NIEUWS

Onze rubriek Microgebeuren vindt u
weer op blz. 34

TEST

Deze maand werd de APPLE Il door
ons getest. De resultaten kunt u lezen
op blz. 39

BOUWONTWERP

Op blz. 35 vindt u het tweede en laat-
ste deel van de TV-interface

CURSUS

Ook de cursus 6800 assembler wordt
deze maand afgerond (p. 43)
Volgende maand starten we met een
cursus PASCAL, de taal van de toe-
komst!

COSMICOS

Het vijfde deel van COSMICOS moest
deze maand door ruimtegebrek komen
te vervallen

De high-resolution graphics van de
Apple!
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DE APPLE |i

GETEST

Het onderwerp van de-
ze test is de Apple Il, zoals
zal blijken een personal com-
puter met opmerkelijke ei-
genschappen, ondermeer op
het gebied van de in/uit- en
videomogelijkheden, onder-
steund door goede software.
De laatste software ontwik-
keling, een Pascal compiler,
laat zien dat de ontwikkelin-
gen niet stil staan.

Algemeen

De Apple Il is een personal computer,
met Basic in ROM, en daarom na het
aansluiten van een videomonitor of
een gewone TV en een audio cassette-
recorder meteen klaar om mee te
werken.

Het eerste wat opvalt is de fraaie en
handige behuizing die de Apple op een
schrijffmachine doet lijken en net zo
hanteerbaar maakt

Een nadere kennismaking leert dat de
Apple een flexibele machine is, zowel
wat de hardware betreft als de softwa-
re. Het gebruik van de Apple is daarom
niet beperkt tot hobbytoepassingen,
maar ook voor meer serieuze toepas-
singen zoals kleine boekhoudingen,
teksverwerking en wetenschappelijk
rekenwerk

Andere toepassingen voor de Apple
liggen op het gebied van de proces-
besturing, mogelik gemaakt door de
flexibele in/uitmogelijkheden (hardwa-
re en software)

Bij alle toepassingen geeft het gebruik
van de videomogelijkheden een extra
dimensie, zoals het werken in kleur en
grafische mogelijkheden met een haog
oplossend vermogen. In Europa moet
de Apple van een PAL-uitbreiding wor-

den voorzien om in kleur te kunnen
werken.

De Hardware

In de Apple is de welbekende 6502
microprocessor gebruikt, een micro-
processor die in het Apple concept
goed tot zijn recht komt. De opbouw
van de Apple is in afb. 1 te zien.

Het geheugen

Op de computerprint kan in totaal 48K
RAM worden geplaatst, op te bouwen
met 16K dynamische RAM IC’s. Ook
kurnen 4K dynamische RAM IC's in
dezelfde IC-voetjes worden gestoken,
het gebruik van 4K RAM IC's heeft als
nadeel dat de maximale hoeveelheid

RAM ROM
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afb. 1. De opbouw van de Apple

H.J. C.OTTEN

RAM op de print wordt beperkt.
Grote delen van het RAM-geheugen
hebben een dubbele gebruiksmogelijk-
heid: of als gewoon programmageheu-
gen of als videogeheugen. Bij het be-
spreken van de videomogelijkheden
zullen we dit nader verklaren.

Op de computerprint is ook ROM-ge-
heugen te plaatsen, tot in totaal 12K.
2K ROM is gereserveerd voor de moni-
tor software, de Integer Basic neemt
6K in beslag

De ROM op de print is via een (softwa-
re)schakelaar uit te schakelen, het zo
vrijgekomen geheugengebied is dan
beschikbaar voor andere ROM IC’s zo-
als de Applesoft Basic interpreter in
ROM. Deze 'memory bank switching’
springt zeer zuinig om met het voor
ROM gereserveerde geheugengebied

In/uit

De in/uit is, zoals bij 6502 computers
gebruikelijk, ‘'memory mapped’, dat wil
zeggen dat de in/uit als geheugen is te
adresseren. Voor de in/uitis 4K geheu-
gen gereserveerd.

De in/uit-mogelijkneden van de Apple
zijn indrukwekkend. Buiten de noodza-
kelijke in/uit zoals toetsenbord, massa-
geheugen (cassetterecorder) en video-
mogelijkheden zijn als extra een game
connector en 8 in/uit-connectoren aan-
wezig
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