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Die Supermikroprozessoren kom-
men. Zwar gibt es noch nicht viel
Software dafiir, aber die 32-Bit-Pro-
zessoren sind iiberall im Gesprach.
Intel hat sich mit dem 80386 hervor-
getan und die ersten Personal Com-
puter mit diesem Prozessor gibt es
zu kaufen. Nicht gleich von IBM,
sondern zunéchst von Compag, Rair

und Zenith. Seite 39

Tests

Data Becker ist einer der Hechte im
Karpfenteich der Software-Anbieter
fiir die modernen 16-Bit-Rechner.
Sympathisch ist, daB die Produkte
aus diesem Haus meistens auch fiir
das schmale Budget tragbar sind.
Textomat ST ist ein gutes Beispiel
dafiir. Es macht den Atari ST zu
einem leistungsfahigen Schreib-

system. Seite 99
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fik hat der Enhanced Grafik Adapter
von IBM eroffnet. Seine Eigenschaf-
ten sind iiberall bekannt, aber nicht
jeder Anwender kann alle Fahigkei-
ten nutzen. mc schildert die logische
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Program a;

"JRTINC.PAS”
weggelassen *)

var
q : integer;
Procedure b;
var

W : integer;

for wi=1 to 20000 do ;
; Jrtracer_end; End,;

br
for g:=1 to 10000 do ;

aufrufe erginzt

(¥ aus Platzgriinden wurde in diesem Listing der Includefile

begin jrtracer_begin(2, "Procedure b’);

begin jrtracer_init; jrtracer_begin(l, 'Program a’);

; Jjrtracer_end; Jjrtracer_output(2); End.

Bild 5. Der Tracer hat das Programm aus Bild 4 um einige Prozedur-

Program/Procedure/Function

Program a
Procedure b

Bild 6. In dieser Form erhiilt man die Analysedaten

Aufruf, Netto, Brutto

den Stack und den Speicher, der vom
Tracer benatigt wird.

Die Prozedur BEGIN wird zu Beginn je-
der Prozedur aufgerufen. Sie speichert
die Zeit des Aufrufs und die Prozedur-
nummer auf dem Stack. Gegebenenfalls
wird auch der Name der Prozedur im
Speicher vermerkt. Die Prozedur END
wird am Ende jeder Prozedur aufgeru-
fen. Sie vermerkt die verbrauchte Zeit
(Brutto/Netto) im Speicher und setzt den
Timer zuriick. Um Kollisionen mit dem
Timer zu vermeiden, wird er durch die
Inline-Statements unterdriickt bzw. re-
aktiviert.

Die Prozedur OUTPUT wird vor dem
letzten END aufgerufen und gibt die Zei-
ten auf dem Drucker aus. Die Konstanten
MAXPROCS und STACKSIZE sind nor-

malerweise ausreichend. Bei rekursiven
Programmen mul eventuell der Stack
erweitert werden (STACKSIZE).

Erweiterungsmaglichkeiten

In die Prozedur BEGIN kann bei Bedarf
ein Monitor eingestrickt werden, der
den Pfad zur Prozedur ausgibt. Der Pfad
ist auf dem Stack gespeichert. Die Proze-
durnummern sind in der Stackkompo-
nente CALLER vermerkt, sie dienen als
Index auf den Array-Speicher, der die
dazugehorigen Namen beinhaltet.

Ebenso ist ein prozedurweiser Einzel-
schrittmodus moglich. Auch kann bei
rekursiven Programmen das Debugging
vereinfacht werden, indem die aktuelle
und die maximale Stacktiefe ausgegeben
werden.

Variablen sichtbar gemacht

Bei der Programmentwicklung mit
Apple-II-FP-Basic ergibt sich im Laufe
der Zeit ein uniiberschaubarer Wust von
Variablen und Variablennamen. Tipp-
fehler fiihren hier schnell zu undefi-
nierten, ,merkwiirdigen” Erscheinun-
gen, auch mehrfaches Umbenennen ei-
ner Variablen erfordert das stindige Su-
chen nach veralteten Namen. Hinzu

94

kommt, daB der Interpreter bei undekla-
rierten Variablen diese ohne eine Fehler-
meldung einreiht.

Das Programm VARLIST (Bild) liefert
wihrend der Laufzeit, nach Abbruch
oder Ende eines Programms eine Liste
der definierten Strings, Real- und Inte-
ger-Variablen und Funktionen. Es erfiillt

damit in etwa die Funktion des 6502-
BRK-Befehls des Monitors und erganzt
so den Trace-Befehl des FP-Basic.

Felder werden nicht gemeldet. Numeri-
sche Variablen werden inklusive ihres
Wertes ausgegeben. Der Typ String bzw.
Integer wird durch $ bzw. % gekenn-
zeichnet, Funktionen mit &. Sind mehr
als 19 Variablen definiert, so wird der
Bildschirm seitenweise geblattert.

SO0~ AT 27 8D F6 02 AT 95 BD +=0421
9508~ F7 @3 AY Co6 AR 95 20 5A +=03F8
951@- DB A9 0@ 85 5@ A% 95 BI +=041C
9518~ 51 20 8C F2 AD D2 @3 29 +=03%A
FE20~ 7F F@ @F 4C DB @Z &0 AS +=0396
9528- 49 85 9B AS &A BS 9L A9 +=04462
53@- 8C 20 SC DB 20 58 FC AR +=03F7
9538- 12 84 17 A? E& AB 95 20 +=0392
2540~ JA DR AS &C CH 9C 70 BB +=041F
?548- DO 13 AS 9B C5 6B %0 OD +=01FQ
Y550~ A9 DC AR 95 20 3A DB 20 +=040F
9558~ @C FD 4C BE FD AR 00 Bl +=0431
7560~ 9B BS @06 20 5C DB CB Bl +=03F6
G568~ 9B 85 @7 29 7F 4B FO 03 +=030A
RETO- 20 SC DB 24 06 30 01 BB +=023A
9578~ 24 @7 10 @2 CB CB BY FA4 +=037A
9580- 95 20 SC DE A2 02 4B FO@ +=03EB
95868~ 01 CA 20 4A F? AS @7 45 +=031F
9EY0- Q6 3@ 1B A7 FB AR 25 20 +=0347
9598 3A DB 20 DE EO@ 20 F9 EAR +=04F6
P5A0- AS 06 10 @7 AS 9D A4 AZ +=034A
9SA8- 20 F2 E2 20 2E ED 20 BE +=03DD
FEBO- FD AD @7 Eé 9B DO B2 Es +=04DD
9SRE8~ 9C 88 DO F7 Cé& 17 DD B2 +=051A
95C0- 20 S@ 95 4C 2F 95 BD BD +=0Q32F
F5CHE- DS D3 CS AP A4 AB Cé& CF +=05EB
PEDO~ D2 AR Dé 1 DR AD CC C% +=061D
95D8- D3 D4 8D @@ BD AD D7 CH +=0504
95E@- C? D4 CS D2 AD @@ CE Ci1 +=B570
9SES8- CD CS5 BA AD D7 CS D2 D4 +=062E
PSFO- EBA BD BD 00 AL A6 A4 AS +=0461
95F8- BD AQ 00 +=015D

Einen Uberblick iiber die verwendeten
Variablen gibt dieses Programm

Da alle Variablennamen intern immer
nur zweistellig abgespeichert sind, kann
es schwer sein, eine gesuchte Variable
zu identifizieren, genauso wie der Inter-
preter ,PA1="und ,PA2=" als identi-
sche Zuweisungen auf eine einzige Va-
riable ,,PA“ ansieht.

Das Programm steht nach BRUN VAR-
LIST mit ,.&“ zur Verfiigung, es werden
keine Parameter iibergeben, Ohne DOS
kann das Programm mit 9500G vom Mo-
nitor oder CALL 38144 von Basic aus
installiert werden.

VARLIST schiitzt sich selbsttitig gegen
Uberschreiben; nach HIMEM, FP oder
MAXFILES muB es erneut geladen wer-
den. Das Programm ist fiir 48 KByte
Speicher ausgelegt. Das Abspeichern
auf Diskette geschieht mit BSAVE
VARLIST,A$9500,L$FB.

Werner K. G. Miinchheimer
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