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Michael Konz

AIM-65 macht Musik

Auch Mikrocomputer-Profis benutzen inr ,Siliziumhirn® manchmal |

zu durchaus freizeit-fullenden Zwecken, Hier dient der AIM-65 |
(oder der PC-100) dazu, auf eine racht komiortable Methode |
Melodien zu komponieren und zu erzeugen.

Fiir fast jeden Mikrocom puter gibt es
inzwischen Programme, die es erlauben,
auf einem angeschlossenen Lautspre-
cher Melodien wiederzugeben. Im Be-
dienungskomfort unterscheiden sich
diese Programme jedoch erheblich. Das
folgende Programm fiir den AIM-65
zeichnet sich durch eine besonders be-
queme Erstellung der notwendigen Da-
ten aus: Der Editor des A 'M-65 wird zur
Eingabe der (einstimmigen) Melodie
benutzt. Mit ihm konnen fertig kompo-
nierte Melodien auch auf Kassette
gespeichert werden.
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Bild 1. Beispiele fiir die Toncodierung
Nach dem Aufruf des Editors, wobei der
Speicherbereich 0200...052C, in dem das
Programm steht, zu meiden ist, werden
Bild 2. Anschlub eines Laulsprechers
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Bild 3. Das komplette Musikprogramm

| die Notenwerte entsprechend ihren Na-

I Melor

| men emgegeben. Einige Beispiele sollen

dies deutlich machen (Bild 1). Man
sieht, dab Halbtone wie as, des und b
durch ihre Entsprechungen gis, cis und
ais auszudriicken sind. Das Setzen von
Pausen geschieht durch den Buchstaben
P, gefolgt von der Liange der Pause. P4
hat also die Bedeutung einer Viertel-
pause

Wiederholungszeichen konnen in Form
von Klammern gesetzt werden. Dabei
steht der zu wiederholende Teil inner-
halb cer Klammer (...). Der Tonumfang
des Programms ist nach unten zum klei-
nen ¢ hin begrenzt; nach oben hingt er
im wesentlichen davon ab, welche Fre-
quenzen der Lautsprecher noch wieder-
geben kann. Im allgemeinen wird man
noch jut bis zum viergestrichenen c
komn:en. Das Prograimm erlaubt Tone
bis zur 9. Oktave, das liegt dann freilich
bereits im Ultraschallbereich.

Ist die Eingabe abgeschlossen, wird das
Progromm an der Adresse 0200 gestartet.
Es frast nach einer Nummer von 0...9
denn s konnen mehrere Melodien
gleichzeitig Giber den Editor eingegeben
werden. Sie sind dann jeweils durch @
zu tre anen. Ist die eingegebene Zitfer
grober als die Zahl der gespeicherten
lien, so erfolgt die Meldung ** *ER-

ROR 4 IN 0000° und das Programm
springt zum Monitor zuriick. Bei ertolg-
! reicher Suche wird der Benutzer an-
schliefiend aufgefordert, die Spielge-
's(:hwinigkeit zu bestimmen. Er hat dabei
die Wahl zwischen 60, 80, 100, 120, 150,
180, 200, 240, 275 und 300 Viertelnoten
pro Minute, was den Zittern von 0...9
entspricht. Als letztes wird noch einge-
geben, wie oft der Computer die Melodie
spielen soll. Die Eingabe erfolgt in der
vom K-Befehl des Monitors bekannten
Weise, d. h. als zweistellige Dezimal-
zahl.

Das Programm verfiigt iiber verschiede-
ne Fehlermeldungen, um aufzuzeigen,
wenn wihrend der Eingabe der Daten
Fehler entstanden sind. Dabei wird ne-
ben der Art des Fehlers auch noch die
Zeile, in der er auftritt, angegeben. Zur
leichteren Korrektur empfiehlt es sich
daher, in einer Editor-Zeile nur jeweils
einen Takt unterzubringen. Die Fehler-
meldungen bedeuten im einzelnen fol-
gendes:

**ERROR 1 - Das Programm hat eine
Zitfer erwartel.

**ERROR 2 — Das Programm hat einen
Buchstaben (A, C, D, E, F, G, H) erwartet.
**ERROR 3 — Hier sollte ein Komma
stehen.

Nach erfolgter Fehlermeldung kann das
Spiel durch Dricken einer beliebigen
Taste fortgesetzt werden, um moglicher-
weise weitere FFehler zu entdecken. Ein
Abbruch des Spiels ist jederzeit mit ESC
moglich.

Wenn das Programm in Verbindung mit
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eigenen laufen soll, dann ist zu beach-
ten, dall die Zero-Page-Adressen A0...B2
nicht benutzt werden diirfen, ebensowe-
nig der vom Editor belegte Arbeitsbe-
reich. Es werden sowohl Timer 1 als
auch Timer 2 im User-VIA verwendet,
waobei letzterer zur Interrupterzeugung
herangezogen wird. Das Tonsignal kann
an Port PB 7 abgenommen werden, Bild
2 zeigt, wie ein 150-Q-Lautsprecher an-
geschaltet wird. Bild 3 das AIM-Pro-

werden. Die Tabelle zeipt, wie die Fre-
quenztatel von 04F8...0513 zu andern ist.
Aus den aus der ersten Zeile zu entneh-
menden Basiswerten fiir die Ton: lassen
sich leicht die Werte fiir die hiheren
Oktaven dadurch ableiten, dafl man von
dem Wert 1 subtrahiert und anschlie-

Tabelle: Transponierung in andere Tonarten

a h C :

Bend durch zwei teilt. Auf diese Weise
kann man anhand des Quintenzirkels
die Werte fiir ille Tonarten errechnen.
Bild 4 zeigt die Codierung fur ,La Palo-
ma* als Beispiel fiir ein langeres Stiick.
Vielleicht bringt’s ein Profi-Musiker
noch besser hin...

fis

d e f g ais  «© cis  dis | 1is
gramin. |
Ein bereits gespeichertes Stiick kann 8DF 7E7 EED D4C BD8 B2F 9F5 860 776 E18 C8E DB2E  A8D 966  C-Dur
leicht in eine andere Tonart transponiert | 5EB 546 9F5 8DF 7E7 776 6A5 597 4FA 966 860 776 70B 646  G-Dur
Bild 4. ,,La Paloma* als Codierung im AIM-Texteditor
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-A d B2E $033R STIEED : Textausgabe 'FILENAME = !
Disk-Appen o6 sa23s Lon 43¢ "
[ 230 $0313E SN 5 H1C
belm 833 s34l 4 Sk “46F : Fingabe abwarten
B36 F0244 : Filelinge berechnen und abspeichern
R R 55 1200, n
C€BM 3000
B42 FA34R "
544 $0340 LEL Floppy-Paramet<r setzen
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250 £a352 IR
252 $0354 E
Das im Bild aufgelistete Maschinenpro- i :;::"?
gramm findet in dem normalerweise $0359
freien Speicherbereich des Kassetten- taaor
putters 2 Platz und erlaubt es bei Com- $035F P g —
putern der Serie CBM 3000, ein Basic- 440 i Pogan T ;
: ; r-Disk ¢ i $0267 ;. Fu : Talk
Prngrugun‘\ on der Floppy-Disk an ein ol e ; : Sekunddradresse auf BUS ausgeben
schon im Speicher stehendes anzuhin- 276 $036C £
gen. Voraussetzung ist, dall das nachzu- el b el £ Programmanfangszeiger einlesen
. - . Bod . B F18
ladende Programm hohere Zeilennum- 295 $8375 OB ;. Startadresse fir anzubingendes
mern aufweist. Das Append-Maschinen- £es sode = Programm berechnen
programm erkliirt sich beim Betrieb 590 $037H 2a
weitgehend selbst. Klaus Gano ::i ::"
896 n3IGd
598 Fr
300 e Ausgabe 'APPENDING'
302 boz
04 CH CA1C
I7 F2 F355 Programm laden
310 9 : BASIC-Variablenzeiger auf Ende
312 $83%0 ] des angehdingen Programms setzen
14 g0z ZR
G1E€ $0194 2B
318 $0396 z 4 JSR L4442 : Link-gdrpsaen !)?ruchnen u, abspeichern
921 0399 JnP L339 : Ausgabe 'READY.
Maschinenprogramm zum Anhiingen 0390 D 46 49 4L 45 4F 41 4D L FILEHAN
- : Rasic H - U3A4 45 20 °D so vo ul 41 Sa E = ..AF
eines Basu.-l’lmgl"nn}mﬁ von der Floppy an ein B3RC. 55 A5 4t 4% 45.4F a2 &n e,
im Speicher stehendes Programm
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