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Bildschirm-
Editor fur

AlIM-65

Der hier beschriebene Texteditor eignet sich fir die Computer
AIM-65 (Rockwell) und PC-100 (Siemens/System-Elektronik) mit
angeschlossenem Video-Interface. Er arbeitet bildschirmorientiert
und kann auch leicht durch neue Kommandos erweitert werden.
Das Programm ist als Assembler-Listing sowie in mehreren
EPROM-Versionen von unserem Software-Service lieferbar. Das
Konzept ist aber sicher auch fur viele Leser interessant, die den

Editor nicht selbst einsetzen.

Der .Screen Editor V3.1 ist ein bild-
schirm- und cursororientierter Editor,
der alle wesentlichen Funktionen zur
Texterfassung und -bearbeitung bereit-
stellt. Er arbeitet mit allen Video-Interfa-
ces zusammen, deren Bildwiederhol-
speicher dem Rechner wie normales
RAM zur Verfugung steht, z. B. ab den
Adressen hex 9000 oder 9800, Er ist voll
mit dem im AIM-65 eingebauten Text-
editor kompatibel, benutzt allerdings
sehr viele ROM-Routinen, so dal} er sich
nur mit erheblichem Aufwand auf ande-
re Computertypen umschreiben liefie.
Andererseits paBt er gerade dadurch
noch in ein 4-KByte-EPROM (2. B. im
Adressenbereich B000...BFFF oder
D000...DFFF).

Bildschirm als Textfenster

Der Bildschirm liegt wie ein Fenster
iiber dem Text, das entweder zeilenwei-
se oder seitenweise tiber den Text ver-
schoben werden kann. Eingabe und An-
derungen am Text sind mit einem sicht-
baren Cursor und einem leistungsfihi-
gen Befehlssatz moglich. Da einerseits
haufig benutzte Kommandos schnell er-
reichbar sein sollten, andererseits aber
keine uniiberschaubare Doppelbelegung
von Tasten mit CTRL-Zeichen sinnvoll
ist, wurde der Befehlssatz in eine Direkt-
und eine Indirekt-Ebene aufgeteilt. In

92

der direkten Ebene sind alle Komman-
dos integriert, die man sehr haufig
braucht, z. B. Cursorbewegungen. Sie
sind iiber Control-Tasten zuganglich. Al-
le anderen liegen in der indirekten Ebe-
ne, von der aus man die textubergreifen-
den Kommandos mit Kurzbezeichnun-
gen erreichen kann. Diese Befehle kon-
nen von der Kommandozeile aus gege-
ben werden, die uber dem Text invers
dargestellt wird und in der auch alle
Editor-Meldungen erscheinen.

Der Screen-Editor kann auch parallel

mit irgendwelchen Sprachen (Basic,
Pascal usw.) benutzt werden, da der be-
notigte Zero-Page-Bereich auf den Stack
gerettet wird. Fehlbedienungen jeder Art
werden so abgefangen, daB der Benutzer
in seiner Freiheit praktisch nicht einge-
schrankt wird. Die Kommandoabkir-
zungen sind, soweit sinnvoll, dem Engli-
schen entliehen

Im folgenden wird unterschieden zwi-
schen einer offenen und einer geschlos-
senen Zeile: Letztere ist durch ein Re-
turn-Zeichen abgeschlossen. Neue Zei-
len werden prinzipiell erst nach dem
Driicken der Return-Taste in den Haupt-
speicher ibernommen. Deshalb kann
man auch eine offene Zeile nicht verlas-
sen, sonst ware sie ja verloren: Entweder
driickt man Return, oder man loscht sie.
Return” wird (im Gegensatz zum AIM-

Editor) auf dem Bildschirm als sichtba-
res Zeichen dargestellt.

Die Initialisierung

| Mit jedem Einstieg wird der DILINK-

Vektor des AIM auf hex EF05 gesetzt.
Damit wird ein eventuell vorhandenes
Video-Treiber-Programm aufler Betrieb
gesetzt. Die Startadresse ist der Beginn
des jeweiligen EPROM-Bereichs, z. B.
B000 oder DO0O. (In diesen beiden Fal-
len ist der Start auch mit den AIM-Ta-
sten 5 bzw. N moglich.) In der Komman-
dozeile erscheint ,FROM=", womit
nach der Text-Startadresse gefragt wird,
dann , TO=" zur Eingabe der Text-End-
adresse. Hier kann man noch mit Escape
zum Monitorprogramm zurtickkehren,
ohne Speicherinhalte zu zerstoren.
Driickt man nach FROM sofort Return,
so wird hex 0200 eingesetzt: ein Return
sofort nach TO veranlaBt den Editor,
nach der Obergrenze des Arbeitsspei-
chers zu suchen.

Will man spater in den Editor einstei-
gen, ohne Texte zu loschen, so kann das
an der Anfangsadresse + 3 geschehen,
also z. B. D003 oder BOO3 (entspr. AIM-
Taste 6). Dabei werden allerdings alle
Tabulatorpositionen geloscht und funf
Standardpositionen in Zehnerabstanden
eingetragen. Aullerdem wird als Stan-
dardsprungtaste " (PRINT auf der
ASCII-AIM-Tastatur) festgelegt

Texteingabe

Die oberste Zeile des Bildschirms wird
invers dargestellt und bleibt immer ste-
hen. Sie dient als Kommando- und Mel-
dezeile. Die restlichen 15 Zeilen (bei ei-
nem Video-Interface mit 16 Zeilen) sind
dem Text vorbehalten. Alle Tasten wer-
den, sobald sie langer als 0,5 s gedruckt
werden, automatisch etwa 10mal pro Se-
kunde wiederholt. Es ist gemischte
Grob- und Kleinschreibung moglich. Die
Shift-Arretierung (nur Grofibuchstaben)
ist nach der Initialisierung stets einge-
schaltet; mit CTRL-A kann sie aus- und
wieder eingeschaltet werden. Sie beein-
fluBt nur die Buchstabentasten. Die Tas-
tatur wird vom Programm selbstandig
decodiert, so daB auch PRINT und LF
unabhingig von ihrer sonstigen Wirkung
verfiigbar sind und z. B. furr die Darstel-
lung deutscher Umlaute verwendet wer-
den konnen. Eine Unterstreichung von
Zeichen ist iiber Shift-DEL erreichbar.
Die Zeilenbreite ist entsprechend dem
AIM-Format auf 61 Zeichen begrenzt,
das sind 60 darstellbare Zeichen und ein
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Return. Die nachtragliche Verkiirzung
von Zeilen ist jederzeit moglich, indem
man an der jeweiligen Stelle Return
driickt. Alles, was rechts davon steht,
wird dabei geloscht. Einfiigungen am
Zeilenende sind moglich, indem man
das Return-Zeichen (CR) uberschreibt.
In der ersten Spalte einer Zeile ist Re-
turn verboten; Leerzeilen gibt man
durch die Folge Space-Return ein.

Die Tastaturdecodierung des Editors ar-
beitet mit einer gegeniiber dem AIM-
Monitorprogramm verdoppelten Ent-
prellzeit. Auch eine sehr schnelle Einga-
be wird dadurch noch nicht behindert.
Control-Zeichen werden bei der Eingabe
nicht akzeptiert, soweit es sich nicht um
Kommandos handelt. Man kann sie je-
doch nachtraglich einfiigen, indem man
zunachst irgend ein Sonderzeichen ein-
gibt und es spater durch die entspre-
chenden Control-Zeichen (z. B. zur
Druckersteuerung) ersetzt.

Der Cursor wird dadurch dargestellt, dal}
das unter ihm liegende Zeichen invers
erscheint. Eingaben sind nur bei sichtba-
rem Cursor moglich. Beim Uberschrei-
ten der 50. Position einer Zeile wird ein
kurzer Piepton ausgegeben, um auf das
nahende Zeilenende hinzuweisen.

Der Screen-Editor dient ausschlieBlich
zum Erstellen und Editieren von Texten
auf dem Bildschirm. Da er mit dem AIM-
Editor kompatibel ist, kann man die Tex-
te mit letzterem z. B. auf Band abspei-
chern und wieder laden.

Der Befehlssatz

CTRL-L (Cursor Left)
Cursor nach links, ohne Zeichen zu
loschen.

CTRL-R (Cursor Right)
Cursor nach rechts. Blockiert am rechten
Zeilenrand.

CTRL-U (Cursor Up)

Cursor nach oben. Beim Erreichen des
oberen Bildschirmrandes rollt der Text
nach unten. Blockiert am Textanfang,
wiahrend CTRL-1 und wenn in eine offe-
ne Zeile bereits etwas eingetragen
wurde.

CTRL-D (Cursor Down)

Cursor nach unten. Beim Erreichen des
unteren Bildrandes rollt der Text nach
oben; unterhalb der letzten Zeile wird
eine freie Zeile zur Verfligung gestellt.
Blockiert, wenn der Cursor in der letzten

e 11/1983

Textzeile steht, wiahrend CTRL-I und
wenn in eine offene Zeile bereits etwas
eingetragen wurde.

CTRL-E (Erase Character)

Loscht das Zeichen, auf dem der Cursor
steht. Blockiert, wenn der Cursor auf CR
oder am rechten Rand steht.

DEL (Delete Character)

Loschen des links vom Cursor stehen-
den Zeichens. Nur am Ende einer offe-
nen Zeile moglich.

CTRL-F (Fill Character)

Einfiigen von Zeichen links von der Cur-
sorposition. In der Kommandozeile er-
scheint , FILL". Dieser Modus wird
durch nochmaliges CTRL-F oder jedes
andere Kommando verlassen. Blockiert,
wenn rechts keine Zeichen stehen oder
wenn die Zeile voll ist.

CTRL-K (Kill Line)
Zeile loschen (bei offenen und geschlos-
senen Zeilen moglich).

CTRL-I (Insert Line)

Zeile uiber der Cursorposition einfugen.
Der Insert-Modus wird in der Komman-
dozeile angezeigt. Die neue Zeile kann
man entweder beschreiben und mit Re-
turn verlassen oder durch erneutes
CTRL-K aufgeben. Blockiert, wenn
CTRL-I selbst gerade ausgefuhrt wird
oder wenn man sich in einer offenen
Zeile befindet.

CTRL-T (Display Top Lines)
Anzeige der ersten 15 Textzeilen auf
dem Bildschirm. Blockiert, wenn der
Cursor schon auf der obersten Zeile

' steht, in eine offene Zeile bereits etwas

eingetragen wurde oder CTRL-I gerade

1 ausgeftihrt wird.

CTRL-B  (Display Bottom Lines)

Setzt den Cursor ans Textende, zeigt die
letzten 14 Textzeilen an und stellt eine
Leerzeile zur Fortsetzung zur Verfligung.
Blockiert, wenn CTRL-I gerade ausge-
fithrt wird, wenn in eine offene Zeile
bereits etwas eingetragen wurde oder
wenn man schon auf der untersten Zeile
steht.

CTRL-N (Display Next Page)
Nachste Seite, d. h. die nachsten 14 Zei-
len anzeigen. Die unterste Zeile der vor-
hergehenden Seite wird die oberste der
neuen. Blockiert wie CTRL-B.

CTRL-P (Display Previous Page)
Vorhergehende (previous) Seite anzei-
gen, entsprechend CTRL-N.

| CTRL-H

CTRL-A  (Alter Shiftblock)

Shift-Lock ein- oder ausschalten. Der
Zustand wird in der Kommandozeile an-
gezeigt.

CTRL-S (Split Lines)

Aufspalten einer Zeile in zwei. Dazu
geht man in die entsprechende Zeile
und druckt dort, wo eine neue begonnen
werden soll, auf Return. Blockiert, wenn
die Zeile noch nicht abgeschlossen ist,
wihrend CTRL-I und wenn der abge-
trennte Zeilenteil keine Zeichen enthal-
ten wiirde.

CTRL-J (Join Lines)

Zwei aufeinanderfolgende Zeilen zu-
sammenfiigen. Nach CTRL-] wird das
Return-Zeichen der aktuellen Zeile
durch einen Leerraum ersetzt. Blockiert,
wenn kein Platz mehr fur die nachste
Zeile ist, wahrend CTRL-I und wenn die
aktuelle Zeile noch nicht abgeschlossen

| ist.

(Cursor Home)

Cursor home; setzt den Cursor an den
linken Rand. Blockiert, wenn er bereits
dort steht.

CTRL-C (Copy Line)

Dupliziert die Zeile, auf der der Cursor
gerade steht. Blockiert, wenn die Zeile
noch nicht abgeschlossen ist.

CTRL-PRINT

Setzt an die Cursorposition eine von ma-
ximal 20 Tabulator-Positionen. Blok-
kiert, wenn dort schon eine Tabulator-
position sitzt.

| CTRL-F3

Loscht den Tabulator an der Cursorposi-
tion. Blockiert, wenn dort kein Tabula-
tor ist.

R (Shift-PRINT)

Tabulatorsprung. In der Indirekt-Ebene
kann man auch ein anderes Zeichen als

| Tabulatorsprung vereinbaren.

ESC
Damit steigt man aus dem Text aus und

| landet in der Kommandozeile. Nun hat

man die Befehle der Indirekt-Ebene zur
Verfiigung. Nochmaliges ESC bewirkt ei-
nen Sprung zu einer User-Adresse. Mit
Return kommt man von der Kommando-
zeile zuriick in den Text. Blockiert,
wenn CTRL-I gerade ausgefiihrt wird
oder wenn in eine offene Zeile bereits
etwas eingetragen wurde. ESC wird {ibri-
gens auch mit CTRL-F1 ausgefuhrt, Re-
turn mit CTRL-M.
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Indirekte Kommandos

Ist der Cursor z. B. nach ESC in die Kom-
mandozeile gesprungen, befindet man
sich im indirekten Modus. Hier miissen
alle Kommandoaufrufe mit Return abge-
schlossen werden. Die Befehle miissen
hier mit ihrem Namen aufgerufen wer-
den und lassen sich auch mit minde-
stens einem Buchstaben abkiirzen. Ihre
Namen werden in die Kommandozeile
nach dem Aufruf eingeblendet.

Ist der Textspeicherbereich aus irgend
einem Grund nicht mit einem Null-Byte
abgeschlossen, so landet man nach der
Ausfiihrung einiger Indirekt-Komman-
dos im AIM-Editor (Anzeige von END).

Die Zero-Page-Variablen von hex B2 bis
FF sind dann u. U. zerstért. Der Mangel
lidBt sich beheben, indem man wieder in
den Screen-Editor einsteigt, sich die Edi-
tor-Parameter anzeigen labt und in die
Speicherzelle, auf die ,END=" zeigt,
vom Monitor aus hex 00 eintrigt.

Folgende indirekte Kommandos gibt es:

?

In der Kommandozeile erscheinen fol-
gende vier Adressen: FROM = Start-
adresse des Textes, TO = Endadresse
des Text-Speicherbereichs, END = mo-
mentane Endadresse des Textes, NOW =
Adresse des ersten Zeichens der Zeile,
in der der Cursor steht.

Return

Zuriick in den Texteingabe-Modus.
Dann stehen wieder die Befehle der Di-
rekt-Ebene zur Verfiigung.

ESC

Sprung zu einer User-Routine. Diese
Routine sollte den Stackpointer wieder
auf hex FF setzen. Den Befehl kann man
z. B. zur Bildschirminitialisierung ver-
wenden. Seine Programmierung geht
aus dem Assemblerlisting hervor, das
unser Software-Service zum Screen-Edi-
tor liefert.

QuUIT
Ausstieg aus dem Editor, Sprung zum
Monitor inklusive Stack-Bereinigung.

RANDAUSGLEICH

Der Text wird links- und rechtsbiindig
im Speicher ausgerichtet, indem der
Text in zu kurzen Zeilen mit Leerrdu-
men aufgefiillt wird. Zeilen, die einen
Absatz bilden, miissen vor dem Return-
Zeichen einen Leerraum enthalten. Die
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Ausfiihrung erfolgt ab der aktuellen
Textzeile, also vorher CTRL-T driicken!
Bei langen Texten kann die Bearbeitung
einige Minuten dauern, 30 KByte Text
z. B. rund eine halbe Stunde.

COMPRESS

Diese Routine bewirkt, daB Zeilen, die
noch nicht ganz voll sind, mit komplet-
ten Worten der jeweils nichsten aufge-
fiillt werden. Ansonsten gilt das Gleiche
wie fiir den Randausgleich.

TABULATORZEICHEN
Nach der Initialisierung des Screen-Edi-
tor dient CTRL-PRINT als Tabulator-

Anschlub eines Lautsprechers
an den AIM-65

sprung. Nach diesem Kommando wird
das jeweils definierte Zeichen (z. B. B)
angezeigl. Ist man damit zufrieden,
braucht man nur Return zu driicken, an-
dernfalls das gewiinschte Zeichen, ge-
folgt von irgend einer anderen Taste als
Bestitigung.

FIND

Suchen eines maximal 20 Zeichen lan-
gen Strings im Text. Es wird nicht zwi-
schen GroB- und Kleinschreibung unter-
schieden. Der Cursor steht, wenn das
Wort gefunden wird, an dessen Anfang;
dann gibt es drei Moglichkeiten: Mit
ESC unterbricht man die Suche und
kehrt in die Indirekt-Ebene zuriick. Die
Leertaste bewirkt ein Weitersuchen.

Und mit Return oder irgend einer ande-
ren Taste kann man ohne Umwege in
den Text zuriickkehren. Bei erfolgloser
Suche ertont ein kurzer Piepton. Befin-
det sich der Suchstring mehrfach in ei-

ner Zeile, so wird er auch mehrfach ge-
funden — im Gegensatz zum AIM-Editor!

CHANGE

Dieser Befehl dient zum Andern von
Zeichenfolgen im Text. Zunachst funk-
tioniert er ahnlich wie FIND. Nach er-
folgreicher Suche hat man aufier ESC,
Leertaste und Return zusitzlich die
Maglichkeit, CTRL-C zu driicken, so daf
die gewiinschte Anderung ausgefiihrt
wird. AnschlieBend wird das nachste
Auftreten des zu dndernden Strings ge-
sucht. Selbstverstiandlich ist es auch
moglich, einen String zu loschen, indem
man nach TO gleich Return eingibt. Der
alte String darf maximal 20, der neue
maximal 25 Zeichen lang sein. Der Be-
fehl blockiert, wenn die Anderung zu
einer zu grollen Zeilenldnge fiihrt.

MOVEI/COPY

Nach SOURCE FROM muB man ange-
ben, wo der zu transferierende Block
beginnt, nach SOURCE TO, wo er endet,
nach DESTINATION den Zielpunkt des
Transfers. Dies geschieht, indem man
jeweils den Cursor an den Anfang der
gewiinschten Zeile setzt und die Return-
Taste betitigt. Der Befehl kann z. B. bei
30 KByte Text rund 45 Minuten dauern.

KILL

CTRL-K ist fiir langere Textblocke zu
langwierig. Deshalb kann man mit KILL
ganze Blocke loschen. Nach FROM lan-
det man im Text, und man kann den
Blockanfang mit Return markieren,
ebenso das Blockende nach TO. Die
Ausfilihrung dauert maximal vier Se-
kunden.

Erweiterungen

Um den schon erwihnten Piepton iiber
einen Lautsprecher ausgeben zu lassen,
geniigt eine einfache Schaltung (Bild).
Die Originalversion des Editors wurde
fiir das Video-Interface CRT-2 von Graf
(Kempten) entwickelt. Um das Return-
Zeichen und deutsche Umlaute darstel-
len zu kinnen, ist es sinnvoll, das Zei-
chengenerator-EPROM entsprechend zu
dndern. Angaben hierzu, zur Anderung
des AIM-Monitorprogramms fiir griBere
Zeilenbreiten als 61 sowie Erweiterungs-
Anregungen enthalten die Unterlagen,
die vom Franzis-Software-Service (Post-
fach 37 01 20, 8000 Miinchen 37, Tel.
089/51 17-3 31) gegen eine Schutzge-
biihr bezogen werden kinnen. Dort ist
auch ein programmiertes 4-KByte-
EPROM vom Typ 2532 erhaltlich, das
entweder in den Basic- oder Assembler-
Steckplatz des AIM palit.
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