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Lernen mit dem AIM

Eine “AIM-Einfihrung”, Teil 1

Einleitung

Seit etwa einem Jahr ist er auf dem internatio-
nalen Microcomputer-Markt erhdltlich: Der
AIM 65 aus dem Haus des amerikanischen Halb-
leiterherstellers ROCKWELL INTERNA-
TIONAL. Fir knapp unter DM 1.000.— wird
dieses Kleinsystem in seiner Grundversion an-
geboten, mit einer schreibmaschinenahnlichen
ASCI|-Tastatur, einem Thermodrucker und
einem alphanumerischen Anzeigendisplay, aller-
dings ohne Gehause und Netzteil.

Als ich vor gut einem dreiviertel Jahr, bisher an
das Arbeiten mit einem SC/MP-System gewohnt,
nach einem modernen und komfortableren Ge-
rat Ausschau hielt und diesen Einplatinencom
puter kennenlernte, wuBte ich sofort, welches
Gerat fir mich das passende ist! Im Gegensatz
zu den fertigen Hobby-Computern wie TRS-80,
PET, APPLE u. a. ist der AIM nicht primar fir
die Programmierung in der relativ einfachen
héheren Programmiersprache BASIC konzipiert
(obwohl er freie Steckplatze fiir ein 8K-BASIC
auf der Hauptplatine hat), nein, seine Starke
liegt in der leistungsfahigen Programmierung auf
Maschinenebene. In jeder Hinsicht ist der AIM
65 ein “offener” Microcomputer. Dies bedeutet
hier nicht nur hardwaremaRige Offenheit durch
ubersichtlich und leicht zuganglich angeordnete
Bauteile und die AnschluBmoglichkeiten fir
2! Cassettenrecorder und amerikanischen TTY -
Fernschreiber sowie die universellen Ein-/Aus-
gabemdglichkeiten durch den hochintegrierten
VIAB522 Baustein, mit Offenheit ist hier auch
eine softwaremalige Offenheit gemeint.

Alles ist genau dokumentiert, von Haus aus wird
der AIM mit Anwenderhandbuch, Monitor-Pro-
gramm-Listing, Programing-Manual und Hard-
ware-Manual geliefert, und die vielen Programm-
beispiele fordern formlich dazu auf, selbst ein
Maschinenprogramm zu entwickeln,

Das System weist alle Merkmale eines kleinen
Entwicklungssystems auf, wie sie sonst nur bei
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wesentlich teureren Geraten der Computerher-
steller fiir die Programmentwicklung zu finden
sind: 8K Monitorprogramm mit Textverar-
beitungsmaglichkeiten (Editor), Mini-Assembler
und Disassembler, zahlreichen Debugging-Hilfen
u. a. Ein professioneller 4K Assembler ist als
ROM-Baustein zusatzlich erhaltlich. Die CPU des
Gerates ist der 6502 Microprozessorbaustein,
wie er in den meisten Kleincomputersystemen
zu finden ist und wie er manchem Leser vomKIM
her vertraut sein wird.

Uberhaupt schlieRt sich der AIM in vielen
Punkten an den KIM an, so etwa bei seiner
Fahigkeit, die KIM-Cassettendaten mit der
wesentlich langsameren KIM-Baudrate zu laden.

Dieser Beitrag soll der Anfang einer Artikel-
serie sein, die sich nur mit dem AlIM beschaftigt.
Entsprechend den Moglichkeiten und Stéarken
des AlMs werden wir uns vorerst nur mit der
bytenahen Maschinenprogrammierung befassen
und dabei meist das Zusammenspiel des Gerates
mit unterschiedlichen Hardwarezusatzen im
Auge haben. Es wird uns weniger auf perfekte
Losungen ankommen als darauf, mit dem Ge-
rat zu-lernen und Freude an der eigenen Arbeit
zu haben. Zu jedem Artikel der Serie werden
einige Aufgaben und Mdglichkeiten angeboten,
wie der Leser die vorgestellten Beispiele selbst
durch eigene Arbeit vervollstandigen kann.
Es ist allerdings iberhaupt nicht moglich, auch
nur annahernd alle Moglichkeiten des AIMs in
einer solchen Serie voll auszuschopfen. Deshalb
werden wir immer exemplarisch und nahe am
praktischen Beispiel bieiben, Im einzelnen sind
folgende Beitrage vorgesehen:

— Aufbau und Anschlul eines Netzteiles

— Anschlull eines Cassettenrecorders an den
AIM

— Uhrenprogramm

— Analog/Digital- und Digital/Analogwandlung

— MeBwerterfassung und Ausdruck unter Zu-
hilfenahme des A/D-Wandlers und des
Uhrenprogrammes



— AnschluB eines Heathkit-Druckers

— Hexadezimal in Dezimalumwandlung

— Dezimal in Hexadezimalumwand|ung

— Musikerzeugung

— Steuern und Zahlen mit dem komplexen
E/A-Baustein

— Anzeige analoger Daten mit dem Oszillos-

kop
— Spieleu.a.
1.1 Brauchen Sie ein Netzteil?
Wenn Sie kein Netzteil brauchen und Ihr Gerat
schon in Betrieb ist, so konnen Sie die folgenden
Abschnitte getrost Uberspringen.

Bevor wir mit dem AIM arbeiten kénnen, miis-
sen wir das Gerdt aus seinem Transportkarton
auspacken, die Tastaturplatine mit der Hauptpla-
tine verbinden. Druckerpapier einlegen und die
Spannungsversorgung anschlieBen. Am besten
1aRt sich die Zeit, die zwischen Bestellung des
Gerdtes und Auslieferung vergeht, dadurch
nutzen, dal man ein Netzteil selber baut, wenn
man nicht die rund DM 300.— ausgeben will,

die eine fertige Spannungsversorgung kostet.
Der Bau eines Netzteiles hingegen kostet unter
DM 100.— und ist nicht weiter schwierig.

Obwoh| die AnschluBleiste der Spannungsver-
sorgung am Rechner fir vier Spannungen
(--12V, + BV, + 12V u. + 24V) vorgesehen ist,
so brauchen wir vorerst nur die +5V und +24V
Versorgung, solange wir kein TTY anschlieBen
wollen. Die +bV sollten 2 Ampere liefern kon-
nen, die 24 Volt Versorgung kommt mit weniger
aus, Es sind hier vor allem kurze Spitzenbe-
lastungen, die mit einem geeigneten Ladeelko
aufgefangen werden konnen. Diese kurzen Be-
lastungsspitzen werden durch den Drucker er-
zeugt, und nur fiir diesen Drucker ist die 24Volt-
Versorgung iiberhaupt notig. Aullerdem ist es
nicht noétig, dal die Druckerspannung stabilisiert
ist. Der Einfachheit halber nehmen wir aber
auch hier, ebenso wie bei der 5V Spannungs-
stabilisierung, einen integrierten Festspannungs-
regler. Die Schaltung unseres Netzteiles zeigt
Bild 1.
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Statt des integrierten Festspannungsreglers ’ J_

LM323 lassen sich auch zwei vom Typ LM 309
.0, a. verwenden, die wir einfach parallel schal-
ten konnen. Das funktioniert ausgezeichnet,
diese Losung wurde bereits zig-fach ausprobiert,
es geht!

Folgende Punkte sind beim Aufbau des Netz-
teiles wichtig, der mit Hardware und Lotkol-
ben noch ungeiibte Leser mochte diese noch
bitte beachten:

1. Die Festspannungsregler missen auf Kihl-

korper montiert werden. Besonders bei der
5V Versorgung nach dem Motto handeln:
" Viel hilft viel”, und diesen Kiihlké&rper
besser eine Nummer zu gro als zu klein
wahlen, Fiir den 24V Regler ist das nicht so
kritisch, hier reicht ein kleiner Kihlkorper.
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2. 5V und 24 Volt Regler bendtigen entweder
getrennte Kihlkorper, oder es muB eine
|solierung zwischen den Bauteilen und dem
Kuhlkrper vorgesehen werden.

3. Die Leitungen moglichst kurz und dick ge-
stalten, es flieBen mittelmdRig starke Stro-
me.

4. Der wichtigste Punkt: Zum Schutz der Ge-
sundheit von Programmierer und Rechner
mull der Transformator vollig isoliert wer-
den. Man baue am besten das ganze Netz-
teil in ein billiges Plastikgehause ein.

Zum Aufbau des Geriates eignet sich ein Lot-
osenstreifen oder eine Lochrasterplatte, auf der
die Bauteile verlotet werden konnen. Wenn Sie
diese Punkte beachten, dann wird sich der Auf-
bau lhres Netzteiles problemlos gestalten und
Sie sparen viel Geld.

1.2 AnschluR® des Netzteiles

Nachdem die Teile des AIMs aus dem Karton
entnommen wurden, sollte zuerst Uberprift
werden, ob sich Reste des Verpackungsma-
terials in den mechanischen Teilen des Rech-
ners befinden, Falls lhr Gerat in der Grund-
version geliefert wurde und Sie die RAM-
Speichererweiterung noch einsetzen miissen,
so ist darauf zu achten, daR die MOS-RAMs
beim Einsetzen nicht durch statische Elektri-
zitat zerstort werden, Es empfiehlt sich, wenn
man einen Baustein einsetzt, zuvor stets iber
die AnschluBpunkte an der Rechnerplatine
zu streifen, wahrend man den Baustein mit-
samt der Verpackung in der Hand halt. Diese
VorsichtsmalRnahme zur Ableitung statischer
Aufladung reicht wohl aus,dennmir ist bisher
(auf diese Art) noch kein Baustein zerstort
worden. Beim Einsetzen der IC's Ruhe bewah-
ren, darauf achten, daR der Baustein richtig
in der Fassung sitzt (die Einkerbung im Spei-
chergehduse muR mit dem Aufdruck auf der
AlIM-Platine ubereinstimmen) und kein Schaum-
stoff zwischen den [C-Anschlissen héngenge-
blieben ist.

Im Verpackungskarton befinden sich kleine
Plastiknoppen, die klebt man mdglichst gleich-
malig verteilt unter die Platinen von Rechner
und Tastatur, Als ndachstes miissen diese beiden
Platinen mit dem bunten Verbindungskabel
elektrisch verbunden werden. Diese Sockel-
stecker vom Verbindungskabel sind aus ziemlich
hartem Metall, wenn beim Einstecken ein
Stift versehentlich verbogen wurde, so kann es
leicht passieren, dal er abbricht. Hier ist also
Vorsicht geboten.
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Legen Sie jetzt das Druckerpapier ein. Solange
kein Papier im Drucker ist, darf dieser nicht in
Betrieb genommen werden.

—12v

GND

Netzteil

+12v

GND
+24V

+24V

ofolo[o]o]o]

GND
Bild 2

Beim Einlegen mul das Papier so eingefihrt

werden, dal es nach unten (zur Platine) von der

Rolle abrolit. Um den Rechner in Betrieb zu

nehmen, mull nur noch die Spannungsversor-

gung angeschlossen werden. Klemmen Sie zu-
erst die 5 Volt- und die Masseleitung an die

Schraubklemmen links oben auf der Platine

an, wie in Bild 2 dargestellt. Nach Einschalten

der Spannung milte zuerst die Leuchtschrift

ROCKWELL AIM 65 auf dem Display erschei-

nen und dann die Schrift PRINTER DOWN.

Wenn nichts dergleichen geschieht, Gberprifen

Sie folgende Punkte:

— Ist das Netzteil in Ordnung? Sind die An-
schlisse der + 5V - Versorgung richtig an
den Schraubklemmen angeschraubt, ohne
dall sich die Drahtisolierung zwischen Draht
und Klemme befindet?

— Stehen die beiden kleinen Schiebeschalter
links auf der Rechnerplatine auf Stellung
“RUN"" und ""KB""?

— Befinden sich eventuell elektrisch leitende
Drahtenden o. 4. unter der Platine?

Dricken Sie die Reset-Taste. Passiert immer

noch nichts, so liegt eindeutig ein Defekt vor.

1.3 Inbetriebnahme des Druckers

Ist bis jetzt alles in Ordnung, so sollten Sie nun
die Druckerspannung anschlieBen und den
Drucker in Gang setzen. Schlieen Sie die 24V-
Leitung an. Wenn in lhrem Netzteil die Masse-
leitungen von 45V und +24V miteinander ver-
bunden sind, so brauchen Sie fir die 24 Volt-
Versorgung keine extra Masse anschlieBen,
denn auf der Rechnerplatine sind die Masse-
leitungen ebenfalls zusammengelegt,

1.4 Druckerbedienung

Alle Arbeitsschritte, die Sie zum Eingeben
und Protokollieren von Programmen etc. voll-
ziehen, werden vom Display angezeigt. Wahl-



weise wird der angezeigte Text auch vom Druk-
ker ausgegeben. Die Druckerausgabe konnen Sie
ein- und ausschalten, indem Sie erst die Taste
CTRL und dann gleichzeitig die Taste PRINT
driicken, Je nachdem, ob der Drucker nun ein-
oder ausgeschaltet ist, erscheint ON bzw, OFF
auf dem Display. Unabhingig vom Betriebszu-
stand des Druckers konnen Sie die aktuelle
Displayanzeige aber auch durch einfaches Driik-
ken der Taste PRINT ausdrucken lassen,

Wenn Sie einen Papiervorschub ohne Druck-
vorgang wollen, dann konnen Sie dies durch
Driicken von LF erreichen.

Ubrigens: Der Drucker ist relativ schnell — In

einer

Sekunde druckt

dieser Thermodrucker

etwa zwei Zeilen a’ 20 Zeichen,

V'ird fortgesetzt.

M. Kriiger, Berlin m

Preiswerte Normalpapierdrucker
fir 120mm- und DIN A4-Rollen

X50 — 52 Zeichen pro Zeile,
120 mm-Papier

X88 — 40 Zeichen oder softum-

schaltbar; 80 Zeichen pro Zeile,
120 mm-Papier

X80 — 80 Zeichen pro Zeile,
210 mm-Papier (DIN A4)
PET/CBM-anschluBfertig mit
IEC-Kabel

Voll adressierbar

PREISE: xsofxaa DM 1808, (inkl. MwSt.)
DM 2147,— (inkl. MwSt.)

Alle Commodore-Sonderzeichen
plus Cursor-Symbole
Umschaltbar fiir Commodore
2001- oder 3001-Zeichenvorrat
V24 und 20 mA mit ASCII-
Zeichenvorrat lieferbar

adcomp

Datensysteme GmbH - Horemansstrale 8
8000 Miinchen 19 - Telefon 089/194019

COREX GmbH
Feldstr. 25
6380 Bad Homburg
Tel.: 06172/ 4 42 08

COREX

Handelsagentur GrmbH

stellt vor:

80 Column Im-
pact Drucker
(72, 80, 96, 120
oder 132 Zei-
chen wahlweise
pro Zeile unter
Softwarekontrolle).
Ideal fiur Industrieeinsatz. Metallgehause, Zei-
chensatz vom Anwender tlw. definierbar. Bis
zu sechs verschiedene Zeichensdtze konnen
unter Programmkontrolle gewahlt werden, Zwei
Satze sind im Standarddrucker enthalten.
ZeichengroBe: 5 x 7 Punktmatrix
ASCII Standard-Zeichensatz
Breitschrift
15 Baudraten zwischen 75 und 19200 Baud.
RS232, 20mA, |EEE 488 und Centronics
Schnittstelle. Hohe Zuverldssigkeit.
Optionen: 2K Buffer, Tractor Feed.

Preis DM 1.977 — incl. Mwst.
Doppelfloppy fiir PET (800K)
Betriebssystem Computhink .

Die Druckersensation

.DM 3.486,— inkl.

SPIMA Computer GmbH
Turbinenstr, 4
6800 Mannheim 31

Tel.:
D0621/721515
Telex: 463 708 spima d

T1 99/4

Es 15t eine Taisache, daly der nevs
TIO9/4 eine der meistgesuch
testen Home-Computer heutzuts
ge &t Da die Nachfrage die

fermaoglichkeiten 7, 21, weit
und wir versuchen wol

Cunden gerecht 7u wer
den, Wurte nachfolgende Abwick
g vorgeseher

Und so funktioniert" s

Sie senden wns Ihre Bestellung
fur cinen T1 99/4 mit eines An
zahlung von M 500.— per Ver
rechnungsschack.  Nach  Erhalt
thier Besieliung und Ihier An
2ahlung wird diese mit dem Ein
gangsdatum auf unsre Priorits

unsere 2utelung der
TI 99/4 erhalten, werden wr
dieselben an unsere Kunden in der
Reihenfolge der Prioritatentiste
ausliefern. Mit sinem Wort: First
in, First out!

Garantie:

Sie. kénnen Ihre Bestatlung jede

zet irnerhals von 14 Tagen nach
Auftragserteilung widerrufen und
erhalten e Anzahlurg i Aohe

von DM 500, — wiede:

Gber den Stand Ihrer Bestellung
aut unserer Prioritatenliste und
wann Sia voraussichtlich mit Ihrer
Lieferung rechnen kaanen

Birte sanden Sie ns folgende Pradukte

Ti-Homecomputer Produkt
PHC 004 M T1 09/4 Home Comp.
@inschl. Farbmonitor DM 3980,
Anzahlung DM
PHA 2000 DualCassetie Ksbel DM
PHP 1100 Remote Controls {Psar)OM
PHP 1500 Sprach Synthesizer
Module
PHM 3000 Disgnose oM 99—
PHM 3001 Demonstrari
PHM 3002 Early |
PHM 3003 3egi
PHM 3004 Num

PHM 3008 Video

PHM 3009 Footbal

PHM 3010 PhysicalFitness DM 99—
Endsumme oM

" ™
1o, DM 5,90 fur Module etc.)
Scheck in Hohe von DM

ralie
PLZOn
Land
TelNi
Yatum

ELCOMP 7




Lernen mit AIM Teil 11

Lernen mit dem AlM

Eine “AIM-Einfihrung”, Teil 2

Im ersten Teil der Artikelserie wurden alle notwendigen
Schritte besprochen, um den AIM zu einem funktions-
bereiten Gerat zu machen. Dem Leser wurde ein Weg
gezeigt, wie er mit wenig Aufwand an Arbeit und Geld
ein passendes Netzteil, welches genau auf den AIM zu-
geschnitten ist, aufbauen und in Betrieb nehmen kann.

Im zweiten Teil wird es uns um die ersten “Gehver-
suche’” mit dem AIM gehen. Nachdem die Grundziige
der Bedienung des Gerates mit den fiir uns notwendi-
gen Monitorbefehlen erlautert wurden, sollen einige
wichtige und fiir uns sehr niitztiche Subroutinen aus
diesem im Gerat fest abgespeicherten Monitorpro-
gramm besprochen werden. Besonders niitzlich waren fiir
meine eigene Arbeit vor allem die Routinen fiir die
Dateneingabe iiber die Tastatur und die Datenausgabe
mittels Thermodrucker und Anzeigedisplay. Weiter-
hin wird ein (nicht nur) fir den AIM kompatibler Hard-
warezusatz zur Musikerzeugung vorgestellt, wie er eigent-
lich an keinem Lern- oder Hobbycomputer fehlen
diirfte! Mit diesem Zusatz hat der Leser die Moglich-
keit, fast spielerisch sein Gerat genauer kennenzuler-
nen. Die Ansteuerung der Musikhardware erfolgt Giber
einen Port des hochkomplexen Ein-/Ausgabebausteins
VIA 6522, der ja im AIM dem Anwender voll zur Ver-
figung steht. Bei der Besprechung der Software zur
Musikerzeugung kéinnen wir uns also mit diesem VIA
gleich ein wenig vertraut machen.

Die Grundziige der Programmierung des Prozessors 6502
werden nicht detailliert behandelt. Nur in besonderen

@2¢3 LDA # 0@

ACCU UND

Féllen, wo es um einen Programmiertrick oder einen un-
gebrauchlichen Befehl geht, werden wir dies erlautern.
Die Beschreibung von Registerstruktur, Befehlstabelle
und Adressierungsarten des 8502 wiirde ein Handbuch
fur sich alleine fiillen. Soiche Biucher sind ja bereits ge-
schrieben worden.

2.1 Die Eingabe eines Pragramms

Um ein Programm zu erstellen, brauchen wir uns nicht,
wie bei Microcomputersystemen der ersten Generation
dblich, um dic bindre, oktale oder hexadezimale Dar-
stellung der Maschinenbefehle kimmern. Der AIM 65
hat ja von Haus aus im Monitorprogramm einen Klein-
Assembler, der die mnemonische Befehlseingabe ermdg-
licht. Wir schalten den Rechner ein und driicken:

™

Der AIM zeigt den aktuellen Stand des Programm-
zahlers an, und wartet nun auf die Eingabe eines Pro-
gramms. Wir kénnen den Befehlszahlerstand &ndern

durch:
]

an welcher unser Programm beginnen soll. So z. B.:

und Eingabe der hexadezima-
len Adresse

0200, nach RETURN wird der aktuelle Befehlszahler-
stand wiederum finks auf dem Display angezeigt.

Wir geben folgendes Programm ein:

INDEX AUF @@ SETZEN

INHALT VCM ACCU IN ADRESSE

@3@F+WERT AUS IND.X ABSPEICHERN

@g2¢2 TAX
@$2¢¥3 STA (30@,.X
@g2@g6 INX

@2¢7 CPX # @@

$2¢9 BNE @203

INDEX X UM 1 ERHUHEN
IST X WIEDER @@?

WENN NICHT, DANN SPRUNG NACH @2@3

UND ERNEUTER SCHLEIFENDURCHLAUF

@2¢B JMP EL82

Merke: Beim AIM-Assembler werden die Adressen der
Branch-Befehle absolut eingegeben. Der Assem-
bler rechnet seibsttdtig in die reiative Sprung-
adresse um!

RUCKSPRUNG ZUM MONITOR

Dieses Programm fiilit den Speicherbereich von 0300 bis
03FF mit 00, Der erfahrene 6502-Programmierer sieht
sofort, dall in diesem Programm ein Befehl uberflissig
ist. Suchen Sie diesen Befeh!! Ein Tip: Es ist ein 2-Byte-
Befehl.
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Die Adresse E182 als Einsprung fiir den Monitor solite
man sich merken!

2.2 Start eines Programms
Nach der Eingabe des fetzten Befehls driicken wir ESC,
um wieder “in den Monitor zu kommen”. Mit

B und Eingabe von 0200 setzen wir den

Programmzihler erneut auf den Programmanfang. Der
Start des Programms erfolgt mit

. Im selben Moment erscheint

wieder der Monitor-Prompt auf dem Display, Es ist
verblitfend, wie schnell so ein Prozessor arbeitet! Unser
Programm wurde im Bruchteil einer Sekunde ausgefiihrt.

Wie konnen wir nun priifen, ob das kleine Programm
korrekt ausgefiihrt wurde? Ganz einfach:

Wir driicken die Monitorbefehlstaste [__M_”I . Der AIM
fragt nach der Adresse: (M) =

Wir geben 0300 ein und driicken RETURN.

Wurde das Programm richtig eingegeben, so werden die
ersten vier Byte mit 00 angezeigt. Durch driicken der
SPACE-Taste konnen wir jeweils die vier nachfolgenden
Byte prifen, diese miissen ebenfalls Null enthaiten, bis
wir bei 03FF angelangt sind.

2.3.Di lieren eines Prog

Das Programm wurde korrekt eingegeben und gestartet,
seine Funktion wurde aberpriift. Wie erlaubt der Monitor
eine Auflistung des Programms? Mit dem K-Command
benutzen wir den Disassembler, Wir driicken g
Der Computer "fragt”:

{ K ) " = mittels des Sternchens, ab welcher

Adresse das Programm, was nun im RAM-Speicher steht,
disassembliert und angezeigt werden soil. Mit RETURN
wird nur ein Befehl disassembliert, mit SPACE oder
sind es alle folgenden.

Fir unser Programmbeispiel ist 07 einzugeben. Je nach-
dem, ob der Drucker (Druckerbedienung siehe ELCOMP
Nr. 3) aus- oder eingeschaltet war, wird unser disassem-

bliertes Programm nur auf dem Display oder auf Drucker
und Display ausgegeben.

#2¢@ LDA # @@
@2¢2 TAX
$2¢3 STA ¢#3¢8,X

@2¢6 LDA #@3

@208 JSR EAL6
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2.4 Eigene Programmierversuche

Die Bedienung des AIM ist an Hand der dargesteliten
Beispiele so weit verstandlich geworden, daR der Leser
in der Lage ist, einfache Ubungsprogramme einzugeben
bzw. zu verandern und auszugeben.

Bis man sich in alle Mdglichkeiten des Monitors einge-
arbeitet hat, vergeht eine gewisse Zeit. Der Monitor ist
mit BK Byte ja nicht gerade klein,

Nun sollte der Leser versuchen, selbst kurze Ubungspro-
gramme zu erstellen, Hier sollen ein paar Moglichkeiten
angedeutet werden, wie unser unter 2.1 vorgestelltes
Programm zur Loschung der Speicherbytes von 0300
— O3FF verdnderbar wire:

1) In jedem Byte soll eine fortlaufende Nummer
stehen:
In 0300 steht 00, in 0301 steht 01 usw.

2) Versuchen Sie ein Programm zu erstellen, das
mehr als 256 Byte l6scht. Aber passen Sie auf:
Uberschreiben Sie nicht lhr eigenes Programm
oder eventuell benutste Speicherstellen auf Page
Zero oder im Stack!

Im nédchsten Heft werden mogliche Lésungen fir die

gestellten Aufgaben vorgestellt,

2.5 Ausgabe auf Display und Drucker

Wollen wir mit dem Computersystem kommunizieren,
s0 mussen wir in der Lage sein, Daten direkt per Tasta-
tur einzugeben oder iber Drucker und Display auszuge-
ben.

In diesem Abschnitt werden zunichst einige der Aus-
gaberoutinen besprochen. Im Anwenderhandbuch sind
die wichtigsten Subroutinen aufgefihrt.

—  NUMA ab EA46
Diese Subroutine interpretiert den Akkuinhalt als
zweistellige Hexadezimalzahl und gibt diese an
Disptay und Drucker aus, bzw. nur an das Dis-
play, in Abhangigkeit davon, ob der Drucker ein-
" geschaltet ist.

— CRLOWab EA13
Diese Routine bewirkt, dall ein ‘“Wagenricklauf-
zeichen” {CR=0D) und ein *Zeilenvorschubzei-
chen’ (LF=0A] ausgegeben werden. Dies bewirkt
praktisch, daR die nichste geschriebene Zeijle un-
ter die vorangegangene geschrieben wird.

Wir geben mittels des |-Commands folgende modifi-
zierte Version unseres Speicheridschprogramms ein:

HEX (33 UMWANDELN UND AN DISPLAY
UND DRUCKER



@208 TXA
@2¢C  JSR
@2F JSR EA13

EA4d6

©212 LDA # ¢@¢
@214 INX

$215 CPX #¢¢
@233

JMP E182

@217 BNE

@219

Experimentieren Sie mit den vorgestellten Subroutinen!
Folgendes Ubungsprogramm bietet sich an:

1) Programmieren Sie einen Zahler mit vier Display-
stellen, (Eine Subroutine, die die Displayausgabe
wesentlich schneller volizieht, so daR das lastige
Flackern der Displaydigits wegféllt, wird in einer
spéteren Ausgabe besprochen).

— OUTALL ab E9BC
Diese Subroutine interpretiert den AKKU-Inhalt
des ASClI-Zeichens und gibt ihn an Display/
Drucker aus, je nachdem, ob der Drucker einge-
schaltet ist.

= OUTDIS ab EF05
Der AKKU-Inhalt wird als ASCIl-Zeichen nur an
das Display ausgegeben.

Zum Kennenlernen dieser beiden Ausgaberoutinen hier
folgendes Programm:

@2¢9g JSR
@2¢3 LDA # 2¢

EA13 | @21C LDA #4D

@21E JSR (22a

@25 JSR @22A | @221 LDA # 5@

@208 LDA # 45 @223 JSR @22A

myga  JSR  @g22A | @226 JMP E182
@2¢D LDA # 4C @229 NOP
@20F JSR @22Aa | @22A JSR E9BC

@212 LDA # 43 @22D 1DA #2¢

@214 JSR @22A | @22F JSR EFgS

@217 LDA # 4F @232 RTS

@219 JSR @22A

INDEX X IN ACCU
AUSGABE AN DISPLAY UND DRUCKER
ZEILE VORSCHIEBEN

@D IN ACCU

Dieses Programm wurde bewuRt nicht kommentiert,
lassen Sie sich iiberraschen. Bitte versuchen Sie, den Ab-
lauf dieses recht bersichtlichenProgramms zu verstehen.
Glauben Sie bitte nicht, daB es nicht besser und effek-
tiver programmiert werden kann, als in diesem Bei-
gpiell Die elegantere und kiirzere Losung sollen Sie
selbst finden.

2.6 Tastaturroutinen

Zur Eingabe von Daten mittels der Tastatur stehen eine
Reihe von Subroutinen zur Verfigung. Hier soll nur
auf die gebrauchlichste naher eingegangen werden. Mit
digser Routine |alit sich ganz gut operieren:

- READ ab E93C
Ein Zeichen wird von der Tastatur gelesen und
als ASCII-Wert im Akku behalten.

Das folgende Programm benutzt neben READ und den
anderen bereits bekannten Routinen die Subroutine:

- EQUAL ab E7D8
Welche ein Gleichheitszeichen auf das Display
schreibt.

Dieses Programm erlaubt die Umwandlung eines ASCI|-
Charakters, wie er mittels der Tastatur eingegeben wird,
in die ihm zugehdrige Dezimalzahl.

@209 JSR E93C READ

@2¢3 JSR E9BC CUTALL

@26 STA g;zi ACCU IN @@
ZWISCHENSPEICHERN

@2¢@8 JSR E7D8 EQUAL

@2¢B  LDA @@ ACCU AUS @7 LADEN

@2¢D JSR EA46 NUMA

@21¢  JSR E93C READ
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@213 SIA ¢¢

@215 JSR EA13

@218 JMP @2¢3

Neben der eben beschriebenen Routine READ gibt es
eine Reihe anderer fur die verschiedenen Anwendungs-
fille nitzliche Tastaturroutinen, die sich zum Teil nur
durch kleine Differenzen in ihrer Wirkung voneinander
unterscheiden, Es empfiehlt sich, die einzelnen Sub-
routinen in Experimentierbeispielen zu verwenden und
untereinander zu vertauschen, um sie so besser kennen-
zulernen.

Die wichtigsten Routinen sind vor allem:

- CUREAD  ab FE82
. RBYTE ab E3FD
- RCHEK ab EQ97
= RDRUB ab E95F
= RED1 ab FE96
- REDOUT  ab E873

Ein Teil dieser Routinen sind kombinierte Ein-/Ausga-
beroutinen, die ebenfalls Display und/oder Drucker an-
steuern kénnen.

3.1 Wir machen Musik

Nach vielen trockenen Ubungsbeispielen, wie wir sie bis-
her behandelt haben, soll nun etwas konkret Sinnliches
im Mittelpunkt unseres Interesses stehen:

5 Volt
B 7 4,7k LR
0,33
BC 141
5k
630
GND
BILD 3

g2¢@ LDA # 8¢

@2@2 STA Ag@2
@2@5 LDA # @@
@2¢7 STA AQE@
@2¢n JSR @219
@2¢D LDA # 3@
@2¢F STA AQ@@
@$212 JSR $219
@215 JMp @202
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ACCU ZWISCHENSPEICHERN
CRLOW

RUCKSPRUNG AN ANFANG

In Bild 3 ist eine kleine Schaltung zu sehen, mit der wir
unseren Rechner in ein Experimentiermusikinstrument
verwandeln konnen. Der Aufbau dieser Schaltung ist
wirklich ganz.einfach. Als Lautsprecher ist ein 8 Ohm-
Typ vorgesehen, wie er in den billigen japanischen Tran-
sistorradios verwandt wird und in jedern Elektronikzu-
behérhandel zu kaufen ist. Das Potentiometer wurde
deshalb vorgesehen, damit unsere "Musik” auch einmal
leise bzw, abzustellen ist, wahrend ein Programm lauft
— allzuleicht handelt man sich sonst den Zorn der Fa-
milie oder der Nachbarn ein.

15
> {>-=-1pB 7
l? Ac +5 Volt
GND
—
AIM J1 APPLICATION EiAdhs
INTERFACE

BILD 4

Der Eingang unserer Hardware wird an Port PB 7 des
VIA 6522 angeschlossen, wie in Bild 4 ersichtlich. Mit
diesem !nterface 1aRt sich einiges an Verstandnis fur die-
ses doch recht komplexe VIA erarbeiten.

Geben Sie zuerst, nachdem das Interface angeschlossen
wurde, folgendes Programm ein, und starten Sie es mit
dem G-Command ab Adresse 0200:

DATENRICHTUNGSREGISTER BIT 7
ALS AUSGANG PROGRAMMIEREN
AUSGANG PB 7

AUF @ SETZEN
VERZBGERUNGSSUBROUTINE
AUSGANG PB 7

AUF 1 SETZEN
VERZOGERUNGSSUBROUTINE

SPRUNG AN ANFANG



@218 NOP
VERZOGERUNGSROUTINE:

@219 LDX #FF INDEX X MIT FF LADEN

@21B DEX X UM 1| ERNIEDRIGEN

@21C BNE @21B WENN X # ¢ , DANN ERNEUTER
SCHLEIFENDURCHLAUF

g21E RTS RUCKSPRUNG

Dieses Programm erzeugt einen Dauertan. Es besteht aus
einer Schieife, die sich nur durch Driicken der Reset-
Taste wieder verlassen [aR1.

3.2. Ansteuerung des ViA 6522

Da unser Musik-Interface durch ein Rechteck-Signal an
Portleitung PB 7 des VIA 6522 angesteuert wird, miissen
wir uns etwas genauer ansehen, wie die softwaremalige
Ansteuerung dieses Bausteins vorgenommen wird. Das
VIA wird von einem Programm angesteuert, wie ein
RAM-Speicherbaustein, d. h. es kénnen Daten im VIA
abgespeichert oder vom VIA geladen werden.

Die Adressen des VIA liegen zwischen A00Q und AOOF,
es sind also insgesamt 16 einzeln adressierbare Byte. Aus
dem Anwenderhandbuch ist zu entnehmen, welche Zu-
weisung diese Adressen haben, Da das VIA hochkomplex
und mit zahlreichen programmierbaren Funktionen aus-
geriistet ist, geniigt es uns vorerst zu verstehen, wie die
16 (2 mal 8) Ein-/Ausgangsleitungen von Port A und
Port B anzusteuern sind, Da diese beiden Ports wahl-
weise als Eingang oder als Ausgang fungieren konnen,
muB man zuerst festlegen, welche Pins Eingdnge bzw.
Ausgange sind, Dies geschieht mit den beiden Daten-
richtungsregistern (DDRB und DDRA), Datenrichtungs-
register B ist unter Adresse A002 ansteuerbar, Daten-
richtungsregister A unter Adresse A003
tenrichtungsregistern eine logische 0 abgespeichert, so
ist das entsprechende Bit des Datenregisters ein Ein-
gang, ist dieses Datenrichtungsregisterbit 1, so ist das
dazugeharige Pin des Datenregisters ein Ausgang.

Sehen wir uns das Programmbeispiel zur Musikerzeugung
an. Nach dem Einschalten oder nach Reset sind die bei-
den Datenrichtungsregister so programmiert, dall die

Ist in den Da-

Preiswerte Normalpapierdrucker ©
iir120mm-und DIN A4-Rollen

® X 50: 52 Stellen, Papier 120-mm-
Rollen

X 80: 80 Stellen, Papier 210-mm-
Rollen

Fur PET 2001/CBM 3001

Voll adressierbar + Cursor- und
Grafiksymbole

Fur SHARP MZ 80 K

Alle Grafiksysmbote. Interface ent-
halten

Fur RADIO SHACK TRS 80

Mit und ohne Extension-Box. Alle
Symboie

X 50 ab DM 1600,

Bits der Datenregister Eingange sind. |m Programm wird
deshalb zuerst das Datenrichtungsregister B {DDRBJ,
welches unter der Adresse A002 anzusteuern ist, mit 80
geladen, Dies macht den Port PB 7, den wir ja fiir die
Musikerzeugung bengtigen {und nur diesen!) zum Aus-
gang. AnschlieBend kdnnen wir das Port B Datenregi-
ster abwechselnd mit 80 {(PB 7=1) und mit 00 laden. Die
anderen Bit der Ports werden nicht verandert, denn sie
sind ja als Einginge programmiert. Durch das ab-
wechselnde Umsteuern von PB 7 gibt diese Leitung ein
Rechtecksignal an unsere Hardware ab.

Im nachsten Heft werden wir unser Musik-interface
mit einem zunehmend komplexeren Programm an-
steuern. Bis dahin kann der Leser mit den nun gewonnen
Erkenntnissen eigene Programmierversuche unterneh-
men. Folgende Mdéglichkeiten zur Erstellung eines Pro-
gramms bieten sich an:

1)
2)

Erzeugung eines sirenenartigen Tones
Ansteuerung der Subroutine durch Tastenbedie-
nung

3.) Erzeugen verschiedener Frequenzen durch Betitigen
verschiedener Tasten
4) Anzeige der jeweiligen Frequenz (Tonhghe} auf dem

Display

Fehlerberichtigung: In der letzen Foige hat sich ein
Fehler eingeschlichen. Die Spannung an der Sekundar-
wicklung des Trafos fur die 5 Volt-Versorgung sollte
ca. 9 — 12 Volt betragen und nicht wie angegeben
3—12Valt! )
M. Kriiger, Berlin m

Hannover Messe ‘80
Stand 1900, Halle 18 OG.

® Fir v24 RS232C,20mA
ingebauter Puffer. 80 bis 9600
baud
Neu: Fiir CBM lieferbar:
® " Datenlogger fur Forschung und
Industrie
|IBM-kompatible Flappy, 8 ZoH,
1 Mio. Byte
Winchester-Datenbank fur 16 CBMs
Interface fir Prazisionswaagén

adcomp @)

Datensysteme GmbH - Horemansstrafle B,
8000 Minchen 19 - Teiefon 089/19 40 19

(plus MwSt.)
X80 ab OM 1900.— (plus MwSt.)
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Lernen mit AIM Teil 3

Eine “AlIM-Einfiihrung’’, Teil 3
Aufgaben in 2.4

In Abschnitt 2.4 wurden zwei Aufgaben ge-
stellt, an Hand derer sich der noch 6502-uner-

fahrene Leser in der AIM-Programmierung uben
konnte. Hier nun die Lasung der Aufgaben:

a) Ein Programm, das die Speicherzellen 0200
— 03FF mit einer fortlaufenden Zah! fullt:

@2¢3 LDX # @9

@2¢3 STA @3¢38.X

#@2¢6 INX

@2¢7 BNE @2¢g2

g2¢9 JMP E182
Dieses Programm ist gegenuber dem in Abschnitt
2.1 vorgestellten sogar noch etwas kurzer, trotz

ahnlicher Funktion.

b} Das folgende Programm lgscht die Speicher-

g2¢2 TXA zellen von 0300 — OFFF (sofern thr AlM
mit 4K-RAM bestiickt ist):

@203 LDA #@3 ANFANGSADRESSE (@3¢@)

@282 STA @1 IN

@2¢4 LDY #@@ PAGE SERO

@2g6 STY @@ @@ UND @1

@2¢8 TYA ACCU MIT @¢ LADEN

@2¢9 STA (@@),Y SPEICHERBYTE {INDIREKT) LYSCHEN

@2¢B  INY ZXHLER ERHUHEN

@2¢C BNE @289
@2¢E INC @1
@219 LDA #1¢
@212 CcMP gl
@214 BNE @208

£216 JMP E1382

Dieses Programm ist wohl das komplexeste von
allen bisherigen Programmen, die wir besprochen
haben. Das liegt daran, dall wir die indirekte
Adressierung benutzen, denn diese Adres-
sierungsart bietet sich in diesem Beispiel als giin-
stig an.

ENDEKRITERIUM ERREICHT?
SEROPAGEARRESSE @1 INCREMENTIEREN
UND LADEN

UND PRUFEN, OB

ALLE BYTES GELUSCHT

WENN JA, DANN ZURUCK ZUM MONITOR

Wir wollen nun, zum Abschlul}, eine selbstge-
schriebene Subroutine besprechen, die alle Bytes
in einem frei wahlbaren Speicherbereich mit
einem ebenfalls frei wahlbaren Wert ladt. Wir
speichern die bendtigten Parameter in Page Zero
ab:

ELCOMP 13



.o} Anfangsadresse {(low)
@1 Anfangsadresse (high)
@2 Endadresse (low)

@3 Endadresse (high)

24 Zéhler (low)

@5 Zdhler (high)

@6 zu speichernder Wert

Wir benotigen diese Parameter unter anderem
deswegen, weil die folgende Subroutine als uni-
verseller Software-Baustein verwendbar sein soll,
den man in einem groReren Programm verwen-
den kann. Wenn Sie wollen, so kénnen Sie sich
unter Zuhilfenahme dieses Programmoduls und
der lhnen bereits bekannten |/O-Subroutinen an
einem Speicherprifprogramm versuchen,

Es ist allgemein ublich und eine gute Program-
mierweise, ein umfangreicheres Programm aus
kleinen Modulen aufzubauen, die fir sich allei-
ne idbersichtlich konzipiert und leicht auf Feh-
lerfreiheit getestet werden konnen,

Aus mehreren dieser Programmbausteine lassen
sich dann die komplexen Aufgaben leicht durch
geschicktes Kombinieren losen. Der 6502 ist ein
Prozessor, der dem Programmierer diese Soft-
waretechnik férmlich aufdrangt, denn nur so
kann man mit ihm absolut effektiv arbeiten,
auch wenn die Subroutinen fir sich alleine be-
trachtet vielleicht etwas lénger werden.

Nun zu dem Programm:

[EIC R T Accu uno
9291 TAA X~REGISTERINMALTE
P02 PHA STACK
@283 LDA @@ ANFANGSADRESSE
9295 sTA 04

m
@207 LoA @1
@209 STA @5 ZHHLER
PR Lox #@@ X MIT §P LADE
p200 LA 26 ACCU MIT WERT LADEN
P2OF STA (@4,X)  WERT IN AKTUFLLER ZRHLERADRESSE SPEICKERN
@211 1A 24 ZNHLER [0W UND ENDADRESSE
#2113 CMp P2 LOW GLEICH?
#21S BEQ P27 WENN JA, SURUNG
#17 cre
9218 oA @4 2ZRHLER
g1l ADC £71
wac ST P4 [
@218 LOA @5
9220 ADC 99 1
@222 sTA @5 ERHUNEN
@224 P pagD ZURUCK, NACHSTE ADRESSE BEDIENEN
@227 Loa @5 ZEHLER HIGH UND
@228 cnr @3 ENDADRESSE NIGH GLEICH?
p22p BNE @217 WENN NICHT, DANN SPRUNG
8220 PLA REGISTERINNALTE VOM
@22 TAX STACK ZURDCKHOLEN
@2IF PLA

@233 ATS (VORERST JHP £18211)

14 ELCOMP

3.3 Eine elektronische Sirene

Im letzten Heft wurde |hnen vorgeschlagen, den
AIM so zu programmieren, dal’ er iber unseren
Musikzusatz einen sirenenartigen Ton erzeugt.
Wir wollen |hnen heute ein soiches Programm
vorstellen, in dem ein Ton mit wechseinder Ton-
héhe erzeugt wird:

@29p LDA 887 DATENRICHTUNGSREGISTERBIT PB7

@242 STA Ap@2 ALS AUSGANG
P2@5 LDY #FF INDEX ¥ AUF FF
#287 10X 489

@299 LDA #pQ

ROUTINE, DIE

255 mal {255 PERIODENSIN-
@2gp JSR @220 HALT VOM Y~REGISTER)
P2PE LDX 8@ DURCHLAUFEN WIRD
@21¢ LDA #8¢ ERZEUGT TONHUHE,
@212 JSR ¢@22D DIE DURCH WERT
@215 DEY IM X-REGISTER

@216 BNE @207 VORGEGEBEN IST

@218 DEY WIE
$219 LDX pBg

@21B LDA #9Q VORANGEHENDE
@210 JSR @22D

@220 LDX #Bp ROUTINE,
@222 LDA #8@

#224 JSR @220 NUR FUR

#227 DEY

@228 BNE $219 ANDERE

@220 DEY

@22B BNE @2¢7 TONHUHE

@220 STA AQP@ SUBROUTINE. STEUERT

@23¢ DEX BIT 7 VON PORT B AN,
@231 BNE p22@ VERZUGERUNGSSCHLEIFE, VORGEGEBEN
@233 RTS DURCH INHALT YOM X-REGISTER (TONHUHE)
3.4 Musikerzeugung mittels Taktgeber

Bisher hatten wir ein Rechtecksignal erzeugt,
indem wir den logischen Zustand von Bit 7 des
Port B im Rhythmus der erwiinschten Frequenz
wechselten, Mancher Leser fragte sich vielleicht,
warum wir gerade PB7 als Ausgang zur Ansteue-
rung der Interface-Schaltung verwendet hatten.
Dies geschah nicht ohne besonderen Grund. BP7
lalkt sich namlich ebenfalls durch einen der bei-
den Timer/Taktgeber des VIA 6522 ansteuern.
Die notige Software fir die Timeransteuerung ist
minimal, und es lassen sich Rechtecksignate
mit hoher Frequenz und feiner Abstufung er-
zeugen. Ein weiterer Vorteil der Erzeugung von
Impulsen mittels des Taktgebers ist der, daf
die CPU nicht stindig mit sich widerholenden
Operationen beschaftigt ist, der Timer lauft,
wenn er entsprechend programmiert ist, alleine
weiter. So lielen sich etwa komplexere Signal-
formen erzeugen, oder, ohne allzu groBBen Auf-
wand, eben ein Musikprogramm mit Tastenbe-
dienung, eine “Mini-Orgel’’.



Wie mull nun der Timer programmiert werden,
um eine fortlaufende Folge von Impulsen zu
erzeugen? PB7 kann nur durch Taktgeber 1
angesteuert werden, Iim VIA 6522 befindet sich
ein Register, das Hilfssteuerregister {engl.:
Auxiliary Control Register = ACR), dessen Zu-
stand neben anderen Funktionen die Arbeits-
weise von Timer 1 steuert. Im ACR, welches
softwaremaBig im AIM unter Adresse AOOB zu
erreichen ist, sind es die beiden hochstwertigen
Bits, die fur unseren Timer 1 zustdndig sind.

Sind beide, Bit 6 und Bit 7, auf 1, so befindet
sich der Timer in der freilaufenden Betriebs-
art, in welcher er mit dem tMHz Taktsignal eine
16-Bit Bindrzahl in den Registern T1L (nieder-
wertiges Timer-Byte, im AIM unter Adresse
A004) und T1H (hoherwertiges Timer-Byte,
Adresse A005) bis O herunterzahlt, um dann den
logischen Zustand von PB7 zu wechseln, Nun
wird der Zyklus wiederholt. Studieren Sie zum
Verstandnis folgendes Programm:

#2908 IDA #04
p2g2 BTA AgpL

PBT ALS AUSGANG
VORBEREITEN

@295 IDA #OF
9207 ETA hEgB
@20A LDA #pp Pg IN
Pa9C STA  AGB4
#29F LDA #§2
@211 ETA  AES

HILFSSTEUERREGISTER AUF

FREILAUFENDE BETRIEBSART U. PB7-ANSTEUEERUNG

NIEDERWERTIGES TIMERBYTE (T1L)
@2 IN HEHERWERTIGES TIMERBYTE
(= 512 us, d.h. ca. 97%,6Hz)

#214 @ E182 RUCKSPRUNG ZUM MONITOR

3.5 Die Sirene mit flieBendem Ubergang

In 3.3 wurde Ihnen ein kurzes Programm vorge-
stellt, das eine Sirene mit zwei wechselnden
Toénen erzeugte. Das nun folgende Beispiel 1alt
die Tone weich ineinander iibergehen:

@#2¢3 LDA #6¢ PB?

P2¢2 STA Apg2 UND

@#2@¢5 LDA #C@ ACR

@2¢7 STA A@PB VORBEREITEN
@2¢A LDA ##1 ZXHLER FUR TIMER 1
@29C STA @PgL VORBEREITEN
@29F STA AP@S TIMER 1 STARTEN
@212 CLC

@213 LDA @@ VARIABLE

@215 ADC #p1

@217 STA @@ FUR

@219 TAX ZEHLER UM
$21A LDA @1 1
@21C ADC #@2¢
@21E STA @l ERHUHEN
@22¢ JSR @246 SUBROUTINE ANSPRINGEN
@223 CPX #8¢ PRUFEN, OB
@225 BNE @212

ZKHLERHUCHSTWERT (@#88@)
$227 CMP #¢8

@229 BNE @212 ERREICHT
@22B SEC JA,, DANN
p22c LDA @9 .

@22E SBC #@1 SUBTRAKTION

@23@ STA 2@
@232 TAX VON VARIABLE
@233 LDA 21 s

@235 SBC #@¢@ BIS

@237 STA @1

@239 JSR @246

$23C CPX #p¢8 ZXHLERTIEFSTWERT
@23E BNE @228

g24¢ CMP #0O5

$242 BNE @22B ERREICHT

@244 BEQ @212 ——mmmmmm

@246 PHA SUBROUTINE,
#247 TXA DIE

@248 PHA DEN

@$249 LDX #6@ WERT

@24B INX DER

@24C BNE @24B VARIABLEN
@24E LDA @@ IN

@25¢ STA AgP6 DIE

@253 LDA @1 ZKHLERLATCHES
@255 STA Ag@7 UBERGIBT

@258 PLA UND

@$259 TAX ZEITVERZUGERT
@25A PLA

@#25B RTS RUCKSPRUNG

In den Adressen auf Page Zero 00 und 01 ist
ein Zahler angelegt, der die jeweilige Frequenz
des erzeugten Tones bestimmt (00=niederwer-
tiges Byte, 01= hoherwertiges). Dieser Zahler
wird im Additionsprogrammteil ab Adresse
0212 erhéht, bis der erwiinschte Endwert er-
reicht ist, um im anschlieBenden Subtraktions-

ELCOMP 15



programmteil bis zum Anfangswert erniedrigt
zu werden und so fort. Die Frequenz fir An-
tangs- und Endwert wird durch Vergleichsope-
rationen erzielt. Diese Vergleichsoperationen
finden statt in:

$223 CPX #8@ ENDWERT LOW

@227 CMP #@8 ENDWERT HIGH

Und

@23C CPX #$8 ANFANGSWERT LOW
#2490 CMP #@5 ANFANGSWERT HIGH

Hier bieten sich viele Maglichkeiten zum Experi-
mentieren an: Z. B. lieBen sich die Vergleichs-
operationen durch Andern der Immediate-
Adressierung in Zero-Page-Adressierung mit Wer-
ten aus dem RAM durchfihren, etc.

Die Zeit, die zwischen Anfangs- und Endwert
liegt, lakt sich durch Variieren des Wertes im
Befehl

0249 LDX #80
in gewissen Grenzen bestimmen.

Beim Studium dieses Programms fallt auf, dai
die neuen Werte fiir die Taktgeberzeitverzoge-
rung nicht, wie vorher beschrieben, in die Re-
gister A0O4 (low) und A0O05 (high) des VIA ge-
schrieben werden, sondern in AQO6 {low) und
AQ07 (high).

Dies ist deswegen notig, weil der Zahler mit dem
Transfer eines Wertes nach Adresse A005
stets neu gestartet wird. Im Adresspaar A0O6
und A0Q7 hingegen befinden sich zwei Latches,
aus denen die Daten erst dann geladen werden,
wenn der Zihler seinen Nulldurchgang hatte.
So ergibt sich stets ein sauberer und korrekter
Frequenzubergang. Der Zdhler muR aber einmal
zu Beginn gestartet werden! Dies geschieht in:

020F STA A005
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3.6 AIM - Mini - Orgel

Wie bereits im letzten Heft versprochen, werden
wir unseren Lerncomputer zu einem ‘“‘Musik-
instrument” umfunktionieren. Diese Aufgabe
dirfte uns nach allem bisher besprochenen kei-
ne allzu grofen Schwierigkeiten bereiten. So
wird denn auch das dazu notige Programm rela-
tiv kurz. Allerdings arbeitet dieses Programm mit
zwei Tabellen, wobei die erste dazu dient, dem
ASCII-Tastenwert, mit dem der ACCU von der
Monitor-Subroutine RCHEK zurickkehrt, einen
Hex-Wert im Indexregister X zuzuordnen.

Dieser Wert im X-Register wird dann (siehe fol-
gendes Programm ab 021C) um 1 erhoht (er ist
dann 2 1), und verdoppelt (durch ASL A). Nun
kann das X-Register als Zeiger dienen, um aus
der zweiten Tabelle den ndtigen 2-Byte Wert
fir die Taktgeberlatches zu holen und in diesen
abzuspeichern. Im folgenden nun zuerst die Ta-
bellen und dann das Programm:

P33 PP 4A 48 47
¥3@4 46 44 53 41
$3g8 55 59 54 52
TABELLE 1
g3gc 45 57 51 37

g31¢ 36 35 34 33

@322 53 @3 BC @3
@326 F4 @3 T g4
@326 FC @4 98 @5 TABELLE 2
@32E ED @5 A6 @6
@332 78 @7 E9 @7
@336 El @8 F7 @9
$33a 32 @B DA @B

@33E 4E ¢D EF E



Lernen mit AIM Teil 4

Eine “AIM-Einfiihrung”, Teil 4

4.0 Analog- und Digitalsignale

Nachdem wir in der letzten Folge Hardware und Soft-
war zur Erzeugung musikahnlicher Klange kennenge-
lernt haben, wollen wir uns nun dem Problem der Um-
wandlung analoger Signale in digitale und umgekehrt zu-
wenden. Mit dem standigen Fortschreiten der Elektro-
nik gewinnt dieser Bereich der Digitalelektronik be-
sonders in Anwendung als Microcomputerperipherie an
zunehmender Bedeutung. Die Informationen, die in un-
serer Umwelt anfallen, sei diese Umwelt natiirlich oder
technisch, sind zumeist analoger Natur, Mit dem zu-
nehmenden Einsatz von Microcomputern fiir Aufgaben
des Messens, Steuerns und Regelns ist es immer mehr
notig, diese analogen Informationen in fiir unseren Rech-
ner begreifbare digitale Signale umzuwandeln. Ebenso
miissen die Digitalzahlen, mit denen der Computer ar-
beitet, in vielen technischen Bereichen in analoge Signa-
le zunickverwandelt werden. Beispiele, in denen der
Rechner die Fahigkeit zur A/D und D/A-Wandlung be-
notigt, sind: Spracherkennung, Signalerzeugung mit
beliebiger Kurvenform, erfassen von Meflldaten, Hei-
zungs- und Motorsteuerung und vieles andere mehr.
Bild 5 zeigt das Blockdiagram einer Anlage zur Er-
fassung von Temperaturwerten in einem Wohnhaus.
Uber Schaltausgange lassen sich die Heizelemente des
Hauses betatigen, Diesern Beispie! kommt fiir die Anwen-
dung eines Hobbycomputers besondere Bedeutung zu.
Ist es doch hiermit méglich, bestimmte Temperatur-
grenzwerte vorher einzugeben, die je nach Raum und
Tageszeit differieren, und so den Energieverbrauch des
Hauses minimieren,

4.1 Das Prinzip der Digital-Analogwandlung

Unter den vielen technischen Prinzipien zur Umwand-
lung digitaler Signale und Analoge wurde eines ausge-
wiahlt, welches haufig verwandt wird, sich mit wenigen
preiswerten Bauteilen aufbauen 148t, hervorragend an
den VIA 8522 anzuschliefen ist, und als Modell einen
duBerst anschaulichen Charakter hat. Bei der Auslegung
der Schaltung wurde davon ausgegangen, dall in der
AIM-Grundversion nur zwei Versorgungsspannungen zur
Verfigung stehen, 5Volt und 24 Volt, und daB der
Wandler sich mit der 24 Volt Versorgungsspannung be-
gnugt,

Bauen Sie die Schaltung nach Bild 6 auf und schlieen
Sie diese an den AIM nach Zeichnung 7 an. Wie funktio-
niert dieser D/A-Wandler? Im Prinzip besteht er nur aus
einer Widerstandskette. Es empfiehlt sich, hier Wider-
stande mit hoherer Genauigkeit, z. 8. 1% Toleranz, zu
verwenden, um die widerstandsbedingte Ungenauigkeit
gering zu halten. An den Knotenpunkten dieser Wider-
standskette werden die Digitalsignale, welche vom VIA
6522 kommen (diese sind von relativ kanstanter Span-
nung) eingespeist. Das hochstwertige Bit an Portleitung
PB 7 hat dabei den gréften EinfluB, in Richtung zu PB O
halbiert sich jewetils die Spannung.
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Fiir ein Milliamperemeter muf dann noch ein Vorschalt-
widerstand in den Stromkreis eingefigt werden. Den
rechten Wert fir diesen Widerstand entnehmen Sie der
Tabelle in Bild 8.

Um einfache Kurvenformen zu erzeugen, missen wir nun
ein Programm schreiben. Geben Sie beispielsweise ein:

#2934 LDX #FF

@22 STX Ag@P?2
#2¢5 INX
@26 STX AgPP

@209 JIMP  @2¢@5

24 ELCOMP

AP@2

@2¢2 STX

@2¢5 INX

g2¢g6 LDA @3¢@,X
@209 STA A@@@
ga2gc  JMp  @g2@5

Dieses Programm benutzt eine Tabelle, die unter Adresse
0300—03FF angelegt sein muR. In dieser Tabelle sind die
Zahlenwerte der Sinusfunktion abgespeichert. Nachfol-
gend finden Sie einen Druckerauszug, der mit dem AIM-
Drucker erstellt wurde und die einzelnen Kurvenpunkte
in ihrer Speicherplatzzuweisung enthalt. Natlrlich wur-
den die einzelnen Daten nicht mit dem Taschenrechner
ausgerechnet, um sie dann von Hand einzugeben, dazu
ware ich viel zu faul!



























