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& leﬂm HET BESTULUR

De laatste tijd krijg ik regelmatig vragen over de manier waarop je iets
uit de cassettebibliotheek kunt halen en vooral wat er in zit. In principe
is het zo, dat wil je er wat uit halen, dan moet je er ook wat in stoppen
en dit laatste daar ontbreekt het nog al aan. Wat er thans in de casseite-
bibliotheek zit, is het complete first book of KIM, althans de daarin op-
genomen programmatuur en nog wat andere programmaatjes die reeds in de KIHN
KENNER zijn gepubliceerd. Het copie&ren kan geschieden tijdens een van de
KIM-club bijeenkomsten en gebeurt o.l.v. Uwe Schrdder. Ook krijg ik regel-
matig vragen over hoe het zit met de KIM-club-KIl. Welnu, deze KINM wordt
beheerd door Rinus Vleesch Dubois. Het is een standaard KINM met 8K extra
RAN. Deze KIM is tevens zodanig uitgerust dat hij kan fungeren als LPROHM
programmer. Voor het gebruik kunt U kontakt opnemen met Rinus Vlees Dubois.
Dan nog even wat nieuwtjes. Een poosje geleden zag ik een heel klein adver-
tentietje van ene Carl W. lioser uit de States, dat hij een 6502 resident
relocating macro assembler en text editor heeft gemaakt en te koop aan—
biedt voor $ 49.95. Nieuwsgierig als ik ben heb ik daar wat dokumentatie
over aangevraagd, mear wat ik daarvan kreeg was toch niet voldoende om een
goed oordeel te vellen. Totdat ik een paar maanden geleden tegen de SANSON-1
aanliep, een SYM met daarin o.a. genoemde assembler/editor. Ik heb nog geen
kans gehad er mee te stoeien, doch hier volgen vast wat highlights: lMacro
en conditional assembly support — labels tot 10 characters in lengte - Auto
line numbering - credert executable code in memory of relocatable object
code op cassette — manuscript feature voor het samenstellen van brieven en
andere teksten — lezen en schrijven van tekst op cassette - support voor 1
of 2 cassette recorders, terminal met toetsenbord en printer - siring search
en replace commando en andere krachtige editing commando's. Wat ik persoon-—
1ijk het belangrijkste vind zijn de macro en conditional assembly faciliteit,
de rest is meegenomen. In de volgende KIN KENNER zal ik aan dit stukje soft-—
ware een kompleet artikel wijden. Mocht U het alvast willen kopen, dan kan
dat via Ingenieursbureau Schr&der 040 - 421821. Er is een versie voor de
APPLE — PET - SYM - AIM en een universele versie voor elke willekeurige
6502 processor. Prijs f. 138,=. Nog (een klein) nieuwtje. Heeft U MICROSOFT
BASIC en gebruikt U de GOSUB veel? Plaats dan de subroutines aan het begin
van Uw programma en U zult wonderen zien (of merken). Bij een GOSUB gaat
HICROSO®T BASIC n.l. sequentieel door het programma heen vanaf het begin,
totdat hij het gewenste regelnummer heeft gevonden. Deze manier van werken

kan bij forse programma's nogal wat tijd schelen. Schrijft U~eens iets over

Uw bevindingen. Tot d 1 de keer.
SYInCIagets <l s Lo Anton Mtlller (sekretaris)
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:]( I[M VAN OE REOARTIE

Redactioneel voorwoord bij KIM KENNER 12

Als deze KIM KENNER verschijnt zit de zomervacantie er weer op

en staan we aan het begin van een nieuw clubseizoen.

Door onze inspanningen van het voorjaar is de club flink ge-
groeid en is een goede toekomst voor de KIM club als 6502 ge-
bruikersclub verzekerd.

Alle nieuwe leden willen we hierbij van harte welkom heten in de
club en we hopen dat U veel plezier mag beleven van Uw lidmaat=-
schape. Een voorwaarde voor dit plezier is dat U niet alleen

iets van anderen wil leren maar ook iets voor anderen wil doen.

U heeft vast wel iets leuks met Uw computer gedaan of een

lastig probleempje opgelost. Schrijft U gerust iets over Uw
activiteiten , zonder dat dat een hoogdravend verhaal hoeft te
zijn. Juist de kleinigheden kunnen voor anderen interessant

en bijzonder waardevol zijn.

Naast artikelen voor de KIM KENNER zoekt de redactie ook naar
versterking van de redactie om ook andere dan KIM gebruikers

van dienst te kunnen zijn. We hebben sterk groeiende andere 6502
gebruikers zoals SYM, AIm , JUNLOR , PET etc deelgroepen die we
ook graag van nieuws en artikelen willen voorzien . Als u wilt
helpen dan graag een reactie naar het redactiesecretariaat .

Ook op andere gebieden kunt U actief worden in de club . Wat
denken JUNIOR gebruikers ervan om de KIM Microsoft Basic geschikt
te maken voor de JUNIOR ? Als een JUNIOR gebruiker samenwerkt
met een KIM gebruiker is dat een makkelijk te verwezenlijken pro-
jects Er zijn vast wel meer van dit projecten te bedenken om
software van de ene computer voor een andere geschikt te maken.
Een ander leuk project is de software voor modem verbindingen

( modem's van Uwe Schrdder bv ) te schrijven en als standaard aan
de club aan te bieden.

Een activiteit die U beslist niet moet overslaan is de tweemaan-
delijkse bijeenkomst. Naast interessante lezingen biedt dit een
uitstekende gelegenheid om in contact te komen met andere 6502
gebruikers en daarmee ervaringen uit te wisselen of gezamen-

lijke projecten op te zetten , problemen samen op te lossen etc.
Tijdens een bijeenkomst wordt U trouwens in staat gesteld programma's
uit de cassette software bibliotheek over te nemen . Bijna alle
programma's uit deze KIM KENNER en de vorige zijn daar in opgenomen
met daarnaast alle programma's uit het FiIrst Book of KIM , een
uitstekende disassembler voor de KIM en een versie voor de SYM ,
etc. Ook kunt U EPROM's programmeren ( 2708 type's ) op de KIM=-
club-KIM , als U programma en EPROM meeneemt.

Slecht nieuws is het voortijdig overlijden van de beleidscommissie .
Dit is alleen te wijten aan de commissiecoB¥dinator , de heer
Broekhuizen , die door ondermijnende acties er in is geslaagd het
werk in de commissie te blokkeren . De andere commissieleden hebben
de moed opgegeven en de opdracht aan het bestuur teruggegeven,

Op de komende jaarvergadering zal deze kwestie wel worden besproken.

Veel plezier met Uw computer !! H‘J'C' Otten
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Ot JUNIOR

Zoals U allen wellicht in het voorjaar hebt kunnen lezen, hebben wij
in een aantal elektronica tijdschriften t.w. Databus, Elektuur en
Radio Bulletin een artikel laten publiceren over het wel en wee van
de KIM club, hetgeen ertoe heeft geleid dat het aantal leden met 70
is toegenomen, waarvan een flink aantal de trotse bezitters zijn van
de JUNIOR. Nieuwsgierig als ik ben, heb ik de literatuur van deze
jongste telg eens bestudeerd. Ik heb daaruit de volgende konklusies
getrokken, Ferst maar de positieve: Een groot voordeel vind ik dat de
bouwbeschrijving en deel 1 van het boek over de Junior in de Nederlandse
taal zijn gesteld en wel op een zodanige populaire manier dat hierdoor
het microcomputergebeuren voor een nog groter publiek toegankelijk is
geworden, mede gezien de aanschaffingsprijs van f. 325,=. Wat ik op dit
moment als nadelen zie, is op de eerste plaats het gemis aan een cassetie
interfacey als je de stekker uit het stopkontakt haalt ben je alles wat
in RAM staat kwijt. Wat ik ook mis, is de listing van de monitor. Het
enige wat we uit deel 1 aan de weet kunnen komen over de monitor is,
dat we op 1D6F een GETBYT routine hebben, op 1D8E SCANDS en op 1DF9
GETKEY en dat is alles, Uiteraard genoeg om input van het hex toetsen—
bordje te lezen en wat zichtbaar te maken op de zes 7 segment displays,
maar daar blijft het voorlopig bij, totdat deel 2 uit is. Hopelijk duurt
dat niet al te lang. Wat ik ook mis is een behoorlijke inhoudsopgave en
een index, hetgeen het boek ongeschikt maakt als naslagwerk. Ik zal een
kopie van dit artikel aan de redaktie van Elektuur doen toekomen en mis-—
schien kunnen zij alsnog een aantal zaken ophelderen en voor sommige
zaken een oplossing bedenken. Verder niets dan lof over de prestaties
van de auteurs. Waar ik U bijvoorbaat nog even voor wil waarschuwen is
het volgende: Wacht even met het aanschaffen van een dure kast om Uw
JUNIOR in te bouwen. Wacht ook even met het aanschaffen van een cassette
interface! We weten op dit moment niet wat Elektuur allemaal van plan
is. Als er al een cassette interface op de tekentafel ligt, dan moet
deze op zijn minst KIM-compatible zijn en de enige cassette interfaces
die thans verkrijgbaar zijn hebben de Cansas—City standaard. Heb dus
even geduld en wachi waar Elektuur mee op de proppen koint. Wellicht
ligt het in de bedoeling om van de JUNIOR geleidelijk aan een SENIOR te
maken met alle toeters en bellen die daarbij horen.

Anton Mfller
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:[( I[m PROCRAMMEERTALEN

BASIC

#

H "E"' i CE"’ ""“H‘*H.. WE“ EEx‘i Ff-‘ﬂ'ﬂi. VERBETERINGEN EN
AL .‘a‘r"‘v & MICROS
M 1C

i vERRRL
0 HIER BESCHREVEM ARMULLLINGEN BETREFFEN DE 9 DIGIT KIM
REt UERSIE 1.8

BT IN MICRCSOFT BASIC

1.HET GET STATEMENT
I EIN KEMER 5 rﬂ:iﬂE UYE SCHREOEDER DE ONTDEKKING URN
HET WIET CEDOCUMENTEERDE GET STATEMENT BBKEND
ZOMUER DE WERKING TE BEGRIJPEH
PATCH DIE HET GET STATEMENT BRUIKBARR MARKT IS
2R L., IN ZREE FO..
HOINFU "HTB‘E{T Z‘}E'ER PROMPT (7 BIJ INPUT)
EEN FARAKTER BIMMEH ZONDER OF EEN

‘E' B4 GETA kAN 00K MARR IS5 GEURRRLIJK
CUPEHTATIE WORDT MELDIMG GEMARKT URN EEN

HE FPINT DIE EEN GETAL ALS ARGUMENT AN DE USR
EGEGEVEN IN A EN ¥ REGISTERS 20U ZETTEM.

HIET JUIST. DESE SUBROUTINE ZET HET USR ARGUMENT
ING POINT ACCUMULATOR 15 GEPLARTST

BITS IHTEGER GETAL IH $38B1 CHIGH) BN 49882

E_H 1%
86T EN $5060 EN IS $2FC2,

it ['iE BRERKTOETS O EEM PROGRAMMA TE ONDER-
EER SLECHT.

ORL G:JIW EBRUIK 1K MU BIT 7 URN PRG

. fAfil ARRCE LEGGEN IS EEN BRERK
:L“yE PATCH IH BRSIC IS DAARBIJ MODIG @
I $2600 68

g £ 3 T 2
S5ING IS DIT PERFECT.

BREAK ELLENDE LIGT BIJ DE HARDWARE
AT POORT.

PATCHES

TEN ¢ FOKE 6112.8

P FOKE eiid.8
C UGOR HET UITVOEREN
I COREINATIE MET

Uk [E REGEL PAS WORDT
HCT PROGRAMMA.

- (P EEN COMPRMDO WACHT PRINT BRSIC "X,
T F’an‘n’ “CF”FMT K DOOR ) EN VERWIJUERT
VERSLIRDEMDE RETURN'S.
HHET nEuIH UﬁJ DE REGEL

8.0H EID TUZSEN MEMORY EN STRCK UOL ZIJM.
FOUL IS (50SUB, FOR..MEXT ETC) GEEFT BRSIC
CZELFLE FOUTMELDING ALS WANNEER [E PRGRAMPRRUINTE
OCRAMA BN VARTABELEN YOL 15 ¢
o ?’EH}F“ . MET DEZE PATCH GEEFT BRSIC D
EUxDELx!Y t oCl-EID MRKENDE FOUTMELDINGEM @

"5TRCK 3 i'_ﬁ}EFFLUU’ EN “MEMORY OVERFLOS”

DE NU VGLGENDE PATCHES ZIJN IN DE RUINTE 1788... GEFLAATST
ZE WORDEN DAAR DOOR DE BASIC INITIALISATIE GEPLAATST

EN DAARCM ACHTER BASIC GEDUMPT WOORZIEN UAN EEN UERFLRAATS
ROUTIME .ZIE (K DE PATCHES OP BASIC AN SERC WOLDRINGH
BESCHREVEN IN KIM KEMMER 6 WAAR DIT EEN VERUOLG OP I5.
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:[( l[m PROCRAAMMEERTALEN

HOEE KIM1  ASSEMBLER &582-1.1 PRAGE &1

b ek R s R R e s b R R R R R s
BN EX
#  ERTERME RDREESSEM WOUR *
+  PHATCHES OF BASIC *
o B3
b 58 S T S TR S S BN T T P N R S SR N L S PN S GRS SR PGP LRt P

e
JOU RN

EIM LOCATIES:

-
Do)

2,

QUTCH  #* F1lERE
GETCH = F1ESH

X I e k]

FLAGS

TRFLAG * #¥17EG  DEC 12
STFLAG =+ #1VEL [DEC =113

ERZIC LOCATIES =

CRLF
FRIMAR

GETHCH
RUNFLG
L IMEHH
BUFTR
COLECT

b S S T O S S S S T o A o TR N B R S TR R R R B B S H B R R
+ *
#  PATCH UOGRE SPATIES IM BEGIH #+
#  UAM REGEL #
A R R R R e R e R R e R R R e s e

DEZE ROUTIME WORDT DOOR BRSIC ARNGEROEFEH OM
DE EFFECTEM URM COLECT TE HERSTELLEH
COLECT =LART ALLE SPATIES HA HET REGELHUMMER OUER

- MOET DE FRTCH =
S
AAMGEERACHT

DEZE ROUTIME IS ZELFMODIFICEREMD !'!'!'! IM LOCATIE $178C

TEFTR # $1732C
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PROGRANMMEERTALEDN

i1 ASSEMBLER &282-1.1 PAGE 82

COLECT  VERZAMEL DEC REGELHUMMER
FOIMTER IM EBUFFER

Ll iy I R T

P8 i I iy
T T g oA

: HAFAL DATA TEFTR! D!
F20 Wrs HET SFATIE &
VLG DAM VERDER TERUG
TEFTE HMEE. TE VER TERUG
TERFTR  FOIMTER WEER TERLUG
EUFTE  ZETTEM

-r
o4
-
=
=

m

T DOCE BAZIC ARMGERCEFEM NADAT

I5 GEVOHGEM EM WOORCRT [E REGEL
IGERD.

AGET DE VOLGEMDE FATCH WORDEW ARAMGEBRACHT:
: 17

FUNFLG FEUM-DIRECT FLAG
FFF GIRECT MODEY
DIRECT DAM GEEM ACTIE
TRFLAG TRACEFLAG

ZTEF GEZET?

LIMEHM REGELHUMMER IH
LIMEMM +81 A EH =

FRIAM EM PRIMTEM

CRLF CARREIAGE RETURM EM LIMEFEED
STFLAG STEPFLAG

GIRECT GEZETTY

GETCH  TOETSEMEORD INFUT

STOF

it 1!

[ ix]
et e b

OXR R R N s O
-
O T T

[ X
o s ek b3

1
1

e b

s

STOFFEM o MAAR
HLDETF EHD-STOR ROUTIME
GETHOH CGORSFROMRELIJEE CODE

[V

e

S R s R R e e R s sk bR R e e R R e o
S o+
# FEMOEY EM STACE QUERFLOW *
#  FOUTHMELDIMG PRTC *
B S SR B S o CE S S N NS S 2 R TR B S HR T 2 R B SRR S o oH SN

DEZE PRTCH MAARKT HET MOGELIJE DRT BRSIC
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:]( I[M PROCRAMMEERTALEN

HOSG KIML ASSEMELER &582-1.1 PAGE @3

e
)

EEN UERSCHILLEMDE FOUTMELDING GEEFT
UOOR STACK. EM MEMORY CUERFLOW

IN EASIC MOET WORDEM VERAMDERD
ZIAE FOUTMELDIMG TEKST :

53 54 41 493 4B 20 4D 45 9D 9F 52

9F 56 45 52 46 4F D7

I RN RN I8

e~

s}

]

e
A

T

x|
R}

W T ) m

P e el o
Do B S R R s e e X L B Y
(s
- Tl

Ju T

21 23 Rigis $2721  ERROR ROUTIHE

[ S5 T 5 T S TR SRR TR R R R SR R R N B R S N T S S K T S S e 1 S
ES K
% PROMPT PATCH *
bt b kR o e R R R e R R R R R R s

MET DEZE FATCH WORDT DE “OF- PROMPT WVERUANGEMW DOOR <=~
EM DE VELE RETURM-S VERWIJDERD

QoK FOMT BASIC NA O INWOEREM URM EEM

FEGEL MET DE > PROMFT

IM BAZIC MIET WORDEM VERAHDERD :

FI2eY IE aa

F2488 4C D2 1V

FROMFT LOAIM & FROMFT LADEN
J=R OUTCH  FRIMTEM PROMPT
JMF £2351 START BRASIC Z0WHDE FROMFT

B 25 225 o8 0 o5 o 32 2 S MR R R R B T SRR B R N R R N e B SR R
ES *
4 MERPLAATSROUTIME WOOR i
# EASIC PATCHES ®
2 8 T O S SEL 10 P S PR S T T T R R A i o 0 B R R S S R R R R

FATCH IM BRAZIC :

4EeS 40 18 45

FRATCHES UAM S.WOLORINGH KIM KEMHMER S
WORDEM QO GEBRUIET

STAET BARASIC HORMAAL OF $48e5
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HOZE KIMl  ASSEMBLERE &38Z-1.1 FPAGE &4

EESCHREVEM FATCHES ACHTER DEZE
VERFLARTSREOUT IME FLARTSEN

UERFL ¥3A DATAEYTES
43 URPDATAH HAARL DATA
iv EM ZET OF FLARTES
ke VERLAAG TELLER
B4 VPDARTA MOG NIET KLARRT
LEARIM a0 ZET FLAGS OF HUL
v STH TREFLAG TEACEFLAG
7 STH STFLAG STERPFLAG
42 JHFP F42050 {488 Z0WHDER S.WOLDRINGH PRTCHES?
DETH HOF ZET HIER CODE MAW PRATCHES

SYMBOL TRELE J968 :

BLAMHES COLECT 2 CRELF

DATH EMEETF ERREST .
ERREEZTAH GETHOH SaCa LIMHEHM &
CTOH FROMFT 1702 FUMFLG
STHRERE STFLRG 1TEL TEFTE
TEACE VERFL 43518 UFDATH
URLG

VOUOR U BELEZEN

Byte mei 1980 KIMDOS Using your KIM-i: with a Percom floppydisk
Byte juni 1980 A telephone dialing microcomputer

In het bekende amerikaanse tijdschrift Byte twee artikelen

met hard- en software voor de KIM. In het eerste artikel wordt
beschreven hoe een Percom floppy disk drive , voor een 6800 =
systeem bedoeld zonder hardware problemen aan een KIM kan worden
gehangen, Een disk operating system wordt ook beschreven en er
wordt vermeld dat een beter DOS ook te verkrijgen is .

In het juni nummer staat beschreven hoe de KIM automatisch een
telefoon nummer kan draaien .Een interessant onderwerp nu er
zoveel modem's in de club komen. Wees trouwens voorzichtig met
het sturen van toontjes via de telefoon die niet van een goedge-
keurde modem afkomen , de PTT neemt de telefoon anders gauw af,

H.J.C. Otten
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‘___m lM HARDWARE

SUPERTAPE Y.L. Bicknese .

Met behulp van de cassette interface uit afb.1l en het hierna
beschreven programma supertape is het mogelijk met een
goede cassette - ) stereo recorder een supersnelle gegevens—
overdracht te realiseren. Deze snelheid ligt bij 1K byte per
1,25 s.
Bij gebruik van een stereocassetterecorder is het gebruik van
digitale cassettes nodig maar schone koppen en gewone band werkt
ook goed. In beide gevallen zijn schone toonkoppen een vereiste.
De snelheidsverhoging t.o.v. de conventionele methode wordt door
o.a, de volgende maatregelen bereikt i
l.De data wordt in machinecode weggeschreven en ingelezen
er vindt dus geen omzetting naar ASCII plaats.
2.Er wordt geen gebruik gemaakt van sinussignalen ( 1200/2400 Hz )
maar van blokspanningen ( 0/1 ) waardoor de opname -weergave
frequentie aanzienlijk kan worden verhoogd.
3. Bij deze methode is een synchronisatiesignaal vereist (spoor 2 )
om de gegevensoverdracht betrouwbaar te maken .
Op deze wijze worden de bits als magnetische spots op de band
gezet . De dichtheid is ca 27 bytes /cm .
Teder programma wordt voorafgegaan door een synchronisatiesignaal
wat een startbyte situatie weergeeft. Is het signaal eenmaal
gevonden en is de data correct op de band aanwezig ( geen dropouts)
dan wordt het programma altijd zonder fouten ingelezen . Bij onze
onderzoekingen hebben we tenminste nog nooit een leesfout geconsta-
teerd bij correct weggeschreven data . Wel wordt een iets hogere
bandkwaliteit vereist voor het correct wegschrijven,
Met behulp van een testprogramma kan een constant signaal op de
band worden gezet. Tijdens het inlezen hiervan kan de interface
worden afgeregeld : met Pl en P2 moet de uitgangsspanning symme-
trisch worden gemaakt ( scoop ) »
De interface uit afb.l moet tweemaal worden uitgevoerd en bevat
een storingsbegrenzer ( 3060) en een blokpulsvormer die de spots
in een blokspanning omzet die de KIM kan in als nul of één.
Informatie op geluidsband opslaan kan nu weer interessant worden ,
8K basic wordt in ca 15 sec ingelezen ,

Gebruik programma Supertape :

Zet startadres op 17F5 (low) en 17E6 (high)

Zet eindadres + 1 op 17FT (low) en 17%¥8 (high)

Zet programma ID op 17F9

Start wegschrijven op 3E00

Start inlezen op 3E:99

Gaat alles goed dan licht het dispIay op met het startadres van het
ingelezen programma, anders met het startadres van het leesprogramma
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SUFERT HOe@ KIM1  ASSEMELER &568Z-1.1 PAGE 81

FROGEAMMA SLUFERTAFE

AUTEUR = Y.L.BICKHESE
IEGE SUPERT ORG $3EGE

AR I R I X B B n )
SO RN RN

X JEGEQ FizL +: FOREF

18 JEGR FCH + FEAFG

alias ZEGS FREG + FEAF 1

Glze: IEEE ACC + FEOF3

H138: ZEGS CHEHI = FRAFe

BidE: ZEQS CHESUM FERFT

@158 ZEQR FOIMTL =+ FEAFA

AiaGs 2 FOIMTH # FEAFE

ks H OuTE * FEGAFE
(5]

| SHL + ¥17FS

1 SAH + ¥17F&

=) EAL + FITFT

EAH # F¥17F&

I # ¥1VF3

FAD + 1786

FROE + ¥1781

CHE * F1F31

STRET  # F1C4F

A% 8T WRITE LOAIM $83 FAE EM PA1 QUTFUT
2 &0 81 17 STA  FRADD
A o LLAIM $08 INITIALISATIE
25 Fé STA  CHKHI CLEAR CHECKSUM
S F7 STR  CHKSUM
S Fi TR PREG
3 cLD
2@ 17 TR PAD CLERR QUTFUT
4 LOYIM $48
CELEEH DEY
Fr BME  DELEEM WACHT 321 US
Fo 17 LoA  ID ID WAAR OUTPUT
5F JE JSE OUTPUT

iv LA SAL STARTADRES MAARR OUTPUT

B
LI B Y
']

T T

£ aF 3E JER QUTFUT
EF STH FCL EM HAAR TELLER

S L » Fe 17 LDA SHH

& F 3E J=R OUTPUT

e Fa STH FiCH

5] Feo1v LDA ERL EINDADRES HARRE OUTFUT
9F 3E JSH QUTRUT
Fa 17 LOA ° ERH
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JER
LLATY

QUTFUT
FCL
QUTRUT
CHE
FCL
HOHI
FCH
FCL
EAL
FiZH
EAH
DRTH
CHESUM
QUTRUT
CHEHI
CUTRUT
START

DRTH

IHC
ENE
THC
LA
CHP
LDA
SEC

HOHI

SUBROUTIME QUTPUT

OUTPUT LDIM #53
=TH OlTE
STH RCC
HEEI LOAIM @2
=TH FrD
LOYIM 81
CELTW  DEY

EHE
LDF
AMD I
OREATIM

CELTW
OuUTE
¥l

TR FAD
LDWIM 02
DELDR  DEY

EHE
AMCIM
=TH
HOF
LDNIHM

DELDFR
#011
FRD

FaE

DELUI DEY
BHE GELUT
=T FAL

LER oiTE
HOF
LOYIM $80C

DELLY DEY
EHE
GEX
EHE
LDFA

ETS

CELLY

HEET
RCC

FAGE @z

GET DATARBYTE

EM HAARR OUTFUT

MET CHECKZIUM BEREKEHING
VERHOOG TELLER

EIMDE PROGREAMMAT

CHECKEZUM MAARR OUTPUT

NARE MOMITOR

2 BITS UVERZEMDEM
EYTE IW OQUTPUTEUFFER
SAVE DATA

SYHCFULS

DELARY 51 Us

GET DATABYTE

CURREMT DATABIT EN SYHC
OUTFUT EEHW BIT
DELAY 11

U=

CLEAR SYHC

FULS
TWEE U=
DELAY S5 US
CLEAR OUTFUT
SHIFT DATREITS

2 uUs

CELAY us

&1

FESTORE DATABYTE
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A% FC FEAL: LOAIM $FC SET FAB TO INFUT
=08t 13 =TH FHRDD EH FB1
ARG BE LOYIM 08 IMITIALISATIE

ST FREG
ST CHEHI
Fr T CHESLM CLERR CHECKSUM

S O N
il
=

CLD
- GE MOGD  LDHIM $0@
@8 17 MOST  LDA FAD
1 gz CMFIM $83  WACHT OF START READ
1 Es J HOGO
i o
1 313 £13
11 3 Fa HOST
11 & 11 3F THFUT
11 EB 98 $EH3
11 | FE B3 GO
il C 40 AV OZE HOGO
1] - oh FR 1T GO IC
B EZ MOGD 10 MIET GELIJK
@ 11 3F IHPUT
= FH = FOINTL
5 EF STH PCL
& 11 IF

F IHPUT
A FIOIMTH
i FiZH STARTADRES BINMEH

F IMFUT  HU EIMDADRES
H ERL
F IHFUT
A EFH
FHDE F ITHFUT
AIY PCL ZET DRATA WEG

f CHE EH BEPAAL CHECKSUM

i M FizL

1. EHE MIOHD

1d - IHC FCH

1l EF HIZHD LDA FCL

1a Fio1s ZMF ERL EIMDE FROGREAMMAT
) Fa FCH

i« Fa 17 ERH

1 Ee FHDE

i 11 3F IHPUT

1 Fy CHESUM VERGELIJK CHECKSUM
1« 5r ERROR

14 i1 IF JER IHFUT

1 Fe CMF CHEHI

1e 5= BEC EH

i o3 ERROR  LDAIM REERD

1 Fr STH FIOINTL

13 3 LORIM REARD s

DE KIM KENNER



_—_& IM‘.?STEEM SGFTWARE

ASSEMBLER &5602-1.1 PAGE &4
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g Fo 31
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SHIFT

HOHO
AL
FOTIMTH
RO
SHIFT

STH
JHF
LD
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LEAIM
oy
EBEL
CHP
EHE
T

BED
CHF
BEG
CHF
BEQ
LDA
CHMPIM
EME
LDA
CHPIM
EME
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LSRA

BEFE
SEDE
3F3F

FOINTH
START
$a5
$35

a1

RTRH
FAD
IHR
FAD

IHA
FRD
IHE
FAD
IHC
FRD
SHIFT
FRL
Az
SHIFT
FAD
QOUITE
HEXT
QuUTE

$FF
$E0

CHESUM

DELEEHN 3

EAH

GO

IHC
HE=T
HOST
FRD
FOIMTL
ETREH
START

IF13
JEAD
1788
BEFA
IF4B
1C4F

CHE
DELTW
EARL
I
INFUT
HOGD
OUTE
FCH
FREG
SAH
SUFERT

1F31
JE&C
17F7
17F3
3F11
SEAT
GEFE
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Garl
17F&
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i EHE MO IRETW

i {5 J2R LIMOE

1 G2 Riais SPROHG

b [OF

i AL CHECE ISR UMOLE

1 FLF

1 FLA

1 STH STRTE EETURMW STATE
i SEC C=1

i LOAIM #FF H=1

1 TS

1 HOF

i SFRONG PLF

1 FLA

1 STH STATE EETURM STATE
1 8z JmF FETL

e XY P ]
P O ancLE

CHICH
CHTWEE
MOVETWY

CHECK  Z@7C
CHOVE  @ZCH
MDIRE —Z@3E
P BOFE
STATE  GEES

A DR SN VI 8

el
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VULUR U BELEZEDN

Drie boeken van Rodney Zaks

-Microprocessor Interfacing Techniques

-Programming the 6502 H.J.C, Otten
-6502 Applications Book

Voor 6502 gebruikers zijn de laatste twee boeken interessant .

Op een makkelijk te lezen wijze voert Zaks de beginner in het
programmeren van-de 6502 in. Daarbij is de schrijver niet altijd
foutloos en begrijpt hij zelf de indexed adressing van de 6502
slecht. Het officiéle Programming en Hardware Manual van de 6502
is meer volledig en duidelijker ,alhoewel erg drooge.Zaks gebruikt
veel leuke voorbeelden .

Het boek Microprocessor Interfacing Techniques is voor alle micro-
Processor gebruikers interessant omdat erg veel begrippen van de
I/0 er in worden geintroduceerd zonder de pretentie volledig te
willen zjjn . Een aan te raden boek .
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13eZ PR HEEMSKERE
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START HET PROGRAMMA OF RCORES fo286. HET DISFLAY GRART
HJ UIT. WA EEM RAMDOM TIJD GAAT HET DISPLAY BRAMDEH.
DRUK HU 20 SHEL MOGELIJE EEHM UAH DE TOETSEM 8..&8 IN.

R RNkl

AR S DA AR A R R o
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FIM ADRESSEM
TIMER = 1746
# $1ESE
# ¥1FET
# F1F4a
# *¥1Fer

5 AC 46 17 START LOA  TIMER

@ 29 aF AMDIM $0F

& £9 Bz $a7

a7 ae LISPHR

a4 2@ 48 1F  WRITE KEYIM  ALS TOETS WORDT INGEDRUET
B4 D8 Fz START BEGIM DAH

@4 A% F $FF OFHIEL

a4: a0 @7 17 1767

o T AG 87 17 WARITT £1707

Fgt 18 FE WARITT
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MODELTREIN = AUTOMATISERING,

Tcd Scn
Inleiding. Bl L

Sinds korte tijd bezit ik een AIM 65 met 1k RAM waarvan ca. 600 byte
te programmeren zijn, Tot nu, heb ik er dan ook nog niet zoveel mee
gedaan, Maar wat de AIM voor mij moet kunnen gaan doen, is het bestu-
ren van treinen op een model-spoorbaan,

Voor dat doel ben ik al 2 jaar bezig om de baan van mijn zoon aan te
passen voor computerbesturing, De baan die we hebben bevat 8 automa-
tische wissels en 3 handwissels. De baan is gebouwd op een beperkte
ruimte voor het rijden in de heen- zowel als in de terugrichting.
Het is de kunst om op deze kleine baan die uit 17 secties is opge-
bouwd, 5 treinen gelijktijdig te laten rijden waarbij elk rijdt
volgens een vooruit bepaald rijplan,

De_baan,

De baan is opgebouwd volgens onderstaande tekening en verdeeld in

17 secties waarvan de lengten zijn aangegeven in de tabel. Elke
sectie heeft in het midden een reed-kontakt dat door een voorbij=
rijdende trein, uitgerust met een magneetje, even wordt bekrachtigd.
De automatische wissels worden met korte stroomimpulsen omgeschakeld,
Op deze baan zijn in principe 10 verschillende route's mogelijk,
zoals hiernaast is aangegeven, Door het vaststellen van verschillen—
de route's in een bepaalde volgorde, zijn veel variaties mogelijk,
Een sneltrein legt op deze baan max., 40 cm/sec. af, een goederen-

trein ca. 20 cm/sec,

De_interface,
Een groot probleem bij besturing van treinen, zijn de storingen

veroorzaakt door de vonken van de sleepkontakten, Ik ben zover dat
ik zeg: in~ en uit- scheiden met relais, Daarbij reken ik om te
beginnen met 16 ingangen (Reedkontakten.) en 32 uitgangen voor de
sectie-schakeling (16) en voor de wisselbesturing (16).

Hiervoor komt er een eureopakaartsysteem met interfacekaart op de
ATM, 1 inputkaart en 2 outputkaarten. Hiervoor kan ik terecht bij
B. vedes Oudewetering die dit kant en klaar ontworpen heeft,
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X[

ROUTE = TABEL.

NR | ROUTE OPMERKING | LENGTE SECTIELENGTE
1 a-b-k-m1-m2-n-f-a | Heen 468 cm a = 93/95 cm.
2 | a~f-n-11-12-k-b-a | Terug 504 b = 70,5/78,5
3 a~b—c—d—e~f-a Heen 436 c = 123,5/71,5
4 a-f-e-d-c=b~a Terug 436 d = 82/83/90/91
5 a~-gl-g2-d-hz-h1-a | Heen 466 e=18
6 | a~h1-h2-d-g2-gi-a | Terug 465 f = 39/40
7 a~b-c—d-g2-gl-a Heen-terug | 510 gl= 76
8 a-gl-g2-d-c~b-a Heen—t'erug 510 g2= 56
9 a-f-e~d=h2-h1-a Terug-heen | 392 hi= 56
10 a=hl=h2=-d-e-f-a Terug-heen 392 h2= 101
k = 9C/91
DEELROUTE'S 11= 81
8 12= 87
ml= 74
2 1 1 / 2 m2= 56
n = 36/37
o = 66
9
6

MODELSPOORBAAN.

L

m2

12
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Programmabasis.
Voor elke sectie wordt een geheugenplaats gereserveerd. Er is max,

AMUSEN

ElNT

één trein per sectie. In de geheugenplaats is dan aangegeven:

3 bit voor het nummer van de trein, (8)

1 bit voor de lengte van de trein.

1 bit voor de richting van de trein te.o.v. de sectie,

1 bit voor de gewenste snelheid. (Of voorrang.)

Per trein zijn bv. 4 geheugenplaatsen gereserveerd voor het invoeren

van de achtereenvolgens te doorlopen route's. (max, 8)

Programmadelen.
Als onderdelen van het programma zie ik het volgende verschijnen:

e

be

Ce
de
€

f.

e

Initialize.

Startprogr.

Schuif
Wachtrij
Rijden

Scan

Wissel

Beschrijving,
Elke 10 msec., loopt het programma scan, welke de ingangskontakten

Het vullen van de invoergegevens door het vragen
naar; hoeveel treinen, hoelang zullen ze rijden,
wat is de startpositie, snelheid, lengte, en welke
route dient gevolgd te worden, enz,

Het geleidelijk starten van de trein door de span-
ning in etappe's op de betreffende sectie te scha-
kelen,

Het doorschuiven van de informatie en spanning
naar de volgende sectie.

Het opbergen in een wachtrij en het afvragen.

Het volgen van de route, het wachten en omkeren.
Het afzoeken van de ingangskontakten of er een
verandering heeft plaatsgevonden,

Het omschakelen van de wissel onder bepaalde

voorwaarden en anders het plaatsen in de wachtrije

afgaat en de stand noteert. Zodra scan een nieuwe situatie konsta-

teert, worden de gegevens bijgewerkt en wordt de volgende stap voor

de treinen voorbereidt en wordt nagegaan of wachtende treinen nu
kunnen starten.
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= |( lm AMUSEMENT

Simulatie,
"LAAT TREINEN LOPEN OP UW KIM - DISPLAY"

Tot op heden heb ik altijd gedacht dit in de praktijk uit te proberen.
Maar het realiseren neemt nogal wat tijd. Tk ben nieuwsgierig hoe het
zal gaan met 3, 4 of zelfs 5 treinen op deze baan,

Stoppen ze vaak, loopt het vast, hoe daalt de gemiddelde snelheid bi}j
meerdere treinen,,enz,

Maar hier is een uitdaging aan alle KIM - leden; waarom niet gepro=
beerd dit programma te schrijven en de treinen op onze leddisplay,

of beter, te laten lopen. De bovengenoemde baan kan bv, worden
getoond op de KIM - display als hieronder aangegeven, De geheugen
ruimte hoeft ook niet zo groot te zijn, ik denk dat we met 2k al

een heel eind komen.

In de hoop dat meerdere leden hiermede in het goede spoor komen,

wens ik u veel plezier,

Ted Schouten,

KIM TREINBAAN DISPLAY.
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De heer Beijer heeft in het programma voor het schoonmaken van memory
(RAN) de volgende fouten ontdekt:

Regel 0110: OP ADRES 4000D staat de waarde ... deze moet luiden:
OP ADREB $0015 staat de waarde e..

Regel 0140: OP ADRES $002B staat het pagina nummer ... deze moet luidens
OP ADRZS $0033 staat het pagina nummer ...

Regel 0200: Wijzigen in: OP ADRES $0011 IS EERSTE ZFRO PAGE ADDRESS DAT
WORDT GEWIJZIGD (GROTER OF GELIJK AAN $3A KIEZEN).

Dit programms is gepubliceerd in KIM KENNER 6. De bugs die de heer Beijer
heeft gevonden zijn niet essentieel, het programma werkt toch wel, alleen
het kommentaar is niet juist. Met de hartelijke dank aan heer Beijer.

In het cassette zoekprogramma van de heer Dolk schijnt een foutje te zijn
geslopen: Op regel 240 staat: LDX TABEL, hetgeen zou moeten luiden LDXAY
TABEL, immers, de entry in de tabel is afhankelijk van het ‘block nummer
dat van de cassette gehaald moet worden. De heer I, Debeuf heeft deze fout
ontdekt, waarvoor ongze hartelijke dank. Het bedoelde programma staat in
KIM KENNER 10 pagina 21.

Ook heb ik via via vernomen dat de fout van de indirekte jump instruktie
niet een echte fout is, maar een voorziene tekortkoming in de 6502, als je
de boeken maar goed leest! Als het inderdaad in de boeken ook goed fout
staat omschrevem, dan is hier sprake van opzet, of van weergave van de
werkelijkheid, hetgeen je van goede dokumentatie mag verwachten. .Ik heb
persoonlijk het vermoeflen dat dit een fout is.

Anton NMiller
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Correctie op "GALGJE", KIM-kenner 10. Fer Weber
2100 D8 GALGJE CLD 8159 BO E3 BCS  WTIN1
8101 AD @6 17 LDA  TIMER 158 75 OB ORA  LETTER
8124 C5 1% CGETAL CMP  AANTW 0450 Fo DF BEY  WTIN1
2106 90 84 BCC  MAAL4 P15% EA NOP (letter 097)
2108 E5 1E SBC  AANTW P15¢ BA NOP

B10A DO F8 BNE CGETAL 8161 85 OB STA  LETTER
210C AD 00 MAAL4 LDYIM 0163 20 76 00 JSR  DISGES
P10E 84 OE STY  HULP P166 AD 00 LDYIM

2110 BA ASLA 0168 A2 05 LDXIM

8111 26 OE ROL  HULP P16A AS OB COMP LDA LETTER
2113 @A ASTA P16C D5 @00 CMPZX CODE
0114 26 OE ROL  HULP B16E DO 04 BNE  NEXT
2116 85 @D STA  HULP P170 ADG FF LDYIM

2118 A5 OE LDA  HULP 2172 95 @6 STAZX GUESS
2114 18 CLC 8174 CA NEXT  DEX

811B 65 1F ADC  BEGINP 2175 10 F3 BPL  COMP
¥11D 89 UE STA  HULP 8177 C8 INY

211F B1 @D HAALOP LDAIY HULP 2178 DB 25 BNE  FOUT
2121 A ASLA P17A A2 B4 LDXIM

8122 26 B4 ROL  CODE ?17C BS 00 GOED? LDAZX CODE
8124 @A ASLA 217E D5 06 CMPZX GUESS
B125 26 04 ROL CODE p18@ DB BC BNE  WTIN1
2127 4A LSRA 2182 CA DEX

B128 4A LSRA 2183 10 F7 BPL  GOED?
2129 99 PO 0O STAAY CODE p185 A5 @C GOED! LDA  AANTAL
B12C C8 INY 2187 18 CLC

812D C7 74 CPYIM 2188 69 26 ADCIM

P12F DO TR BNE  HAALOP  @18A 85 ©5 STA  CODE
0131 A9 ©9 LDAIM P18C A2 00 LDXIM

8133 85 @C STA  AANTAL ©B18E 20 89 00 JSR  WOORD
2135 A9 @A LDAIM ?191 D@ 03 BNE  SGOED
P137 A2 04 LDXIM 2193 4C 8@ @1 BACK JMP  GALGJE
2139 95 @6 LOOP1 STAZX P196 A2 EO SGOED LDXIM

8138 CA DEX ?198 20 89 00 JSR  WOORD
P13C 17 FB BPL  LOOP1 ?19B F0 F6 BEQ  BACK
013E 20 &7 #¢ WPIN1 JSR  DISPG ?19D DU E6 BNE GOED!
141 70 FR BEQ  WTIN1 B19F C6 ©C FOUT DEC  AANTAL
0143 C9 A% CMPIM p1A1 FO 03 BEQ  JAMMER
8145 BB F7 BCS B1A3 4C 3E 01 JMP  WTIN1
8147 BA ASTA P1A6 A9 B8O JAMMER LDAIM

0148 BA ASILA B1A8 85 05 STA  CODE
0149 BA ASTA D1AA A2 B0 LDXIM

D144 OA ASTA P1AC 20 89 0O JSR  WOORD
214B 85 @B STA LETTER O@1AF FO E2 BEQ  BACK
014D 20 60 00 WTL JSR  DISPG 2181 A2 E6 LDXIM

2150 DB FB BNE WTL P1B3% 20 89 00 JSR  WOORD
152 28 68 08 WIPIN2 JSR  DISPG ?1B6 FO DB BEQ  BACK
2155 FP FB BEQ  WTIN2 P1B8 DB EC BNE  JAMMER
8157 C9 @A CMPIM

ook veranderen:

288 12 65 19 95
p224 81 83 21 21
2208 10 85 61 ©7
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