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DE 6502 KENNER osvat per editie minisaal 48 pagina’s. In
onze club treffen we vooels aan van diverse pluisage. De
club is niet alleen een verzaseling sensen set alle
ers rond eenzelfde processor-familie, het is ook de

sanifestatie van een rijk geschakeerd m‘il van sen di-
versiteit aan prograsseertalen en -set Die verschei-
denheid wordt nog eens extra eslijst door het voorkosen
van alle leeftijden. Jong en oud is aktief en leest vooral
graag hun blad. Wat .ii betreft ontbreekt er nog wel iets
essentieels, hetoeen bi) de oprichting in 1977 wel dege-
lijk aanwezig wast het vrouweli)k geslacht.

We registreren technisch geschoolden, adeinistratief o
leiden, en anderen. Hun interessen looen uiteen. Dat alles
is voor de redaktie van belang om te weten, en een uitda-
ging om mee te werken, gezien het aantal pagina’s, De
sceste leden blijken een R:geu belangstelling te hebben
voor het werken in machinetaal. Niet zo verwonderlijk als
Je bedenkt dat sachinetaal nu eensaal de grootste verwer-
kin?ssnelhlid oplevert. Het hoeft ook geen betoog waarom
Basic zo populair is. Het is issers de meest aansprekende
taal, gesakkelijk te leren en bij de aanschaf van een cos-
puter zit deze er seestal reeds in. Na lange tijd van aan-
drang eijnerzijds heeft ook Forth binnen de club wat seer
aandacht en wordt ook seer gebruikt, osdat het
vele malen sneller is dan Basic, al Is het aanleren ervan
niet voor iederesn even kihjk. o is mig doorzet-
tingsversogen al vald . Nerkwaardig is het feit dat de
prograsssertaal Pascal op het verla mmo van velen
grl]kt, saar er blijkbaar vanwege de en nooit afkost.
e ziet er dan ook vrijwel geen prograsea’s door in het
blad, en dat is erg jasser. Ook wat sser aandacht zouden
de leden kumen besteden aan Cosal en het publiceren van
Y rassa’s in die taal. Cosal heeft de gebruikersvriende-
ijke taalkant van Basic gepaard aan het tructureerd
pmranmm zoals in Pascal. We zien er echter weinig in-
zendingen over. Dat behoeft niet zo te zijn, als de leden
saar aandacht daaraan zouden kunnen besteden.
Soamige van onze lezers zijn, naast hun aktiviteiten met
betrekking tot het programseren, driftig bezig eet het
ontwikkelen van hardware voor hun systesen. Vooral wat dit
betreft is het veor de redaktie een gunstiger jaar geweest
door het aantal inmldirlfen op dit gebied. We hebben al de
stukken gezien van enkele toekosstige publikaties die er
weer amogen zijm. Het vergt veel voorbereiding oe het pu-
blikatierijp te saken, en veel inspanning van Fridus Jonk-
san die aan de tekentafel staat, ofschoon hij ook heel
raag achter z'n computer zit. Een applausje veor Fridus,
ie dat veor de inzenders en de lezers over heeft.

Fridus is niet de enige die ook nog werk verricht veor de
redaktie, de hebby kosbineren set clubgerichte aktivitei-
ten. Je neigt ermaar seteen de bestuurs- en redaktieleden
in het 2 e te ut:l;eni en terecht, saar, alhoewel een
niet onbelangrijk soort clubdinesaurussen set een speciale
tik, ik deel eerder op mnte groep altijd nijvere club-
aieren die zich voortdurend, bewust of instinktief, bezig
houden set het de redaktie veorzien van steeds weer publi-
ceerbaar sateriaal. Indachtig het gegeven dat daarsee an-
deren kummen worden geprikkeld tot het inzenden van hun
inspiraties, waardoor zijzelf het gencegen hebben de ken-
nis van elders te krijoen. Zoals het mieren
vergaat, hun inspanningen worden eerder op onzichtbare sa-
nier beloond dan konkreet deor de plaatsing van de eigen
inzending, waarveor ze mg veelal hun geduld op de proef
gesteld weten. Maar ik blijf hun nasen tegenkosen. Ook
voor hen sogen de handen wel eens op elkaar.
Toch heeft de redaktie niet . Er is nog veel seer
sateriaal nedig. Er zign veel seer sensen nodig die
udmrkin? verlenen aan blad en aan de paperware-
service. In de eerste plaats kumen we veor wat betreft
sachinetaal denken aan sateriaal dat reeds gepubliceerde
prograssa’s veor andere dan de eigen machine oszet naar de
eigen sachine en waaraan zonodig medificaties zijn aange-
bracht, naast natuurlijk zelf ontwikkelde originele soft-

ware. Dan is er de niet gmn behoefte aan Basic-orogram-
aa’s. Vooral beginnende erhobbyisten hebben veel aan
dit soort publikaties. Hardware-artikelen ziin even welkoa.
Er zin ook dokusenterende aktiviteiten, zoals o.a. tot uit
drukking gebracht in de serie Tokenized Basic Keywords and
fddresses, die in een behoefte voorziem. Te denken valt aan
het dokusenteren van de asseabler van Moser, of de procras-
seertaal Pascal en al wat dies meer zij, Het betreft hier
oen D:Jnmr soort uitoluiswerk waar niet iedersen tegen
bestand is, saar dat toch heel leerzaas kan zijn, en voor
anderan heal belangrijk o 00 gang te kosen of os aansas-
slng:n te realiseren.

Wa hoaven niet alt!ijd te denken aan het ontwikkelen van 12
assesbler/editors. Dat hoort er ook bij, maar het kunnen
ook minder omvangrijke projekten betreffen, We moeten reie-
ning proberen te houden het feit dat we beginnende hob-
byisten ook ean beetje op woeten helpen, Dus het stu-
rén van aanpassingen is ook van belang.

De vorige keren heb ik opgeroepen tot het eeeheloen aan een
aantal belangrijke zaken van de redaktie en de paoerware-
service. s gepubliceerde artikelen moeten worden ver-
taald naar het 1s. Er 2in echter ook Engelse zaken die
vertaling naar Nederlands behoeven. Hoewel mijn ooroep
niet zonder reaktie is gebleven, ik kan nog seer hulp
gabruiken, Isssrs, het aantal buitenlandse leden is door de
ontwikkeling van de Elektuur SAMSONGS DOS-comouter in Duits
land nogal opgelooen, Die mensen wil ik ook gr helpen.
En nu kan ik keren of wenden, het is alleen mogeliik als de
leden van de club qovole *wen aan mijn oproepen.

Zo denk ik ook aan het feit dat het illustreren van het
blad een balangrijke zaak is, met nase wat de frontpagina
betreft. Het is natuurlijk niet zo, dat er onder onze leden
niet demand zou zijn diw {n staat is voor de frontoagina de
plaat te maken die velen van ons leuk zullen vinden of er
iets van hun hobby in kunnen herkennen.

En dan nog iets: wie er nog eeer ideeen over heeft, die zou
ik willen vragen: waar Je on?

Het is hier dat ik seteen even kwijt kan dat de redaktie
blij is eet de inzending in Basic voor een Acorn Elektron
sachivne door Simon Voortman, die ook iets te zegcen heeft
aver de Praton PC-2 cosputer. En dan onze vriend Drs. Coen
Kleipool uit Frankritk, die de aandacht wil vestioen ap het
Dﬂﬁg voor de JUNIOR-cosouter, een mooi systeea waar we wel
seer van zullen horen, denk ik. In deze editie kot U voor
de Commodore-64 een wel wat vreeade eend in de bijt tegen,
gezien de listing van het programea van Ruud Uphoff. Niet
20 verwonderligk is het, als sen weet dat het om een source
gaat die in de Club Asseabler Texteditor (CAT) werd geschre
ven, En, we mogen er gerust een beetg: trots op zijn dat we
in verband set de aktiviteiten rond het V3.3 een ar-
tikel van Bert Klein kunnen publiceren dat dat operating-
systeea eens flink aanpakte. Een aantal andere publikaties,
toch ook van niet geringe betekenis, kunnen het geheel be-
vredi larderen.

VE VOORAL NIET UM INZENDINGEN TE DOEN AAN DE REDRKTIE.

H.L. van Pelt

VRAGEN VAN LEDEN

Frans Raaimakers uit Tilbm? zit met een problees.
In JUNIOR- 2 staat een listing van de monitor-
en editorroutines. De monitor is heel simoel. Die
zorgt eigenlijk alleen maar voor de sturing van de
displays en de afhandeling van het toetsembord. Ik
druk een toets in. De monitor neeat aktie. Als het
os een adres gaat worden FA en FB bijcewerkt. Rls
het os data gaat wordt F9 bijoewerkt. Als ik ingeef
{AD-0200) ( ), wanneer wordt de adresbus dan
0000 0000 0010 000 en de databus 1010 1001 ?
SRR ERRR R LR RS EE I R LR LI R

L L BN N R R
LI I R
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EEN ECHTE RESET VOOR DE COMMODORE 64

Velen van ons zZiJin inmiddels uit de sarantie periode van hun commodore E4.
Zodat voor de hardware hobbyisten @en aantal! tekortkominsen eindelijk ver-—
wezenliJkt kunnen worden. Het volsende onderwerp is al in vele varieteiten
gepPubliceerd in de diverse hobby—bladen. Toch bleven er pProsramma’s welke
niet te resetten waren en de enise OPIOSSiNg wWas om de aan/uit _schakelaar
te gebruiken. EisenliJk ziJn er maar twee esoede oplossingen. Een daarvan
is om de resetvektor in de rom te wiJzisen. Niet elesant, maar zeker soed
werkend. De tweede OPIOSSINg is een hardware-matise zZoals onderstaande
tekening aangeeft. U kunt de reset drukker monteren in de kast en de nhood-
zZakel iJke verbindinsen aanbrengen. Voor wie dit toch niet aandurft is OOk
een uUsersPoort konnektor te gebruiken en dan aansliuviten volgsens tekening.

o a3 pF.Ibv
—fo—| fem 1 et
_J? .
. s w
A ¢ z

Als met een kassette rekorder het Progsramma is binnensehaald geeft onder-—
staand Programma dit aan met een pieptoon. Het kan zonder regelinummer wor-—
den ingetoetst.

POKES429€, 15: POKES4278, 2408: POKES4273, 50: POKES4276, 33

Indien U sebruikt maakt van SchoonmaakschiJven voor uw +fioppy—drive wordt
oP de verpakking vermeidt dat deze schiJjf onseveer 20 sekonden moet draai-—
en. Zonder toevoesing van een pProgramma hiervoor zal hiJ echter na enige
sekonden weer stoppen en een foutmelding seven. Het programma hieronder

helpt U daarbiJ.
18 OPEN 15,868,195
20 PRINT#15,"I"
3@ INPUT#15,A,B%,C,D
40 N=N+13IFN(15THENZO

Een diskette welke U oPnieuw wilt "FORMATEREN' heeft onseveer 2,5 minuten
hiervoor nodies. Het kan echter veel sneller (onseveer 15 sekonden) indien
U gebruik maakt van dezel fde ID kode. U toetst dan het volsende int

OPEN1S5, 8, 15, "N@:NAAM" sCLOSE1S

Het °*SCRATCHEN' van meerdere pProsramma’s teselijk wordt mosel ijk biJ het
volgende pProsrammat

OPEN1S, 8, 15, "S08:NRAM1 » NRRM2, NRAM3,» NRAMETC" s CLOSE1S

Voor wie® nos in de sarantie Periode zit en toch @en redeliJke resettoets
wil sebruiken kan dit kKieine prosramma zonder reseinummers intoetsen. De
"RESTORE’ toets werkt nu als resettoets.

POKE792, PEEK (65532) t POKE793, PEEK(E5533)
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UITNODIGING CLUBBIJEENKOMST
Datus ¢ Zaterdao 21 seotesber 1985

Lokatie : St. Buurthuis Cornelis Jopoensz, Du Rieustraat 4, 2313 61 LEIDEN. Tel.: 071 - 132462

Entree : HF1. 10,00 p.p.
Reisroute :

- per auto - Vanuit A'das. Do de A4/E10 richting R'das.
e afslag Leiden ter hoogte Leiderdoro. Je
koat uit op Hoge Rijndijk. Afrijden tot in
I'.‘:i:gn. bVlaltln:: bl links ‘l!:t u:t“ertnr!n.

ie brug loopt v er een
asfalt DEZE NIET Xlﬂ.m?
Na ong. oter links asfaltweg set midden
bera. Op de heek bloemenkiosk. Hier inslaan,
is de Burggravenlaan. Uitr,i'iden tot aan b
en vlak voer (!) brug rechtsaf, le straal
rechts. lie verder per trein,
Vanuit Den Haag: A4/E10 richting Leiden. 2e
afslag Leiden nesen. Zie verder boven.
Vanuit R’dam: A13/E10 richting Den Haag. Zie
verder boven.

- per trein - Uitstappen station "Leiden-Lassenschans”.
Parkeerplaats over en rechtsaf de Sitterlaan
op {(brede asfaltweg). Doorlopen tot over de
brug en linksaf, langs het water, De Du Rieu
straat is eerste straat rechts. Buurthuis is
aan rechterkant eet ingang aan andere eind
van de straat.

r‘ | e /o
%m

e

MEERBURGERPOLLER

10.00 - Ooening

Een rondvlucht boven de ookosst van de JUNIOR
en de Elektuur zelfbouwkaarten en koffiedik-
ki{ken via de SAMSONES DOS-cosouter.
Inleiding en diskussie met twee enthousiaste

ebruikers: Wout van Dinther en Will
Cuyoers.

11.15 - Demonstratie SassonbS.
11.45 - Forua, Boabardeer het forus met Uw vragen.

12.15 - Lunch.

13.00 - Markt.

13.30 - INFORMEEL GEDEELTE.
Gelegenheid tot het kenniseaken eet andere leden
van

club en hun systesen, Bremg vooral eok UW
systees ace!!!

Heeft U software of hardware ontwikkeld?
see en geef het af aan de redaktie.

17.00 Sluiting van de bijeenkosst.

Neea het

T’kEmENDWFSEDM i

42 van
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10REM %% Archives program
k¥ Made b

2OREM ¥k Made by S.Uomrtman,
! ES & 4 Beatrixweg 26, \
4HREM (S & 4 TETT BE Quddorp

SOREM ¥k¥ fTHe Metherlands)
SHOREM ¥%% Fhone 0iR78~-3113

FTOREM *%% On an ACORN ELECTROM
20
QUREM
10OOREM

MUMEBER OF RECORDS
ou IN""ER

ETRIMG, TIME=TIME STRING
nT’ﬁT STRIMG, YEAS=YEAR STRING

7 OFROCerror ELSE 180

g UMENLTT Y

4OOFRIMNT" 7.
RINT"8.

RETURN"; &%

g

470DEFFROChew _inputr OLE
AOPRINTTARLE, ) "Mew input"?
49“‘NF“T”HHW mush records" B
2 O THERN EMDFROC

s DIM TITEL ’+“W}.APTb
REFES4T: 2% s CEy™ "3
IHPUT'lNE”T1‘1ﬂ“'T1T
SAOINFUTLINE " Artist
SEGINFUT" T me ";TIME(Cﬁ)
SEOINFUT " Yaar " YEAS (CY)
STOUNTILCY=BE%

HeFRINT

L TIME (E%+20) , YEAS (BY+20)
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SEOENDFROC
5E0
&HUUEFrCﬂ"Lhdnge records LS i Ei=0
NTTAR(Z, D) "Change some records"®:IF BY=0 THEN FROCNo ("change") 1 ENDFROC
RINT'L.Title" "2, Artist"’"Z.Time"" "4, Year"
FUT"Select vour choice and press RETURM" ;DX IF D%<=0 OR D%:4 THEN &30
.JHT"w~ch number'"; ChX: IF Chi¥=0 ENDFROC
g 3 X THEN FRIMNT"Can’t find that record. Try again. ":60TO
» BOO, B&O ELBE &20

L0

L= P

" TITHE(CRY) "1 ¥FX21,0
'LlﬂE"Mew Litkle";TITS(Chi)
FNmore THERN 440

TR REH2L, 0
,QHT%(ChE)

/ JE“HEN ﬁrtl
¥ FNmmrr i &40

, : : et ARTE (O
TUNew time"; TIME (Ch%)

Mmors THEM &40

IDFROC

it MiTIME(CRY) Y XFX2Y

WY MR VEASIChID T kFXEL, O

Bu=0 THEN FROCno("save"):ENDFROC

CPRINTHL, ARTS (C7)
PFRINTHI, YEAS (CH)
* "SAVED™

Searching for data"*
WHFFMIN”rmrorHP”'

the data """ ELEE ENDFROC
DIM IT$ F"+ TIM$¥B/+”HJ.VEP$’B +20)
:FEHF'C”—P”FI

INFUTHI, TITH(CW) 2 INFUTHI, ARTS (C%)

J)?UTNF“Tﬂl TIME(CH) s INFUTHI, YEAS (C%)

L100OUNTILC “EK:CRDEE#I:PHINT’”LDADED“

1110PROCwal L

1120ENDFROC

L 130

“\n)

.APT$'PZ+EU)
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1140DEFFROCadd _records: CLE
VISOFRINTTAR(EZ, )y "Add some records. "®
LISQINFUT "How much records" addibs CH=RY
add¥=0THEN ENDFROC
3 THENM FRINT"Mot more than 20 new records please!":G0T0 11
REFEAT: CU=CU+1:FRINT; C%;
DOINFUTLINE"Title" s TITS(0W)
NEFUTLIME"Artist"; ARTS (CY)
PINFUT" Time" s TIMS (0%
PINFUT " Year " YEAS (CY)
INT T L +tacdodi
EMDFROC

JaTIMSALHNY 3

)

oA
Py et g ARTE (DY)

ENDFROC

ARTEH (CH-1

ST

=N EOE (CY)

s s

THEN FROCHo (O
T

=0 REFEAT
fFoarel THEM 1590
Rer=titsE THEM found=TRIJE:FY

FROChoL _found: GOTO15%50

iR TITEFR) s TARB(EBY 3 "~ " s ARTE (FH)

,.
5

HOFR F
OEMDFROC

]

P b e B R R

oo
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MEFFROChot _found
FRINT® "Can™t find that record. Try again."?
-NDPROC

1690

DEFFROCal phabetics
INTTAR(T, ) "Fu
za'yr ENDEEROC

=0 THEMN FROCno("alphabetisi

LT:l~inc)

Y Mo

mismatohl

ETETOT

X1 START O, X: DEX: BNE ¢

TL .Y TAX

IF ARTS (1Y CARTSE 050
SENMDRROC

THEM FROCSWAF (i, ;Y1 FROCpair (§, 4~inc)
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AT UNTIL TIME=S500

2" INFUT" <Y/N3"; A

De Electron heeft de mogeliikheid om fouten te behandeien. en heeft daartoe twee
speciale variabelen: ERR en ERL.

ERR geeft het foutnummer van de laatste fout. ERL geeft het regeinummer van ce
laatste fout. ERR 17 is de escace-toets. Als deze toets incedrukt worct. sorinat
het orogramma terug naar het menu. Bi) eventuele andere fouten wordt naar ce
error-procedure gesorongen.

PRINT" = PRINT:PRINT:PRINT

INPUTLINE (r.530) wordt gebruikt om ook titels en/of artiesten met kowmma’s (7)
binmen te kunnen halen. In plaats van INPUT LINE kan de string met een komma ook
met “"....,...." ingevoerd worden (als de Electron een komma tegenkomt biy ince-
voerde strinas in het INPUT-statement, negeert hi) alles rechts van de komma).
Biy PROCno("change") in regel 610 wordt de string ’chanoe’ meegegeven bijy ce
FROCHo (¢ ") aanroes. Hierdoor krilgt reason$ (r.2290) in DEFDRDCnn(reasons)
de inhoud ’change

IF FNmore THEN 640 (r.710). Hier soringt de komputer naar DEFFNmore (r.2330).
Regel 2350 is geen fout, maar de manier van BBC-Basic om aan DEFFNmore de waarce
0 of 1 te geven.

In regel 1280 staat nog zo’n leuk BBC-Basic statement: VDU 19.0.6:0:13.1.0:0:
Dit ziin eigenlijk 2 VDU-statements in een: cus VDU 19.0,6:0: en (VDU)*B 1.0:0:
Met het eerste statement wordt de achterarondkleur zwart (=0) geher—nrogras—
meerd in cyaan (=6). Het tweede stuk maakt van de voorgrond kleur wit (=11 ce
kleur zwart (=0). Het effekt van dit alles is dat de hierna volgende texkst o3
het beeldscherm in zwart oo cyaan komt, hetgeen bij 80 karakters oo een recel
(oD een TV) een betere leesbaarheid ueeft (naar miin meninal.

Besoreken we nu het alohabetisch sorteren dat plaatsvindt oo ce artiest. Er
wordt een machinetaalroutine gebruikt om het sorteren zo snel moceliik te maken.
(Het sorteren van ong. 85 platen duurt bij wmij ca. 14 sec.)

De machinekode wordt aan het begin van het orogramma (r.160) eenmalig geasses—
bleerd, vanaf de geheugenlokaties &DOO naar boven (tot max. &EQO waar de Bas:c
program area begint). Het 'haakie openen’ geeft het begin aan van de machine-
taalroutine, het *haakie sluiten’ het einde ervan.

P% is de "pseudo program counter” en wordt door de assembler gebruikt om acres—
sen voor branch en jump instrukties te berekenen: tevens het startount van ce
machinekode.

In regel 2010 t/m 2040 wordt cekeken of er twee variabelen van celik tyoe
aanaeboden worden. Zo niet, dan volagt een foutmelding. Er moeten 1. 4 of § bytes
gewisseld worden. Dit wordt in regel 2050 tot recel 2090 uit het tvoenummer af-
geleid en in Y opgeborgen. Reael 2120 verplaatst de gecevens van het parameter-
block op pagina 6 naar het in Basic vrije gedeelt van de zero page. Regel 2130
tot 2160 verwisselen het juiste aantal tes met tussenooslag in X. De cecachte
achter deze manier van swaopen is, dat niet de stringinhoud verwisseld wordt
(dit zou, als de twee strinas niet’ even lang ziin, geheugenruimte kosten), maar
dat in het "string information block" oo page 6 de’ pointers naar de strinas ver-
wisseld worden: dit kost geen geheugenruimte.

De regels 2200 tot 2380 geven nog wat DEFPROC’s die eerder in het orogramma aan—
eroepen worden.

an nog het INSTR kommando om niet te vergeten. Als de string "Yv" in ANSK$
voorkom is INSTR ‘waar’ (TRUE): en INSTR wordt dus als "Boolean"funktie
qebruxkt (r.2350).
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ANOTHER DOS FOR THE JUNIOR

by Coen Kleipool, Val de Périer, F-83310 Cogolin, France. t.(94) 54.43.82

For those of you who think that things come cheaper by the
dozen, here is some good news. Another Junior Dos has come out, which
makes this Dos65 the fourth of its kind after Elektor's Ohio Dos, Proton
Dos and Coen van Nieuwenhoven Dos. Why another Dos ? Not so easy to ans-
wer but apparently our members were still not satisfied and are willing
to improve.

I can wholeheartedly endorse this new Dos65; speed, command
structure and flexibility are impressive and are of another class compared
to the previous three Dos.

Brouwers Baby. It has been written by our member Ad Brou-
wer who is a graduate Delft computing student and as such a man of experien-
ce on big machines. It is not surprising that this Dos has a lot of si-
milarities with Unix. Unix is basically a multi-user Dos for big systems
and Brouwer has boiled this down to a single-user Dos with a simple and
easy-to-learn command system.

Unix has the reputation to be a powerful tool for the professional and a
headache to the occasional user, but this simplified Unix is easy to work
with.

Unix, being a multi-user system, has been conceived to work
with one or more intelligent terminals and the basic Dos65 also needs a
terminal. Later versions were developed to be used with a VDU-card and
a screenmemory in the computor itself. This solution simplifies matters
and reduces costs to some extent, but has the disadvantage that the screen
memory occupies valuable computor memory and furthermore microprocessor
time is needed to process the screen after each operation. If your com-
putor has only 64 Kbytes of memery, this is a serious consideration and I
would myself prefer the terminal solution at any time.

Hardware. To implement Dos65 you will need to construct an
Eurocard which carries the 1793 Floppy Controller and a 6821 I/0 port.
Our member Cees Bootsma has a PC-board available but it is also feasable
to produce this in wirewrap or roadrunner. I had a lot of trouble buil-
ding the PC-board, mainly due to a lack in documentation. The +5 volt
and the ground grid need to be improved and some parts do not fit very well
in the proper places, but after having made these modifications it works
fine.

The 1793 FDC is a very powerful chip. It provides both sin-
gle and double density (IBM system 34 MFM) and has on-chip track and sec-
tor registers which enables automatic sector search. The 372 FDC, used in

10
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Proton Dos, does not have these facilities and is incapable of writing in
true double-density.

Double density packs 320 Kbytes on a double-sided 40-tracks
diskette and as data are more condensed, you will also get a higher trans-
fer rate ! Dos65 still surprises me with its speed; loading Moser or
Micro-ade (8 Kbytes) takes less than 3 seconds and most of this time is
spend searching for the proper track. My son uses Proton Dos and together
we concluded that Dos65 is at least 4 times as fast.

Software. Dos65 software consists of 4 different parts:
- the monitor
- the kernel
- the utilities
- the editor.

The Monitor. This occupies 4 Kbytes in page F and compri-
ses the basic I/0 routines which are very conveniently accessed through
jump tables. Monitor commands are special in the sense that they are not
needed during normal Dos operation; the enable the user to insert or delete
data in memory, call hex- and asccidumps, blockmove and relocate, read and
write cassettes, show microprocessor internal registers, search for certain
data in memory, etc. All this is very useful during programming and debug-
ging.

The kernel. The kernel is the very cornerstone of the Dos,
it is 16 Kbytes long and is read from disk into ram right after startup.
Here you will find the vital routines and commands which must be available
all the time. There are the typical Unix redirect commands which will al-
low you to manage in- and output of a command in other directions that the
usual keyboard in- and screen out- routines. For instance, you can call
input from a disk and redirect the output to the printer or to another disk
file, or a modem for that matter.

You can also input commands from a diskfile instead of ty-
ping in long and frequent commands on the keyboard such as startup and ini-

tialising sequences.

During all these operations there is no need to create, open
of close files; Dos65 takes care of all this automatically. Nor is there
a "compress" command to fill out empty spaces on your disks, the file hand-
ler uses an ISAM (Index Sequential Access Method) to put the file in the
first available open space and normally no rearranging is necessary.

At this time Dos65 is incapable of writing 80-tracks disks;
in the area where the Track Sector Lists of the 4 open files are located
(31000 - $17FF) is insufficient memory space to accommodate 80 tracks, but
Ad Brouwer told me he will soon solve this problem.

Utilities. The utilities comprises a number of commands
that remain on disk and are only read into memory when needed. Most of them
reside in the same place, that is 8§ 800 for the smaller and $ 4000 for the
larger programs. Their infrequent use does not merit a permanent stay in
active memory. In a Dos computor diskfiles are considered a direct exten-
sion of memory and everything is done to occupy the least possible space
of active ram which should be available to the user for work in progress.

1
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In any case reading-in a utility only takes a fraction of
a second and the software remains in memory until written over by the next
utility. The only inconvenience is that it makes the use of two drives
almost mandatory. Otherwise a user-drive is not immediately available and
you will have to change disks frequently.

But the system can be used with a single diskdrive as a star-
ter. You can read in a utility from the systemdisk, then change disks and
execute the utility which now resides in memory with a LC (last command)
instruction.

Typical utilities are: delete, list, print or format a fi-
le, rename a file, change a filemode, etc. The filemode, which is written
on the diskette with the file allows you to protect a file against deleting
or writing and to designate it as an ascci-, binary- or command file.

You will find this feature very useful once you start using it.

The Brouwer Editor. I will save this item for a next arti-
cle. Ad Brouwers Editor is a full-screen editor and my 12-year old Hazel-
tine is not quite ready for its impact. It is a tired old terminal and I
will need to inject some fresh blood before he can cope with the full capa-
bilities of this editor.

My comments: A truly excellent Dos which merits to be im-
plemented by all KIM-members. It transforms your Junior into a real pro-
fessional machine. We will need better hardware and a good manual (espe-
cially for Dos beginners) but these are minor problems.

A more serious problem will be to come to a unified Kimclub
memory mapping in order to render our club-software compatible. More and
more people are scrapping the standard and interface cards, thereby leaving
the old junior compatibility. We should now agree on a standard memory-
map, starting from page FF downwards.

This should provide us with an uninterupted ram coverage from
$00 till the start-address of Dos. I have some ideas on this matter and I
will come back to this soon.

0000000000000 00000000

SHEEREEEE  GRRHEERESRELRRR DRI R BN LRI REBE UL N B BEE SRR SRR
# & # #
# # + BOEKBESPREKING *
% =ssz=za= ==  ® *
& Ik zoek andere sensen die hlii zijn of bezig Zif" t y 4
# gunt set kopoeling van MIDI-Synthesizers, zoals # # Machinetaal 6302. *
# DX 7 van Yamaha of de JX 3P, JX B P, Jupiter 6 van # # #
# Roland, aan ers. &+ % Enige tijd geleden is Acadesic Service set een bosk ¢
# lelf zeek ik alle technische specificaties over de & # op de markt gekossn, een vertaling van het Engelse ¢
# NIDI-bus en schesa’s over reeds bestaande interfaces # # werk van A.P. Stephensen, over prograsaeren in #
# interfaces. ¢ & gachinetaal veor de £6502- processor. #
# Stuur Uw reaktie(s) naar # # Het geeft een opsomming van de diverse instrukties, #
# Stefan Sperling # # waaruit de set van de bestaat. Het doel van de #
#+ Have 8 A # # instrukties wordt uitoeleod en er worden voorbeelden #
+ B - 1990 HOEI #+ & gegeven hoe zi) gebruikt kunmen worden. *
+ of naar het adres van de redaktie. & # ¥
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COMMODORE 64 “TIME OF DAY CLOCK"

Ruud Uphoff

IN PLAATS VAN HET VERTROUNDE VIA (8522) IS DE Ch4& UITGERUST MET TWEE
SOORTGELIJK CHIP'S VAN HET TYPE 6526, HET LEEK MIJ GOED DEZE CHIP EENS
WAT NADER TOE TE LICHTEN. AANGEZIEN ER ZEER MOOIE DINGEN MEE TE DOEN ZIJN
DIE NIET 20 UITVOERIG IN DE HANDBOEKEN VAN COMMODORE BESCHREVEN ZIJN. EEN
DAARVAN IS DE “TOD® WAARVAN NE IN BIJGAAND PROGRAMMA GEBRUIK MAKEN.

Voordat U nu al leen de obiect-code 3aat intikken moet ik U een kieine
vitdasing doen: Er zit een geweldige blunder in het prodramma die ik pas
na het afdrukken van de source ontdekte. Ik heb hem er toen toch maar in
taten zittens omdat het een prachtig voorbeeid is hoe Je ondanks het ge-
bruik van structuren toch nog helemaal de mist in kunt daan als je tegen
een eenvoudige vuistresel zondiad ' Aan U om mij te laten weten wat die
blunder nu precies is. Er is geen pris aan verbondem, maar wel zullen we
de naam van de eerste goede inzender bekend maken. Laat het weten aan de
redactie !

Het programma wordt in de interruptroutine opgenomen met SYS F4Q96 en
de Klok kan worden geliik gezet na 5YS 9x4@98+3. Steeds ais Unu de Fi-
toets ingedrukt houdts zal de juiste Siid in de linker bovenhoek van het
schers te zien zidn. Na het losiaten van Fl ziet het scherm er weer uit
z0als tevoren. Er gaat dus geen informatie van het scherm verioren. Na
ashruik van de RESTORE toets is de klok afaekoppeld, maar staat niet stil

en U kunt hem met SYS 9+4BSE weer aankoppelen.

VEEL PLEZIER

ZIE VOOR LISTING VOLBENDE PABINA'S

FHEHHHHHHHHHHHEHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHEHHHHHHEHEHHHHHHHHHHHHHHHRHEHHHHHHBH HHHHHHHH HBHEHHEHRHHHHHH R

VRAGEN VAN LEDEN

(Stuur het antwoord of de onlessino aan de redaktie. deze
zorot ervoor dat de inzender oo de hooote wordt cesteld en
er wordt seteen bekeken of erover oeoubliceerd kan worden.

zodat ook anderen seteen geinforseerd kunnen worden.)

Marcel van Dorp heeft de voloende wijzioing in zim Elek-

tuur cosouter JUNIOR aanoebracht:
- de adresdecodering is vervanoen door een volledice adres-
deceder in blokken van vier K, waarbiy twee blokken zin
uitgeooord tot 8 blokken van 1 K (K0..KT):

- de standaardsenitor zit nu oo FCOO..FFFF;

- on de plaats van de Eoroa oo de standaardkaart zit mu een
2016 ( 2 K statische RAM):

- de 6502 is vervanoen deor de 65002 van Rockwell

Als ik nu een pregrassa oopsla oo ua?xna 2,3,1C, lD 1E of IF

(2016) dan gaat dat uitstekend. Als ik het prograasa laat
lopen, dan worden er echter een heleboel bytes veranderd!

Dit gebeurt telkens met dezelfde geheugenolaatsen. Een oro-

g.uu in PIA-Ras heeft echter nergens last van''!

vndimsoamm heb ik gecontroleerd. Die heeft een
waarde van 4,86 V. :
Hoe kan dit? Hoe meat ik dit herstellew?

lnml heeft vraagt
We er nfomtie soeciaal gericht oo een 8 inch
drive qoltopuld aan een BBC, mode] B?

Marcel van Dorp heeft noo meer te vragen.

Hi) heeft een IBM 3742 oekrecen. Dit acoaraat bestaat uit
tuee 8 inch drives. twee toetsenborden. een monitor welke
set behulp van een soiegel in tweeen is oedeeld. een flinke
}ﬂh\ﬂ. en een aicropocessor met bijbehorend oeheucen en
Alle IC's zim eioen fabrikaat, zodat ik niet weet wat wat

Nu wil ik zo'n drive aan i JUNIOR hangen, maar ik weet
niet hoe. Wat ik wil weten is het volgende:
= Il:tmdo:t een floooy disk controller, en kan het ook
2
- Wat is het verschil tussen 5 inch en 8 inch ?
- Wat is het verschil tussen OHIO en IBM - formaat ?

FHHHHHHHHHHHH HHHHHHHH

40 Grafische oroarassa’s veor de Cossodore 64:
Leer prograseeren set heoe resolutie in Basic.
Een nieuw beek vertaald door Nek van Veen.

160 ocagina’s HF1. 29,50. ISBN 90 6233 149 1

SHLS LIS IS IS HET IR ER IR R A IR H S L H D HER AR LA B E SR HHH A S AN SO BRI H SR HHH R HH
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pein Tk ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok %
aze »* COMMODORE B4 PRECISION CLOCK *
0a3e # (L) RUUD UPHOFF 1985 *
2048 HEREREEEE R EEEEEE EEE]
2858 H

0060 KERNAL ROUTINES

oa7a H

B30 KERNAL.CHROUT  DEF $FFD2
8090 KERNAL.CHRIN DEF $FFCF
@100 KERNAL.NEMTOP  DEF $FF99
@110 KERNAL.SCNKEY — DEF $FF9F

2128 H

2130 iKERNAL PAGE ZERD
2140 ;

8130 LAST.KEY DEF $20C5

216@ QUOTE. MODE DEF $0@D4

2178 i

8130 FKERNAL ABSOLUTE
2198 :

@20@ SCREEN. AREA DEF $2400
8218 COLOR. ARER DEF $D3a@
8220 CHARACTER.COLOR DEF $@8286
@238 IRQ. RAM,VECTOR  DEF $@314

2248 i

#2350 iCIA #1 LOCATIONS (T.0.D. CLOCK)
260 i

@278 TENTH.SECONDS  DEF $DC@8

@280 SECONDS DEF $DCA3

#2398 MINUTES DEF $DCAA

830@ HOURS DEF $DCOB

#31@ CLOCK. FREGUENCY DEF $DCEE
@32@ CLOCK. MODE DEF $DCOF

2338 H

2340 1CONSTANTS

@358 H

B360 BLANK IEF $20

@370 CRLF DEF 48D

@380 INVALID DEF $FF

@390 F1.KEY DEF $84

400 H

D410 ORG $5000

2420 5TR

430 0BJ

0640 H
9000 4C1BSA 2438 ENTRY GOTO INIT.CLOCK
90Q3 4CA798 Q460 SET GOTO SET.TIME

8478 H

B4ga PROC GET.DECIMAL.DIGIT
9806 28CFFF 490 EXEC KERNAL.CHRIN
90@3 CI3ASAEE 2500 CASE CARRY CHP # 9+
908D 2041391 510 EXEC SET.BYTE. INVALID
90108 4C1A9LCITMBAGS @520 WHEN /CARRY CMP #'0
9817 284191 2538 EXEC SET.BYTE. INVALID

2540 ENCASE
981A &8 #55e ENPROC

14
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9818 AD14E3
921E C942Faes
9822 817791
9825 R942
9827 8D14@3

982 AD15E3
9820 C990F@R8
9831 807891
9834 A998
9836 801583

9839 A200
9838 AB9R
983D 18
S83E 2099FF
9241 60

9842 206391
9045 28E4S0DEZF
984 A200

984C AD@BDC
S4F 08

9858 297F

9852 F8

9853 C9120003
9857 38

9838 E912

985h 281083
985D 18
985E 6912

9060 D8
9861 209690
9864 ADBADC
9867 209E90
98EA ADASDC
986D 208299
9078 ADBSDC
9073 209FFF
9876 4C4590
9879 20ED9R
987C ABAFI1
sm‘gfm

PAG

PROC INIT.CLOCK
LDA IRQ. RAM.VECTOR
IF /IERD CMP #(CLOCK
STA IRG.COPY
LDA #(CLOCK
STA IRG. RAM. VECTOR
ENIF
LDR IRQ. RAM. VECTOR+1
IF /ZERD CHP #)CLOCK
STA IRQ.COPY+1
LDA # CLOCK
STA IRQ. RAM. VECTORH
ENIF
LDX #{ENTRY
LDY #)ENTRY
CLe
EXEC KERNAL.MEMTOP
ENPROC

PROC CLOCK
EXEC SAVE.CLOCK. AREA
WHILE ZERD EXEC TEST.Fi
LDX #
LDA HOURS
PHP RM/PM FLAG IN BIT 7
AND #$7F
SED
IF ZERD CHP #$12 A.M.=80 A M.
SEC
SBC #$12
ENIF
IF MINUS PLP THUS P.M.
oe
ADC #$12 FOR P. M.
ENIF
CLD
EXEC DISPLAY.WITH.COLON HOURS
LDR HINUTES
EXEC DISPLAY, WITH.COLON MINUTES
LDA SECONDS
EXEC DISPLAY. WITHOUT.COLON SECONDS
LDA TENTH. SECONDS
EXEC KERNAL.SCNKEY
ENWHILE
EXEC ENSURE. CLOCK. MODE
EXEC REMOVE. CLOCK
JHP (IRG. COPY)
POP

15
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1860 PAG

ia7@ H

1830 ' PROC DISPLAY. WITHOUT. COLON
9882 48 1890 PHA
9083 4R 100 LSR
9884 4R 1118 LSR
9885 4R 1120 LSR
9886 4A 113@ LSR
9287 209190 1140 EXEC DISPLAY. A, NUMBER
388A 68 115@ PLA
5888 290F 1160 AND #$QF
9880 209192 1178 EXEC DISPLAY. A. NUMBER
9890 &0 118@ ENPROC

1150 H

1200 PROC DISPLAY. A. NUMBER
9891 @3B0 121@ ORR #5B@ TO SCREEN MODE
9833 9Doacs 1228 STA SCREEN, AREA, X
9896 ADSGAZ 123@ LDA CHARACTER, COLOR
3839 9D@ans 1248 STA COLOR. ARER, X
989C E8 1250 INX
303D &8 1260 ENPROC

1278 i

1280 PROC DISPLAY. WITH.COLON
S89€ 208292 1290 EXEC DISPLAY.WITHOUT.COLON
981 ASGA 1300 LDA # :-$30
38A3 289190 1310 EXEC DISPLAY. A, NUMBER (COLON)
S8A6 &8 1320 ENPROC

1338 i

1340 PROC SET.TIME

1358 REPEAT
98A7 20FE90 1360 EXEC SET. HOURS
agAR CIZ4BAF9 1370 UNTIL /CARRY CMP #624
9BARE C90aDaE7 1380 CASE ZERD CHP #4520
98Bz A312 13308 LDA #$12 USE 12H WITH P.M. FLAG
9@B4 @950 1400 ORA #5880
9@B6 4CC490CS1390@7 1418 WHEN CARRY CMP 413 (PM)
988D F8 1429 SED
98Bt 38 1430 SEC
99BF E912 1440 SBC #$12 SET AM WITH PN FLAG
Seci 18 1450 CLD
38C2 2380 1460 ORA #5828 PM FLAG

1472 ENCRSE
SC4 BD@BDC 1480 STA HOURS

1498 REPERT
S0C7 28@491 150@ EXEC SET. MINUTES
S8CA C96@BEFI 1518 UNTIL /CARRY CMP #4660
S8CE 8D@ADC 1520 STR MINUTES

1530 REPEAT
38D1 28@A91 1540 EXEC SGET. SECONDS
9804 CI60BAFI 1550 UNTIL /CARRY CMP #$6@
308 8D@3nC 1560 STR SECONDS
S8DB RS04 157@ LDA #5080
380D 8D@8DC 1580 STR TENTH. SECONDS
98ER 7REDIQ 1592 EXEC ENSURE.CLOCK. HODE
92E3 60 1600 ENPROC
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1618 PAG
1628 i
1638 PROC TEST.F1
98E4 ASCS 1648 LDA *LAST.KEY
98EE CI@4DBR2 1650 IF 7ERD CMP #F1.KEY
9BER ASD4 1660 LDA *RUOTE. MODE
1670 ENIF
SBEC 60 1680 ENPROC
1630 H
1700 PROC ENSURE. CLOCK. NODE
98ED ADEEDC 1710 LDA CLOCK. FREQUENCY
98rF@ @388 1720 ORA #488 (5@ HD)
98F2 BDEEDC 17308 STA CLOCK. FREGUENCY
98F5 ADEFDC 1748 LDA CLOCK. MODE
98F8 29F7 1758 AND #$F7 (NO ALARM)
S@FR 8DOFIC 1768 STA CLOCK. MODE
99FD 68 1770 ENPROC
178@ i
1730 PROC SET.HOURS
S0FE R348 1800 LDA #'H
9ioe 28iegi 181@ EXEC GET.DECIMAL.BYTE
9103 60 1820 ENPROC
1830 H
1848 PROC SET.MINUTES
9184 AIAD 1850 LDA #'H
9106 281091 1860 EXEC GET.DECIMAL.BYTE
9109 68 1870 ENPROC
1880 i
1832 PROC SET.SECONDS
910 AIS3 1900 LDA #5
Siac 2ei@9i 191@ EXEC GET.DECIMAL.BYTE
910F 68 1920 ENPROC
1930 i
1940 PROC GET.DECIMAL.BYTE
9110 283391 1950 EXEC PRINT. CRLF
9113 20D2FF 196@ EXEC KERNAL.CHROUT
9116 28D2FF 197@ EXEC KERNAL.CHROUT
9119 283891 1980 EXEC PRINT. A. BLANK
911C 28065903011 199@ IF /MINUS EXEC GET.DECIMAL.DIGIT
9121 ® 2000 ASL
9122 A 2018 ASL
9123 B 2020 ASL
9126 8 2838 fAsL
9125 808991 2040 STA TEMPORARY
9128 2006903085 2850 IF /MINUS EXEC GET.DECIMAL.DIGIT
9120 290F 2060 AND #$0F
912F 208391 2079 ORA TEMPORARY
2880 ENIF
2890 ENIF

9132 68 210 ENPROC
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9133 48
913 A30D
9136 28DZFF
9139 68
9138 60

9138 AS20
9130 20D2FF
914d 68

9141 203891
9144 ASIF
9146 28D2FF
9149 203391
914C ASFF
914E 60

S14F A200

9151 BD7991
9154 SDoRRs
9157 BDB191
915h SD@ans
915D E8

9156 EBQEDAEF
9i62 68

9163 AR

9165 BDGRR4
9i68 307991
Si6B BD@ADR
S16E 908191
9171 EB

9172 EQMBLAEF
9176 &8

St
917

9181
9189

9i8A 9187 @@

18

2338

2398

2420

2410

2420

2430

2440

2450

2450

2478

2430

2430

2508

2510

2520

2330

2540

2350 IR@.COPY
256@ SAVE. AREA. 1
2378 SAVE. AREA, 2
2582 TEMPORARY
2590

2600

PAG

PROC PRINT.CRLF
PHR
LDA #CRLF
EXEC KERNAL.CHROUT
PLA
ENPROC

PROC PRINT. A. BLANK
LDA #BLANK
EXEC KERNAL.CHROUT
ENPROC

PROC SET.BYTE. INVALID
EXEC PRINT. A. BLANK
LDA #2
EXEC KERNAL.CHROUT
EXEC PRINT. CRLF
LDR #INVALID

ENPROC

PROC REMOVE.CLOCK
LDX #5ae
REPEAT
LDA SAVE. AREA. 1, X
STR SCREEN. AREA X
LDA SAVE. ARER. 2, X
STA COLOR. ARER, X
INK
UNTIL ZERD CPX #8
ENPROC

PROC GAVE. CLOCK. AREA

LDX #6002

REPERT
LDA SCREEN. ARER, X
STR SAVE. AREA. 1, X
LDA COLOR. ARER, X
STR SAVE. AREA. 2, X
INX

UNTIL ZERO CPX #8

TE KOOP:

s 11

FLOPPY-DRIVE KAST VOOR 2 X
NORMALE DRIVES OF 4 X SLIM
LINE. MET INGEBOUWDE VDEDING
9v-5A EN 12v-5A.

PRIJS: HFL. 60_ =,

TEL. : 01660 - 3560

8" FDOS CONTROLLERKAART MET
FD 1771 HFL. 90,00
2 X BK RAM/ROM KAART MET 2 X
8K RAM EN IN EPROM’S FDOS1. 2
VOOR 8" HFL. 100.00
VERKOOP TEN BEHOEVE VAN EEN
BELGISCH LID.

‘S’?% INFORMATIE OF BEZICHTI-
TEL. : 01807 - 19881
VERZENDKOSTEN ZIJN NIET IN
DE PRIJS INBEGREPEN.

ALOIS OTTER
NEUNKIRCHEN. OESTERREICH

ICH HABE DEN SAMSON COMPUTER
FERTIG AUSGEBAUT. SCHREIBE
DERZEIT AUF DEM WORDPROZES-
SOR_VON DER LOYS SYSTEMDIS-
CETTE VON ELECTOR.

FOLGENDE PUNKTE WREREN FUER
MICH BESONDERS WICHTIG:

1) EEIII)%TRRBEITET MAN MIT DEM

2) WIE WERDEN PROGRAMME AUF
DISK GESPEICHERT 0D. VON
DISK GELADEN

3) HIE NEII_!g EIN PRDGRRHM BGE-

4) HELCHE SYSTEMSPEZIF ISCHEN
PUNKTE SIND  AUSSERDEM
NOCH ZU BERCHTEN?

MEIN ENGLISCH IST LEIDER
NICHT S0 6UT, BITTE SCHREIBE
IHRE ANTWORT AN DIE REDAK
TION IN DEUTSCH. )

ICH WUERDE MICH SEHR FREUEN
WENN ICH AUF DIESE FRAGEN
EINE ANTWORT BEKOMMEN.
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)PR
UITBREIDINGEN OP 0S-65D V3.3

B. Klein |
Diedenwea

119
6706 CM WAGENINGEN

In nov/dec 1982 publiceerde ELEKTUUR een ontwero voor een flopov-
interface ten behoeve van de JUNIOR computer. Deze interface werd
ontworpen voor het OHIO SCIENTIFIC 0S-65D operatina svstem. Naast
een aantal sterke punten heeft 0S-65D ook een aantal uitaesoroken
zwakke kanten. Een agroot aantal DOS functies als het schriiven. het
verwijderen en veranderen van filenamen in de directory, het for-
matteren van een diskette en het uitlisten van een directorv. kunnen
alleen met behulp van het BASIC orooramma BEXEC# uitacevoerd worden.
Uiteraard is dit erg onhandig omdat het betekent dat de BASIC
interpreter altijd in het geheugen moet staan en dat een eventueel
net ingetoetst oroaramma overschreven wordt. De hier beschreven
uitbreidingen oo het DOS elimineren deze tekortkomingen coeddeels.

NIEUWE DOS COMMANDO’ S

De volaende commando’s worden aan het DOS toecevoead :

DI
Geeft de directorvy van een diskette

8D (tracknummer)
Vervangt het oude DI commando in 0S-E5SD

FO
Formatteert een diskette en schriift een lege directory oo
track 12

CR {(filenaam)=(eerste track}). (laatste track)

Schriift een nieuwe filenaam in de directory met bijibehorende
t rack range. Een filenaam mag maximaal & karakters lang zin.
Het eerste karakter moet een letter ziin ( ASCII )= $41 ).
Dit commando doet ook noo _een controle oo onbestaanbare of
onlogische tracknummers. De tracks van de file worden niet
geinitialiseerd.

Voorbeeld : CR DATA1=01,03

Schriéft een file DATA1 met een lenate van 3 tracks in de
directory.

DE (filenaam}
Verwiidert een filenaam uit de directory

CH (filenaaml)=({(filenaam2)
Verandert filenaaml in filenaam2

NU
Geeft het aantal tracks dat de oo dat moment aanwezige BRSIC
of assembler sourcefile in beslag neemt.

Dan nog vier commando’s die van belang zijn bi) verdere uit-
breidinagen.

FT

Laadt de FORTH interoreter/compiler
WF

Warme start FORTH

MA

Laadt de macro assembler van C. Moser
WS

Warme start van de macro assembler

De uitbreidinoen nemen onaeveer 1.5 K in beslaa en worden door
een aanoepaste bootstraploader vanaf adres $E0Q0 in het oceheugen l s'
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geladen. Dit gebied mag u beslist niet meer beschriiven om het
DOS te laten werken.

IMPLEMENTEREN

Om de DOS uitbreidingen op uw svsteem werkend te krijgen moet u

de volgende procedure volaen :

1. Copoieer een syteemdisk ( tutorial disk V ).

2. Zora ervoor dat de DOS uitbreidingen vanaf adres $E000 in het
oeheugen staan.

3. Doe de copieschiif in drive A en soring naar het DOS.

4. Lees een lege directory in :
A%¥CA 2E79=11.3 (return)

9. Reset het systeem en brena met het hexadecimale toetsenbord van
de JUNIOR de volgende wijziagingen aan @
adres data
2E79 4F

EO

En keer met de (PC) toets teruo naar het DOS
6. Schrijf de directory weg :

A%*SA 12, 1=2E79/1 (return)

Schriif track 1 weag @

A%*SA 01, 1=2R00/8 (return)

Schriif de uitbreidinoen oo track 14 @

A%SA 14, 1=E000/8 )

7. Lees het track 0 R/W utilitv in :

A*CA 0200=06.4 (return)
A*G0D 0200 {return}
Na *COMMAND? toetst u in @
R4200 (return)

En na nog eens ’COMMAND® :
E <{return)

8. Reset het systeem. Nu moet u vanaf adres $4200 de aangepaste
bootstrap intoetsen. Het handioste gaat dit waarschiinliik met
de hand via het toetsenbord van de JUNIOR. Rls alles inacetoetst
en gecontroleerd is gaan we terua naar het DOS via de (PC) toets.

9. Start oonieuw het track O R/W utility @

A*G0 0200 (return)
Na *COMMAND’ toetst u in @
W4200/2200,8 (return)
Als dat gebeurd is moet het moagelilk zin de comouter met de
nieuwe syteemdisk op te starten :
{(RST) FF17 (GO} (RUB OUT)
Het systeem meldt zich nu met :
gS—GSD V3.4
*
Nu schriiven we twee filenamen in de directorv :
A%CR BEXEC¥*=15.17 (return)
A*CR COPIER=18.19 (return)
Vervolgens laden we BRSIC :
A*BA {return)

10. Na de Ok oromot stoooen we de oude svsteemdisk in drive A en
geven het commando RUN"BEXEC*" . We kiezen ootie 9 om het svteem
te unlocken en stoooen de nieuwe schiif in drive A. Met het
commando DISK!"PU BEXEC*" schrijven we de file wea. Tenslotte
laden we noqg het oroaramma COPIER van de oude svsteemschi1f en

schrijven deze ook oo de nieuwe svsteemschii1f wea.

Of u de overige utilities ook noa oo de nieuwe schiif wilt zetten
mag u zelf uitmaken. In ieder geval is het nu makkeliirk genoeag

Py om de benodigde filenamen in de directory te zetten.

20
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)} PASS

2

57
22
52
2R
435
2R
41
2R
42
2R
43
2B
44

53
45
4D
53
41
41
39

E2
FC
2E
DD
ES
10
BF

0560
0370
0580
0590
0600
0610
0620

s##% UITBREIDINGEN OP DS-65D V3.3 ##%

:GERT KLEIN

:DIEDENWEG 119

16706 CM WAGENINGEN

S*** *H¥

’FLoppv LOAD/WRITE POINTER

VECL .DE $FE

VECH \DE $FF

{ADRESSEN IN PAGINA O

TEMPL .DE $EO

TEMP2 .DE $E4

TEMP3 .DE $E5

TEMP4 .DE $EE

*ADRESSEN IN 0S-65D

SECTNUMB . DE $265E TE LEZEN/SCHRIJVEN SECTOR
PAGENUME  .DE $265F RANTAL TE SCHRIJVEN FAGINA’S
RAMLOC .DE $2300 BEVAT HOOGSTE PAGINA IN RAM
LOADHEAD  .DE $2754 ZET DE KGP OF DE DISK
SETTK .DE $26BC STAPT NAAR TRACK IN ACCU
INITS .DE $2768 INITIALISEERT ESN DISK
HOME .DE $2663 STUURT DE KOP NAAR TRACK O

SELDRIVE .DE $29C& SELECTEERT DRIVE IN ACCU

READSECTOR .DE $2967 LEEST EEN SECTOR IN
DUMPSECTOR .DE $27E1 SCHRIJFT EEN SECTOR WEGB
UNLORD .DE $2761 HAALT DE KOP VAN DE DISK AF
ERR? .DE $2A4R DOS FOUTMELDINGSROUTINE
KERNEL .DE $2RA51 DOS COMMANDD VERTALER

DIRAD .DE $2E79 ADRES VAN DE DIRECTORY BUFFER
RECCHA «DE $2340 ALGEMENE INPUT ROUTINE

PRCHA .DE $2343 ALGEMENE OUTPUT ROUTINE

CRLF .DE $2D6A CARRIAGE RETURN/LINE FEED
PRBYTE .DE $2D92 PRINT EEN BYTE

STROUT .DE $2D73 PRINT EEN STRING

READBUFFER .DE $2CE4 LEEST EEN KARAKTER UIT DE_INPUTBUFFER
CHECK .DE $2DSB CONTROLE OP EEN “." IN BUFFER
DISTR .DE $2ACE :EEN I/0 DISTRIBUTCR

;*** DOS UITBREIDINGEN BEGINNEN HIER #x*
. . BA $E000
:*** ARNGERASTE SPRONG TABEL ek
6DNTTQBLE -BY WS $E2 $22

.BY RE’ $FC $2B

.BY TEM’ $2E $2B

.BY A8 $DD $2A

"« BY "BA’ $ES $2R

.BY "CA” $10 $2B

.BY D9 $BF %2R

21
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0630 .BY 78D %28 $2H

0640 .BY TEX? $36 $2B

0650 .BY G0 $45 $2B

0EE0 LBY THD® $E2 $26

QE70 LBY "IN 54 $ZFR

0E80 LBY I0” 482 $ZzR

0630 .BY LD $AE $ZB

0700 LBY "MET $C5 $2

0710 LBY "PU7 &DC $2ZE

0720 LBY X8 $21 $ZzC

0730 .BY "SR %27 $2C

074¢ LBY 78E" %42 $2C

0750 BY *FO°

0760 .81 FORMAT-1

0770 .BY DI’

0780 «81 DIRECT~1

0730 LBY LR

0800 .81 CREATE~4

0810 «BY ?DE®

0820 « 31 ‘DELETE~Y

0830 «BY *CH’

0840 .51 CHANGE-1

0850 . BY N7

08E0 .51 NUMEBER-1

0870 - BY *ET*

0880 .81 FORTH-:

0890 .BY PWF?

0300 . S51 WFDRTH~!

0310 . BY *ma’

Q320 . 5I MAETED~1

0930 . BY $00

0940

0950 :RUIMTE VOOR EVENTUELE LATERE UITBREIDINBEN
0960

0370 .DS 40

0980

0990 :DIRECT GEEFT DE DIRECTORY VAN EEN DISKETTE
1000 =

1010 DIRECT JSR LOADHEAD 1ZET DE KOP
1020 LDA #$12

1030 JSR SETTK :STUUR DE KO2 NAAR
1040 JSR READDIR :LEES DE DIREZTORY
1050 JSR STRCOUT :PRINT DE VCLBENDE
1060 .BY $20 $20 $20

1070 .BY "= $20 ’Directory’ $20
1080 LBY 7 -=? $0D $0A

10390 LBY 7File name’ $20 $Z0 $20
110 . BY *Track range’ $0D $0A

0 DED

TRACK 1Z
IN
STRING
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El

2D

2D
20

1110

0 READDIR

1290

1300 PRDIRECT
1310

1320

1330

1340

1350 NAME
1360

1370

1380

1390

1400

1410 INCVED
1420

1430

1440

1450

1460

1470 NEXTNAME
1480

1430

1500

1810

142“

15

1uh0 PRLINE
1550 INDEX
1560

1570

1580

1590

1600

1610

1620

1630

140 PRLINEZ
1650

1660

.BY

¥ - k]
$0D $0RA $00
FRDIRECT RINT DE DIRECTORY
UNLORD 1XOP DMHOOG + EXIT
#$00 +ZET HET LABE DZEL VAN
*VECL :DE LOADPOINTER
SECTNUME *LeES VAN SECTOR 1
RRM%DC :HOOGSTE ”QGINQ IN RAM
*VECH :IN LOAD VECTCR
READSECTOR *LEEE SECTOR IN
SECTNUME *BECTOR 2
RAMLOC :L0AD POINTER +1 FAGBING
*VECH
READSECTER sLEES BECTOR 2 IN
#$00 1ZET DE POINTER OF HET
*VECL :BEGIN VAN DE DIREZTCRY
RAMLOC
*VECH
(VECL).Y :LEES BYTE
#$23 ;I8 HET EEN LEGE PLARTS ?
NEXTNAME :Z0 JA, VOLBENDZ FI_ENAANM
PRUINE +PRINT DE FILENAAM LIT
NAME :SPRING TERULE
*VECH *VOLGENDE FABINA
RAMLOC
*VECH 1LAARTSTE FAGINA GEIDAAN 7
NAME =20 NIET, TERUB
:¥Y-INDEX + 8
#3508
NAME 18PRING TCT HELE FAGINA GEDARAN IS
INCVEC *ANDERE VECTOR AANFASSEN
PRCHA sFRINT ESERSTE KARANTER
:VOLBENDE KARAKTER
#3507 sMASKEER RITS 3-7
#$06 16 KARAKTERS GEDAAN ?
FRLINEZ :Z0 JA TRACK RANGE PIINTEN
(VECLY. Y :I0 NEE KARAATER FIINTEN
FRCHA
INDEX
*TEMP1 +REDT Y INDEX
STROUT 1PRINT 7 SPATIES

$20 $20 $20 $20 $20 $20 $20 $00

*TEMPY

(VECL) .Y

PREYTE

*TEME
STROUT
20 7 -

tHERSTEL Y INDEX
$1START TRACK
1PRINT TRACKNUMMER

%20 $00

23
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E1E&B- A4 EO 1740 LDY #TEMPI
E16D- Bl FE 1750 LDA (VECL).Y 1LAATSTE TRACK
ELEF- 2N 92 2D 1760 JER PREYTE
E172- 20 6A 2D 1770 JSR CRLF sRETURN/LINE FEED
EYT9~ &0 1780 RTS
1790 =
1800
1810 :BIJ 05-6SD STRAAT DE DIRECTDRY Gﬁ TRACK 12.
1820 ;OD ZICHZELF 18 D*T L ONGELUKKIG OMDAT HET
1830 :BETEKENT DAT FILES DIE TRACK 12 hR“ISm
1840 VERSDDEM ZIJN. HELAAS IS DAAR NIETS AAN TE
1850 -DUEM ALTHANS NIET ALS WE DZ ZAAK NOG REDELIJK
1860 :COMPATIBEL WILLEN HOUDEN. EEN TWEEDE MZRKWRAR-
1870 :DIGHEID IS DAT OF TRACK 12, SECTOR 3 EN 4 TWEE
1880 :MACHINETAALROUTINES STAAN DIE DOOR DHIO ALS
1890 :DE PUT/GET OVERLAYS WORDEN AANGEDUID. RIJ HET
1900 :WERKEN MET RANDOM FILES MDETEN DEZE ROUTINES
1910 PAANWEZIG ZIJN, ANDERS IS HET NIET MOGELIJX
1320 :0M RECORDS TE LEZEN EN TE SCHRIJVEN.
1930 -DRRRDM WORDEN DEZE SECTOREN EZRST VAN EEN
1940 -SYSTEEMDISK GELEZEN OM DAARNA OF DE GEFCR-
1920 1MQTTEERDE SCHIJF TE WORDEN WEGBESCHREVEN.
1960 :
1970
E176- 20 73 2D 1380 FDRMRT JSR STROUT sFRINT 87RING
E179- 0D 0OA 50 1390 . BY $0D $0A *2UT A SYSTEMDISK IN DRIVE A7
E17C~ 2% G54 20
E17F- 41 20 53
E182~ 59 53 54
E185- 43 4D 44
E188- 49 53 4B
E18B— 20 49 4E
E18E~ 20 44 52
£191— 49 SE& 45
£194—- 20 41
E196~ 20 41 4E 2000 LBY 7 AND FRESS (RETUANY Y 00
E199- 44 20 50
E19C= 2 45 33
E19F- 53 20 30
E1AZ2~ 52 45 54
E1RS~- 53 92 4%
E1AB- ZE 00
E1RA- 20 40 23 JSR RECC-A
Ei1RgD- C9 0D 26 CMP #$0D +35 HET EZN RETURN 9
E1AF- DO 76 Jﬁuﬂ BNE BRANCH 270 NEE, EXIT
E1BL- A9 01 2040 LDA #$01
EL1B3- 20 C& 23 JOEO JBR SELDRIVE :SE_ECTEER DRIVE A
E1BE~ 20 &3 26 JSR HOME :40F NAAR TRACK ©
E1R9- 20 54 27 JSR LOADHERD $ZET DE KC? D~ DE 8CHIJS
EL1BC~ A9 11 LDA #%$11
E1BE- 20 BC 26 JBR SETTK :STAP NAAR TRACK 1:
EI1C1- A9 79 LDA #4772 1 LDRDVECTOR = $ZE79
EL1C3S~- 85 FE STR *VEC.
E1CS—- A9 2E LDA #$2ZE
E1C7~.85 FF STA *VECH
E1C9- A9 03 7140 LDA #3%037 sOF SECTOR T START E:=N
EiCB- 8D SE 2& 2150 STA SECTNUME sLEGE DIRECTORY
E1CE- 20 &7 29 2160 JBR READSELTOR sLEES BECTOR IN
EiD1- A9 12 2170 LDA #$12
E1D3~- 20 BC 2& 2180 JSR SETTH :STAR NAAR TRACK 12
E1DE~ B4 FE 2150 8TY *VECL 1Y=$00
E1DB- AE 00O 23 2200 LDX RAMLOC :TOP VAN HET BEHEUBEN -1
E1DE~ CA 210 DEX
£1DC~- 86 FF 2220 STX *VECH
ELDE~ 20 67 29 ?230 JSR READSECTCR $LEES SECTDR 3
E1E1i- EE SE Z& 2240 INC SECTNUME
ElE4~ 20 €7 29 2250 JSR READSECTOR :LEES SECTOR 4
E1E7- 20 €1 27 2260 JER UNLOAD K0P OMHCOG
E1ERA- 20 73 2D 2270 JSR STROUT
E1ED- OD OR 50 2280 .BY $0D $0A "FUT A BLANK DISKETTE IN DRIVE A°
E1F0- 55 34 20
E1F3~ 41 20 42
E1FE—~ 4C 41 4E
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26
27

52

2290

5 BRANCH

0 DIRLOOF

0 FORMATEND

TABLE

wnas

. BY

. BY

R DUMPSECTOR
JMR U

" AND FRESS (RETURN)’ $90

RECCHA
.

#$0D I3

FORMATEND :I0 NEE. E
INITS NITIALISEER DZ D
LOADHEAD :ZET DE KO

SETTK 18TAR NAAR TRACZY 12
#8773 $ZET DE WRITE VZIITOR
*VECL

#$2E

*VECH

#301 :SCHRIJVEN NARAR SECTIR 1
SECTNUME
FRABENLYE
DUMFSECTCR
*VECH tHERSTEL
SECTNUME :
DUMFSECTOR {
#$00 :ZET NIELK
*VECL

RAMLOC

*VECH

SECTNUME i
DUMPSECTOR .
SECTNUME :

HET EEN RETURN

-

ae
-

s
XI
Ta
=143
f

= DE BLHLJF

=

1
{
'

DIRLOCH
#379 1ZST DE WRITE POINTER
*VECL
#$7F
*VECH
#$01
SECTNUME *SECTOR 1
:SCHRIJE SECTOR WES
NLDAD  :KOP OMHOOG + EXIT

'DIRECT' #12 $12

;D0S COMMANDD’ S DIE VIA BASIC WORDEN GEBEVEN VIA
;EEN DISK! COMMANDO, WORDEN IN DE EDIT RUFFER
;BEZET, ECHTER ZONDER AFSLUITENDE RETURN, DEZE
sROUTINE DOET DAT ALSNOG. HET PRINCIPE ZIT HEM
sHIERIN DAT PAGINA O BIJ EEN DOS COMMANDG VANUIT
;BASIC DOOR DE PAGE 0/1 SWARPER VANARF ADRES $2579
3BERED WORDT. OF ADRES $2F95 (HET VIJFDE KARAXTER
;VAN DE BASIC INPUT BUFFER) KIJKEN WE DAN OF ER
;EEN ! STAAT (ASCII $21). IS DAT INDERDAAD Z0 DAN

25
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FO3

E2AL-
EZA3-

2830 ;MOGEN WE ERVAN UITGAAN DAT BASIC DE TAAL IS
2840 ;WAARIN WE OF DAT MOMENT WERKEN, EN VOEGEN WE DE
2850 :BETREFFENDE RETURN TOE.
2860 ;
2870
AD 95 2F 2880 BASTEST  LDA $2F95
C9 21 2890 CMP #$21 ;1S HET EEN ! 2
DO OF 2900 ENE BASEND
AD 00 23 2910 LDA RAMLOC  :HOOGSTE FAGINA IN RAM
A0 FF 2920 LDY #$FF tHDOGSTE BYTE IN DEZE FAGINA
85 FF 2930 STA *VECH
84 FE 2940 STY *VECL
ca 2950 INY  :Y=$00
A9 OD 2960 LDA #$0D 1 RETURN
91 FE 2970 STA (VECL),Y :EN ZET DE RETURN
£0 7380 EASEND RTS
2390
3000 :
3010 L1 KLEIN3.MOS

AO
4C

S E3

1F93 4292-6225

3090
Ez 3100
E3 3110

3120
26 3130
3140
E3

26 3170

3
3510

EXISTS’

#300
PRERROR

1" FILE ALREADY

FOUND LDY
IMP

1

CRERTE SCHRIJFT EEN FILENAAM IN DE

GREATE BASTEST

SECTNUME
READ
COMPAR

FOUND
SECTNUME

SECTNUME
READ

GETPLACE
*TEMP&

SECTNUMB
EAD

GETDLQCE
*TEMP4
GETRYTE
*TEMP2
CHECK
GETRYTE
*TEMP3
*TEMPZ
TCHECK
BADTRACK
*TEMPS
#6512

CRB
*TEMP2
#4612
BADTRACK
*TEMPZ
TCHECK
BADTRACK
LDA *TEMPZ
*TEMRZ

CRG
BADTRACK
*TEMP4

CRA

CRE

CRG

ERROR UITGANG VAN CREATE

s INDEX IN TAREL
-FDUTMELDTNB

DIRECTORY

;BASIC IN GEHEUGEN ?
:STAP NRAR TRACK 12

ySECTOR 1
;LEES SECTOR IN DE DIRECTORY
”I_ENQQﬂ AL IN DE DIRECTORY ?
120 JA, FOUTMELDING

sSECTOR 2
;LEES SECTOR IN DE DIRECTORY
'EILENQRM AL IN DE DIRECTORY ?
120 JA, FOUTMELDING

:SECTOR 1
1LEES SECTOR
170EX LEBE PLAATS
1RED INDEX
ISPRING ALS $8QE’V LEGE FLAATS WAS

SEC
1LEES SECTOR
1Z0EK LEBE PLAATS
tRED INDEX
,_EES START TRACK UIT BUFFER
‘BEWAAR HEM
'IS DE KOMMA RANWEZIG ?
LEES LAATSTE TRACK UIT BUFFER

18TART TRACK

1CONTROLEER TRACKNUMMER
sSPRING OF EEN FOUT

:LAATSTE TRACK )12 7

320 NEE, SFRING
1Z0 JA CONTROLEER QF
-STQRT TRACK (12 IS
;FOUT ALS DAT Z0 IS

;CONTROLEER TRACKNUMMER

3SPRING OF EEN FOUT
;CONTROLEER OF LARTSTE
:TRACK )= EERSTE I8

1Z0 NIET, FOUTMELDING
yHERSTEL X INDEX
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M TR TN

~ Mg

FE
2E

=4
!

-
s

2C
2C

LDY #$03 *HERSTEL BUFFER POINTER
STY $2CES
CR’C JSR RERDBUFFER :HAAL KARAKTER UIT BUFFER
CMP # DE =" SLUIT DE FILENAAM AF
BEQ CRD *SPRING ALS WE HEM BEVONDEN HERBEN
STA DIRAD, X +ZET HET KARAKTER VAN DE FI_E-
INX :NAAM IN'DE DIRECTORY
ENE C&C :SPRING
CRD LDY $2CES PINDEX IN INPUT BUFFER
CRE CPY #30A ‘6 KARAKTERS GEHAD ?
BE@ CRF 170 JA SFRING
LDA #$20 1ZET EEN SPATIC
STA DIRAD,X :IN DE DIRECTORY
§N$ :VERHOOG INDEX EN LUSTE_LER
N
ENE CRE sEN SPRING
CRF LDA *TEMPZ  :ZET START TRACK
ST? DIRAD, X :IN DE DIRECTOR]Y
N
LDA *TEMPZ  :ZET LAATSTE TRACK
STA DIRAD,X :IN DE DIRE’TD?Y
LDA #3$01 'AANTAL TE SCHRIJVEN DAGINA'S
STA PAGENUMEB
JSR DIRDUMP :SCHRIJF DIRECTORY WES
JMP UNLOAD  :EN EXIT

EADTRACK DY #BAD-FEXIST

«BEEF BAD TRACK NUMBER

JMP PRERROR  1SOLTMELDING
+ JSR LOADHEAD $ZET DI KOD 0P DE SuHIJT

LDA #$12 tEN STAP NAAR TRACK 1z

JSR SETTK

RTS
READ LDA #%79 :LEES ESN SECTOR VAN TRACK 12

STA *VECL 1IN DE DIRECTORY BUFFER

LDA #$2€

STA *VECH

JSR READSECTOR

RTS
DIRDUMP LDR #$79 $SCHRIJE ESN DIRECTORY NARR

STA *VECL STRACK 1%

LDA #$2€

STA *VECH

JSR DUMPSECTOR

RTS
:COMPAR 15 ESEN SUBROUTINE DIE DOOX CREATE, DILETE.
'EN CHANBE WORDT AANGEROEFEN. DEZE ROUTINE CONTRO-
;LE:RT OF EEN GEGEVEN FILENAAM WEL OF NIET AANWEZIE
1IS IN DE DIRECTORY. IS DAT HET GEVAL, DAN XESR™ D=
1ROUTINE MET DE CARRY VLAG GEZET TERUB. 0 NIET DAN
:1S DE CARRY NUL. IS ESN FILENAAM SEVONDEN DAN
:STAAT DE X INDEX ERGENS IN DEZE FILENAANM GERICAT.
:DE Y _INDEX STAAT BERICHT OF HET ESRSTE KAAKTER
:NA DE *=' BEGRENZER IN DE DOS INPUT BUFFZR.
:EN-PASSANT DOET DEZE ROUTINE DOK NOB EEN CONTROLE
10P SYNTAX FOUTEN.
kl
COMPAR LDX #$00 : INDEX=$00

LDY #$02 P INPUTBUFEER POINTER = 2

STY $2CES

JSR READBUFFER :LEES KARAKTER

CMP #$20 118 HET EEN SPATIE 2

ENE ERROUT  :Z0 NEE, SYNTAX ERROR
INNAME JSR READBUFFE :LEES KARAKTER

CMP #$0D :RETURN 2
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2C

SPACE

ERROUT

COMPNAME

’ éEXT

XADJUST

XouT

XouTz

Nus
-

B0 &

D)
Loop

YOuT

YERR

anae

LDA
JMp

spnce 70 JA, SPRING
IS HET EEN = ?

HE
LCHECK 120 NEE, SPRING

.
9
.
»

DIRAD, X ;KQRRKTéR UIT DIRECTORY

#$20 :1S HET EEN SPATIE ?

OK1 -ZD NEE, INDEX AANFASSEN

FIND) 1 ZOEK FILENAAMBEGRENZER
FIL ENAAM GEVONDEN (C=1)

XADJUST :PAS X INDEX AAN

#$03 sHESTEL Y INDEX

$2CES NAAR INPUTBUFFER

INNAME

$2CES

#$0A MEER DAN & KARAKTERS GEHAD ?

COMENAME :Z0 NEE, VERDER

#$07 1SYNTAX ER]ROR

ERR?

DIRAD, X VERGELIJK MET FILENAAM

NEXT s VOLGENDE KARAKTER

XADJUST  ANDERS VD‘G’MD~ FILENAAM

bKZ2 sSPRING ALTIJID
rX+1

#307 sMASKESR BITS 3-7

#$06 16 KARAKTERS GEHAD ?

INNAME :VOLGEND KARAKTER

FIND) 1 ZDEX FILENAAMBEGRENZER
;FILENQQM GEVONDEN (C=1)

#5F8 +X DEELERAAR MAKEN DCOR 8
+ZN OF VOLGENDE FILENAAM RICHTEN

#$08

XouT :SPRING ALS DE HELE FAGINA KLAAR
:HAAL TERUGKEERADRES VAN
:DE STACK

FIND) 1 Z0EX FILENAAMBIGRENZIER
«FILENAAM NIET GEVONDEN (C=0)

#$03 +Z0EX DE FILENAAYM BEGRENZER

$2CES

READBUFFER :LEES KARAKTER

#$0D

ZQUT

YLDOP +Z0EK EEN = OF EEN $0D

$2CES

#$0B sMEER DAN & KARAKTERS ?

YERR 170 JA, FOUTMELDING

#$07 1SYNTAX ERRCR

ERR?

;BETRPLACE ZOEKT EEN VRIJE POSITIE IN DE DIRECTORY

BETPLACE
BETA

GETR

LDX
LDA
CMP
BNE
RTS
TXA
CLC

#$00 sINDEX = 0
DIRQD,X ;HRRL EERSTE KRRAKTER or
#$23 :IS H ?
GETE 120 NEE SPRING
;LEGE PLEK GEVDNDEV (Z=1)
IX INDEX +

Is
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E3IF7- 69 08 4980 ADC #$08
E3F9- AA 4990 TAX
EZFA- DO F1 S000 BNE GETA sSPRING ALS X () $00
EZFC~ A2 FF 5010 LDA #$FF +GEEN LEGE PLRARTS (Z=0)
E3FE- &0 5020 RIS
5030
5040 3
S050 ;DEZE ROUTINE CONTROLEERT OF EEN TRACKNUMMER ¢ 0.
S060 (> 12 EN ( 40 IS.
5070
5080 :
E3FF- C9 00 5090 TCHECK CMP #$00 v o2
E401- FO 09 5100 BER TCHOUT
E403—- C3 12 5110 CMP #$12 14y 12 ?
E4Q05~ FO 05 5120 BER TCHOUT
E40Q7- C9 40 5130 CMP #$40 s€ 40 72
E409- BO 01 5140 BCS TCHOUT
E40B- EO 5130 RTS ALLE DRIE JA : C=0
E40C~ 38 5160 TCHOUT SEC ;C=1
E4QD~ &0 §%38 RTS
o

5190 EGETBYTE LEEST TWEE ASCII KARAKTERS UIT DE INPUTBUFFE
5200 ;EN CONVERTEERT HET TOT EEN BCD NUMMER

0
E4CQE- 20 1D E4 5228 BETRYTE gSR gSCHEX :ASCIT =) HEX

E4all- 0A 523 SL ;HOGE NIBBLE
E412- OA 5240 ASL A
E4l3~ 0R 5250 i ASL A
E414- OR 5260 ASL A
E415- 85 EO 5270 STA *TEMP1
E417- 20 1D E4 5280 JSR ASCHEX $ASCII -) HEX
E41R- 03 EO 09290 ORR *TEMPL
E41C- €0 gé?g RTS
3 .
E41D- 20 E4 2C 5320 ASCHEX JSR READBUFFER 1-EES KARRAATER
E420- C9 30 5330 CME #$30 307
E422- 90 08 3340 BCC ASCERR?
E424~ C9 3A 5350 CMP #$34 + ) 3A?
E426~ BO 04 S360 ECS ASCERR?
E428- 38 5370 SEC
E429- E9 30 5380 SEC #$30
E42B~ EO 5390 RTS
3400
E42C- A9 07 5410 ASCERR? LDA #$07 1SYNTAX ERRQR
E42E- 4C 4B 2A 35420 JMP ERR?
5430
5440
2228 sPRINT EEN FOUTMELDING GESPECIFICEEARD DOCR DE Y INDEX
= H
5470
E431- BI 40 E4 5480 PRERROR LDA FEXIST.Y
E434- FO 07 2490 BER ENDPRINT
E436- 20 43 23 5500 JSR PRCHA
E439- C8 5510 INY
E43A- 4C 31 E4 5520 JMP PRERROR
E43D- 4C &1 27 2228 ENDFRINT  JMP UNLOAD 1x0F OMHOOG + EXIT
5 .
E440- OD OA 46 5550 FEXIST «BY $0D $0R 'FILZ ALREADY EXISTS' 00
E443- 49 4C 45
E446~ 20 41 4C
E449- 52 45 41
E44C- 44 59 20
E44F—- 45 38 49
E452~ 53 54 53
E4S5~ 00
E4SE~ 0D OA 42 5360 BAD «BY $0D $0R 'BAD TRACK NLMBER' 400
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E4

E4

5580
gégg :DELETE VERWIJDERT EEN FILENAAM UIT DE DIRECTORY

5610
S620
5630

9670
5680
5690
5700
5710

]

DELETE

DELLOOP

Thaus
vt

NDFILE

£ INOUT
NO/OUT

.
1
.

RTS

PLA
FLA
RTS

FINDFILE 1Z0EK FILENAAM
:MARK X DEELBAAR DOR 8

#$Fa :X WIJST DAN OP HET EERSTE KARAKTER
*VAN DE FILENAAM

#$00 1Y IS DE LUSTELLER

#$23 ' # KARAKTER

DIRAD,X +ZET HET IN DE DIRECTORY

#$06 :MAX. & KARAKTERS

DELLOOP

#$00 :START TRACK = 0

DIRAD, X

DIRAD, X ;LAATSTE TRACK = 0

#$01 ‘AANTAL TE SCHRIJVEN PAGINA’S

PAGENUME

DIRDUMP :SCHRIJF DIRECTORY WEG

UNLOAD  :XOP OMHOOG + EXIT

STROUT  :VOOR ALLE ZIKERMEID !

$0D $0A *ARE YOU SURE? * $00

RECCHA

#'Y :IS HET ¥ ?

NO/OUT  :Z0 NEE, EXIT

CALF

BASTEST :BASIC TEST

TR1Z 1ZET DE KOP O TRACK 12
01 1SECTOR 1

SECTNUME

READ :LEES SECTOR

COMPAR  IFILENAAM AANWEZIB ?

FINOUT 120 JA, SPRING

SECTNUME sSECTOR 2

READ 1LEES SEGTOR

COMPAR

FINOUT

#$0C +?FILE DOESN'T EXIST' ERROR

ERR?
1HAAL RETURN ADRES VAN DE STACK
1EN SPRING UIT DOS COMMANDD -

CHANGE VERANDERT EEN FILENAAM IN EEN ANDERE

;
EHANGE

CHA

FINDFILE 1Z0EK FILENAAM
:MARK X DEELBAAR DOOR 8
#dF8
READBUFFER s KARAKTER NIEUWE FILENAAM
#30D {EINDE NAAM ?
CHE 120 JA SPRING
DIRAD, X :ZET KARAKTER IN DE DIRECTORY
#$07
#$07 :MEER DAN & GEDAAN ?
CHERR? 120 JA, FDUTMELDING
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FO4

ES12-
ES13~
ES14~
ES17-
ESiA-
EZIC-
E:2b—

ES23~

ES28~

ES27-

co
FO

ca
DO

A9
aD
20

- 4C

A9
4

20

PO

oA

aoeu
FIRIE Y

&
m

20

12D4  4292-5566

6840

ECC CHA :SPRING ALTIJD
CHE TXA :ZOEX HET AANTAL KARAKTERS
AND #$07 :VAN DE NIEUWE FILENAAM
TAY :EN ZET DAT IN DE Y INDEX
LDA #$20 1EEN SPATIE
CHC CPY #306 PALLE s KARAKTERS GEHAD ?
BEG CHD 120 JA EINDZ
§TQ DIRAD, X :3PATIE IN DE FILENAAM ZETTEN
N
INY
ENE CHC :SPRING ALTIJ
£HD LDA #$01 1AANTAL TE SCHRIJVEN PAGINA’S
STA PAGENUME
JSR DIRDUME  sSCHRIJF SZCTOR WEB
JMP UNLOAD  :KOF OMHOOB + EXIT
BHERR? LDA #3507 :SYNTAX ERRCR
JMP ERR?
’ .LI KLEING.MOS
;IN DE ORIGINELE VERSIE VAN D3-65D WORDEN FOLTWELDINGEN
IVIA NOGAL CRYFTISCHE MEDEJELINGEN ALS 7CRR #0' ENZ.
iBEGEVEN. NIET AL TE HANDIG DUS. D:ZE RCUTINES HEBBEN

sVRIENDEL

-

"

1ALS TERR #O°

KRIJET U NU NETJES

ENZ. 0P HET SCHERM TS Z

0 DISKERROR

0 FRINTE

tABLEZ
ERR1

ERRZ

ERR3

TAX
DEX
LDY
LDA
BEQ
JSR
INY
IMEP
Ivp

. BY

. BY

;TOT DOEL DE FOUTMELDINGEN VAN HET DOS WAT BEERUING-
IJKER TE MAKEN.

IN PLAATS VAN E:N MELDING

IEN.

sA BEVAT HET FOLTNUMMER
sGEBRUIK DIT OM DE Y INDEX IN

TABLEL, X
TABLEZ.Y
EPRINT
PRCHA

PRINTE
UNLDARD

ERRI-ERRI
ERR2-ER]R!
ERRI-ERRL
ERR4-ERRL
ERRS-ERR1
ERRE-ERRL
ERR7-ERR1
ERRB-ERR1
ERRI-ERR1
ERRA-ERR!
ERRB-ERRI
ERRC-ERR1
ERRD-ERR1

:DE ASBCII TAREL
IPRINT DE FOUTME

K0P DYHOOE + EXIT

'PARITY ERROR” $00

'REREAD ERRCR” $00

TCAN' $27 ° T WRITE TRACK ¢’

$00

FILE DCESN'T EXIST?

TE VINDEN
LDING

31



E860

6870

€880

£890

€300

£910

€920

€930

€940

6350

ERR4

ERRS

ERRE

ERR7

ERR8

ERR3

ERRA

ERRE

ERRC

ERRD

. BY

. BY

« BY

. BY

. BY

. BY

. BY

. BY

. BY

KENNMNER

'DISK IS WRITE FPROTECTED® %00

?SEEK ERROR’ #00

*DRIVE NOT READY’ $00

?SYNTAX ERRORT $00

?BAD TRACK NUMBZIR $00

*CAN' $27 T FIND TRACK HEADZR’

'CAN’ €27 T FIND SECTOR HERD:ER?

*BAD SECTOR LENGTH? $00

'FILE DDESN' $27 'T EXIST® 00

$00

00

*R/W ATTEMPT PAST END OF FILE® $00
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EE23~

43

A3
RO
20
4Cc

A9 2

20

4c

00

&R
7B

79

A

N~

Ll b

94
43

WO
D e

ra

TR
D

-
2
I

2A
2A

=
s

INUMBER GEEFT HET AANTAL TRACKS DAT ESN SOURCE-
'FILE LANG I85.
NUMEER JSR CRLF +RETURN/LINE FEESD
ggg $3A7E ‘END ADRES L VAN SOURCE FILE
SBC #$79 :- BEGIN ADRES L
LDA $3A7C *END ADRES H VAN SOURCE FILE
SBC #33A :— BEGIN ADRES H
LSR A :DEEL DDOR 8
LSR A
(58 A
CLC
ADC #4$01 +TEL ER ESN TRACK EBIJ C7
JSR PREYTE  +ORINT AANTAL TRACKS
J5R STROUT
CBY $20 TTRACK(S)? 400
RTS
IDE VIER NU VOLBENDE COMMANDO'S ZIJN NU NCG NIZT VAN
:BELANG. ZE ZIJN BEDOELD VOOR HET LADEN VAN F1G-FIR7
1EN DE MACRO ASSEMBLER VAN MOSSR. DIS I« I\MIDDILS
:AAN HET 05-65D SYSTESM HER AANGEPAST.
€0RTH LDA #303 -QQN*QL TE LADEN T3ACKS - 4
STA $317A IN DOS LAAD ROUTINE
LDA #$20 : QDEN VAN TRACK 20
JSR $2ACSE 1_EES 4 TRACKS 1\
LDA #304 1HERSTIL LAADROUT
STA $317A
LDA #$37 +$1697 15 HET RETUIN ADRES
CDY #$1€ 1IN FORTH NA EZN DDS Fol
JSR $2A7D :ADRES IN FOUTROUTINE ZETTEN
IME 40200 1XOUDE START FORTH
WEORTH LDA #$37 1$1697 IS TERUBKEZRADRES
LDY #$16 1IN FORTH NA ESy DOS FOUT
JSR $2A7D
¥R $0204 s WARME START FORTH
TENTRY NA MON WORD IN FORTH
’ LDA #$51 s TEIUGKEZRADRES NA DIS <OuT
LDY #$2A *WORDT $2AS:
JS] $2A7D
JIMP KERNEL  :EN SFRING NAAR KEINEL
MAETED LDA #$24 {ASSEMBLER LADEN VAN TRACK 24
J5R $2AEE
JMP $0200 +XOUDE START
txx% BOOTSTRAP VOOR 0S-65D V3.4 #%%
{BREAK EN NMI VECTOREN
BRKL .DE $FA7C
BRKH .DE $FA7D
NMIL .DE $FA7A

33
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226R~
2260~
226F~
2272~
"".175._

2278~

7780
7790
7800
7810
7820
7830
7840
7850
7860
7870
7880
78390
7900
7910
7920
7930
7940
7950
73€0
7370
7380
7930
8000
8010
8020
803
BOAO

NMIH

saaean

. DE

$FA7R

;DE BOOTSTRAP IN DE 2708 EFROM 0P DE BASISKAART VAN

:DE JUNIOR LAADT TRACK O VANAF ADRES $2200 IN HET
DAARNA SPRINGEN WE NAAR ADRES $2200 WAAR
WE DE REST VAN DE EOQOTSTRAF VINDEN.

GEHEUGEN.

i#%% BODTSTRAP BEGINT HIER ¥

. ER $2200
éDD*UP LDA #+401 :LEZEN VAN SECTOR 1
ETA SECTNUME
JSR BETTK :5TARP NARR TRACK 1
LDA #$2A sDE LOADVECTOR WORDT $2A00
STA *#VECH
JSR LOADHEARD 1KOR OP DE SCHIJF
STX #*VECL s X=4$00
JSR READSECTOR 1LEES SECTOR IN
INC SECTNUMER 1SECTOR 2
LDA #$0€
JSR SETTK :5TAD NQQR TRACK €
JSR READSECTOR LEES SECTOR VANAF $3200
INC SECTNUME 'StCTDQ 3
LDA #$00
STA *VECL :DE LOARDVECTOR WCRDT $0000
STA *VECH
Jgg R;SDSECTGR :LEES PRGINA O IN
i
STA SECTNUME +SECTOR 1
LDA #$14
JSR SETTK 1STAR NAAR TRACK 14
LDA #$00 sDE LOADVECTOR WORDT $E000
STA *VECL
LDA #3E0
STR *VECH
JSR READSECTOR sLEES SECTOR IN
LDA #$13
JSR BETTK 18TAP NAAR TRACK 13
LDR #$32 :DE LOADVECTOR WORDT $3274
STA *VECH
LDA #%74
STA *VECL
JSR READSECTOR 3LEES BECTOR IN
JSR UNLOAD sKOF OMHDOG
LDY #$31 sDEZE INSTRUCTIE PAST
STY $Z67B :DE STEFRATE AAN
LDY #$BF
MEMLOOR JER RAMTST 1 Z0EK HOOGSTE PAGINA IN RAM
SE$ RAMSTORE tSPRING ALS HIJ BEVONDEN 18
ENE MEMLDOP
RAMSTORE  STY RAMLODC
LDX #$01
STX DISTR sDEVICE#1 BESELECTEZRD

DE NU VOLGENDE INSTRUCTIES ZIJN BEDOELD VOOR DE
PINITIALISERING VAN DE 6845 CRT CONTROLLER OF
;DE VDU KAART VAN ELEKTUUR. INDIEN U MET EEN
IELEKTERMINAL OF ESN SOORTGELIJK RRNDQPPRRQQT
IWERKT MOET U DE VOLGENDE 14 BYTES VERVANGEN
'DODR NOP INSTRUCTIES.

wsan

#$00

$EFF7
$EFD2
$F435
$F3I30

STROUT sCEEFT DE SYSTEEMIDENTIFICATIE
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227B- 4F 53 2D 8380 .BY 08-65D V3.4 $00
2281- 20 56 33

2287- A9 ZE 8390 LDA #$2E sZET DE BREAK VECTOR
2289~ 8D 7C FA 8400 STA EBRKL
228C~ A9 FF 8410 LDA #$FF
228E- 8D 7D FA B420 STA EBRKH
2291- A% 00 8430 LDA #$00 +ZET DE NMI VECTOR
2293~ 8D 7A FA 8440 STA NMIL
2296— A9 FC 8450 LDA #$FC
298~ 8D 7B FA B4E0 STA NMIH
229B- 4C 51 Z2A  B470 JMP KERNEL
8480 ;
8490 ;
229E- 84 FF 8500 RAMTST STY *VECH 1 Z0EK EEN TE BESCHRIJVEN
Z2A0~ Bl FE 8510 LDA (VECL),Y sGEHEUGENPLAATS
22A2- 29 3F 8520 AND #$3F
22R4—- 49 IF 8530 EQOR #$3F
22R6- 91 FE 8540 STA (VECL),Y
22A8- 85 FD 8530 STA *$FD
22AR- Bl FE 8560 LDA (VECL),Y
22AC~ 29 IF 8570 AND #$3
Z2AE~ CS FD 8580 CMP *$FD
2ZBO~ &0 8590 RTS
BEOO
BE10
8620 .EN

D&P 843

Door : Simon Voortsan te Duddoro Deze BON is In

Ik heb een PC-2, Deze heeft 4K RAM-on-board. Daarnaast 6K
sonitor en een 10K Basic interoreter/cosoiler. die ook set
labels kan werken. Aan de PC-2 kleeft een aroot nadeel: er
kunnen saar 40 karakters oo een regel. Bi) diverse andere
kosouters (bijv. Acorn Atom) kun ie aan het einde van een
regel (oo het schera), oewoon doortikken oo de voloende
regel. Zo niet biy de PC-2' Aan het einde van het schera
wordt wel oo de volgende recel begownen, maar de interore-
ter interoreteert dit cewoon als een regel zonder regel-
nuaser, en geeft dus vrolijk: Errerisyntax!

Dit houdt in, dat de teksten korter moeten ziwm dan z0™n
21 a 22 karakters. Je kunt wel wat meer op een recel krii-

i
I ...bijinlevering aan de kassa van de Jaarbeurs
|
als e in plaats van PRINT een vraagteken (?) aan- I
|
|
|
i
|

op 16 en 17 november, tijdens de....

gen,

slaat. Bijy LISTen staat er cewoon PRINT, maar de tekst
schuift door naar de volgende regel. Dit heeft echter het
nadeel dat bi) veranderen van die regel het stuk tekst oo
de volgende regel weg is, aangezien alleen de "cursor re-

1" naar het geheugen oekonieerd is!

evens werken de instrukties GET en INKEY niet, "wegens de
sethode van toetsaftasting van de PC-2", hoewe! revisie
van de BET-instruktie er wel aan zou koaen.

Dan een instruktie die er wel op zit: RENUN. In de doku-
sentatie van de PC-2 staat dat de RENUN er niet inzit.
Toen ik echter de gereserveerde woorden nakeek, bleek er
een RENUN tussen te zitten. En ... ja, hoor! RENMUN hernus—
sert netjes de regelnussers, saar dan ook alleen de regel-
nussers' Sorong-ondrachten (bijv: GOTO 100) worden niet
hernuaserd! Daar zijn de labels voor.
Als opslageediue gebruik ik een norsale kassetterekorder,
en dat gaat prisa.
Als aonitor oebruik ik een oude (buizen) zw/w TV, eet de
volgende aanpassing (van 75 oha naar 300 oha):
iz

* reduktiebon,
één per persoon, geldt niet voor aanschaf katalogus
HCC, postbus 149, 2250 AC Voorschoten (01717 - 8535)

PC2 8 2000 Symm.
(e2) L vf___{\__g_ﬁ] % (l‘rntkuhgl)
(TV) 39
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COMMODORE BASIC 4.0 (For CBM 40XX and CEM 80XX).

Tokenized Microsoft Basic Kevwords and addresses N. de Vries
Analogous to the publication for Commodore-64 bv A. Mueller.
DE 6502 KENNER. December 1983. paces 5-8.

COMMANDS

|

|

| KEYWORDS CORRESPONDING TO BOB2Z AND (*)EI1AF

I ADDRESSES CORRESPONDING TO BOOO

| THE ADDRESSES OF ROUTINES FOR COMMANDS ARE THE ADDRESSES
| MINUS 1. BECAUSE THE ROUTINES ARE INVOKED THROUGH RTS.

i

KEYWORD TOKEN  ADDR-1

END 80 B7C7 CONT 9R B7ED
FOR a1 BEDD LIST 9B BE2F
NEXT az BD18 CLR 9C BSED
DATA a3 Baaz CMD 9D BRBD
INPUT# 84 BBA3 SYS 9E FFDD
INPUT as BBBD OPEN 9F FFBF
DIM 86 C120 CLOSE RO FFC2
RERAD a7 BCO1 GET Al BB79
LET a8 B92F NEW Az BSD1
GOTO as B82F GO * CB E7AB
RUN 8A B80O7 CONCAT #* CC FF92
IF 8p B8B2 DOPEN * CD FF95
RESTORE ac B7B& DCLOSE * CE FF98
GOSUB ap Baiz RECORD * CF FF9B
RETURN 8E . BesC HEADER * DO FF9E
REM 8F BBCS COLLECT * D1 FFA1
STOP 90 B7CS BACKUP * D2 FFR4
ON a1 BBDS CorY * D3 FFA7
WAIT 92 Co9e2 APPEND * D4 FFAR
LOAD 93 FFD4 DSAVE * DS FFAD
SAVE 94 FFD7 DLOAD * D& FFBO
VERIFY 95 FFDA CATALOG * D7 FFB3
DEF 96 C4DB RENAME * D8 FFBE
POKE 97 C959 SCRATCH * D9 FFB9
PRINT# 98 BAB7 DIRECTORY #* DA FFE3
PRINT 99 BAR7

MISCELLANEOUS KEYWORDS
KEYWORDS CORRESPONDING TO B13D

KEYWORD TOKEN

TAB( A3 THEN A7
T0 A4 NOT A8
FN AS STEP A9
SPC( A6
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COMMODORE BASIC 4.0 (For CBM 40XX and CBM 80XX).

Tokenized Microsoft Basic kevwords and addresses

DYADIC OPERATORS
KEYWORDS CORRESPONDING TO B154
PRIORITIES AND ADDRESSES CORRESPONDING TO B094
THE ADDRESSES OF ROUTINES FOR DYADIC OPERATORS ARE THE

ADDRESS MINUS 1. BECAUSE THE ROUTINES ARE INVOKED
THROUGH A RTS INSTRUCTION.

KEYWORD TOKEN ADDR-1 PRTY

+ (a1} C99F 79 addition

- AB c988 i subtraction

* AC CB&O 7B multiplication

/ AD CC47 7B division

-, AE D112 7F exponentation

AND AF coas 50 logical AND

OR BO coas 46 logical OR

monadic "-" AB D14A 7D neagation

monadic NOT A8 BECB SA loaical NOT

) El COBS 64 comparison

= B2 COBS 64 comparison

4 B3 COBS 64 comparison
FUNCTIONS

FUNCTIONS CORRESFONDING TO Bi6l
ADDRESSES CORRESPONDING TO BOGE

KEYWORD TOKEN ADDR

SGN B4 CD&F TAN co D2Dz
INT BS CEO2 ATN Ci1 D3z2C
ABS B& CD8E PEEK cz €943
USR B7 0000 LEN C3 CaB2
FRE B8 C4nd STR$ Ca4 CSeE
POS B9 C4c9 VAL CS CBE3
S@R BA D108 AsSC Ce Ccaci
RND BE D229 CHR$ c7 cazz
LOG BC CB20 LEFT$ c8 case
EXP BD D184 RIGHT4 Cc9 ceez
cos BE D282 MID$ CA caeD
SIN BF D289

Note: 1) Rit 7 in the last character of each kevword is set to determine
the end of a kevword
2) Keywords are tokenized bv addina x’80" to their relative (hex)
position in the table.
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0010
0020
0030
00403
0030
QOG0 =
QO70:
0080
Q030
0100
0110z
0120¢%
0130z
01402
0150:
Oig0:
01701

05401
05503
0560
0570
Q580
0530
0600
0610
QE20:
0E30:
0640
06350
QERO:
0E70:

38

Yl RIIRAL RIS AR LR IR AL R AL G RRAR AL L ARRL L AR AL LSRRGS ARLL AL AL SRR AL AL L%
TAPE-I/0

RN

% Datafiles in Basic, Basic orograwma’s editten onder Micro
Ade, subroutine libaries voor Basic door Merge, Cross re-
ference tabels van BRasic orogramma’s, auto-execute files
en weer van dat leuks voor de KIM en de Junior.

Door: A.W. den Hartog
Tienvoet 2
J261 TP Oud Beyerland

RARRARAAL A RLRA LA RS ARAL AR ARAAR LSRR RA A AR DAL AR ARAREARA L RLRLARL

FERAEEERERR
SR S S

Eezitters van KIMs of Juniors wmet een algemene 8« Basic zul-
len bij deze titel waarschijnliik denken aan met floooycisc
nitgeruste comouters die draaien onder Ooerating Svstews als
Ceh/m, MS5-DOS, UCSD g-code, of UNIX waar Basics veor ziin mes
commando’s als FPRINT USING, DRAW. FAINT, COFEN, CLOSE enz. en
met oriizen waar e 20 KIMs voor kunt kooen.

De voorwaarde voor zulke mogeliilkheden is echter voormamelix
software en een 8802 comouter is net zo goec orogrammesrhaar
als een £8000 of 8086 comouter. Verder is een floooydisc al-
leen maar een hele snelle cassetteinterface en veor FL250 hes
Je al een matrixorinter waar je een grafisch beeldscherm van
500 b1y 800 pixels mee kunt simuleren. Niet langer getreurc
cus en «ijken hoe dit alles is te realiseren.

Wat moet er gebeuren

De sleutel die dit alles mogelila maaxs iz het kunmen uit
wisselen tussen orogramma’s van de karaxters die naar het
beeldscherm worden gestuurd en van het keyooard worcen ce-
lezen. Dit is te realiseren coor de DUTFLUT enm INAUT roufi-
nes de mogelijkheid te geven om naast de terminal hun xara<-—
ters ook wmet cde casseiteinterface uwit te kunven wiss 7

Hoe dit tot de gencemce mogel:jxneden xan leicen vertel ix
later, ik volsta even met een voorbeeld.

Gegevens kunnen in Basic bewaard worden coor ze met out-

out naar tase met FRINT te orinten en later met inout van
tagse weer Jinnen te halen met INPLT zoals hieronder:

Datuw=maandag

10 As="Hans "+"en Griet
20 B=3.14133% ((361.27/1
30 FRINT A%

40 FRINT B

Dataceneresr 2rogramna

RUN

Hans en Grietje "Cut out naar taaze"
15623. 4211

Datum=dinsdag Geheugen is leeqg
10 INFUT As Datalees orogramma

20 INPUT B
30 PRINT A%$. B

RUN

? Hans en Grietje "Inout van taoe"

? 15623. 42118

Hans en Grietje 15623.421: Data zit weer in comouter

Als dit in de praktijk wil werken moet OUTRUT wel de line-
feeds negeren, alsmede cde Null karaxters ($00) die Basic mee-
zendt voor teietymes die voor de carriage return tijd nodig
hebben en geen karakters kunmen bufferen. De gesavede karax-
ters gaan dienen als keyboard intoetsingen en daar worden
linefeed er $00 ook nooit gebruikt.
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0680 :
0630
0700
0710z
0720:
0730z
0740
07503
Q760
0770z
07803
0790¢:
0800 :
08103
08203
0830¢:
0840«
08501
0860
0870
0880
oam.

LA lARI b2 RIBIRIPAEO B

R S o~ U Ciha s

13
133
1340

s.l5

T

Leteolels)

i

C

Do S oS

SO o

(o1

£

A

DO

xx wn wa wa ca

Frafer:

ex =8 33 e xn wm €% K3 G KK ew &% a% nE B

23 4% =e e

Het orinten van meerdere gegevens in gen PRINT statement iz
mogelijk maar can moeten wel komma’s worden tussengevoeqgd cdus
PRINT A$;",":B om later door INFUT te worden ceslixt. Het
staat echter veel minder duidelijk.

De soeciale tane routines weten cdoor het geset ziin van be-
paalce flags en het ontvangen van nepaalde kara<térs of de
inout en/of outout wel of niet met taone mwet CeIeLUrer. Zan
Basic orogramma kan dit zelf verzorgen. Als dit switchen wmet
de hanc moet cebeuren 1= het aan te raden vier controlcoces
te reserveren {voor wel/niet tane inout/outaut). cie can het
sw;tCHEﬂ verzorcen.

Ran het einde van dit arti«el ziin twee assewdlerss ocramma =
necev9ﬂ OUTTAR en INTAF. cie ce %ta2el/C verzorges. =
in de normale INALT en OUTPUT routine gearuiky moeten warcen
staat hierna vermelc.

Het formaat van de I/0 kara<ters o2 de cassette

De karakters die naar taoe worcern cescareven zﬂlleﬂ i
ken moeten worden weggeschreven., S.ox<en van o a“a:,
niet economisch deor overhieac als svhacaronisatie Xa
en blokken van enkele kileoytes vraagt te veel
is oneconomiscih bi) xleine files. Hier i een
van 128 bytes gekozen. Een Fil e is een afgesc e
neic karakters. Zen file die kleimer 13 can 128
toch als een 0lok van 1_5 ovtes in ean recors w
aaﬂcnvn‘d net wat er toevallig in ce buffer s
inlezren worden alleen cde serisuze Karasters ov
files die groter can 128 bytes z:iin warci esn
COTOS WEOOESCNTEVEN.

Zix 2lox worct afgeslioten wmet sen sara<se
raster. Als net laaisite Karaster van een f¢&e
ouffer is gezet en er cus geen kara<ters voor
komen wordt deze laatste buffer afgesloien o
van $1C. Normaal wordt cde blox-buffer 2as o>
als ce buyffer vol is. Als net laatste karaster
echter is ontvangen dan worct de Huffer met ce
ters van de file gelilk oo banc cezet.
De eersie record van een file wordt oz saﬂc gez
de daargovelgence recerds worcen sieeds wme e*w
cie 1 hoger is can die van ce vrov374AmWGa rezor
Het begin van een file is nu te herkenn
ﬂEt eince is te herkennern aan een recorc
met $1Z in olaats van $iC.

Inout van taze en ocutout raar taoe xan gel:
omdat elk zijn eigen variadelen en vooral Su

De outout naar taze routine DUTTAD
De outoui wordt naar taoce nesr*reven vanaf het m:me1u cas h
msh van de variabele/flac TRROUT is geset. OUTTAR controlesrt
aet mso en indien die niet geset is worct het «a,a« ter niet
naar taoe gestuurd. Als het msb wel gese: 15 warct cos =it & van
TAPDOUT, die voor de initialisat e zorgt, geiest. Als die nies
geset 1s wordt ce bufferoointer TONTD o3 é‘o gezet en o
teiler oo $01 gezet en omdat de ‘nxt‘a isatie voor het
scAarijven van een nieuwe file dan klaar is wordt ocx b
geset zodat er maar eenmaal worct ceinitial iseerd oaer |
Als bit & en 7(msh) ziin geset worct gecontroleerd of b
te zetten karakter $0R=Linefeed of $00=Null is want die ma
worder genegeerd. Als het 4ara<uer gelilx is aan 3.5 wordh
in de buffer gezet om de file af te siuiten en wordt de buf
naar cassette geschreven, daarna worcen bit € en 7 van TRPOUT
gereset zodat de outout weer alleen naar de termina. gaat toi—
dat bit 7 oonieuw wordt ceset voor een nieuwe file.

Als het een gewoon karaxter is worct het mav. de aointer in de
buffer gezet en wordt de pointer cagehnogd. Als de nsinter nu

m bk E D iy
m
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i
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1360 de waarde $7F heeft is de buffer bijina vol en kan alleen de
1370: bufferafsluiter $1C er nog bij. Dan wordt de buffer oo band ge-
13801 zet en kan de pointer weer naar het begin van de buffer wii-
1390: zen voor een nieuwe record. De ID worct ook osqeﬂoaud zodat de
1400¢ volgende record met een hogere ID wordt gesave

4101t

iazo: De routine voor outout naar taoe OUTTAR zou als volgt in het
1430 0% pogenomen Kurnmen worden:

1440 ] [ p e
1450: QUTRUT CHMPIM $1E File-afsluiter alleen naar OUTTARF
L4E0: BER _

1470¢ JSR OUTTTY Karaxter altiic {ook) naar TTY
14803 C J3&R OUTTAR Controleert zelf mso. TAROUT
1490¢: RTS

1400.

0: Samenvattend moet outout naar tane dus worcen gestart aor
: TARPOUT=%80 te maken en worden beeindigd door $1E naar OUTFU

30t te sturem

40 .

S0: De corntrolcodes die coor het 05 worgen herkend om ce outdut
£0: wel of niet naar tape te sturen moeten altiic een oaar din-—
70: gen coniroleren. Als de outout naar tape meoet dan mag er al-

leen $80 in TAPOUT worcen gezet als hit & niet al is gesel.
OUTTAR is can nl. nog met een File hezig en het resuliaat
zou zi1n dat cie file niet neties wordt agesloten omdat cs
sointer wordt gereset en Ce karadters in de buffer dus ver-
loren zi3im en de laatste record afgesloten is met $1C ioav.
%12, Als deze file dan wordt ue‘e;en zal ce eerste recorc
van ce nu geinitialiseerde file ook worcen gelezen want hes
karaster $IE is nog niet voorcekomen. De ID van die eerste
recorc 1s echter $0! en ce leesroutine wil een record met
ean ID die 1 hoger 15 dan ce laatst gelezer record van e
vavige file, ¢it looot dus in het noncerc. -et uitzeitten van

inout raar tase wag cn: gox riiet ue:enuen coor $30 in TAROLT
*e zetten maar coor een karaxier $1E naar CLTPUT te sturen.
Als de coniroloode echier worct onderscaeat in esn inte-

70% Irnput van tape halen worct gesiart door het msd van TRFIN

80t te setten. Als INTAF wordt aanceroeosen en bit & van TAFIN

is niet geset worcdt enige initialisatie gedaan voor het in-
iezen van een nieuwe file zoals de lees-ID=$0! maken zocas
bi; het begin van de file worct begormen, de b\Ffernciﬂter

00 $00 zetfen en bit 6 setten zodaf de initialisatie maar
eenvaal wordt gedaarn. Dok moet er dirext een record worden
gelezen omdat de buffer leeg is. RAls bit & en 7 ziin geset
wordt met de oointer een kar. van de buffer gehaald en worct
de pointer cagehoood. Als het karakter $00 is wordt dit gene-
geert en een volgend karaxter van de buffer gehaald. Hoe dit
in de record kan komen wordt verderos verteld. Als het Karax—
ter $1C is dan is de buffer leeg en wordt eerst een nieuwe
record gelezen, en de ID-teller nogehoogd zodat de volgende
record de 1u15»e ID heeft. Dok wordt ce pointer $00 gemaaxt en
een karakter uit de buffer gehaald. Rls het karaxter $1E is
zijn alle karakters van de file gelezen en moet naar de aanvra-
ger teruggekeerd worden met een karakter van het keyhboard.

Er is nu een klein orobleemnje namelilk dat INFUT net beslo-
ten had dat INTAP voor het karakter zoragt omdat bit 7 van
TAPIN geset was. Dit is als volot oogelost, als $1E van cde
buffer wordt gehaald dan zet INTAP in TARFIN $00 en gaat dan
met de carry geset terug naar INPUT die in dat geval over-
2100: nieuw begint en dan het karakter van het keyboard haalt owm—

40

P ruot routine (die oo een keyodpardinterust reaceert) can xan
30:¢ het gebeuren dat die interuot gebeurt terwiyl de ODLTELT rou-
7403 tine wordt uitgevoerg en als ce inteructroatine das CUTRLT
7501 0ok nog eens aanroest geefi dit waarschiinliik aoroslemen. De
7EOY polossing ligt in zelfdicioline maar dit beoserkt de meooeli i<~
TI0: hedern omcat can alleen de outout naar tace xan worcen ge-
780: stoot als geen ultvoer worct cgeoleect. Als de uitveer met een
730: andere controlcode kan worden onderdrosen is er geen oroaleen
8001 meer. Miin 0S5 heeft twee flags cie resn. cese: ziin als er
8101 oo AEYJDaTd‘hVDET worct cewacht en als de urtvoeer tijdelisx
820: i1s gestont, door te testen of een van beicde is geset kan =at
830: 0S5 bepalen of het veilig $1E rmaar OUTRUT kan stdrem.
840z
850: De input van taoe routine INTAR
8601 - P
a8
8
a
=
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2880:

dat bit 7 van TAPIN gereset is. Rls het karaxter dat INTAS
van buffer haalt een gewoon karaiter is gaat INTAD met cat
karakter en de carry geclearec terug naar INPUT. De INFUT
routine kan nu als vqut worden oaueacuwc-

INPUT BIT TARIN Moet inoutkara<ter van taoe komen ?
BPL A
JSR INTAF Haal karakter van taoe
BCS INPUT Einde van tane-file bereikt ?
BCC B
A JSR INKEYE Haal karakter van kevhoarc
E RTS

Samenvattend moet cus om inoui van tane te starten het mso,
van TAFIN worden geset. De inaut wordt automatisch weer van
het xeyboard betrokken als de file is afgelopen.

De controlcodes die het mogeliilk maken vanaf het keyhoard te
bepalen of de input van tane of van het keyboard komt heaben
erg weinig werk. Het stoopen van inout van tane mag alti

en ueneurf door TAPIN=%00 te maken (bit & en 7 gereset). et
beginmen met inout van tape mag in orincioe ook d¢t¢)c daor
TAPIN $80 te maken maar als oo dat moment de inout a’ van
tape komt dan xomen er oo de regel die oo dat moment door net
hoofdorogramma worct ingelezen met INPUT zowel kara<ters van
de oude als de nieuwe file zodat de eerste regel van de nieu-
we file niet aan het begin van de reagel komt. Ris cit een
commando is dan gaat het fout. Het is cus aan te racen om
input van tape aanzetten alleen toe te staan als 2it 7 neag
niet geset is.

Naderhand records veranderen

l1s een stukje outout voor benaalde doeleincen met outaout

naar taoe is gesaved maar er zijin orgewenste «ara<te»s in
ekomen zoals het commando voor die cutnut of de nromat na-
gat de outout klaar was dan kunnen deze door twee 91censLnan—
pen van INTAP worden verwijcerd. Deze eigenschasoen zijn hes
negeren van het $00 karakter en het dedecteren van het eince
van gen buffer aan de hand van het $1C (of $:2) kara<ter

iov. door te kijken of de pointer $7F is. Ongewenste karas—
ters kunnen nu door $00 worden vervangen of met een blockmo-
ve worden ge'delete”". Wat er dus moet gedbeuren is de record
oozoeken en laden, de veranderingen aan brengen en can het
geheel weer saven onder dezelfde ID.

Leesfouten afhandeling

Door het nulmeren van de records kan het niet gebeuren cat
een record wordt overgeslagen. Een leesfout tiidens het le-
zen van een file is dus niet fataal. Als elke record ech-
ter maar eenmaal is gesaved dan worden alle daarocovolgende
records genegeerd. Als de file erg lang is en Je bent

koffie gaan crinken tijdens het inlezen dan is het handic te
weten welke ID die record had zodat Je b11 die record conieuw
kan beginmen. Ik save elke record eenmaal omdat ik biina nooit
last heb van leesfouten (tok, tok, even afkloonen). Miin 0S
Drznt bij het tegenkomen van een foute ID zowel de gelezen
ID als de gewenste 1D, als ik dan verzadiod van de koffie
weer achter de terminal olaats neem en er zimm ondertussen
meer foute ID’s georint dan oo het scherm passen dan kan ix
nog steeds zien welke ID de gemiste record heeft. Het is
echter ook mogelijk elke record twee maal te saven. Rls de
eerste record uoed wordt gelezen wordt de tweede vanwege de
ID genegeert, en als de eerste niet goec wordt gelezen wordt
de fweede automatisch wel gelezen. De leesroutine moet het
dan wel uit zichzelf oonieuw proberen, de standaard KIM
routine is dus niet te gebruiken en is sowieso niet als sub-
routine aan te roepen. Het is dus wel handig een zelfoe-
schreven 05 te hebben met eigen save en load routines, wat
trouwens ook al geldt vopr het imolementeren van de 4 con-
trolcodes. Mijin save routine saved altijd twee maal, behalve
als de SINBLE flag geset is die Save zelf naderhand weer re-
set. Je moet zelf maar zien of je een of twee maal wilt sa-
ven, als je het eenmaal doet kan Je ook altijd de hele file
gweg maal saven wat altijd verstandig is ivm. dropouts oo de
and.
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2830 Enkele toepassingen
29%0: -
2910t Nu uitoelegd is hoe het saven en laden van de karakterl/O0 gaat
2920: zal ik de 2oe93551nuen vertellen die ik bedacht hed en waar
2930: iedereen wel een eigen toenassing aan toe kan voegen.
#940: Het saven van data (reals. integers, stings ed.) in Basic is
2950: in het begin al uitgelead om de interesse te wekken. Ik ben
2980: met het realiseren van INTAP en DUTTAF begonnen nadat ik om—
2970: streeks decemoer vorig jaar behoefte kreeg aan een adressen
Z980: bestand. In Basic zou dat goed kunmen vanwege de stringmani-
2990: pulatie commandc’s maar data wegschrijven in files kan mijn
3000 Basic niet of zeer moeiliik. In assembler werd het te veel
I010: werk. Toen ik omstreeks die tijd een orogramwma bekeek waarin
Z020: een lange reeks bytes in blokken naar cassette werden geschre-
I030% ven kwam ik oo het idee dit ook met karakteroutout te doen.
TO40: Ix heb in Basic een simpele namennestand MAanaAODERT Qescare-
Z0S0: ven die verderoo is gelist als onderdeel van deze "MicroAde fi
I0OE0: waarin ook deze beschriiving staat (wil de redactie dat even
070 bevestigen 7). Dit is gedaan coor onder Basic de controlcocde
IOBO: voor outout naar tane in te tikken en dan gewoon LIST te ge-
I090: ven en na de OK weer "outout naar terminal® e geven. Onder
100 N4"1::1'c:51h.:‘tf5 geef je het A{poend) commando en "*nnut van
3110: tape" en sneelf de onder Basic oogenomen file af. Als de file
is gelezen wordt de input automatisch weer van ﬂet keyboard
gehaald door het $1E karaster waarmee de file eindiade.
Nu zign een aantal dingen mogelijk als 1e 8% MicroRde hebdi.
Met net V{ind) commando kan 1e een Cross Reference maxern van
de variabe‘en (or zelfs commanco’s) met Vi{variaoele naam)!
waarna alle regels waar deze variabele voorkemt verscaiinen
{als je eerst LT 10 of zo geeft cat arint het V comwando ook
ceen MA- regelnummers en heb je alleen de Basic regelnummers).
Dit vereist soms wel enige naverwerking met de hand. want als
Je met V een variabele zoekt met een korte naam als "R" dan
zullen ook de R in PRINT, FOR ed. worden "gevonden"
Mat het V(ervang) commanco kan 1€ ook Ce naam van esn varia-
hele conseauent in het hele orograwma vervangen. Het wmoet
dan wel mogeliik zijin het Basic orooramma weer in Basic-vorm
te gieten. Dit gaat door het list zonder regel nuitine rs-connando
te geven (LT) en dan voor dat 1e return indrukt "outout naar
tape” te geven. Na het listen weer “out:ut naar terminal" geven.
Onder Basic nee* 38 "input van taoe" en soeelt de onder MR
oogencomen flLE af en Basic (en MA al eerder) zal niet beter
weten of je zit het hele programwma met de hand in te tikken
(onderhand het wereldrecord tikken veroulverend). De snaties
cdie LT aan het begin zet worden door Basic geneageert, en als
LT of "Ok" meegekomen zijn zal Basic alleen een ongevaar-
111ne foutmelding geven.
Dit brenat me gelilk naar de volgende toepassing nameli ik het
er op na houden van een subroutine bi DllDtﬂEEK in Bas1: die
cok een andere mogelilkheid inhouct nl. het "merge"-en van Ba-
sic orogramma’s, te veraelz1ken met het cowmando H in MicroRde.
De te mergen programma’s worden afzonderlijk geladen onder
Basic en dan met "outout naar tape” gelist. Als er esn Basic
orogramma in het oeheugen zit kan nu een ander worden ge-
"merge"d door "input van taoe" te kiezen en dan de file die
gemaakt is toen het toe te voegen Basic arogramma oncer "out-
out naar tape" werd gelist, af te soelen. Hierbil moet je er
natuurliik oo letten dat be:de gedeeltes andere regelnummers
hepben. Dit kunnen mergen is de voorwaarde voor hef er oo
na kurnnmen houden van een subroutine bibliotheek. Een voor-
beeld is een aantal grafische routines voor 111n trexken, of
een vlak inkleuren die in weerdere programma’s gebruikt wor-
den. Deze routines zullen van tijd tot tijd verbeterd of uit-
ebreid worden en als ze dan in elk orogramma zitten ingebouwd
an moet je steeds al die orogramma’s aanpassen., RAls ze
echter in een bibliotheek zitten hoef 1@ ze maar eenmaal aan
te passen. Je hoeft ze pas te linken als je een hoofdorogramma
wilt draaien. Dit linken is zelfs misschien wel in te bouwen in
het orogramma dat ze nodig heeft, je hoeft dan alleen maar de
betreffende files met routines aF e craaien oo de cassette-
recorder. Hierbi) is de volgende constructie mogelijk:

WO~ O LB LA BT
PeYsloleololelotole)
a vo w on

Frogramma dat aangevuld moet worden met subroutine:
10 REM Hoofdorogramma

200 FOR N=1 TO (aantal te mergen subroutine)
210 POKE (TAFIN, 128)
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IE70: 230 END
3680: 240 NEXT N

36901

3700 Te lezen biblotheek—-subroutine:
3710: "S00 REM Subroutine

3720¢: :

37303 :

3740: 590 RETURN

3750+ GOTO 240

3760¢ ($1E) "

3770z

3780: De file die de aanvulling verzorgt (alleen bij automatisch
3790: mergen) kan niet met listen onder "oputout naar tane" alleen
3800: worden gemaakt maar vereist enig editten van de cassette re-
3810: cords. Na het lezen van de vorige paragrafen zal dit echter
2820 niemand onmogelijk zign.

5830: Het zichzelf uitbreiden van een Basic orogramma met subrou-
3840: tines dat Artificial Yntelligence-geinteresseerden leuk

3830: zullen vinden brengt ons automatisch bij de laatste toepas-
3860: sing die ik oo het ogenblik kan verzinnen namelik autoexecute
5870: files. Dit houdt in dat je "input van tape" kiest en dan een
3880: file afsoeelt oo de cassetterecorder die alle intoetsingen
3890: bevat die je vanaf dat moment zou moeten geven om een bepaal-
3900: de klus te klaren. Dit ka™ het oasstarten van Microfde 2in
3910: tot oo het ount dat het A(poend) commando is gegeven of het
3920: veranderen van een benaald programma zodat het onder een be-
3930: paald Operating System of versie daarvan kan craaien. De mo-
3940 gelijkheden hangen sterk van het 0S af of eigenliik van het
3950+% programma dat de inout verwerkt. MS-DOS bijvoorbeeld heeft een
3360: een soort orogrammeertaal aan de DOS-commando’s toegevoead
3370: die het o.a. mogelijk maakt halverwege het auto-executeren va-
3980: riabele geqevens aan de persoon achter het toetsenoord te
3990: vragen. Dif kan bijvoorbeeld de tiid en datum of zo ziin die
4000t dan in de juiste adreslocaties wordt gezet. Dit worct bijv. uit-
4010: gevoerd door een autoexecute file die de boot-routine hii het
4020: aanzetten van de comouter altiid uitvoert. Ook kan Je hier het
4030: automatisch laden van Basic of zo inzetten zodot Je enige se-
4040: conden na_net aanzetten van de comouter in Easic of zelfs een
4030 draaiend Basic programwa zit. De autoexecute files Kaanen ook
4060: worden gebruikt voor net creeeren van nieuwe commancs’s in
4070: Basic of MA, ongebouwd met de standaard commando®s.

4090: Al met al geloof ik dat ik de KIM en Junior bezitters die er
4100z over denken hun simoele comoutertie in te ruilen voor iets
4110: fraais van ca. tienduizend piek, maar dat bedrag toch niet

4120: kunnen oobrengen weer enige hooo heb cegeven. Met enige in-
4130 ventiviteit zoals hierboven ten toon is gesoreid valt er nroag
4140: best wat van te bakken en kan Je rnog zeer regelmatic ce kick
2%28: krijgen van het bedienen van eén krachtigere comouter.

41703 Het simoele DataBaseManager orograwma in Basic

4180+

4190

4200: 10 REM Simpel DataBaseManager programma

4210 12 N=0:REM Het aantal namen in bestand

4220t 15 DIM A$(500)

4230 20 PRINT:PRINT

4240 25 PRINT"1 Toevoeging aan bestand intikken

4250% 30 FRINT"Z Toevoeging aan bestand van band lezen

4260: 40 PRINT"3 Bestand oo band zetten

4270 S50 PRINT"4 Bestand printen

4280: €0 PRINT"S Naam veranderen

4290: 70 PRINT"E Bestand wissen

4300: 80 INPUT"Geef uw keuze (1-6) @ ":Z

4310 90 ON Z GOTO 100,500, 1000, 1500, 2000, 2500
4320: 95 BOTD 20

99 . .
4340: 100 INPUT"Hoeveel records toevoegen @ ":2
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4350: 110 FOR K=N+1 TO N+Z

4360: 120 pRINT Ky'= "1 1INPUT A$(K-1)
43708 130 NEXT K

4380% 135 N=N+Z

4330: 140 GOTO 20

4410 500 POKE 57100, 128:REM taoin=%DFOC=37100
4420 510 INPUT Z: REM aantal namen in file
4430% S20 FOR K=N+1 TD N+Z

4440: 530 INPUT A$(K-1)

4450: 540 NEXT K

4480 S50 N=N+Z

4470z S60Q BOTO ZO

4480: 999 .

4490: 1000 IF N=0O THEN 20

4500: 1001 PRINT"Zet recorder oo oanemen en druk teoets in ":1:G6ZT I3%
4510 1002 PRINT CHR%(10) :REM linefeed

4520 1005 FOKE 57097, 128:REM taoout=$DF09=57037
4530: 1010 PQINT Nz REM aantal namen in file
4540 1020 FOR K=1 TO N

4550 1030 P?INT A$(R-1)

4560 1040 NEXT

4570 1050 PRINT CHRS(an) REM End of file=$1E=30
4580 1060 GOTO 2

4590: 1499 .

4E00: 1500 IF N=0 THEN 20

4610 1510 FOR K=1 TO N

4620 1520 IF h—zO*IMT(h/”O) THEN BET Z$:60TC 1540
4630 18330 PRINT " "2

46401 1540 PRINT Ki": ":1A$(K-1)

4650: 1950 NEXT X

4660 1560 GOTO 20

4670 1999 .

46803 2000 INPUT"Geef wnummer van record”:Z

4630 2010 IF N=0 DR Z)N OR Z(1 THEN 20

4700% 2020 PRINT"Record luidt "eA$(Z-1)
47105 2030 INPUT"Geef nieuwe record :":R%(Z-1)
4720 2040 BOTD 20

4730 2499 .

4740 2500 INPUT"Weet u het zeker (Y/N)":7%

4750 2510 IF IO "Y" THEN 2530

47603 2520 N=0:PRINT"Eestand is gewist"

4770 2530 BOTO 20

4780%

4730 Listing van QUTAP en INTAP routines

48003

48101

LB20 Rargeroeoen U5 suoroutines

48301 iB CC 8Avs * $'C B Save met ID van DSA tot DIA
48401 78 CC BET . * $2C78 Lees file met ‘D vana? RZA
L850

LBEO: »arameters voor cassetteroutines

4LBT70: 00 DF * $DFCO  Lees/Save file wmet 1D
LB80: 01 DF S’VJLE * 1D +01 Save eenwaal {(zie te«st!
48301 02 DF DSAL * SINGLE +0Q! Startacres dataceniec
4900 : 03 DF  DSAH * DSAL +01

43102 04 DF DEAL * DSAH +01 Eincdadres+] datacenied
43920 05 DF  DEAH * DEAL +01

4930 06 DF RSAL * DZAH +01 Zet data vanaf RSBAL/H
45940 ¢ 07 DF RSAH * RSAL +01

4950

4902 Variabelen voor tapel/D routines

a97?: 08 DF CHAR * REAH +01 Voor bewaren karakter
49801

4390 093 DF  TAPDUT * CHAR +01 Flag:0utout naar taoe
5000 : 0 DF  TENTO * TAROUT +0! Pointer in outputbuffer
S010: OB DF  TIDOQUT * TENTD  +01 Save-ID voor buffer
5020

SO30: OoC DF TAPIN * TIDOUT +01 Flag:Inout van taoe
S040 oD DF TENTI * TARIN +01 Fointer in inoutpuffer
gOEO: E DF TIDIN =* TENTI  +01 ID van volgende record
SOR0

S070: 1/0 puffers voor records oo taoe

080 00 DE TBUFD # $DEQO QOutoutbuffer naar tape
S0%0: 80 DE TBUFI =* TRUFD +80 Inputbuffer van taoe

41‘ 5100
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DOOO ORG $DO0NO
335933 PSEIISEPEISPEPSESIPEEPEILIESIPSPEE8 43
$ Routine OUTTAR schrijft karasters naar tape %
A T e L e Y e R e

DOOO 8D 08 DF  QUTTAR 8TA  CHAR

D003 2C 039 DF BIT  TAROUT N=hit 7 V=2it &
DOOE 10 73 BRL BSD Is bit 7 niet geset ?
DOOB 70 OF EYS  BSI Is bit & gese:t ?
DOOA A9 CO LDAIM %CO Set bit & en 7
DOOC 8D 03 DF 8T TARDUT

0: DOOF A3 QO LDAIM %00 Reset oointer

: DO1l 8D 0A DF STA  TENTD

DO14 A9 01 LDAIM $01 Eerste record aeeft I1D=0C
DO1E 8D OB DF STA  TIDCUT
D019 8A BSI

0: DOIA 48
DOLIE 98
DOLC 48
:+ DOID AD 08 DF
DO20 FO 82
D022 C9 0R
D024 FO 4E
DOZE C9 1E
D028 DO 0D
DOZA AE QA DF
: DO2D 9D 00 DE
: DO3I0 A3 00
: DOZZ 8D 039 DF
D: DO3ZS FO 13

0: DOI7 RS OA DF  BGM
DO3A 3D 00 DE
DOZD EB
03 DOZE BE OA DF

: D4t EO 77
D&z DO ZF

Null characters neceren
Negeer linefesds

9

End of file
Laatste met $.E afsluiten
Outout alleen naar ferminal
Ga laatste nuffer saven

Zet karaxter in puffer

Incrementeer cointer

D04S DAy $:C Enc of recorc
D047 STEAX TRLFD
DO4E E8H DAIM TBUFI GSave ce gee.s u.fr2
: DOLC STA L&A Verte! SAVE puffergesiec
@ DO4E i 7 / )
: DOSL
03 DOS4
0: DOSE
DOE3 /
DOSE
DOSY Eenmalic ean «sar save”
DOEO
DOET Save record met ID=TIDI.T
DOEE
DOB3
DOEC Reset ce oointer
DOEE ;
DO71 INC TIDOUT Maax ID volgende racorc
: DO74 EB EBSE FLA
0: D073 A8 TAY
D078 &8 FLA
DO77 AR TAX
0: DO78 AD 08 DF LDA CHAR
D: DOTE 60 BSD RTS

O $$$33EPISSISEPSPEFSSEIHSISSEIIISIGSE$BTE3E 33
% Routine INTAF leest karaxters van taoe %
FEPIEFEPFSSESEISIITSITET ST PSSP PSS 35

DO7C &A INTA? TXA

DO7D 48 PHA

O: DO7E 98 TYA

O0: DO7F 48 PHA
: DOBO ZC 05 DF BIT TARIN

Ot DOBS 70 OC BVS EBSC  Is bit & ceset ? [‘5
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hE S 0O & s
R i
0t DOBS A9 CO LDAaIM sCo Set bit & en 7
830: D087 8D OC DF 5TR TARIN
9001 DCBA AY Ol LDAIM $01 Eerste record heeft ID=0.
10: DOBC 8D QE DF STA TIDIN
220: DOBF DO 24 ENE  ESR Lees record en reset oointer
: DO9L RE OD DF BRSC LDX TANTI Haal xaragter uit puffer
' D094 EBD 80 DE LDAAX TBUFI
(s DOI7 0& DF STAH CHAR
i DO3A ES INX Hoeog opointer oo
0: DOIR 8TX TONTI
e DOSE CMRIN $00
@ DOAD FO BEQ BBC Negeer edit-Null cnaracters
i DOAZ | CMEINM $1E End of file ?
§ BNE ESF
LDAIM $00 Ivout weer van Keynoarc
57A TRAFIN
FLA
TAY
FLA
TAX
B2C I¥3UT van <aviocard nalen
78
BEA OweIm 410 Zince van recorc ?
BNE BSE
E3R LDR TIDIN Recorc meoet ID=TIDIN hedoea
S7TA D
LDAIX TBUFI  Nieuw recors lezen in guffe
STA RSAL
LDAIM TBUFI /
57TA RSAH
. JSR BET
D0OCB EE OFE INC TIDIN Volcende record’s ID
DOCE A3 0D LDAINM $00 Reset mointer
DQCD 8D 0D DF 5TA TENTI
: D0DO FO BF RER B&C Haal karaxkter uit zuffer
(6%
DODZ 68 BSE BLA
DODE A8 TAY
DOD4 &8 =i
: DODS AR TAX
s DODE AD 08 DF LDA CHAR
310: DOD9 18 CLC File had nog een karakter
3 DODA EO TS
@

AUTOMATISCHE DATAREGEL TELLER COMMODORE 64

Net dit orograssa verschijnt in de linkerbovenhoek van het schare de totale ootelling van de ingetoetste regel.

100 PRINT"{CLR}EVEN GEDULD..."
105 FORI=B8B6T01018:READACK=CK+APOKEL, A:NEXT
110 IFCK() 17539THENPRINT" {DOWNINIET GOED GELADEN®
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FORTH OP JUNIOR COMPUTERS DEEL 3.

ten duidelijk te maken waarom de Hocus Spokes-achtige op-
drachten van Fridus Jonkman [1] nodig zijn om woorden in SFap
FORTH vast te zetten (te LOCKEN).

Om een en ander duidelijk te maken begin ik met een be-
schrijvin? van de geheugenindeling van een standaard
FORTH systeem zoals die op de JUNIOR gebruikt wordt,
Ik zal me in deze atlevering voornamelijk beperken tot
fig-FORTH en de daarvan afgeleide versies. i

2. Geheugen indeling. 3868 ¢-= FIRST

(== LINIT

UL ;

door: G, van Opbroek {GEVOP) ,'
Hooglanden 20 i

9881 LB Zuidhorn RAM-DISC :

t. Inleiding. i
o i
In deze aflevering wil ik iets meer vertellen over de 4800 ',
manier waarop FORTH in elkaar zit. Bovendien zal ik trach- USER ;
1

i

i

i

i

i

{-- USE

DISC-BUFFERS i
| (-~ PREV

In figuur 1. is de ?eheugenindeling van de FORTH uit de
cassette bibliotheek weergegeven. Deze indeling is repre-
sentatief voor andere op +ig-FORTH gebaseerde systemen op
een JUNIOR. De RAM-DISC wordt gebruikt als tussenopslag
van gegevens. Met behulp van het woord TO-TAPE Kan de
inhoud hiervan naar cassette geschreven worden en met
behulp van het woord FROM-TAPE wordt dit gebied gevuld met
gegevens die van de cassette gehaald worden.

TEXT-BUFFER

Bij systemen met tenminste een ﬂo?py-disc of ander random (== Pad

access ops]aglediun vervalt meestal de RAM-DISC en kan dit
verdeeld worden over de andere blokken. "WORD"-BUFFER

Viak onder de RAM-DISC 1igt het USER-gebied. Hierin liggen
een aantal zgn. user variabelen. Deze worden gedefinieerd ¢-- P
net het woord "USER". Voorbeelden hiervan zijn de varia-
belen TIB, FENCE, CONTEXT, VOC-LINK, .... )

Dit zijn meestal variabelen in FORTH zelt gebruikt worden.
Een aantal van deze variabelen zullen we in deze aflevering
nog tegen Komen,

Direct onder het USER-gebied liggen de DISC-BUFFERS, Deze
buffers vormen het interface tussen informatie op disc of
in de RAM-DISC en FORTH. Als we met behulp van de woorden BOOT-UP LITERALS
BUFFER of BLOCK het startadres van een DISC-blok opvragen 2000 - " ¢(-- B+0RIGIN
dan krijgen we altijd een adres in de DISC-BUFFERS. Als
het opaevraagde blok niet in dit ?ebied aanwezig is, dan
zorgt FORTH ervoor dat het betreffende blok van disc ge- 9208
haald wordt. Door het woord UPDATE kan aange?even worden 1 1
dat er iets in het blok gewijzigd is waarna FORTH ervoor i i
zorgt dat het blok teru geschrwen wordt als het betreffen- f e TR G i
de gebied in de DISC-BUFFERS voor een ander blok nodig is i SR i
1 1
1 1

DICTIONARY

of wanneer de opdracht SAVE-BUFFERS of FLUSH gegeven wordt.

De bovengenoende gebieden hebben een vaste gositie in het : - (== TTH
geheugen, dit in tegenstelling tot de TEXT BUFFER, naar

zijn pointer ook wel PAD genoemd. Dit gebied be?int al-

tudg& een vaste afstand van het eind van de DICTIONARY.

De TEXT BUFFER wordt o0.a. gebruikt voor het formateren BO9F
van getallen.

Tussen de TEXT BUFFER en de DICTIONARY Iiggen 48 bytes.
In de FORTH documentatie word dit de *word® buffer ge-
noemd. Het is mij nog niet duidelijk waar dit gebiedje 029 -
voor gebruikt wordt,

i
STACK : =~ 5P

Gaan we nog lager in het geheugen, dan Komen we in de g . i i ig-
DICTI[NARY? [hgdit ebiedgdraa?t Lot 1n het Bebroik van Figuur [: Geheugen indeling van fig-FORTH voor de JUNIOR.

de progranmeertaal FORTH. In de DICTIONARY staat hoe de
FORTH-woorden uitgevoerd moeten worden. Meestal zijn deze

417
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definities weer in de taal FORTH zelf. In de vo]?ende para-
graaf kom ik hier nog op terug. Boven in de DICTIONARY
zijn 22 bytes gereserveerd als zgn. BOOT-UP literals. Hier-
in staat onder andere het RUB-OUT teken (op adres 288E).
De inhoud van deze lokaties wordt gebruikt om bij een

koude start de pointers goed te initialiseren. Ook hier

kom ik in een volgende paragraaf op terug.

Pa?ina 81 wordt op de 4582 ?edee]d door de terminal-input-
butfer (TIB) en de return-stack. De TIB wordt gebruikt als
buffer bij het inlezen vanaf de terminal en het gebruik van
de return-stack veronderstel ik als bekend.

In pa?ina 88 ligt tenslotte de FORTH-stack, Hierover heb ik
in aflevering 1 van deze serie al uitgebreid verteld.

3. Opbouw van de DICTIONARY.

Zoals in de vorige ar[a’%aaf,al oE?enerkt is; zijn de mees-
te woorden in de DICTIONARY in FORTH gedefinieerd. Ik zal
beschrijven hoe de opbouw van de DICTIONARY is. Ik ge-
bruik hierbij het velgende voorbeeld:

t TEST 12 15+, 1
: DRUK-HALLO 10 6 00 CR .* WALLO* LOOP H

Als we nu in de DICTIONARY Kijken, dan zien we dat deze
woorden opgeslagen zijn zoals in figuur 2 is weergeven.

Als eerste staan in de definitie twee bytes. In het low
byte staat de lengte van de naam, in het high byte staan
enkele status bits, Dit 2ij o.a. het smudge-bit dat aan-
geeft dat de definitie geldxg is en het immediate bit dat
aangeeft dat bij compilatie het woord toch direct uitge-
voerd moet worden. Achter deze twee bytes staat de naam
van het woord. Het betreffende gebied in de definitie
heet NAME FIELD en de bijbehorende pointer heet name field
pointer NFA. Meteen na het name field Komt het link field
met de link field pointer LFA. Dit is de verbinding met het
woord dat lager in de DICTIONARY ligt. Het link field ver-
wijst naar het name field van het lager gelegen woord.

Na het link field komt het code field met de code field
pointer CFA, Dit is de verwijzing naar de zgn. inner inter-
pretﬁr die de volgende verwijzingen interpreteert en uit-
voert,

Hierna begint het parameter field met de parameter field
pointer PFA. Hierin staan verwijzingen naar de code fields
van de woorden waaruit het woord opgebouwd is.

Opvallend is dat hoewel een groot deel van de woorden waar-
uit een definitie bestaat rechtstreeks in het parameter
field terechtkomen er toch enkele woorden zijn die omge-
zet worden in andere woorden. Dit zijn onder andere de
woorden die een lus definieren. Dit 15 gedaan om de snel-
heid op te voeren. De woorden DO en LOOP zijn dan ook als
IMMEDIATE gedefinieerd.

In de DICTIONARY vormen alle woorden een keten die start
bij het laatst gedefieerde woord en eindigt bij het eerste
woord. Als FORTH nu bij het INTERPRETeren van invoer een
woord zoekt, start hij bij het laatst gedefinieerde woord
en loopt de keten af terug totdat hij het woord gevonden
heeft. Tijdens het uitvoeren van de woorden hoeven de woor-
den waaruit de definitie bestaat echter niet meer o?gezocht
te worden. Om deze reden is FORTH aanmerkelijk sneller dan
eend?al als bijvoorbeeld BASIC die altijd geinterpreteerd
wordt,

4. VOCABULARYs.

In FORTH bestaat de mogelijkheid zelf zgn. VOCABULARYs te
definieren. Een VOCABULARY bevat een aantal woorden die

48

44F9 .BYTE $84,/TES’,Dd4 ¢-- NFA
44FE WORD 44E3 {-- LFA
458 WORD 2506 (- CFA
4562 WORD 2824 LIT (- PFA
4584 WORD ABBC 12

4584 WORD 2024 LT

4508 .WORD B9BF 15

4584 WORD 249 h

450C .WORD 375D .

458E WORD 248C i

451§ .BYTE $84, ‘DRUK-HALL® |CF ¢-- NFA
451C WORD 44F9 (- LFA
45 WORD 2504 -- CFA
4528 WORD 2824 LIT (- PFA
4522 WORD 8884 10

4524 JWORD 265D 9

4524 WORD 41E4 (00

4528 WORD 22F4 R

4594 WORD 2AF4 "

452C .BYTE 85, HALLO’

4532 WORD 423C ¢LOOP)

4534 .WORD 240C H

Figuur 2: Wijze waarop het voorbeeld in de DICTIONARY
opgeslagen 1s. (FORTH-79).

min of meer bij elkaar horen., Voorbeelden van dergelijke
gDCQBlFlIﬁARI;.Y{s zijn EDITOR en ASSEMBLER. De basis-VOCABULARY
ee A

Een VOCABULARY wordt gedefinieerd met de opdracht:
VOCABULARY naam

Om aan een bestaande VOCABULARY nieuwe woorden toe te voe-
gen moet de opdracht:

naam DEFINITIONS gegeven worden.

De gedefinieerde woorden Komen beschikbaar door het in-
voeren van de naam van de VOCABULARY.

Voorbeeld:

1) Met de opdracht EDITOR komen de woorden van de editor
beschikbaar en Kunnen hierna gebruikt worden.

2) Met de opdracht EDITOR DEFINITIONS Kunnen woorden aan
de editor toegevoegd worden.

3) Terug naar de basis-VOCABULARY gaan we na geval | met
gEF? ‘]jﬁ&% FORTH en na geval 2 met de opdrachten FORTH

Intern is een DICTIONARY als volﬂt %eﬁe{inieeerd. In
FORTH bestaan twee variabelen: CORRENT en CONTEXT.

CONTEXT wijst naar een veld waarin het adres opgeslagen
wordt van het NAME FIELD van het laatste woord in de
VOCABULARY waarin het zoeken van een woord begonnen wordt.
CURRENT wijst naar een dergelijk veld van de UOCABULARY
waaraan nieuw te definieren woorden worden toegevoegd. De
velden waar CURRENT en CONTEXT naar toe wijzen liggen vlak
boven de definitie van de naam van het betreffende VOCA-
RY. Bij het invoeren van de naam van de VOCABULARY
wordt het adres van dit veid in CONTEXT geschreven, de aan-
raﬁg van het woord DEFINITIONS copieert de inhoud van.
CONTEXT in CURRENT.

Als er aan een VOCABULARY nieuwe woorden worden toegevoegd,
dan wordt de inhoud van het veld waar CURRENT naar toe
wijst eAewijziggi. In wezen Kan het definieren van een nieuwe
VOCABULARY gezien worden als het maken van een vertakking
in de keten waarmee de woorden in de DICTIONARY verbonden
zijn. Bg de vertakkingen worden de eindpunten van de nieuwe
ketens bijgehouden. Om het verwijderen van meerdere VO-









