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Een nieuw comouteriaar 1s ingecaan. Een raar waarin nieuwe
comouters het daalicht zullen aanschouwen. Een jaar waarin
we oonieuw verheerlirkt het beeld voor ons zien van die zo0
eindeloos bereikbare. o zo bepeerde computer met een maxi-
mum aan RAM-oeheucen. een minimum aan storingen, een coa-
outer waar zelfs je vrienden de liooen bip af zullen lik-
ken, een comauter cie werkelilk alles kan met uitzondering
van die kleinigheid Waar 1@ vrouw zo naar uitziet, een ge-
weldige comouter omdat ’'ie je alle werk uit handen neemt.

omdat 'ie niet alieen Basic aankan, maar ook met assesbler
weet om te caan. en met FORTH natuurlitk, en met LOGO, en
set PASCAL, en met alles wat er noc uitaevonden moet wor-
den, een comouter cie zo geprocrammeerd is dat hiv vrese-
1i3% interaktief met je staat te communiceren. kortom. een
comouter die e alleen in 1e fantasie kunt ooslaan omdat
hi) in werkellrkieid nooit tot 1e eicendom kan worden van-
wece ce extreem hose xosten,

1ijn we met beide bemen 0o aarde teruoaekeerd. dan kunnen
we nuchter vaststellen dat we het over het aloemeen doen
met orimitieve comouters vergeleken met onze fantasiewer-
kelijkheic, maar dan 0o zo coed mocelitke manier. Dat is
wat onze club becoot. Een clud met mensen die ce beperking
van het hobbyoebeuren «enven, maar het desalniettemin vol-
ledig benutten.

Dnze club verdeust zich eroo een reexs nieuwe leden te mo-
gen beqrne'en. we npden dat z1) zich binnen onze gelederen
thuis zullen voelen, Enkele oamerkinaen z1n te olaatsen.
In verband met een wijzigina in de begeleiding van nieuwe
leden, worden deze in de eerste nlaats geresistreerd bi)
da redaxtie. daarna bi) de oennincmeester {voor de te ont-
vangen i dmastschaosaelden) . en can biy de sekrefaris (die
voor de toezending van DE 6502 KENNER zoradraaat). Al bij
registratie oo de redaktie kunnen nieuwe leden noo voor de
verschining van een ecitie oo de hooate worden gehracht
van bxgeenxomsten welke 211 anders zouden hezben moeten
nissen. De nieuwe leden kunnen meteen worden aeinformeerd
over de relatie welie er bestaat tussen het licmaatschao
en het verschxgnen van DS 6302 KENNER, We kurmen direxter
benadrukken cat DE 6502 KINNER een blad is dat niet wordt
gevuld door redaktie- of bestuursleden, maar dat het door
e leden zelf dient te worden voloeschreven. Waarbii boven
dien aan ce orde xan komen dat we net =zo blit zin met
programma’s in een of andere ncoere oroorammeertaal als in
assembler, 00k wel machinetaal. We zullen niet nalaten ce-
bruikers van alle soorten comouters in de 63XX-familie oo
te wekken vooral nun oroaramma’s. artikelen en andere vor-
men van kennis toe te voeaen aan ce coov-buffer. Dit ailes
onder het motto cat het oudliceren van eipen materiaal an-
deren oowekt ook tot een oublikatie over te oaan.

De redaktie, die naast aktiviteiten als cassette-biblio-
theek en paoerware-service ook nieuwe leden werft en aan-
moedict deze te werven, geeft ondersteunino aan landeliike
en regionale bijeenkomsten, informeert de leden over het-
geen er verkrijchaar is en 02 welke wiize kan worden ae-
zocht naar het onlossen van oroblemen. waarbiy dikwiils
xontakt gezocht wordt met andere leden. Hoewel de edities
zich biy uitstek lenen voor het cnurueven van informaties
over clubfaciliteiten, er wordt slechts bescheiden oebruik
van gemaakt, om zoveel mogelijk ruimte te geven aan de in-
zendingen van de leden.

Do deze olaats en oo dit tiydstip 1iikt het coed een reexs
zaken nog eens de revue te laten passeren,

In orincioe verstrext de club voor F1. 45.== lidmaatschao
vi1if edities van DE 6502 KENNER. Enice tiid oeleden was de
onvana daarvan 40 pacina’s. terwiil we nu minimaal 48 pa-
oina’s brengen, voor diezelfde Fl. 45.==. En dat is niet
ailes, want de informatiedichtheid is zo onceveer verdub-
beld. Er staat dus veel meer in. Dat is echter niet alles.
Uit de verkooen van cassettes en paperware houdt de club
na aftrek van alle kosten. een kleinioheid over. De servi-
ce bleek echter dermate nocoulair, dat het meehielp het be-
stuur in 1984 en in 1985 de uitoave van een oratis zesde
editie te realiseren, Met het daarenboven ook noo omlaao-
arengen van de entree van landelitke biieenkomsten van
. 25.== naar Fl. 10.== denk ik dat we de orens van het
mooelike bereikt hebben.
In 1984 hebben we cetracht duidelitk te macen dat alle le-
den best een steentie bii kunnen dragen aan de ledenwer-
ving, In een enkel oeval bracat een lid zeifs meer leden
binnen, Proficiat! Als we aile aktiviteiten meten, dan kan
ik uitsareken dat het niet onderdeed voor ancere wervingen.
Om een oersaextief te realiseren waarin een biiivende pa-
rantie voor een zesde editie staat. zullen we met 2'n ai-
len noo meer de schouders eroncer moeten zetten.
Het uitbrengen van de in Nederland en Beloie uniek cenoem-
de edities van DE 6502 KENNER zou niet ooed mogeiitk zin
als de leden niet zouden beseffen cat hun liomaatschao met
zich brenct dat wwuist ziizelf het blad moeten vullen. Dat
dat in de oraktitk betesent dat de leden hun 1nzendinoen
toevoegen aan de coov-buffer en dat de redaxtieveroadering
daaruit zo ootimaal mocelitke samenstellincen vaststeit.
staat het orinciose met in de weo, De hoeveelheid inzen-
dingen is noo miet gevarieerd oenosa. Hoewel we een aantal
schitterende hardware-oublikaties ontvingen., het zimn er
noo te weinig. De Commodore 64 en de Commodore 16. laatst-
gencemde met 211n veel omvanariiker Microsoft Basic. is te
veel nog afwezic. Reden dus om de bezitters 03 te wekken
hierin verandering te brenaen. Datzelfde oeldt evenooed de
BBC, de Aalle en andere. Toonaanoevend is wel de Elektuur
zelfhoumcomouter JUNIOR. Die schare van inzenders hebben
niet nacelaten steeds aan DE 6502 KENNER te denken. De lof
welke 02 de ledenveroadering aan de redastie werd toege-
zwaald komt de inzenders geneel toe,
Vroeger ontvino de redastie hexdumds en niet-becosmentari-
eerce listinas. Het is aiweer enioe tijo ocelecen dat we
vesloten de inzenders te vragen volledicer te ziwm. Inzen-
dincen moeten voorzien zin van auteursnaam, korte inlei-
ding, en van comsentaar,
Met nadrux vraao i1k na te caan of een oroorassa 0ok 02
eenvoudioe wijze vait aan te passen aan andere machines.

~ In de voorcaande jaaroanaen hebben enkeie auteurs niet on-

be}annrilke aanwi1zingen oegeven in oceoudliceerde oroaoram-
na's.

Het valt m11 oo dat sommicen de waarden van eenvoudioe
aanpassingen of hele kieine orooramsa’s onderschatten.
Ach. zeat men, daar kan toch iedereen wel ookomen? Of:
dat is toch niet interessant cenoea? In zulke cevallen
neb ik stiif en stram voloehouden dat net omwist is zo
te denken. De redaxtie heeft immers andere ervaringen’
Als U zich eioen maakt aile zelf aesaakte orooramma’s
xiein of oroot, in te zenden, dan voorssel ix 1985 b1y
voorbaat tot een voor DE 6502 KENNLR oeslaand jaar!

W.L. van Pelt.
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(c) Ruud Ushoff

CAT Wil niets anders zessen dan: “Club Assembler Teksteditor" Het is
een Bk "two pass" assembler zoals b.v. RSSM/TED van C.Moser. waarmee ik
tot nu toe altiid heb gewerkt. De oer-versie van CAT is dan ook mb.v.
van ASSM/TED geschreven, totdat CAT het: ziJ het aebrekkis, alleen af kon
en vanaf dat moment kon worden gebruikt om zichzelf uit te werken tot het
product dat ik U nu kan aanbieden. De teksteditor vertoond uiterliik een
grote overeenkomst met ASSM/TED maar heeft hier en daar andere namen voor
commando’s. Voornameliik een kwestie van persoonliike smaak. Commando’s
z0als MOVE, COPY. DELETE en RENUMBER. Dit itaatste commando kan ook een
deel van de source hernumweren. Bijzonderheid in het comsando CHANGE is
dat het speciale faciliteiten heeft voor het begin en einde van de resel
en het onderscheid kent tussen instructie en commentaar op een resel. Bo-
vendien kan gsbruik gemaakt worden van een "wildcard" karakter dat in de
vervangende string kan worden aandehaald ! De assembler is gehee! anders
van opzet dan ASSM/TED. CAT kent geen macro’s, conditiona! assewbling of
relocateable obiect files, Daarvoor in de plaats is CAT voorzien van in-
9ebouwde Structuurnacro’s die het de programmeur mogelijk maken oOn. maar
dan wal op assembler niveau. te werken met controlstructuren zoals in een
hogere proarammeertaal. Gezien miin voorkeur voor COMAL is het dan ook
niet verwonderliik dat we IF-THEN-ELSE, REPEAT-UNTIL, WHILE-D0 en CASE-
WHEN-OTHEWISE tegen komen. Vanzeltsprekend is CAT geschikt voor de C-MDS
processors: inclusief die van ROCKWEL. Een andere byzonderheid is dat CAT
absoluut niet systeem athankeliik is. De 1/0 moet nameliik voor elk sys-
teen apart worden geschreven en daartoe is CAT voorzien van een aantal
standaard variabelen en een JMP-tabel. Dat wil niet zessen dat “U altiid
eerst dagenlang moet zwoesen om CAT op uw systeew aan de praat te kriigen
want voor de bekendste machines is of wordt, dat al gedaan. Op dit moment
is CAT kant en klaar in de cassettebibliotheek voor de COMMODORE-G4. Op
het moment dat U dit leest zijn waarschiinlijk ook de JUNIOR en RPPLE
versies sereed. Voor andere machines kunt U contakt met miJ opnemen. CAT
is tegen de gebruikelijke onkostenversoeding bij de redactie verkriigbaar
en wordt geleverd met een nederlandstalige handieiding. Tenslotte zult U
#ij Willen verschonen als ik nog even een paar dingen zakel ijk aan de or-
de stel:

-Conform de statuten bliift CAT eigendom van de auteur: Ruud Uphoff.

-CAT wordt met ziin goedvinden, vitsiuitend via de redactie van de 6582-
KEMNER, aratis ter beschikking gesteld, uitsiuitend aan leden van de
KIM GEBRUIKERSCLUB NEDERLAND en uitsiuitend voor persoonliik debruik.
-De vereniging is gerechtiad de voor de verstrekking te maken onkosten in-
rekening te brengen.

VOORKOM a.u.b. DAT ONZE CLUB SOFTWARE IN DE "HANDEL® BELANDT
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UITNODIGING

BIJEENKQOMST

Datum
Lokatie

Reisroute

- per auto

- per trein

¢ zaterdaao 16 MPAART 13985

Gemeenschaoshuis "De Zes Gehuchten®.
Papenvoort 10 te Geldroo (bi1 Eindhoven)

- vanaf_snelwea E3 Eindhoven - Venla
Afslag Geldroo bi; Bolden Tulin hotel.
Biy eerste verkeerslicht richting Cen-
trum linksaf slaan (Emosad). Bij Krui-
sing na ca. 800 m. linksaf slaan (Hooa
Geldroo). Deze weg bliiven voloen tot
oebouw naast kerk aan rechterziide.

- vanuit rondwea Eindhoven

slag rop bi) showroom (Eind-
hovense weg). Weg volgen tot tweede
verkeerslicht voor sooorweaviadukt.
Rechtsaf slaan en meest rechtse weo
inslaan (Papenvoort). Deze weg bliiven
voloen tot gebouw voor kerk aan linker-
zide.

vanuit Nuenen - Helmond

In"Beldroo richting Eindhoven. Bij

le verkeerslicht voorbi: sosorviadukt
linksaf (voorsorteren). Verder als bij
route vanuit rondwes Eindhoven.

- Stootrein Eindhoven - Weert
n beldroo direkt na uitoano station
links voetoangerstunnel door (Tournooi-
veld). Weo oversteken en rechtsaf gaan.
Eerste laan links (Hertocenlaan). Na
bocht eerste straat rechts (Gildestr.),
Eerste straat links (Diesenvaart). Be-
bouw aan einde links (naast kerk van
Iesgehuchten).,

Lunchoakket zelf meenemen.
Consuanties tegen betaling,

Programsa Buitengewone Ledenvergadering:
{alleen dit gedeelte gratis toegankeli k)

09.30 - Zaal open.

10.13 - Financieel jaarverslan 1984 en
Begroting 1985.

Programsa Bijeenkomst Geldrono

{entree: FI.

10,00 per deelnemer)

10.45 - Opening/Lezing Adri Hankel en Erwin Vis-
schedijk over DOS 65 van Ad Brouwer.

11.45 - Forum.

12,15 - Lunch.

13.00 - Mark

t.

13.30 - INFORMEEL BEDEELTE.
Het informeel gedeelte stelt de deelnemers
in de gelegenheid onderiing met elkaar ken-
nis te maken. BRENG OOK LW SYSTEEM MEE '!!!
17.00 Sluiting.

g

EINDHOVEN

Zie voor entreeoriis
onderstaand oroaramma.

NUENEN
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HET GRAFISCH DISPLAY

De VDU-kaart van ELEKTUUR heeft als nadeel dat arafisch werken (plotten
van grafieken e.d.) niet ero goed gaat. Daarom hebben wi1 een grafisch
disnlay gemaakt, dat in kombinatie met de VDU-kaart werkt.
Het grafisch d1snlav bevat, orofwea gezead. alleen maar geheuaen en
5tuur1uu1ca en is onuebouwd oo een eurokaart m.b.v. het zoaenaamde

’ road-runner’ principe.
Deze eurokaart is boven op de VDU-kaart geplaatst waarbii aan de lange
zijde van de beide printen de onderlinoe verbindinaen ontstaan.

FORMAART

Het beeldformaat van het grafisch displav is afh. van de beeldindelina van
de VDU-kaart en de hoeveelheid aanwezioce RAM-geheugen.
BEij aanname van een volledige RAM-bezettinao (1EKbvte aroot), 2 kleuren en
een beeldindeling van 80 karakters oo 25 reaels geldt voor het formaat:

8 * 80 = 640 puntjes horizontaal
8 % 25 200 puntjes vertikaal
(128000 van de 16%#1024%#8=131072 punti1es worden hier agebruikt.)

Eij een beeldindeling van 64 karakters oo 32 reaels wordt het formaat:

8 # 64 = 512 punti1es horizontaal
8 # 32 = 256 punties vertikaal
(Geheugen wordt nu volledia gebruikt)

Zo is elk formaat software-matic in te stellen. maar voor de eenvoud gaan
ye steeds uit van het formaat 640 * 200 ook de software werkt met dit
ormaat.

De grootte van de ountjes, bij 2 kleuren. is geliik aan die van de VDU-kaar
ongeacht het formaat en hoeveelheid aanweziae RQM-aeheuuen.

Bi) meerdere kleuren (arijstinten) en in de knlnnermode neemt de resolutie
af, maar daar later meer over

Het beeld is als volat opagebouwd:
Elke geheugenplaats (1 bvte) levert 8 ounties horizontaal en
8 opeenvolagende geheugenplaatsen leveren 8 riien van 8 punties.
De 9de geheugenplaats is weer het begin van een nieuwe B8%8 matrix
naast de eerst ........ etec.
Totdat de 80 kolommen vol ziin waarna de nieuwe matrix onder de
iste komt ........ ete. Zie figuur 1.

HET RAM-GEHEUGEN

Voor het RAM-geheugen is gebruik gemaakt van de 6116 (150nS) of aanverwanten.
De 6116 is 2K#8 bifs aroot en er kunnen er max. 8 gebruikt worden.

Omdat 1EKbyte in het aeheel te veel ruimte in beslao neemt is het geheugen
opgedeeld in 2 banken van elk 8Kbvte aroot.

Deze banken staan oo $B000 t/m $CFFF. welke bank geselekteerd wordt beoaalt
de PIA (6821 zie schema IC 16) die ook in het arafisch displav aanwezig is.
Buiten de ruimte besparing levert dit ook interessante moceliikheden voor
latere uitbreidingen.

Interessant is het om te bekiiken of de statische RAM’s niet vervangen
kunnen worden door, de veel coedkopere. dvnamische RAM’s.

Echter de 6116 gaf al enige problemen a.ag.v. timinofouties. daarover

meer bij het besoreken van het schema, zodat het gebruikt van dvnamisch

RAM niet simpel zal ziin maar theoretisch wel uitvoerbaar.

KLEUREN en KNIFPEREN

Standaard is het mogelijk om met grijstinten te werken, alhoewel de koopelin
met de VDU-kaart zo goedkooo mogelilk is gehouden is het resultaat goed.
Indien gebruik wordt gemaakt v/d kleurenmodulator van ELEKTUUR zal het
resultaat beter ziin en de griistinten worden dan kleuren. Omdat dit een
dure oplossing is worden er alleen grijstinten gebruikt.

Er zijn 3 kleurmodes:
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A) Geen arijistinten
-Max. resolutie
-Elk bitje stelt een ountje voor. indien bitie is "1’ dan een wit
ount je anders een zwart ount)e.

E) 3 kleuren: wit, ariis en zwart
-2 bitjes vormen samen een puntje
-resolutie 2% zo klein als bij A).

= bl b0 kleur
0 O puntje niet aanwezig dus zwart
0 1 idem
1 0 wit

1 1 arijys

C) 8 kleuren: wit, € grijstinten en zwart
-4 bitjes vormen samen een puntie
-resolutie 4% zo klein als bij A).
-Het MSB-bitie, hier dus b3, bepaalt ook weer of er een ountie
aanwezig is (indien *17) of niet. Terwiil b0, bl en bZ de kleuren
bepalen (000=wit en 1lll=zwart).

Zoals te zien is bepaalt het MSB-bit (dus bl bij 3 kleuren en b3 bij

8 kleuren) of het puntjie aanwezio is en de andere bit(s) de kleur.
Hierdoor is het mogelijk om eerst overal de kleuren in te vullen en
daarna pas het ountie te laten verschiinen d.m.v. het MSB-bit 1@ te setten.

Voor kniooeren moet het display in de kleurmode staan en PaS=1, bii

3 kleuren vervalt de agrijstint en bij 8 kleuren blijven er noa 4 kleuren
over.

Het MSE-bitje bepaalt weer of het ountie aanwezia is (indien ’1') het
LSB-bit je (meest rechtse bitie) bepaalt het vologende:

Indien 70’ -Geen knipperfunktie
indien 717 -Knipperfunktie, het desbetreffende puntie kan men
nu laten kninoeren en wel oo twee manieren:

A) Hardware matio dmv de aanwecziae oscillator (Fag="1')
B) Software matia dmv Pa7 (indien Pag='0")

Fab bepaalt dus met welke manier er geknioperd wordt.

Ook hierbii geldt weer dat zolang het MSE-bitie=’0’ het puntie niet aanwezig
is ongeacht de waarde van het LSE-bitie.

DE PIA

De PIA is geselekteerd van $1980 t/m $19FF. dit is alleen mooeliik als de
VIA (oo de interface kaart) oo $1800 t/m $18FF staat. Hoe dit oedaan
moet worden is al meerdere malen aanaegeven in dit blad.

Van de poorten worden alleen Pa0 t/m Fa7 en Pb7 gebruikt en wel voor
het volagende:

Pa7 Pab PaS Fa4 Pald FaZ Pal Pa0 FUNKTIE
0 Q eerste 8K RAM
0 1 tweede 8K RAM
1 o] voor evt. RAM uitbreiding
1 1 idem
2 kleuren
3 kleuren
8 kleuren
display uit
inverse beeld
normaal beeld
0 normaal
i knioper mode
0 knioperen mbv. Pa7
i knipoeren mbv. de oscillator
0 ’knipper-punt 1@’ aanwezia
1 ’knipper-punti1e’ niet aanwezia

Ll ele]
OO

Ll <)

Zoals te zien is moeten Fa0 t/m Pa7 allen als uitoana geschakeld worden.

6
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Pb7 w?rdt als ingang geschakeld en wordt verbonden met de svnchronisatie
signalen.

Indien de software nu steeds wacht totdat Pb7="0’ voordat het geheugen
aebruikt wordt, dan zal er geen storinag oo het beeld komen., Dit caat wel
fen koste van de snelheid. waar snelheid gewenst is kan het niveau van Pb7
genegeerd worden.

HET SCHEMA

De 4 selectors (IC10 t/m IC13) bepalen of de VDU-controller of de uP bii
het geheugen komt.

Dm timinofouties te ontlopen moeten deze van het tvoe 745157 of 74ALS1S7
zign. Om dezelfde reden is IC3Z toegevoead, deze zorgt ervoor dat het r/w
signaal (pen 21 van ICi1 t/m IC8) pas dan laag wordt als alle signalen sta-
biel zijn en weer hoog wordt voordat de VDU-controller het geheugen weer
overneemt. De gebruikfe waarden van de R’s en C’s gelden voor de 6116 150nS
en moeten biy lanozamere tyoen waarschinliik aangepast worden.

Merk oo dat van de VDU-kaart een adresliin (MA9) geinverteerd moet worden
dit kan nedaan worden door N15 oo de VDU-kaart, daar deze noa niet gebruikt
wordt. De 8 uit 3 decoder (IC9) bepaalt welke RAM geselekteerd wordt.

IC31 buffert de data die uit het RAM-geheugen komt, achteraf gezien is dit
niet nodig en kan evt. weagelaten worden., waarbi; dan de ingangen met de
uitoangen doorverbonden moeten worden.

IC27 en IC28 zorgen ervoor dat afh. van de kleurmode de data v/h schuifre-
gister (IC29 en IC30) ob de juiste tiid inoelezen wordt in ICZE.

4@ van IC26 bepaalt of er wel of niet een punt 1@ aanwezig is. 1@ t/m 30
bepalen de evt. kleur van dat ountie.

Rond IC21 is een kleine oscillator oogebouwd voor het hardware matia laten
knipoeren van een puntie.

Op de VDU-kaart zijin ook een paar wijlzigingen aangebracht om de twee
videosignalen (van de VDU-kaart en van het grafisch disolav) te mengen
en de kleurinformatie toe te voeaen.

Achter N34 (zie ook schema in de ELEKTUUR seot. 1983 blz. €2) komt een
OR-gate (N28 en N29 die toch vrij waren). In deze OR-gate komen de beide
videosignalen, de uitgang komt weer aan N31.

De kleurinformatie komt oo het knoopount tussen R4 en PZ.

In het schema staat bij elk IC het typenummer muv. de poorten. die volgen

nus
IC14 74800 IC21 745132
IC17 74L520 IC22  74L804
IC18 74504 IC23 74520
IC19 74810 IC24 74520
IC20  74L800 IC25 74886

Indien mogelijk voor IC26 t/m IC30 ook een sneller tvoe nemen.
fanbevolen wordt om zoveel mogeliik snelle tvoben te gebruiken, bv. 748 of
74ALS, maar met 74LS lukt het misschien ook wel.

DE SOFTWARE

De software zal in een volgend artikel besoroken worden.
Werkend is al:

PLOT (X, Y) zet een puntie oo de coordinaten X.Y.

UNPLDT(X Y) haalt het nunt1e weer wea.

LOOK (X, Y) kijkt of er een puntie staat oo de coordinaten X.Y.
Allerlei subr. voor het werken in de kleur- en knipoermode.

Er wordt nog gewerkt aan een subr. DRAW(X1, Y1 X2,YZ2) welke oo een
snelle manier tussen twee punten een liin trekt.

JJA en JAJ JANSSEN
Gerardsweg 30

£525 RT NIJMEGEN
Tel. :080-562082
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PR
DE 65SC816. EEN 16 BITS OPVOLGER VOOR DE €502

Sinds Chuck Peddle in 1975 de NMOS 6502 microorocessor bijy MOS Technoloav
ontwikkelde, is er aan deze chip maar weinig veranderd. De instructieset
en het hardware-concept van de 6502 bleken zo ooed doordacht te ziin dat
nu -9 jaar later- de 6502 noa steeds een van de best verkochte orocessors
is. Sinds kort realiseren de fabrikanten zich echter dat dit niet eeuwio
zo zal blijven. Vooral de beperkte adresseercapaciteit en de hooe vermooens—
dissipatie van de 6502 leveren problemen oo. Svstemen met meer dan 64
RAM ziin tegenwoordio al heel gewoon, en NMOS processors ziin moeiliik in
draagbare aoparatuur toe te passen. Aan het laatste is inmiddels teacemoet-
agekomen door de ontwikkeling van de 65C02 die geheel pin-compatible is met
EE QMDS versie en die bovendien nog een uitbreidino van de instructieset
ent.
Kort geleden is een nieuwe processor oo de markt oekomen die het adresseer-
probleem oplost. De nieuwe processor draaat het tvoenummer 65SC816 en kan
gezien worden als de CMOS 16 bits oovolaer van de 6502. De 65816 is zowel
in staat zich als een 8 bits en als een 16 bits processor te gedragen. Een
enkel bit in het status register bepaalt of de processor zich als een
65C02 of als een 65816 gedraaat. Is dit E bit 1 dan wordt de 65C02 na-
gebootst echter zonder de extra instructies die de firma ROCKWELL er in
meende moeten te stoooen.
Maken we het E bit O dan hebben we plotselino een geheel andere orocessor
in handen. De accumulator en de index reaisters ziin 16 bits breed geworden.
De proaramcounter wordt uitoebreid met een 8 bits oroaram bank recister
Via dit bank register, dat cemultiplext wordt met de databus. kunnen 256
oeheugenbanken van 64 K worden geselecteerd. Hierdoor is de 65816 in staat
om 16 Mega (!) byte cgeheugen te adresseren. De stackoointer is eveneens
16 bits breed en kan daardoor willekeurio in geheugenbank 0 gezet worden.
Verder wordt er, naar analoocie met de 6809. een direct-pace reaister
t oecevoead. Hierdoor is het mogelik de zero page (die nu direct pace
heet) eveneens willekeurig in bank 0 te plaatsen.
Het is noo steeds mogeliik de accu en de indexreacisters als B bits een—
hede?tte behandelen door twee bits in het statusreaister te setten of te
resetten.
Het oproagrammeermodel van 65816 verduideliikt een en ander.

65SC816

15 7 0
A accu

[ bBR || XxH XL  |x-index

¢
l
[ pBR. ]I YH | yL ]y-index

DPH DPL direct page register
PBR ' PCH PCL program counter
: SPH SPL  |stackpointer
15 7 0
N|{VIM|X|D] I | Z]|C |status register

E

11
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NIEUWE ADRESSERINGSMODES

De direct (=z-page) indirect y indexed. de direct indirect. de absolute.
de absolute x indexed en de relative adresseringsmode (leest u het aerust
nog maar een keer over) ziin uitaebreid met een "lona" mode. De direct
page instructies krijgen nu een 16 bits operand. waardoor elke direct pace
in de 256 geheugenbanken geadresseerd kan worden. De absolute instructies
kr:ég!n een 24 bits ooerand waardoor elk adres in het 16 Mbyte bereik
geadresseerd kan worden. Ook de branch oodrachten kunnen voorzien worden
van een 16 bits offset.

Drie nieuwe adresserinosmodes hebben te maken met stack acces: stack.
stack relative en stack relative indirect indexed. Met. behulp hiervan

kan een subroutine op een eenvoudioe manier parameters van de stack halen
die er door een andere routine oogezet ziin.

NIEUWE INSTRUCTIES

Aangezien de 65816 compatible is met de 65C02. zijin de €5C02 instructies
aanwezig. Deze zijn al eens eerder behandeld in de €502 KENNER en derhalve
ga ik er nu niet verder oo in.

Allereerst ziin er nieuwe instructies die te maken hebben met de extra
registers van de 65816:

PHB en PLE bpush and pull data bank registers from stack

FHD en PLD push and pull direct pace register from stack

PHK push prooram bank register on stack

TCD transfer accu C to direct pace reocister
TDC transfer direct page reaister to accu C
105 transfer accumulator to stackoointer
TSC transfer stackpointer to accumulator
XBA exchange accumulators B and A

XCE exchange X and E flag

Verder zijin er speciale returns uit "lono" geadresseerde subroutines en

interruot routines.

Drie nieuwe instructies hebben te maken met stack behandelina:

PEA Push Effective Absolute adress. Deze drie bvte instructies zet de
16 bits ooerand oo de stack. Deze instructie wordt o.a. cebruikt
om een 16 bits constante aan een subroutine door te geven.

FEI Push Effective Indirect adress. Het tweede bvte van deze instructie
is een offset in de direct-pace. De inhoud van dat adres plus het
naasthogere wordt oo de stack gezet. Deze instructie wordt biivoor-
beeld aebruikt om een indirect adres oo de stack te zetten.

PER Push Effective programcounter Relative adress. Deze instructie
telt een 16 bits operand bij de prooramcounter oo en zet het resul-
taat oo de stack. Hiermee kan bijvoorbeeld het adres van een datablock
gered worden.

Heel interessant zijn ook de blockmove instructies MVP en MVUN. Het x reocister
bevat het eerste adres van het te verplaatsen datablock, het y reoister

het adres waarnaar gecopieerd moet worden, de accumulator het aantal te
verplaatsen bytes. MVP begint met het laatste byte als eerste te verplaatsen
MVUN begint met het eerste byte.

Tenslotte zijn er nog een aantal instructies toegevoead die te maken hebben
met het toepassen van de 65816 in multi-processor svstemen:

COP COProcessor instructie. Is een software interrunt met een eigen vector
STP SToP clock instructie

WAI WAIt for interruot instructie.

TENSLOTTE

Bovenstaande beschriiving van de 65816 is allesbehalve volledia. Hi) is vooral
bedoeld om een eerste indruk te geven van de mogeliikheden van de nieuwe
processor zonder uitputtend in details te treden. RAls meest oovallende
eigenschap van de 65816 -afgezien van de 16 bits structuur- kan men vooral

de nieuwe stack instructies noemen. Een stack is een flexibele. betrouwbare
en eenvoudige data-structuur. Veel hogere proarammeertalen (interpreters

en compilers) maken ogebruik van een of meerdere stacks. Kenneliik hebben

de ontwerpers van de €5816 dat in gedachten aehouden toen ze zich afvroeaen
wat je met 16 Mbyte geheugen moet doen...

12
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O N

REM 96269696 563696 3636 3696 96 50969636 36 36 96 06360636 6 963630 0630 300630696 3006 3606 30 06 3630 3 e 36
REM %#%% UITNODIGING TOT .sceccoansnnnanasal/ HE¥X
REM #%%x%kx®ax%) A, V d Meutter (FEEeeddiedrities
CALL 7037:REM CLS )
FRINT*PRINT:PRINT:FRINT
FRINTY 23636 36 3636 36 96 96 36 96 96 3 9 36 3 3 99 I I NN K HH MK NN
FRINT" * % *3%"
FRINT" * % UITNODIGING * %"
PRINT" * 3% *% M
FPRINTY HHNHNEN%) On Ve Do MEUTTER 3659565 3 5363 % 3 5 %% "
PRINT:PRINT:FRINT:PRINT:PRINT:PRINT :PRINT
FOR Z=1 TO S000:NEXT
N=100:DIM VN$ (N) . ANS$ (N)
FORX=1 TO NEUNS (X) =" s aeunes "SANS(X)="0 0o ana "ENEXT

780
FOR X=1 TO NEUNS(X) =" enusees "EANS(X)="0 0 s uuaas "ENEXT
INFUT"Wie nodiat uit & ":FV$
INFUT"Uw straat.. :":WO$
INFUT"Uw huisnr.. :":NR$
INFUT"Uw postnr.. :":P$
INFUT"Uw woonplaats. :":WP$
INFUT"Oo wat wordt uwitoenodiod ? : " :DOEL%
INFUT"Op welke daa/datum ?:":DATUMS
INPUT"Om welk uur ... :":UURS$
ERINT"Geef nu de namen en voornamen(of alleen voornaam)"
PRINT"als er om aevraaad wordt. Na de laatste. ik \.in”"
FOR X=1 TO N:VN$(X =0 i eees TIANS (OO =" i a e e TENEXT
E=1:C=N
FOR X= B TO C
PRINTX:: INPUT"Voornaam ... " VNS (X)
IF LEFT$ (VNS (X).1)="\" THEN GOTO 420
INFUT"Achternaam (of MINSTENS 1 spatie) 1" :ANS (X)
IF LEFT$(ANS$ (X). 1)="\" THEN GOTO 420

EXT
GOTO 440
FRINT"Einde invoer.":

UNE (X)) =" s ewwene "EANS(X)="0 0 nun e
X=X-1

GOTO 780

FOR X=1 TO N
IFNOTLEFTS (VN (X)_ 1)="." THEN NEXT X

IFLEFTS (UN&. 1)="\" THEN UN$(X)="...0ueaa"?
IFLEFT$ (ANS$. 1)="\" THEN AN$(X)="..c.uasu"?
INFUT"Hoeveel kaarten niet—op-naam ? :":E
X=X+EX—1:C=X:1N=X
REM FORMATTEER FPRINTER

REM
INFUT"KAARTJES (0) OF DOORLOPEND (1) :":C

A PRINT"ZET PAPIER OF KAART KLAAR. EN DRUK TOETS.":
GETT®

FOR P=1 TO N
FRINTCHR$ (17)
EPRINTTAB (4) :CHR$ (27) = "5" 1
FPRINTCHR®(14) =" UITNODIGING"

L.=LLEN (DOEL%)

TL=18~L$IFTL (O THEN TL=0
FRINTTAB(TL)
PRINTCHRS (14) :DOEL%
PRINT:PRINT:FPRINT"Ran 3 W
PRINTCHRS (27) s "4 :UNS (F) =" " :ANS (P)
FRINT:PRINTCHR® (27) : 5"
FRINT"Vanweaoe & "

E"g%m'rnaue) 2
ERINT"OF" T
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PRINTCHR$(27):'a"'CHR$(1A)'FV$

FRINTCHR$ (27) = "

pR£N¥"DD ":DATUMS : TAB (25) UURS : "uur. "
N

FRINTWO$:" ":NR$

FRINTCHR$ (14) :P$:CHR$ (20) : " "WP$

FRINT:PRINT:PRINT:FRINT:PRINT:PRINT
FRINTCHR$ (19) = : IF C=1 THEN GOTO 770
te starten":GET ST%

CALL7037 :PRINT. "WAT WIL JE ?":PRINT:PRINT

FRINT"druk spatie om
NEXT F

FRINT. "* INVOER
FRINT. "% CORRECTIE
FRINT. "% PRINTOUT *

FRINT:FPRINT. "Kies :"::INPUT KI$
THEN N=100:GOTO2Z35
THEN GOTO 450
THEN GOTO 880
PRINT"Onoeldieeecssmses
FOR ZZ=1 TO SO0:NEXT: GDTD 780

FRINT"WAT WIL JE CORRIGEREN ":PRINT

FRINT"DATUM {D) . ADRES {AY . UUR {UX . NAMEN {NI}"

IF LEFT$(RKI$%. 2)="IN"
IF LEFT$(RI%. 2)="PR"
IF LEFT$(KI&%. 2)="CO"

INFUT CO%

IF CO%="D" THEN GOTO 930
IF CO$="A" THEN GOTO 970
IF CO%="U" THEN GOTO 1000
IF CO$="N" THEN GOTO 1020

GOTO 860

INFUT"Datum ...: ":DATUMS

GOTO 780

INFUT"Straat...: ":5TA%

INPFUT"NR. o s 0 nus
GOTO 820

" :NR$

INFUT"Uur. e s swa s "zUURS

GOTO 820

FRINT:PRINT. " NAMEN" :FRINT

FRINT"ALLE NAMEN {A)} OF EEN {EY OF DEEL {D}"
FRINT"KIES..":::INPUTKI%

IF KIs$="A" THEN GOTO 340

IF KIs="E" THEN INPUT"NR ? :":E:GOTO 1080

GOTO 1110

FRINTVN® (E) : INPUT"Voornaam. .. " :VN% (E)
FRINTANS (E) : INFUT"Achternaam. . : " :AN$ (E)

GOTO 820

IF NOT KI$="D" THEN GQTS 820

INFUT" VAN . TOT Nr
G0TO 3&0

REM In dit broaramma komen een aantal CHR$ voor welke
REM de STAR DF 500 printer sturen.

REM CHR$(17) of (DC—1)> of Hx 11: dit is een SOFTWARE

REM ON-switch (bi1 aanzetten niet nodia. maar wel na

REM software—-0FF zetten)

REM CHR$(19) of (DC-3) of Hx 13: dit is een SOFTWARE

REM OFF-switch. De bprinter ceeft ACKN bii1 overdracht.
REM zodat het svsteem niet vastlooot oo outout. maar

REM er wordt NIETS in de printer~buffer obaenowmen zo-

REM lana er aeen DC-

1

REM CHR$(27) is <(ESC)
REM + "5" is rechte letters

REM + "4" is schuine letters "
REM CHR#$(14) of (S0) of Hx OE: zet dubbel-breed aan.
REM dat tot. ofwel een (DC—-4)=CHR%(20)=Hx 14 aezonden

REM wordt. ofwel een

code oceweest is.

{CR)> tegenoekomen wordt.

en
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MOHITOR PROGRAMMA‘s voor COMMODORE Computers.

Gemaakt door: MNico de Vries
Mari Andriessenrade 49
2987 MA Capelle aan den IJssel
818-582239

Inleiding.

Bij de 6582 Kenners is het eigenlijk heel gewcon dat een
computer is uitgerust met een monitorprogramma. Bij de meest
populaire computer, de Junior, is dit zelfs het enige vaste
programma, dat dan dus tevens het operating system vormt. Ook
bij andere single board microcomputers kennen we deze
situatie: de KIM, cde SYM en de AIM-685 zijn er voorbeelden
van.

Er komt echter wveelwvuldig een tweede socort computers voor,
namelijk computers met een BASIC-interpreter (urijwel altijd
die van Microsoft) in ROM. Deze apparaten hebben meestal geen
monitor programma, en zijn daarom op machineniveau wat
moeilijk te benaderen.

Van deze laatste categorie maken ook de producten van de
thans zeer succesvclle fabrikant Commodore uit.

Apparaatbeschri jvingen.

Voor Commodore begon het computertijdperk met de welbekende
PET-computer. Dit apparaat met ingebouwde cassetterecorder,
beeldscherm en klein toetsenbord is vrij bekend geworden.
Karakteristiek waren de afwezigheid van een monitorprogramma
in de ROMs en de grote hoeveelheid bugs in zowel BASIC als
het operating system.

Ha een drietal jaren werd de FET wvernieuwd tot de CEM-2808
serie. Deze apparaten hadden geheel nieuwe geheugenindeling
in de eerste vier pagina’s en een vurijwel bug-vurije ROM-
inhoud, waarkij zelfs een primitief monitorprogramma niet
vergeten is.

Spoedig na het verschijnen van de 388B8-machines kwam de B88-
kolams CBM 8832 uit, met een uitgebreidere BASIC, die voor
het eerst een versienummer laat zien: BASIC 4.8. Ock in dit
apparaat zat een licht verbeterd monitorprogramma.

De Commodores werden dus steeds mooier (en duurder), totdat
de VIC-28 verscheen. Een speelgoed-achtig apparaat met
slechts 22 +tekens per regel. Dit is tevens de eerste
Commodore zonder beeldscherm. Een tweede CBM primeur was een
gekleurd beeld. De VIC-28 heeft, u raadt het al, geen monitor
programma.

Tenslotte verscheen het kassucces de CBM-64, Z0 genoemd
vanwege de hoeveelheid RAM in deze machine. De hardware van
dit apparaat is ontegenzeggelijk fraai, de firmware 1is
daarentegen nogal gammel; een monitorprogramma ontbreekt,
terwijl een oudere versie van Microsofts BASIC is gebruikt.

TIM en MLM.

De ontwikkeling van de monitorprogramma’s voor de diverse CBM
machines ging analoog. Bij veel PET computers werd een bandje

15
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meegeleverd met daarop TIM. Dit was een gewijzigde uitgave

‘van de Terminal Interface Monitor uit de KIM, aangepast aan

de in de FET aanwezige schermeditor. TIM kent zes 1-letter

commando’s:

MO, YYYY Dump het geheugen van XXXX t/m Y¥YY in hex.
Veranderen met de scherm editor is toegestaan.

-R Toon de geredde registers in hex. Ook hier

is verandering met de scherm editor mogelijk.
S Ga terug naar BASIC.
L XX, HAAM Laadt het programma HAAM van device no. XX.

-5 XX,HAAM,YYYY ,Z2Z2 Save het blok geheugen van YYYY tot
ZZZ2 op device no. XX.
CED 1914194 Voer het programma op adres XXXX uit.
Hierbij worden vooraf de CPU-registers met de
waarden van het R-commando geladen. Indien
XXXX niet wordt opgegeven, wordt de geredde PC
gebruikt.
Ik geef de commando’s omdat er slechts zelden een handleiding
bij de computer werd geleverd; niet voor niets is de oude PET
de slechtst gedocumenteerde computer aller tijden.
TIM wordt op dezelfde plaats in geheugen geladen als een
BASIC programma: dit heeft verscheidene nadelen, waaronder de
onmogelijkheid de monitor en een BASIC programma tegeliiker-
tijd in het geheugen te hebken.
Dit nadeel werd opgeheven in de 28BB-serie: deze machines
hebben een verbeterde TIM in de ROMs ingebouwd. Ook wijst bii
deze apparaten de BRK-vector naar de monitor, die MLM heet
{staat simpelwey voor: Machine Language Monitor). Dit gegeven
is er de oorzaak van, dat in PET/CBM kringen de monitor
vrijwel altijd gestart wordt via een BRK (met 5YS84 of
S¥S51824), ondanks het feit dat een keurige warme start is
ingebouwd: 5Y5564785. '
MLM heeft twee belangrijke verbeteringen ten opzichte van
T, Ten eerste hebben de L en S commanda’s een andere
syntax, waardoor defaults mogelijk werden. De tweede
verbetering wordt gevormd door een softvector in  RAM,
waardoar er commando’'s aan cde monitor kunnen worden
toegevoegd. Tegenover de verbeteringen staan een paar
typische bugs die zijn overge-erfd van TIM, het accepteren
van andere letters dan A t/m F in hex getallen is hier een
voorbeeld van. De MLM heeft dezelfde commando’s alis TIM.
De MLM in BASIC 4.8 is op 1 punt gewijzigd: bij aanroep via
een BRK wordt de uitvoer teruggezet naar het scherm.
Tot zover de standaard monitoren voor de Commodores.

SUFERMOM .

In het voorgaande werd uitgelegd dat de MLM in de 20888-serie
en in BASIC 4.8 kan worden uitgebreid met extra commando’s.
Het oudste, en tevens meest bekende programma dat dit doet is
SUFPERMOM. Deze supermonitor {(nou ja...) werd gemaakt door Jim
Butterfield (een der grootste FPET/CBM guru’s) en Rill Seiler,
toendertijd een werknemer wvan CBM. SUPERMOM verscheen in
verplaatsbare vorm, compleet met een relocater in BASIC, die
het programma opbergt in de top van het RAM, waar die top dan
ook mag zijn. Latere versies van SUPERMON (die voor BASIC 4.8
en de 64) hebben een relocater in machinetaal.

SUPERMON voegt in ieder geval de volgende commando’s toe:

-F HKXXX,YY¥YY .22 Yul het geheugen van XXXX t/m Y¥Y¥YYY met
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het byte ZZ.

T XXXX,YYYY,2222 Verplaats het blok geheugen XHKAK t/m ¥YvY
naar adres cZZZ.

D HAXX Disassembleer 22 instructies, te beginnen
op adres XAXX. De getoonde hexadecimale
bytes mogen met de schermeditor veranderd
worden.

A XXXX instructie Eenvoudige assembler. De assembler
accepteert mnemonics met hexadecimale
operanden. Een relatief adres bii een
branch mag absoluut gegeven worden: de
of fset wordt door de assembler
uitgerekend. Ha de vertaling verschiint oo
de volgende regel automatisch een A en het
volgende instructie adres, zodat u alleen
de instructie behoeft in te typen: leve de
schermeditor!

JHOXXXX, YWY, 22 ,AA Zoek het geheugenblok KAXX t/m w¥YY af
naar de byte-combinatie ZZAA. Het aantal
bytes mag maximaal 32 zijn. De adressen
van de gevonden plaatsen worden op het
scherm afgedrukt.

JHOXXXX,YYYY, 'STRING Zoek het geheugenblok XXX t/m Y¥YY af
naar de string STRING. De string mag
maximaal 232 tekens lang zijn. De adressen
van de gevonden plaatsen worden op het
scherm afgedrukt.

« I Single step. Haar keuze wordi het
programma dat begint op het adres van de
geredde FC stap voor stap, danwel langzaam
uitgevoerd. Hierbij wordt iedere
uitgevoerde instructie gedisassembleerd en
worden de waarden van de registers
getoond. (Miet in de CBM-64).

Er zijn in de loop der tijd een aantal varianten op SUPERMOH

verschenen die 1 of twee commando’s meer of minder hebben.

Afhankelijk van de versie kunnen ook nog aanwezig zijn:

.G OXXXX, vYYY Bereken offset. De branch staat op XXKX en
moet wijzen naar YYYY. )
POXXXX, YYYY Disassembleer het blok geheugen van XXXX

t/m YYYY. Speciaal bedoeld voor de printer
die vooraf geactiveerd moet worden.
De SUPERMOM voor de CBM-64 omvat naast de nieuuwe commando s
ook de vroegere MLM commando’s omdat dit apparaat geen MLM in
de ROMs heeft.
De SUPERMOM-versies voor de 2888-serie, BASIC 4.8 en de CEi1-
64 rijn alle gemaakt door Jim Butterfield en bevinden zich in
het Fublic Domain. Dit houd:t in, dat deze programma’s uvrij
gekopieerd mogen worden; er rusten GEEM auteursrechten op.

Maast de Public Domain versies bestaan er ook verscheidene
versies voor de oude PET (met ingebouwde TIM) en de vIic-2@,
meestal door een fanaat via een listing omgeschreven voor
deze apparaten.

EXTRAMOM.

Voor sommigen was SUFERMOM niet mooi en uitgebreid genoed.
Dus maakte Rill Seiler een grotere monitor, EXTRAMOM geheten.

17
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EXTRAMOM kan alles wat SUFPERMOM kan plus (uiteraard) nog

meer. De extra commando’s zijn:

=B XXXX,vY Zet een breekpunt op XXXX. Dit breekpunt moet
YY maal gepasseerd worden voordat op single
step wordt overgegaan.

-Q@ XXX Voer het programma op XXXX uit totdat het
met B ingestelde breekpunt is bereikt en ga
vervolgens over op single step.

P Zet de noodstop aan. Legt de interrupt om
naar een S5TOP-toets test zodat een programma
met deze toets onderbroken kan worden.

U Zet de noodstop weer uit.

- IOXHKX,,YYYY Dump het geheugenblok XXXX t/m YY¥Y in hex
en ASCII. Veranderen met de schermeditor is
toegestaan. (I uwit SUPERMON verwvalt: zie Q).

M OXXXX,,YYYY 2222 ,AARALBBBB Een relocator die zo ingewikkeld
is dat niemand hem coit gebruikte: Verschuif
het blok XXXX t/m Y¥YYY naar ZZZZ en verander
alle absolute adressen in het gebied AAAA t/m
BBER die op het verplaatste stuk betrekking
hebben. De tweede stap is dan:

M XXKX,YYYY, 2222 ,ARAA,.BBRER W Pas vervolgens adrestabellen
aan, met dezelfde criteria als boven.

EXTRAMON is er voor de 388B-serie en BASIC 4.8. Het is nooit

eryg populair geworden in MHederland. Versies wvoor de FET, de

VIC-28 en de CEM-64 ontbreken.

MICROMOHN.

Onafhankelijk van het door Commodore zel#f verspreide EXTRAMOM
ontstond MICROMOM, de meest uitgebreide monitor voor CBEM-
computers. MICROMOMN heeft als bijzonderheid dat het wvoor- en
ACHTERwaards kan dumpen en disassembleren, simpelwey door
respectivelijk de cursor-down danwel de cursor-up toets vast
te houden. Hierbij zorgt MICROMOM voor de repeat op de toets.
Karakteristiek voor MICROMOH is, dat het geen gebruik maakt
van de in het ROM aanwezige MLM. De MLM is hiertoe in
MICROMOHN zelf opgenomen. Dit is gedaan om het dump via de
cursor-toetsen mogelijk te maken, en de ASCII-dump aan het M-
commando toe te voegen. Verder is MICROMON een combinatie van
SUFPERMON en EXTRAMON.

De volgende commando werden naast de reeds bestaande
toegevoegd: X
.B Zet breekpunt, zie B onder EXTRAMOM.

-C XXX, vvYYY, 2222 Vergelijk het geheugen van XXXX t/m yyyy
met het blok dat begint bij 2zZ22.

<E Ga naar BASIC en schakel de MICROMOH
interrupt uit.
-K Ga naar MLM en schakel de MICROMOM

interrupt uit. Dit is nodig om in de MLM
op cassette te kunnen saven.

<a Single step, zie Q@ onder EXTRAMOM.
0 XXXX, Yy Bereken offset, zie C onder SUPERMOM.
- W Single step, zie I onder SUPERMON.
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e Toggyle karakterset.

« BHHAX Hex naar decimaal, ASCII en binair
canuersie.

« HHHAHUHXK Decimaal naar hex, ASCII en binair

conversie.
 AHHAHAAHHAKAAAKAKKAKK Binair naar hex, ASCII en decimaal
conversie.

."string ASCII naar hex, decimaal en binair
conversie.

«F  KUXK PV Tel XXXX en YYYY bij elkaar op.

a= K NS Trek XXXX en YYYY van elkaar af.

8 XHXX, YYYY Bereken de checksum van het blok XHXX
t7m WYYY.

MICROMOM kan indien gewenst worden uitgebreid, en heet dan:
MICROMOM Plus. De extra commando’s zijin:

o XHXK,PYYY Disassemibler voor de printer. Zie F bij
SUFPERMON .

-1 "HAAM" Laadt het programma HAAM van schijf die
default is i.p.v. cassette 1.

-m XXXX YYYY Dump XXXX t/m Y¥YY in hex en ASCII. 1&
bytes per regel. Voor de printer.

+ P Schakel de printer aan of uit.

.1 "HEADER" Schakel een kopregel voor de printer in.

-J "HAAM" Laat het laadadres van programma HMHAAM
zien. Alleen voor schijf.

YO0, "THAAMY Laadt het programma HAAM op adres XXXX.

Alleen voor schijf.
Haast deze commando’s is ook nog een DOS-hulp opgenamen., die
bij CBM-schijfgebruikers bekend is als DOS-support.
MICROMOMH (Plus) is er voor de 288B-serie en BASIC 4.8. Een
versie wvoor de CBM-64 bestaat ook, maar heeft niet alie
commando’s van de versies voor de andere apparaten.

HEWTIM S.

Een monitor die geheel los staat wvan de vorige monitoren.
NMEWTIM S8 is van Dnduidelijke afkomst: de geruchten wijzen in
cde richting van Zwitserland. HEWTIM S en EXTRAMOM ziin
ongeveer even krachtig, waarbij HEWTIM S een betere
ondersteuning wvan de schijfunit geeft, en eer mooiere
implementatie wvan de printer heeft ingebouwd. Vanwege de
{mogelijk) Zwitserse afkomst moeten de commandoletters met
Duitse i.p.v. Engelse woorden ge-associeerd worden. De extra
commando’s naast die van MLM zijn:

A KXKKY instr. Assembler, zie A biji SUPERMON.

B XXKX.YY Zet Breekpunt, zie B bij EXTRAMOHM.

-C XKXXX,¥YYYY,2222 Verschuif een blok geheugen. Zie T bij
SUPERMON.

LCU XKXX,YYYY,2222 Reloceer een blok geheugen.

-D XXXX Disassembler, zie D bij SUFERMON.

=D OO, YYYY Disassembler, zie P bij SUPERMOH.

D XXXX- Disassembleer van XXXX t/m $FFFF.

-E XXXX Execute tot breekpunt. Zie Q bij EXTRAMON.

FXXXX, YYYY,Z22 Vul geheugen, zie F bij SUPERMOIM.

H XXXUX,YYYY,/22/ Zoek naar bute(s).

-H XXXK,,YYYY,/22/AA/ Als vorige, doch vervang ZZ2 door AA.

SH OMXKXX,YYYY Y /string/ Zoek naar string.

SH OXHXK,YYYY /stringl/string2/ Als vorige, vervang stringl
door string2.

19
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Dump in hex en ASBCII, zie I bij EXTRAMOM.
Dump in hex en ASCII, van XXHX t/m $FFFF.
Controleer het blok XXXX iL/m ¥YYY op ille-
gale opcades.

Als vorige, doch eindadres=%FFFF.

Eincle step, huidige instructie in de top-
regel van het scherm, zodat de witvoer van
het uitgevoerde programma cichtbaar blijft.
.TE Schakelt de printer in., De uitvoer van de
commando’s b, E, H, I. K., en W verschiint
nuy ok op papier, met avutomstische pagine-
3 g s

Schakell de printer uwit.

Stuur de string tekst naar de prisnter.

e C bij MICROMOM.

Simgle step, zie I kiji SUPERMOM.

Toart de CPU-cviaggen in binsir. Ze mogen
met de ediior binair veranderd worden.

Zet de interrunt oo de default.

Conuerieer van hex naar decimaal.
Convertesr uvan decimaal raar hex.
Converteer wvan hex nar birair.

Tel XKKHEX en ¥YYYY bij elbaar op.

Triok H¥YHK en ¥9YYY van elkaar af.

Bereken XKXXX AND yYy¥vy.

Bareksn ) aR YWvy,

Bereken #MXX R WYYy .

Inverteer HX
HERWTIM 8 is het feit dat het H-commande riet
; vervangen. Diil commeando wordt
cheid el don’t carez  te roeken,
= ‘te beuvat MEWTIM 3 de DOS-szupport,
de monitaor, mazar ook in BASIC werkt.

voor de ouds PET, de Z888-ceriz, en alle
S 4.8, Voor de 84 most hii  nog worden

hestaat een versie sangepasi aan de GTE/Sunertek

De auvieur van dii verhaal gebruiki MHERTIM O,

Besluit.

20, dat was het dar . Een averzicht van alle
manitarprogramna’s voor de meeste Commodore computers. Voor
de 38B8-serie  is  ieders monitor beschikbaar: voor de VIC
vrijwal geensen.

De 64 komt er ook wat bekaaid af: SUPERMON en MICROMONM.

DE VOLGENDE EDITIES VAN DE 6502 KENNER ZIJN NOG VERKRIJGBAAR DOOR
HET STORTEN OF OVERSCHRIJVEN VAN FL. 9.00 PER EXEMPLAAR DP GIROREKE-
NING 3757649 TEN NAME VAN DE PENNINGMEESTER KIM BEBRUIKERSCLUB NED.
TE KRIMPEN A.D. I.{SSEL. ONDER VER’ELDING“ VA!:_’DE GEWENSTE EDITIES.

NR. 16  MEI 198 R AUG 1981
NR. 18  OKT 1981 NR. 19  DEC 1981
NR. 20  NIET MEER LEVERBAAR NR. 21  NIET MEER LEVERBAAR
NR. 22 AUB 1982 NR. 23 OKT 1982
NR. 28  DEC 1382 NR. 25  FEB 1983
NR. 26  MEI 1983 NR. 27  AUG 1983
NR. 28 OKT 1983 NR. 29  DEC 1983
NR. 30  FEB 1984 NR. 31  APR 1984
NR. 32 JUN 1984 NR. 33 AUG 1984

NR. 34  OKT 1984 NR. 35  DEC 1984



E)-__I;_.E | l:l E HKENMNE R

FORTH OP JUNIOR COMPUTERS DEEL .

door: G. van Opbroek (BEVOP)
Hooglanden 28
9881 LB Zuidhorn

1. Inleiding.

Het is mijn bedoeling het gebruik van de taal FORTH
binnen de KIM-club te stimuleren en te proberen enige
duidelijkheid te verschaffen in de verschillen die
bestaan tussen de verschillende versies van FORTH die
door de leden gebruikt worden. IK ben van plan in een
serie artikeltjes een aantal zaken aan bod te laten
komen die voor de beginnende en ervaren FORTH pro-
rammeur interessant zijn. IK denk hierbij onder an-
3ere aan de volgende zaken:

- Een algemene inleiding over FORTH.

- Standaards (fig-FORTH, 79-standaard, 83-standaard,
PE-FORTH voor SENIOR) .

- Het gebruik van de EDITOR.

- Het gebruik van de ASSEMBLER.

- TAPE-ROUTINES voor onderlinge uitwisseling.

Reacties op (en bijdra?en voor) deze serie publicaties
Kunt u kwijt bij de auteur van dit artikeltje en de
redactiesecretaris. Om practische redenen verzoeken
wij u uitsluitend schriftelijk te reageren.

Om mijzelf enigzins te plaatsen 1ijkt het mij goed mij-
zelf een beetje in te leiden. IK ben in het bezit van
een PROTON SENIOR systeem en werk hierop vrijwel uit-
sluitend in FORTH en ASSEMBLER. Ik werk al vanat het
moment dat mijn systeem operationeel was (januari ‘84)
in FORTH. In eerste instantie was dit de door de
firma PROTON geleverde PE-FORTH. Daar deze versie
echter zeer sterk van de min of meer algemene stan-
daard FORTH afwijkt ben ik ertoe over gegaan mijn
ontwikkelde programma‘s ook geschikt te maken voor
de FORTH die via de cassettebibliotheek verspreid
wordt. Ik heb daarom deze FORTH aangeschaft, com-
Eleet met de volledige set documentatie. Omdat deze
ORTH niet met disk Kan samenwerken heb ik vanuit de
sourcelisting de fig-FORTH opnieuw geinstalleerd. Ik
heb deze FORTH geschikt gemaakt voor het werken met
schijven onder het PROTON DOS en ultgebrexd met de
EDITOR, een zelf ontwikkelde ASSEMBLER en de fig-)
79 standaard conversies. Er wordt aan gewerkt om de-
ze versie van FORTH geschikt te maken voor meerdere
configuraties rond een JUNIOR en dan te verspreiden
via de cassettebibliotheek.

2. Algemene inleiding over FORTH.

FORTH is ontwikkeld door Charles H. More om de tele-
scoop van het Kitts Peak Observatorium te besturen.

De reden van het ontwikkelen van een nieuwe taal was
het feit dat eigen]xJk niet een van de toen bestaande
talen goed geschikt was voor besturingsdoeleinden.

Ik ben van menln? dat More er inderdaad zeer goed in

Reslaagd is een taal te ontwikkelen voor besturingen,
an dehand van een voorbeeld zal ik trachten dat dui-
delijk te maken:

Stel we laten een modelspoorbaan door onze JUNIOR be-
sturen en gebruiken hiervoor de taal FORTH, We hebben
de wissels genummerd van | t/m 18 en de seinen van

1 t/m 28, Voor het station staat een trein te wachten
on ng spoor 1 binnen te Komen. We hebben stukjes FORTH
geschreven om wissels om te zetten (WISSEL-RECHT,

WISSEL-KROM) en om seinen om te zetten (SEIN-ROOD
SEIN-&R.EN). am de trein b?gnen te Iggen Eunen Kurinen
we dan intypen:

1 WISSEL-KROM 2 WISSEL-RECHT S SEIN-ROOD { SEIN-GROEN
en de trein zal binnenkomen en wachten voor sein 5.

We kunnen zelfs een stap verder gaan door het volgen-
de te doen:

: J5POOR1 | WISSEL-KROM 2 WISSEL-RECHT
5 SEIN-ROOD 1 SEIN-GROEN ;

We hebben nu de definitie JSPOOR! gemaakt en de trein
zal op spoor | binnenkomen als we intypen:

YSPOOR1

Hoewel het bovenstaande voorbeeld misschien de illusie
geeft dat FORTH alleen geschikt is voor besturingen

is dat niet juist. ik ben van mening dat FORTH een mo-
derne gestructureerde taal is die voor bijna alle toe-
passingen geschikt is. Het enige waar FORTH minder ge-
schikt voor is is het uitvoeren van ingewikkelde be-
rekeningen andat'floatlng-p01nt getallen ontbreken.

Er wordt door mij gewerkt aan een pakket voor het wer-
ken met floating-point getallen in FORTH. Ik hoop hier
in deze serie artikeltjes nog op terug te Komen.

Afgezien van floating-point heeft FORTH slechts een
nadeel. FORTH is een taal die sterk afwijkt van alle
andere talen, Het gevolg hiervan is dat het voor een
beginner moeilijk Is zich FORTH e§$en te maken en pro-
gramma‘s te schrijven die echt FORTH-stijl zijn, Dit
wordt voornamelijk veroorzaakt door het feit dat FORTH
gebruik maakt van een zogenaamde "STACK®. FORTH kent
wel variabelen, maar deze moeten meer opgevat worden
als geheugen zoals bijvoorbeeld de geheugens op zak-
rekenmachines gebruikt worden. Het gevolg van dit
alles is dat bewerkingen in de zgn. Reversed Polish
Notation (RPN} geschreven moeten worden. D.w.z, het
optellen van 127en 23 wordt geschreven als:

12 23 +

Deze notatie is exact gelijk aan de notatie die bij
de HP zakrekenmachines gebruikt wordt.

Een ander kenmerk van FORTH is dat alles dat gedefi-
nieerd wordt onderdeel wordt van de taal zelf, Dat
betekent dat alles wat ?edeflnieerd is gebruikt Kan
worden in nieuwe definities maar ook vanaf het toet-
senbord uitgevoerd Kan worden, Dit maakt dat het testen
van nieuwe definities (in FORTH heten dit "woorden®)
heel eenvoudig wordt. Uit het bovenstaande voorbeeld
kunnen eerst de afzonderlijke woorden WISSEL-RECHT

en SEIN-ROOD getest worden waarna }SPOOR! getest kan
worden. Verder is het zo dat er bijvoorbeeld een
nieuw woord TREINLOOP gemaakt kan worden waar 2SPOORI
weer een onderdeel van vormt,

Intern bestaat FORTH uit een woordenlijst (DICTIONARY)
waarin alle gedefinieerde woorden staan, ?qulgd door
verwijzingen naar de wooden waaruit de detinitie be-
staat, Deze verwijzingen worden tijdens het laden van
het FORTH woord ingevuld, Als FORTH vanaf het toet-
senbord een opdracht krijgt zoekt hij in de woorden-
lijst de ogdracht (het woord) op en voert de woorden
waaruit he 3evonden woord bestaat uit. De verwij-
zingen naar de andere woorden zijn gecompileerd zo-
dat FORTH niet opnieuw naar deze woorden hoeft te
zoeken. Om deze reden wordt FORTH een interpreter/
compiler genoemd. (De opdrachten worden geintepre-
teerd maar de verwijzingen zijn gecompileerd).

21
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3. Gebruik van de stack.

Hoewel ik absoluut niet van Elan ben een cursus FORTH
te schrijven zijn er toch enkele zaken waar ik aandacht
aan wil besteden, Voor boeken waaruit FORTH geleerd

kan worden verwijs ik naar het hoofdstuk literatuur.

Zoals al is oBgemerkt, wijkt het werken met getallen
in FORTH sterk af van wat wij over het algemeen gewend
zijn, Dit betekent dat beginners er vrij veel moeite
mee hebben programma’s te schrijven waarbij echt in
FORTH-stij1 geprograqneerd wordt. Ik wil in dit hoofd-
stuk enkele handreikingen geven voor het in stijl wer-
ken met de stack. In de gegeven voorbeelden zal ik ge-
bruik maken van de notatie die ook door de FORTH INTE-
REST GROUP gebruikt wordt. Deze notatie heeft de vorm:

{nin2-n3nd)

waarbij de getallen links van "-* voor het uitvoeren
van het betreffende woord op de stack staan en de ge-
tallen rechts van "-* na het uitvoeren van het woord.

Een getal wordt op de stack gezet door dit getal in
te typen. Het verwijderen van een getal van de stack
gebeurt door het getal af te drukken (met behulp van
et FORTH woord ".") of door het FORTH woord "DROP*.

Alle berekeningen vinden glaats met getallen die op de
stack staan. Het resultaat van deze berekeningen wordt
ook weer op de stack geplaatst:

Bijvoorbeeld het FORTH woord "+* :
{ntn2-n3)

telt de getallen nl en n2 op de stack op en plaatst de
som n3 weer als resultaat op de stack. Hetzelfde geldt
voor alle andere rekenkundige bewerkingen. IK beperk
me bij deze voorbeelden uitsluitend tot gehele zgn.
“single precision” getallen in de range -32748 t/m
+32787. Het is mogelijk met 2gn. "double precision®
?etal!en te werken die een veel groter bereik hebben.

n PE-FORTH is het zelfs mogelijk met floating-point
getallen te werken, Ik wil hier oe dit moment niet op
ingaan. Voor details over deze zaken verwijs ik naar
de literatuur en de handleiding van PE-FORTH.

Ten opzichte van de normale {infix) notatie heeft de
RPN (postfix) notatie het voordeel dat het gebruik van
haakjes geheel overbodig is.

Voorbeeld: (2+¢¥(T+19)/((4+D¥(7-3)) wordt:
23+515+%¥41+473-%/

waarna het resultaat op'de stack Komt te staan.

Zoals al is opgemerkt Kan er in FORTH met variabelen
gewerkt worden, Voor het be?rinen van de volgende
voorbeelden is het noodzakelijk even te laten zien
hoe dat gaat.

1) Definitie van een variabele: VARIABLE naam

2) Een variable een waarde geven: waarde naam !

3 Een waardg uit een variabele op de stack zetten:
naam

Opmerking: Deze voorbeelden zijn in 79-standaard FORTH,
in andere versies van FORTH kunnen afwij-
kingen zitten. IE Kom daar in een later sta-
dium nog op terug.
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Het 1ijkt logisch variabel ik
aan uéérSen°833§,t§‘£é3e§ §3af§,8f3535r82e?? ?ﬁ‘ﬁﬁ&?c
of COMAL subroutines gebruikelijk is. Een FBRTHkErogran-

ma om een tafel van vermenigvuldiging af te drukken
ziet er dan als volgt uit:

VARIABLE MULCNT  VARIABLE MULCTR
VARIABLE PRODUCT

: TAFEL 21 1 DO 1 MULCTR ! MULCNT @
MULCTR @ ¥ PRODUCT !
CR MULCTR € ., .* %"
MULCNT @ . .* =" PRODUCT @ .

i
Aanroep bijvoorbeeld: 8 MULCNT ! TAFEL

Als we echter alle berekeningen op de stack uitvoeren
krijgen we een grogramna in FORTH-stij! zonder het ge-
bruik van variabelen:

: TAFEL ( n =) { drukt voor n de tafel van verme- )
{ nigvuldiging af )
20100 EB I.DgP LR OVER DUP

LOOP DROP

Aanroep bijvoorbeeld: 8 TAFEL

Om de zaken nog iets duidelijker te maken geef ik ook
het equivalent van het programma in BASIC:

18 INPUT MULCNT
26 GOSUB 1888 : REM TAFEL
38 END

1866 FOR MULCTR=! TO 28

1816 PRINT : PRODUKT=MULCTRMULCNT

1828 PRINT MULCTR;" %" ;MULCNT ;=" ;PRODUKT
1838 NEXT MULCTR

1848 RETURN

Ik ben van mening dat programma’s in FORTH-stijl zo
min mogelijk gebruik moeten maken van variabelen. Dit
betekent dat het doorgeven van parameters zoveel mo-
gelijk via de stack moet gebeuren en dat tussenre-
sultaten ook op de stack moeten worden bewaard. Deze
aangak heeft wel als nadeel dat de leesbaarheid van
FORTH progranma’s erg slecht Kan worden, Het is daar-
om erg belangrijk het programma rijkelijk van commen-
taar te voorzien van wat en in welke volgorde er op de
stack staat. Ik vind dat variabelen gebruikt moeten
worden voor meer algemene zaken zoals het bijhouden
op welk scherm er gewerkt wordt e.d.

4, Literatuur,

1k hoop dat ik met deze publicatie een aantal mensen
heb overgehaald om FORTH te leren en te gaan gebruiken.
Om FORTH te Teren kan gebruik worden gemaakt van de-
volgende boeken:

A. Winfield: Flitsend FORTH, uitg. Academic Service
ISBN 94 6233 1157 ~ (nederlands)
Drs. F.J. Meijer en F, Lemaire: FORTH OK
uitg. Wolfkamp
) ISBN 78 78554 8487 (neder]ands)
L. Brodie: Start:nq FORTH, uitg. Prentice-Hall Inc.
ISBN 8 13 8429%2-7 ~  (engels)

FORTH voor de JUNIOR is te verkrijgen via de redactie-
secretaris: W.L. van Pelt, Jacob Jordaensstraat 15
2923 CK Krimpen a.d. IJssel. Tel. 81887 - 19881.
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#%%%% COORDINATEN BIJ USURPATOR I1 #¥#%*
R SCHAAKPROGRAMMA *HRHH

Benodiad ¢ Elektuur JUNIOR-computer met
interfacekaart en monitor.

Auteur ¢ Gamiel de Lv
E. Blaesstraat 7
B - 9218 GENT. Beloie.

Zie ook : DE 6502 KENNER 8(1984)1(FEB)8
DE 6502 KENNER 8(1984)4 (AUG) 22-24., 32

USURPATOR II is een uitoave van
uitageveri) WOLFKAMP te Amsterdam.
Bestelnummer: ISBN 90-70556-06-5

De aanpassina welke Dirk M. Verziiden in DE

6502 KENNER nr. 33 van augustus 1984. paa. 22

en 23 bekendmaakte vond ik fiin. Toch moeten

er ergens een paar fouties inaeslooen ziin.

De onderste stukken komen niet juist oo scherm

en de computer geeft aeen teaenzetten. Ik heb
e zaak als volat oooelost:

3436 = 4C 3C 22

34B6 - 00

34B7 - 2A 50 4C

3J4BA - 54 44 4B

34BD - 3R 00 00

De onderstaande aanvullina oeeft rond het
schaakbord coordinaten (van 0 to 8 en van

A to H), zoals men in schaakboeken ziet.
Het intoetsen van de eiagen zetten is hier-
door eenvoudiger.

Eerst moet het oorsoronkeliike proaramma
waarin de patches uit DE 6502 KENNER nr. 30
en 33 zijn aangebracht. noag worden cewiiziad
als volat:

3426 - DO €7 was DO DF

3428 - 4C FO 34 was 20 E8 11

348F - 4C E2 34 was EA EA EA

Monitor routines

.DE $11E8 : carriage return & linefeed
.DE $1334 : print character on screen
.DE $11F3 : print a space

. BA $34E2

JSR PRSP : orint ciifer

LDA #'8

JSR PRCHA

DEC $34E6 : verminder ciifer

JMP STORE

JSR PRSP

LDA #'1 : print 1

JSR PRCHA

LDA #'8 : zet 38 terua

STR $34E6

JSR CRLF : 2 x naar rechts

JSR CRLF

LDA #'A : print letters

JSR PRCHA

JSR PRSP : 2 x dalen

23
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350B- 29 F3 11 0680 JSR PRSP
3S0E- EE 04 35 0690 INC $3504 2
3511- AD 04 35 0700 LDA $3504 s
3514~ C9 49 0710 CMP #$49
3516- DO EB 0720 BNE LETT -
3518- A9 41 0730 LDA #'A .
351A- 8D 04 35 0740 STA $3504
351D- 20 EB8 11 0750 JSR CRLF
3520 4C 2B 34 8:1,98 JMP WIT/ZWART?
0780 WIT/ZWART? .DE $342B
0790 STORE .DE $3407
0800 :
0810 s W.L.
0820 .
0830 4
0840 *
0850 3
0860 : mSec i.v.m.
0870 :
0880 :
0890 .
0300 RDFLAG .DE $1RDS 5
0910 CNTD .DE $1AF7 :
0920 5
0330 .BA $22FA
0340 s
22FA- 4C 70 35 0950 JMP CLSR
0960 2
0370 . BA $3570
0980 H
3970— 48 0990 CLSR PHA = s
3571~ A9 OC 1000 LDA #$0C ¢
3573- 20 34 13 1010 JSR PRCHR
3576— A9 84 1020 LDA #%$84 s
3578- 8D F7 1A 1030 STA CNTD
357B- 2C DS 1A 1040 CA BIT RDFLAG
357E- 10 FB 1050 BPL CA
3580- 68 1060 PLA
3581 4C 00 34 iggg JMP $3400 :
/ /0000, 3584, 3584
}RUN $16DS
TE KOOP:

JUNIOR Comouter + interface + 24 K Ram + Elektersinal
+ kevboard + boeken 1. 2. 3 en 4. en de Intelekt schaak-
cosputer, alles goed werkend in een kooo: F1. 1000.==
M. van Nunsoeet. Tel. werk: 043 - 478208

Tel. thuis: 043 - 473561

OHIO DOS V3.3

Als je bestaande routines in machinetaal aan wilt passen
van de standaard JUNIOR (of andere) naar de DOS-versie dan
zin de volgende adressen/routines van belang:

Standaard DOS  Routine

$12AE $2340 met echo Deze routines kij-
ken welk inout de-
vice ingesteld is,
waarna de ingedruk
te waarde in $2363
koat te staan.
Deze routine zet
zelf de waarde van
accu naar $2363,
waarna hij uitoe-
orint wordt vol-
gens het ingestel-
de outout device
(beeldschera en/of
printer).

3262 TN VUGHT.

$2336 RECCHA zonder echo

$1334 $2343  PRCHA

$128F $2092
Wout van Dinther,

PRBYTE |
Molenrinselaan 27,

nieuwe letter
is H al georint ?

neen
ja. zet 41 teruo

van Pelt: Op eenvoudiae wiize kan
het schaakprooramma noag zodanio gewii—
+ ziad worden dat we het omhooa scrollen
van het schaakbord tecenocaan, door het
inbouwen van een CLSR met delav van 132
de ti)d die een monitor kan
vragen om het scherm schoon te maken.
Er wordt gebruik cemaakt van de timer.

flao reaister
count 1024 T

bewaar inhoud akku
zend form feed naar monitor

wachtloop 132 mSec

en teruo

HOW TO CHANGE THE MEMORY MAP DF YOUR FORTH SYSTEM ON JUNIOR
By: Gert van Oobroek. Hooalanden 20, 9801 LB Zuidhorn

(NL)

The FORTH from the cassette lxbrarv for the JUNIOR-comouter
uses only RAM-addresses less then $A000. When vour svstem
has more RAM you can adaot FDRTH bv the following changes:

Calculate the new values oft
ERAM 1 End-of-RAM+1

MEM = ERAM - $4000 : Begin of tape buffer (RAM-disk)
UAREA = MEM - § 80 : Begin of user area

DAREA = UAREA - $ 420 : Begin of disk buffers

in location ¢ $34B8

in locations: $34B0. $3899

in locations: $2010. $26A2

in locations: $2696. $31C4. $31CF

Change the call of U({ (old) in CREATE in the call of W(
{new] by the patch: $2E41 was $2813 becoses $3FOD.

CAUTION: fAfter these chanoes, old words written to taoe bv
the word TO-TAPE can no longer be loaded.

On page 21 of DE 6502 KENNER nr. 34 av solution on recursi-

ve was not oublished well. It ouuht to be as follows:

WYSELF LATEST PFA CFA IATE

RECURSIE . * 6502 * ) DROP (don t let the return-stack )
{flow over

MYSELF :
Another exasple:

¢ RECFAC (compute n'! recursive )
DUP { ) IF DUP 1- MYSELF # ENDIF :

Your call: n RECFAC
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NOTULEN VAN DE ALGEMENE JAARVERGADERING DD. 24-11-1984

Uitreiking publikatie-aanmoedigingspremie(s)

Namens de jury maakt Anton Mueller bekend dat de tweede prijs is
toegekend aan Fiet Fransen voor zijn publicatie over de koppe-
ling van de JUNIOR aan het Froton DOS. De eerste prijs wordt
toegekend aan Koen van Nieuwenhove in verband met zijn publica-
tie over de omzetting van een 8080 DOSE naar 60502 assembler en
de implementatie daarvan op de JUNIOR.

Opening van de vergadering

De voorzitter heet de aanwezigen welkom, maar betreurt het dat
de opkomst laag is. Het ligt in de bedoeling in de toekomst de
jaarvergadering in het begin van het jaar te gaan houden. Dit is
praktischer in verband met de bespreking van het financieel
jaarverslag en de begroting van het volgend jaar.

Notulen jaarvergadering dd. 19-11-1983%
Er zijn geen opmerkingen, het verslag wordt door de vergadering
AAMGENOMEN .

Financiesl jaarverslag 198%

De wvoorzitter memoreert dat Riet Uphoff, ondanks het feit dat
zij haar functie als penningmeester per 91-01-1984 had neerge-
legd, toch bereid is geweest dit jaar de financien te beheren.
Het boeskjiaar 1983 blijkt met een groot positief saldo te =zijn
afgesloten.

De vergadering vraagt zich af hos het grote verschil tussen de
portikosten  voor de verzending van de 6902 EKENNER en overige
portikosten te verklaren is. Het bestuwr verklaart dat met name
de toegenomen aktiviteiten van de redactie (paperwareservice,
cassettes, propaganda) tot een stijging van de kosten hebben
geleid. Merder =ijn in deze post ook de portikosten van het
secretariaat en de overige bestuursleden inbegrepen. Men dient
overigens wel te bedenken dat tegenover de witgaven ook inkom-
stern bestaan, met name van de redactie. Daarnaast heeft de club
zich vrij intensief beziggehouden met propaganda om het ledental
op peil te houwden.

In het verslag blijkt een foutje geslopen te zijn in de boeking
van de rente op de girorekening van de club. De rente blijkt op
de post reservefonds te zijn geboekt.

Van de kascontrolecommissie heeft het bestuur geen verslag mogen
ontvangen. Wel heeft de commissie het kasboek voor accoord
geparafesrd. De comnmissie wordt voor zijn diensten bedankt.

Het bestuwr deelt mede dat naar haar mening de boeking van de
contributies niet juist is gebeuwrd. Het is niet meer na te gaan
warnnesr de contributies veoor welk jaar zijn voldaan. Als gevolg
hiervan doest het bestuuwr het voorstel om de boekhouding door een
accountant  te laten controleren. Dat geeft de nieuwe penning-
meester de mogelijkheid om met een schone lei te beginnen. Dit
voorstel is er ook de oorzaak van dat het bestuur geen begroting
voor 1984 en 1985 heeft gemaakt. NMa afkomst van het accountants-
rapport zal dit alsnog voor 1985 gebeuren. Begin 1983 zal deze
begroting aan de ledenvergadering worden voorgelegd. De heesr
Karn., lid wan onze vereniging en accountant wvan beroep, zal
gevraagd worden dit rapport samen te stellen. De vergadering
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gaalt akkoord met dit voorstel.

De vergadering doet het voorstel de club EIM (en eventueel ook
de club  JUNIOR) tegen restwaarde van de hand te doen. Het
bestuwr zal dit in overweging nemen.

De heren W. Cuypers en H.C. van Tiel zullen plaats nemen in de
nieuwe kascontrolecommissie.

Verkiezing nieuwe bestuursleden

Ruud  Uphoff heeft te kennen gegeven dat hij in  verband met
drukke werkzaamheden het secretariaat zal neerleggen. De verga-
dering bedankt hem voor beweren diensten. Op voordracht wvan het
bestuur wordt Gert Elein gekoren tot nieuwe secretaris. Eveneens
op  voordracht van het bestuuwr wordt John van Sprang, nu reeds
gewoon  bestuwrslid, tot penningmeester gekozen. Het bestuur
verzoekt om  een kandidaat voor de vacante zetel van John van
Sprang. Nico de Vries meldt zich aan en wordt gekozen.

Rorndvrraag

D vergadering gesft de redactie een compliment voor de
uitstekende wijze waarop de 6362 FKENNER wordt verzorgd.

De viraag wordt gesteld of er binnen de vereniging wel voldoende
aandacht  wordt besteed aan de Commodore 64 beritters die lid
willen worden van de club. De voorzitter antwoordt dat het
bastuwr e  =zich van bewust is dat we tot nu toe te weinig
aandacht  hebben besteesd aan de opvang van nieuwe leden. Anton
Mueller hesft zich inmiddels bereid verklaart in de &%02 EENMER
gen  artikelenserie te gaan plaasten die met name op des
beginnende leden binnen de club gericht zal zijn. Daarnaast
zullen  een  aantal ervaren leden zich intensief met het Cé4d
BUEn gaan b ghouden. Uitgangspunt daarbij blijft wel dat
misuwitwisseling op hoog niveasw de doelstelling van de club

i

De  vergadering vraagt of de verlaging van de toegangsprijzen
voor  de  bijeenkomsten toht een verhoogd aantal bezoskers heeft
gaeleid. De wvoorzitter verklaart dat dit niet merkbaar is. Er
blijkt op de bijeenkomsten meestal sen vaste kern van leden te
komer. Hebt is niet te zeggen of de club op dit moment geld moet
toeleggen op de bijeenkomsten. Het bestuwr houdt zich van harte
aanbevolen voor gratis locaties.

ek van de vergadering zegt de redactie toe bij de wit-—
nodigingen  voor de bijeenkomsten sen situatiekaartje te publi-
CErEn.

Op  het verzoek om bij listings in de 4592 EENMER beter aan te
geven welke delen gewijrigd moeten worden, om @en programmna op
ean  ander systeem te laten draaien, antwoord de redactie dat
hieraan wel meer aandacht besteed zal worden, maar dat de
redactie hiervoor ook afhankelijk is van de autewrs van deze
programma’s. Het probleem heeft echter de aandacht.

Hluiting

De voorzitter sluit de vergadering.

Wageningen, 25-11-1984 Gert Klein
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PER Zi DECEMEBER 1984

BALANS
ARKTIVA
______ 1984 19873
Inventaris I950 E778@
Vioor raden PM PM
Te ontvangsn
posten a19 505
Gl dmiddeten 24267 2005e
28476 27331

PRSSIVA
——————— 1984 198%=
Vriige ressrve 12472 11710
Reservering zesds
uite BSBZ kerner 2400 2400

Viooaruitontvanssn
Contributie van
272 ca 282 leden

Te betalsn posten

STAND VAN BATEN EN LASTEN OVER 1984.

L.ASTEN. 1984 19832

Drukkosten ES@RZ

KErrey 12027 11124
Verzend kosten 1093 950
TOTAAL 14121 12074
Af reservering

Zesde uitgaven 2400 -
TOTAAL 11720 120874

Nagekomen verzend
hosten uit 1982

Redactis Kosten
Bestuurs kosten
HCC dagen
Afschridving
Inventaris

TOTAAL. UITGAVEN

Te bestedsn batigsaldo
Reservering zesde
vite B30Z kennsr

Tosvoeging aan vride
VESE T VE

TOTAAL. BATIGSALDD

2400

TOTAAL

BATEN

Contributis van
4Z8 wa 409 | eden
Re=c | ame

Verkooe van BSDZ
Kennes

Redactiz inkomsten

Bidsenkomsten
Interest bank,girao

25719 24530

Ma
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INVENTRRIS

aanschaffingss AfsCchiidvingsn boskwaards
waards t/m 1983 1984 S1—-12~84

SChviJdfmachines 1981 1224 Y] i@
erintar oki-Sd 1981 590 158 14@
tractorfeed 1981 175 40 =]
app e 1982 4000 iooe 1200
Wi comeuyter 1980 1294 Z20 &0
U DT Computey 1981 | 108 30
f1ipover 1980 S1@ 20 ]
twee recorders 1882 394 120 220
pPrinter oaki-Bi4 19873 2613 ES0 1640
mov it 19873 299 70 192

11298 ey 250

Het afschridvingspsrcentase bedraagt Z0% van de aanschaffingswaards.

BEGROTING 1985

LASTEN BATEN

Druk kosten BSBZ kennsr Comtributis

@n verzend kosten Bx 14408 a f45 48D |eden iE8000

Bestuurs kKosten 2500 Opbrengst ES0Z

Redact iz kosten 2508 KEnrEy bt 1)

HCC Dagen 1500 Bidssnkonsten

Inventaris 2500 4x  inkomstaEn S00
R | ame 1200
Redact is Zo00
Intersest bank: 9iro 500

23400 2E4D0

J.F.v.5Sprans

PENT i Ngmeester.

ME
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MICRO-WRRE ASSEMBLER 65XX-1.1 PAGE 01

GREEDY DEEL 2
PHONS BLOEMEN
VINKELAAN 200

5702 LX HELMOND
PMDL2Z ORG  $8C00

#%% KLADBLOK-RAM #*%%

$0060 STATUS MONSTER A
$006RA LOOPRICHTING MONSTER A

#¥% 1/0. TIMER. IRA.VIDEOD #*%%

VELDPL * $0002 VECTOR IN VELDGEGEVENS RAM
PRPNTL # $0004 PRINT-VECTOR
PMAANT * $0008 AANTAL GREEDIES
EATFLG # $0009 ETEN / GEGETEN WORDEN
TIMLFT * $000A AANTAL VAKJES DVER
JMIL % $000B GEBRUIKT VOOR JMI
DIREC * $000D SPEELRICHTING
DIRPM # $000E LOOPRICHTING GREEDY
PMFLAG * $0010 VLAGGEN DIE AANGEVEN OF
PMTIM % $0018 VERTRAGINGSTIJDBUFFERS
HCOORL # $0020 HULPCOORDINATEN I
MCOORL * $0022 HULPCOORDINATEN 11
PMPOSL # $0024 POSITIE VAN GREEDY
MAPOSL * $0026 POSITIE MONSTER R
PLUSE % $0030 OPTELBUFFER (4 BYTES)
STARPT #* $0034 AANTAL PUNTEN PER STERRETJE
EXTRA * $0050 AANTAL EXTRA GEKREGEN GREEDIES
DIRECA # $0052 RICHTINGSBYTE VOOR DIREC.
CTRLR % $00535 CONTROLBYTES
PMSPED # $0058 SNELHEID GREEDY
MONNUM * $0059 AAANTAL MONSTERS IN SFEL

#*

*

CLKKTI # $1AFD 8 uS TIMER. IRQ
PAD * $1AB0 POORT A

PADD  # $1A81 RICHTING PDORT A
PBD * $1A82 POORT B

PBDD % $1AB3 RICHTING POORT E

*%% PLARTSEN IN VIDEO RAM *#%%

PMRES #* $D296 RESERVE GREEDIES

SCORD % $D2F8 SCORE

TEXTD * $D3F8 BEGIN VAN TEKSTKADER
PUNTD % $D57B  AANTAL PUNTJES NOG OVER
BONUSD * $DEFA  BONUS OP EINDE VAN STAGE
TIMBAL * $D700 TIJDBALK

NXTSTA * $8870

PCRT  * $893D

PRINT » $8965

CLSCR # $89BA

PMMORS * $89D5

PMFIN % $8A35

MONRES * $8AB1

RESMON # $8AC2

PMATTK # $8AF9

TXTSET # $8B30

TXTSHW # $8B39

DELAYR * $8B58

TXTSOW * $8B63

25
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PMDL2 ~ MICRO-WARE ASSEMBLER 65XX-1.1 PAGE 02

0650¢ 6E 8B PMDIS * $8B6E

0660 ¢ 91 8B DECBAL * $8B91

0670+ Bl 8B DISVEC * $8BB1

0680: BA 8B VELVEC * $8BBA

0690:

0700¢ DEEL 2

0710:

8;%8: *#%¥% PLAYER ROUTINE #*%%

0740: 8CO0 20 38 8E PMROUT JSR  PLAYER HRAAL ZET SPELER OP
0750: 8C03 AS 24 LDA  PMPOSL

0760: 8C05 85 20 STA  HCOORL

0770: 8C07 AS 25 LDA  PMPOSL +01 KIJK OF PM

0780: 8C09 85 21 STA  HCOORL +01 WEL DE BEVRQRBDE
0790: 8COB 20 BA 8E JSR  VELVEC KANT UIT K

0800: 8COE AS 0D LDA  DIREC §o EEVRRRGDE RICHTINB
0810: 8C10 A0 00 LDYIM %00 KIJK OF HET K

0820: 8C12 31 20 ANDIY HCOORL VERGELIJK

0830: 8Ci4 DO 06 BNE  POSSIB 0 = KAN NIET

0840 8C16 AS 52 LDA ~ DIRECA PAK OUDE RICHTING
0850: 8Ci8 31 20 ANDIY HCOORL VERGELIJK

0860: 8C1A FO 23 BEQ PMEND KAN HET NIET ?

0870: 8CIC 85 52 POSSIB STA DIRECA DIT WORDT DE NIEUHE RICHTING
0880: 8CIE 20 B1 8F JSR  DISVEC VOER DEZE ZET UIT

0890: 8C21 20 83 BE JSR  MOVE

0900: 8C24 20 BA BE JSR  TUNCHK LET OP TUNNELS

0910: 8C27 20 EB BE JSR RESPLU SCORE OP 0

0920: 8C2A B1 20 LDAIY HCOORL KIJK OF ER IS GESCOORD
0930: 8C2C C9 21 CMPIM $21 LEEG VELD ?

0940: 8C2E 90 OC BCC  SCREEN

0950: 8C30 AZ 00 LDXIM $00 GA SCORETABEL AF
03960: 8C32 DD 4R BC CHECK CMPAX PUNTAB

0970: 8C35 FO 3D BEQ  YES SPRING ALS ER GESCDORD IS
0980: 8C37 E8 INX Z0 NIET. PAK VULG NDE
0990: 8C38 EO OE CPXIM $OE ALLES GEHAD ?

1000: 8C3A DO F6 ENE  CHECK

1010: B8C3C 20 6E BB SCREEN JSR  PMDIS ZET ZET OP SCHERM
1020: 8C3F A9 00 PMEND LDAIM $00 RESET DE VLAG

1030: 8C41 85 10 STA  PMFLAG )

1040: 8C43 AS 58 LDA  PMSPED ZET TIJDBUFFER

1050: BC4S 85 18 STRA  PMTIM

}8?8: 8C47 4C 35 8A JMP  PMFIN GA TERUG NAAR HOOFDLUS
1080 8C4R AE PUNTAER = $AB PUNT ¢ 3

1090: 8C4B 2E = $2E DUNNE PUNT : 7

11003 8C4C 2R = $2A STERRETJE : 10.12.15.18.ETC
1110: 8C4D ER = $EA DRIEHOEK : 12

1120: BC4E EB = $EB DRIEHOEK : 12

1130: 8C4F E2 = $E2 POWER : 15

1140: 8C50 B7 = $B7 BARRIERE. DOE NIETS
1150: 8C51 B8 = $B8 BARRIERE

1160: 8C52 ES = $ES MONSTER : PREMIE.
1170: 8CS3 E6 = $E6 OF OPGEVRETEN

1180: 8C54 E7 = $E7

1190: 8CSS5 E8 = $E8

1200: 8CS6 E9 = $E9

1210: 8CS7 BB = $BB KWETSBAAR MONSTER
1220: 8C58 81 PUNTAC = POINT

1230: 8C39 D& = DUNNIE

1240: 8C5A 35 = TER

1250 8CSB DD = DRIEK

1260: 8C5C DD = DRIEK

1270: 8CSD 43 = POWER

1280t 8CSE 3F = PMEND

26
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PMDL2 MICRO-WARE ASSEMBLER 65XX-1.1 PAGE 03
8C5F 3F = PMEND
8C60 F2 = DEAD
8cel F2 = DEAD
8Ce2 F2 = DEAD
8ce3 F2 = DEAD
8C64 F2 = DEAD
8ces 7D = EATEN
8Ce6 ac PUNTAD = POINT /
a8ce7 ac = DUNNIE /
acea ap = STER /
8ce9 ac = DRIEK /
8cen ac = DRIEK /
aceB 8D = POWER /
acec ac = PMEND /
aceD ac = PMEND /
8CeE 8D = DERD /
8C6F 8D = DERD  /
a8c7o ap = DERD  /
8c71 8D = DERD /
ac72 ab = DEAD /
a8c73 8p = EATEN 7/
8C74 BD 58 8C YES LDAAX PUNTAC HAAL JMI ADRES OP
8C77 85 OB STA  JMIL
8C79 BD &6 8C LDAARX PUNTAD
8C7C 85 oC STA  JMIL

8C7E 6C OB 00
8C81 20 2E 8F
8C8AR 20 F7 BE
8cap 4C 3C 8C
8C94 20 F7 8E

8C97 20 6E 8B

8C9F 20 30 8B

Bt G ok ok o Pk Pk ook ok ok s Pk ok ok o o Gk ok (o P ok ok P ok ke o e Pk o e G o o ok ok o e ok ok ok P Pk ok ok Pk ok o e ok ks ok s P o o Bk b ok B ok o P ok ke
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+01
JMI JMIL  EN SPRING
*##% PUNT ROUTINE #*x%

POINT JSR  DEPOIN 1 PUNT MINDER
BCS LEEG ALLE PUNTJES WEG ?
LDAIM 02 2 PUNTEN
STA PLUSB +03

OPTEL jSR ADD

MP  GCREEN
LEEG  LDAIM $02 2 PUNTEN BIJTELLEN
STA  PLUSE +03
JSR DD

JSR  PMDIS LAART ZIEN
LDAIM $01 ZELF LRAATSTE PUNTJES OPGEGETEN
EMPTY STR CTRLA

SEI GEEN INTERRUPTS
JSR TXTSET PRINT TEKST
JSR  PRINT
= g

= i

= A

= 'G5

= E

= 09
= $3C
= L3 =

= *0

&= M

= $09
= $3C
= 'p

= L

= E

= T

= E

= D

= 03

CURSOR
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ac
8F

89
aa

ac

ap

ac

ac

MONET
BONPLU

DUNNIE

DRIEK

GETCOR
BREAK

EBRUP

BLOKH
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JSR  TXTSHW
LDA  CTRLR
BER  MONET
LDAIM $25

MP_ BONPLU
LDAIM %07
JSR  BONBER
LDXIM $0A
LDAIM $20
JSR  PCRT
JSR  MONRES
JMP NXTSTA
LDAIM %03
8TA  PLUSB
JMP  OPTEL

**% SLEUTEL ROUTINE

LDA  HCOORL
LSRA

LSRA

LSRA

LSRA

ANDIM $03
TAX

LDA  HCOORL
ANDIM %04
BNE  BREAK
TXA

ORARIM $04
TAX

LDAAX BLOKH
STA  MCOORL
LDAARX BLOKL
STA  MCOORL
LDYIM $00
LDAIM $20
STAIY MCOORL
TXA
CMPIM %08
BPL  BRUP
ORAIM %08
MP  GETCOR
LDAIM $02

TA  PLUSB
LDAIM $01

TA  PLUSB
JMP  OPTEL
= $DO

= $D1

= $D1

= $DO

= $D5

= $D5

= $D5

= $DS

= $D2

= $D3

= $D3

= $D2

= $D4

= $D3

PAGE 04

LAAT EVEN ZIEN

ZELF LAATSTE PUNNTJES OPGEGETEN ?
25 X DE BONUS

7 X DE BONUS

ZET CURSOR UIT

ZET MONSTERS TERUG
VOLGEND STARGE

3 PUNTEN

+03

* %%

HRAL COORDINATEN OP

DIT ZIJN DO52.D062 (1), (2)
D282, D2B2 (O), (3)
D402, D432 (&), (7)
DE52. D662 (5), (6)

BEWERK ZE EEN BEETJE

TOT ZE EEN ACCEPTABEL

+01 NUMMER HEBBEN

ONERSTE HELFT: (4.5.6,7)

HAAL COORDINATEN OP
+01 VAN BLOKKADE

EN RUIM HEM OP

2 BLOKKADES PER DRIEHOEK
ALLEBEI AL GEHAD ?

12 PUNTEN
+03

+02



_EEE — D = KENNER

PMDL2 MICRO-WARE ASSEMBLER 65XX-1.1 PABGE 05
2570: 8D23 D3 = $D3
2580: 8D24 D4 = $D4
2590: 8D25 CA BLOKL = $CA
2600: 8D26 82 = $82
2610t 8D27 B2 = $B2
2620: 8D28 EA = $ER
2630: 8D29 CA = $CA
2640: 8D2A 02 = $02
2650: 8D2B 32 = $32
2660: 8D2C EA = $EA
2670: 8D2D 12 B $12
2680: 8D2E OE = $0E
2690: 8D2F 26 = $26
2700: 8D30 22 = $22
2710: 8D31 92 = $92
2720: 8D32 BE = $8E
2730: 8D33 RE = $A6
2740: 8D34 A2 = $A2
2750:
g;gg: *#% BONUS EN POWER #*%%
2780: 8D35 A2 00 STER  LDXIM %00 HAAL PUNTENARANTAL OP
2790: 8D37 BS 34 STERA LDARX STARPT
2800: 8D39 95 30 STAAX PLUSB EN ZET IN OPTELBUFFER
2810: 8D3B E8 INX
2820: 8D3C EO 04 CPXIM $04
2830: B8D3E DO F7 BNE  STERR
%ggg: 8D40 4C B8R 8C JMpP OPTEL
2860: 8D43 A9 35 POWER LDAIM %35 ZET BLOKTELLER OP 53
2870: 8D45 85 OR STR TIMLFT
2880: 8D47 AA TAX
2890: 8D48 CA WIT DEX
2900: 8D4S 30 08 BMI WHITE
2910: 8D4B A9 Al LDAIM $A1 MAAK TIJDBALK WIT
2920: 8D4D 9D 00 D7 STAAX TIMBAL
2930: 8D50 4C 48 8D JMP  WIT
2940: 8D53 A9 01 WHITE LDAIM $01 ZET EETVLAG
2950: 8D55 85 09 STA  EATFLG
2960: 8D57 A2 00 LDXIM 400
2970: 8D59 BS &0 KWETS LDAAX MASTAT MAAK ALLE MONSTERS
2980: 8DSB 09 80 ORAIM 480 KWETSBAAR
2990: 8DSD 95 60 STAAX MASTAT
3000: 8DSF BS 6A LDAAX MADIR EN KEER HUN RICHTING OM
3010 8DE1 20 D8 8F JSR TURN
3020: 8D64 95 6A STARX MADIR
3030: 8D6E E8 NX
3040: 8D67 EO 05 CPXIM $05
3050: 8D69 DO EE EBNE KWETS
3060: 8DEB A2 OR LDXIM $0A ZET CURSOR OP KNIPPEREN
3070: 8D6D A9 40 LDAIM %40
3080: BDEF 20 3D 89 JSR PCRT
3090: 8D72 A9 05 LDAIM $05 15 PUNTEN
3100: 8D74 85 33 STA  PLUSB +03
3110: 8D76 A9 01 LDAIM $01
3120: 8D78 85 32 STR PLUSE +02
gizg 8D7A 4C 8A 8C JMP  OPTEL
%1283 *%# MONSTER DPGEGETEN #*#%
160:
3170: 8D7D A2 00 EATEN LDXIM $00 MONSTER DOOR GREEDY OPGEGETEN
3180: 8D7F AS 20 EATENA LDAR  HCOORL BEPRAL WELK
3190: 8D81 D5 26 CMPAX MAPOSL GREEDY STAAT IN HCOORL
3200: 8DA3 DO 06 BNE EATENB

29
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aDas
apaz
8pa9
8paB
apac
8Dnap
8D8F
8D91

: 8D94
: 8D97

: 8D9A

MICRO-WARE ASSEMBLER 65XX-1.1 PAGE 06&

AS 21 LDA  HCOORL +01

DS 27 CMPAX MAPOSL +01

FO 09 BEQ  EATENC MONSTER BEPAALD ?

E8 EATENB INX 2 KEER !

E8 INX

EO OR CPXIM $0A ALLE MONSTERS GEHAD ?
DO EE BNE  EARTENA

4C 3C ac JMP  SCREEN HET WAS EEN VLEKJE

20 9A 8D ERTENC JSR MDOWN VOER DPEETRDUTINE uIT
4C 3F 8C JMP  PMEND EN GAR DOOR

*%% MONSTER OPEET SUBROUTINE #%%

8A MDOWN TXA BETREFFENDE MONSTER

4R LSRA IS DE HELFT VAN X

AR TAX

78 SE1 GEEN INTERRUPTS

BS 60 LDAAX MASTAT MAAK HET WEER ONKWETSBAAR
29 OF ANDIM $0OF

95 60 STRAAX MASTAT BIT 7 =0, BIT & =1

20 C2 8A JSR RESMON STUUR HET NAAR START
20 6E BB JSR  PMDIS EN ZET DE GREEDY EROP
20 30 8B JSR  TXTSET

20 65 89 JSR  PRINT

09 = $09

40 = $40 SLA REGEL OVER

53 = ]

50 = P

4F = 0

4F = 0

4B = K

03 = $03

A9 04 LDAIM $04

A6 09 LDX EATFLG BEPAAL HOEVEELSTE MONSTER
FO 1C BEQ@ OPTIM (ERROR)

A9 04 LDAIM $04

CA DEX

FO oC BE®@  MONEON NDRDT OPGEGETEN

A9 08 LDAIM 408 : 4 X BONUS

CA DEX 2E : 8 X BONUS

FO 07 BEG  MONBON 3E : 16 X BONUS

A9 16 LDAIM $16 4E. SE 32 X BONUS

CA DEX

FO 02 BEQ MONBON

A9 32 LDAIM $32

20 71 BF MONBON JSR  BONBER

AS 09 LDR  EATFLG KIJK OF ALLE MONSTERS OP ZIJN
CS 59 cMp MONNUM

FO 04 BE@  ALLUP

E6 09 INC EATFLG RONUS VOOR VOLGEND MONSTER
28 OPTIM g%é INTERRUPTS MOGELIJK

A6 OA ALLUP LDX TIMLFT HAAL SEGMENTENTELLER
EO 01 CPXIM $01 VOOR GOEDE AFWIKKEL ING
FO F8 BE@ OPTIM ALLES AL WEG ?

20 EB BE JSR RESPLU OPTELBUFFER 0000

A9 04 LDAIM $04 4 PUNTEN VOOR ELK SEGMENT
85 33 STA PLUSE +03 DAT NOG OVER IS

20 F7 BE JSR  ADD TEL OP

20 91 8B JSR  DECBAL EEN SEGMENT MINDER

4C DC 8D JMP ALLUP

*%¥% GREEDY OPGEGETEN %%
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8B

as

aB

a9
90

1A
iR
iR

iR

GAMOV

PAGE 07

GEEN INTERRUPTS MEER
CURSET MONSTER OP GREEDY
TXTSET

?RINT

LAAT EVEN ZIEN
1 GREEDY MINDER
ALLES OP?

START OPNIEUW

VOLGENDE REGEL

CURSOR UIT

##% SUBROTINES %%

PLAYER :
PLAYER LDAIM
STi

VOERT ZET SPELER IN

WACHT EXTRA LANG
+02 LABEL DELAYA

GA NAAR HISCORE ROUTINE

IN DIREC

$1E ZET 1/0 OP

PBDD = 00011110

$99

PADD = 10011001

$03 SCAN TOETSRIJ 7-C
PED = 00000011

$08 ZET *SCHUIFBIT’
DIREC

PAD

$FF INVERTEER

$66 TOETS INGEDRUKT ?
PUSH (7-8-B-C)

$00 MARK DIREC LEEG
DIREC

| i
IFATE _65XX _ASSEMBLER  V1.0!
IWith Dermission of Fa.Praton!
lat Naarden we can offer vou!
Ithe Format Lister/Assembler/:
ITape utilities/Editor FATE. |
IFATE is a 12K orogram. the!
lasseably listing shows likel
IAIMES listings., With the edi!
Itor one is able to develooi
Itextfiles and sourcefiles.
I0ne can write the files oni
Itaoe and read it from taoe, !
IWith the format lister one!
lis able to make hardcoays of
Ithe textsfiles on orinter. It!
lis possible to out vour orini
Iter OKI Microline 80 into sei
Iveral modes. With the assen-)
Ibler vou may convert source-!
Ifiles into obiect-code. fromi
Icassette to cassette. from!
Imemory to memorv, from cas-!
Isette to memory, from memory:
Ito cassette. Merge and snxxt‘
lalso possible,

IFATE is originallv used as a
{Proton DOS for JUNIOR. alsol
Iknown as SENIOR. Dur membert
|Rob Banen opatched and made a:
Icassette version. He also
Idevelooed a comolete source-!
llxstxnu with comments in En-|
lalis| |
IYou need a JUNIOR. two cas-!
Isette recorders (one is alsol
Ipossible) with motor-controll
|. the Elekterminal or other
idevice, OKI 80 orinter or
lother printer. at least 16 Ki
IRAM better 32 K (from $2000) !
IFATE is available as followsi
= 12K on taoe with manual in!
| Dutch language. F1.47.50!
I- cosplete source-listing 1n!
| English languace. F1.110.=
iTo be payd at postal accaunt'
1841433 of Mr. W.L. van De‘ts
lat Krimoen a.d. IJssel. ori
{to AMRO-bank at Krimpen a.d. !
|1Jssel. acc.nr.46.11.06.471,1
IForeign countries Fl. 7.501
Iextra “transfers. 1

i
IQSH B3C_ 63CXXX-CROSS-ASSEM-
:BLER FOR SENIOR MONITOR!

IThe ASM 65C  6SCXXX-CROSS-!
IASSEMBLER handles al new in-|
Istructions of £5C02-proces-!
Isors and is fully compatible!
Iwith 6502, Author: Rob Banen!
|Schiedan. The Ntherlands. |
|Complete FATE-source-lxstinu:
lof 57 -pages (Enalish).

I~ Taoe $3000-$486A F1. 15 00‘
|- Source listing Fl, 52.50¢
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4490:
45001
4510
43520:
4530+
4540¢
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52

8E

8E

8E

PAGE 08

CARRY =0

EN RETURN

SCHUIF BIT

TOETS B GEDRUKT ?

NARR RECHTS

TOETS 7 GEDRUKT
NARR ONDER

TOETS 8 GEDRUKT ?
NAARR LINKS
NAAR BOVEN

PIJLTJE IN GREEDY
CARRY =1

VERPLARTST HCOOR NAAR
GELANG DE GEWENSTE RICHTING

CLC
RTS
PUSH ASL  DIREC
ANDIM $62
BNE  PUSHA
LDXIM $ED
JMP PUSHED
PUSHA ASL  DIREC
ANDIM $22
BNE  PUSHE
LDXIM $EE
JMP PUSHED
PUSHB ASL  DIREC
ANDIM %02
BNE  PUSHC
LDXIM $EF
JMP  PUSHED
PUSHC ASL  DIREC
LDXIM $EC
PUSHED STX  DIRPM
SEC
RTS
MOVE ¢
MOVE LDA  DIRECA
LSRA
LSRA
LSRA
LSRA
BE@  MOVEND
LSRA
BNE  NMOVRI
INC  HCOORL
BER  MOVDO
MOVEND RTS
NMOVRI LSRA
BNE  NMOVDO
LDA  HCOORL
CLC
ADCIM %40
S5TA  HCOORL
BCC  MOVEND
MOVDO INC  HCOORL
RTS
NMOVDO LSRA
BNE  NMOVLI
DEC  HCOORL
LDA  HCOORL
CMPIM $FF
BE@  MOVUP
RTS
NMOVLI LDA  HCOORL
SEC
SBCIM $40
STA  HCOORL
BCS  MOVEND
MOVUF DEC  HCOORL
RTS
TUNCHK : KIJK OF TE

HAAL RICHTING
4 X SCHUIVEN

NIETS DOEN
NAAR RECHTS ?
CARRY ?

NAAR BENEDEN ?
TEL ER 40 BIJ

GEEN CARRY ?
+01

NARR LINKS ?
1 STAP TERUG
BORROW ?

NAAR BOVEN
TREK ER 40 VANAF

BORROW ?
+01

VERPLAATSEN OBJECT

ZICH AAN HET EINDE VAN EEN
TUNNEL BEVINDT

| |
|BIJEENKOMSTEN REGID DEN HARG!
IDe reaio Den Haao/Rotterdas/!
iLeiden en omstreken organi-
{seert weer haar gebruikelii-!
ike bijeenkomsten voor leden!
lvan en belanustellenden voor
:onze club. en wel oo @

|Zaterdag 13 aoril 1385
|Zaterdag B juni 1985

|

|

I |
lin het  Klubhuis De Boskant!
Uilebomen 71 |
2511 VR Den Haag |
Tel.: 070 - 46BB59 |
{ omgeving Schenk- |
viadukt ) !

|

|

organisatie: 6. van Roekel.

| |
JHULP NODIG VOOR REDAKTIEWERK!
|De redaktie zoekt iemand diel
Iter afwisseling in de hobby!
|bereid en in staat is coede!
Ivertalingen te maken van het!
INederlands in het Engels van!
|handleidingen, orogramma’s. |
lartikelen welke ziin geou-!
Ibliceerd of anderszins. Dezel
Ivertalingen worden oogenomen!
|in de opaperware-service enl
tkunnen buitenlandse leden enl
|belangstellenden van dlenstl
Jzin, Er staan geen vergoe-!

Idingen voor dit werk, daar-!

ivoor is de club niet rijkl
|genoeg, maar misschien vindti
|0 het wel interessant? Beltt
IU eens oo: 01BO7 - 19881 of!
Ischriif eens naar Willem L. |
Ivan Pelt van de redaktie. |
| ]

lflu—FDRTH Source for S‘Nlﬂ”i
|De Elektuur JUNIOR comouter!
idie draait met het disk ooe-!
irating systes van de firmal
iProton te Naarden wordt oukl
Iwel SENIOR gencemd.

Voor deze SENIOR tvote Gert!
Ivan Oobroek de gehele source!
jvan de fig-FORTH in aan del
lhand van de officiele docu-|
imentatie (verkrijgbaar bijl
|de redaktie, vraag prijsover!
lzicht). |
IDeze gehele assembly source!
I1isting is verkrijgbaar voor!
IF1. 48,50, incl, veroakkings!
fen verzendkosten. |
1De object ervan is ook ver-l
Ikrijgbaar. De object heslaat!
{het oeheugengebied van $20001
It/s $4EB2. Kosten van de cas!
Isette: F1. 15,00. Formaat:!
|KIM/JUNIOR Hypertaoe. |
|Biro B41433 t.n.v. W.L. van!
:Pelt te Krimpen a.d. IJssel. :
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9130:

5140: BEBA A2 00 TUNCHK LDXIM %00 KIJK OF HCOOR BUITEN
5150: BEBC AS 21 TUNAR LDA  HCOORL +01 HET BORD IS
S5160: BEBE DD DB BE CMPAX TUNTAA

5170: BEC1 DO 07 BNE  TUNB

5180: BEC3 AS 20 LDA  HCOORL

5190: BECS DD DF BE CMPAX TUNTAB

5200: BEC8 FO 06 BEQ@ TUNC

5210: BECA E8 TUNB INX

5220t BECB EO 04 CPXIM $04

5230: BECD DO ED BNE TUNRA

5240: BECF 60 RTS

5250: 8EDO BD E3 BE TUNC  LDARX TUNTAC VERFLAATS NAAR ANDERE KANT
5260 BED3 85 21 STA  HCOORL +01

5270: BEDS BD E7 BE LDAAX TUNTAD

5280: BED8B 85 20 STA  HCOORL

5290: BEDA 60 RTS

5300

5310: BEDB CF TUNTAR = $CF

5320: BEDC D6 = $D6

5330: B8EDD D3 = $D3

5340: BEDE D3 = $D3

5350: BEDF DA TUNTARB = $DA

5360: BEEC DA = $DA

5370: BEE1 3F = $3F

5380: BEEZ 75 = $75

5390: BEE3 D6 TUNTAC = $D6

5400: BEE4 DO = $DO

5410: BEES D3 = $D3

5420: BEE6 D3 = $D3

5430: BEE7 9A TUNTAD = $9A

S5440: BEES SA = $5A

5450: BEE9 74 = $74

5460: BEEA 40 = $40

5470:

gzgg: RESPLU & ZET OPTELBUFFER OP 0000
5500: BEEB A2 00 RESPLU LDXIM $00

5510: BEED A9 00 RESPL LDAIM $00 BUFFER HEEFT 4 DIGITS
5520: 8EEF 95 30 STARX PLUSE

5930: BEF1 E8 INX

5540: BEF2 EO 04 CPXIM %04

5550: BEF4 DO F7 ENE RESPL

59560: BEF6 60 RTS

55701

gggg: ADD : TELT OPTELBUFFER EIJ SCORE OR
5600: BEF7 18 ADD cLE CARRY = 0

9610: BEF8 AZ 06 LDXIM $06 SCORE 6 DIGITS
59620: BEFA A0 04 LDYIM $04 ADD 4 DIGITS
5630: BEFC CA ADDA  DEX

5640: BEFD 88 DEY

5690: B8EFE 30 15 BMI ADDC

5660t 8F00 B9 30 00 LDAARY PLUSB HAAL SCORE
9670: 8F03 29 OF ANDIM $0OF

5680: BF0S 7D F8 Dz ADCAX SCORD TEL OP

5690: 8F08 C9 3A CMPIM $3A CARRY ?

5700: 8F0R 30 03 BMI ADDB

5710: 8FOC 38 SEC TREK ER 10 VANAF
5720: BFOD E9 OR SBCIM $0A C BLIJFT 1
5730: BFOF 9D F8 D2 ADDB  STAAX SCORD ZET IN SCORE
5740: 8F12 4C FC BE JMP  ADDA

5750: 8F15 90 13 ADDC BCC  ADDD  GEEN CARRY NAAR 10000 EN 100000
5760: 8F17 FE F8 D2 INCAX SCORD

33
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5770

5780: 8

5790:
5800:
5810:
5820:
5830:
5840:
58503
58601
5870:
5880:
5890:
5900:
5910:
5920:
5930+
5940:
5950+
5960:
5970:
5980:
5990:
6000:
60103
60203
6030
60402
6050:

61
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BD F8 D2 LDAAX SCORD
C9 3R CMPIM $3A CARRY ?
30 09 BMI ADDD
38 SEC TREK ER 10 VANAF
E9 OA SBCIM $0A C BLIJFT 1
9D F8 D2 STAAX SCORD
CA DEX GA NAAR 100000
10 EB BPL  ADDC
20 59 8F ADDD JSR  EXHAP
60 RTS
DEPOIN : VERLAAGT AANTAL PUNTJES MET 1
EN KIJKT OF ZE WEG ZIJN
A2 02 DEPOIN LDXIM %02 BEGIN ACHTERAAN
DE 7B D5 DEPA  DECAX PUNTD VERLAAG MET 1
BD 7B D5 LDAAX PUNTD CONTROLE VOOR BORROW
C9 2F CMPIM $2F
DO 08 BNE DEPB  EXIT
A9 39 LDAIM $39
9D 7B D3 STRAAX PUNTD HERSTEL
CA DEX GA 1 DIGIT NAAR VOREN
10 EE BPL  DEPA
A2 02 DEPB  LDXIM $02 KIJK OF ZE ALLEMAAL O ZIJN
BD 7B D5 DEPC  LDAAX PUNTD
C9 30 CMPIM $30 IS HET 0 ?
DO 05 BNE  DEPD
CA DEX PAK VOLGENDE
10 F& BPL  DEPC
38 SEC ALLEMAAL O -) C =1
&0 RTS
i8 DEFD CLC NOG NIET O -) C=0
60 RTS
CURSET : ZET CURSOR OP ETEND MONSTER
A9 20 CURSET LDAIM $20 VERWIJDER GREEDY
A0 00 LDYIM $00 ‘
91 24 STAIY PMPOSL
60 RTS
EXHAP : KIJKT OF ER EEN EXTRA VERDIEND IS
A6 50 EXHAP LDX EXTRA
AD F9 D2 LDA  SCORD +01 PAK 10.000 TALLEN
DD 6B 8F CMPAX LIM VERGELIJK MET LIMIET
DO 07 BNE  NOT
EE& 50 INC EXTRA PAK VOLGENE LIMIET
EE 08 INC  PMAANT
20 F9 8A JSR  PMATTK TEKEN ZE
60 NOT RTS
32 LIM = $32 le : 20.000
35 = $35 2e : 50.000
30 = $30 Je ¢ 100.000
37 = $37 4e : 170.000
35 = $35 S5e ¢ 250. 000
3C = $3C 6e : NIET TE KRIJGEN
BONBER & TELT ZOVEEL KEER ALS IN A DECIMAAL STAAT
DE STERETJESBONUS BIJ EN LART DIT ZIEN.
48 BONBER PHA SAVE ACCU
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6410¢ BF72 4A LSRA HAARL TIENTALLEN OP
6420: 8F73 4A LSRA
6430: BF74 4R LSRA
6440: BF75 4A LSRA
64350: BF76 09 30 ORAIM $30 MAAK ER ASCII VAN
6460: 8F78 8D F9 D3 STA  TEXTD +01
6470: BF7B 29 OF ANDIM $OF
6480: BF7D AA TAX
6490: BF7E A9 00 LDAIM 00 ZET CODE OM IN HEX
6500: 8FB0 CA BONAR  DEX
6510: 8FB81 30 06 BMI BONB
6520: B8F83 18 CLC
6330: BF84 €69 OA ADCIM $0A
6540: B8F86 4C 80 AF JMP  BONA
6550: BFA9 85 53 BONB STA CTRLA BEWAAR EVEN
6560: B8F8B 68 PLA
6570 BFBC 29 OF ANDIM $OF EENHEDEN
6580: BFBE 09 30 ORAIM $30 MARK ASCII
6590: BF90 8D FA D3 STA  TEXTD +02
66008 BF93 29 OF ANDIM $0OF
6610: 8F95 18 CLC
6620: 8F96 65 53 ADC CTRLA DEC - HEX IS OMGEZET
6630t BF98 85 53 STA CTRLA BEWAAR EVEN
6640t 8F9A 20 30 8B JSR  TXTSET ZET OP VDUR TEKST
6650: 8F9D 20 €5 89 JSR  PRINT
6660: B8FA0 09 = $09
6670: B8FA1 04 = $04
6680: BFA2 58 = ’X
6690: BFA3 09 = $09
6700: BFA4 7B = $7B
6710t BFAS 42 = i:]

6720: BFAG 4F = 0

6730t BFA7 4E = N

6740: BFA8 55 = U

6750: BFA9 53 = *S

6760: BFAR 03 = $03

6770: BFAB AO 03 BONC  LDYIM %03

6780: BFAD B9 34 00 BOND LDAAY STARPT STERPUNTEN IN BUFFER
6£790: 8FBO 99 30 00 STAAY PLUSE

6800: BFBI 88 DEY

6810: 8FB4 10 F7 BPL BOND

6820: 8FB6 20 F7 8E JSR  ADD

6830: 8FB9 20 58 8B JSR  DELAYA

£840: BFBC C6 53 DEC CTRLA

6850: BFBE DO EB BNE  BONC

6860: 8FCO 20 63 8B JSR  TXTSOW LRAT TEKST EVEN ZIEN
gggg' 8FC3 60 RTS

6890: COMPAR : VERBGELIJKT SCORE MET HISCORE IN
gggg: TRBEL., AANGEWEZEN DOOR VELDP
6920: BFC4 A0 00 COMPAR LDYIM $00 VERBELIJK HI-SCORES
6930: BFC6 B9 FB8 D2 HCOMP LDAAY SCORD

6940: 8FCY DI 02 CMPIY VELDPL

6950: BFCB 30 07 BMI LOWER NIET DE HOOGSTE
6960: 8FCD DO 07 BNE  HIGHER GELIJK ?

€970: 8FCF C8 INY PAK VOLGEND GETAL
6980: BFDO CO 06 CPYIM 06 ALLES GEHAD ?
£990: 8FD2 DO F2 BNE  HCOMP

7000: 8FD4 18 LOWER CLC C=0. SCORE LAGER
7010: BFDS &0 RTS

7020: 8FD6 38 HIGHER SEC C=1, SCORE HOGER
7030: 8FD7 60 RTS

7040:

;828. TURN : DRAAIT *RICHTING® IN A OM
7070: BFDB 48 TURN  PHA SAVE ACCU

7080: 8FD9 29 50 ANDIM $50 LINKS/RECHTS ?
7090: 8FDB FO 04 BE@  BOVON

7100: 8FDD 68 PLA

7110: 8FDE 49 50 EORIM $50 OMWISSELEN

7120: BFEO 60 RTS

7130: BFE1 68 BOVON PLA

7140: BFE2 49 A0 EORIM $R0 BOVEN/BENEDEN
7150: BFE4 60 RTS

7160:

7170: einde deel 2

7180:

7190: 00 90 NMWRT =* $9000
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19 22 QLIST
SCR # 1

NP WN—,OWURNMAE WO

[ et

sC

=

T e b et
B W= CWENOU S W=D

w0
0

f’% el el sl ol o
NP WA= SWUBNOUASEr—- O

DB UN=OUDNT A SWR=OD

o
TR s s s

God
D

9
( Utilities. WAIT. BORDER, SCR-WRITE
{ naar Willem R. Zeeff
FORTH DEFINITIONS HEX
: WRITO DO 33 O DO LOOP LOOP : ( delav
: BORDER OF AND 400 *
€000 ( top of FORTH's memory assiaonment
{ installation deoendent
+
: GCR-WRITE DUP 1A79 C! ( tape id number
BORDER DUP 1RA70 ! ( start adress
400 + 1R72 ! ( end adress
WRITE

-=)

naar Willem R. Zeeff
GCR-READ 1A79 C! ( tape id number
READ

: TO-TAPE 1+ SWAP 27 WAIT ( delav )
DO CR OA WAIT { delav )
" WRITING" I 4 .R ( screennumber
SPACE D$ "SCR—NRITE

# 20
: Utilities. SCR-READ. TO-TAPE. FROM-TAPE

LOOP
FROM-TAFE 1+ SWAP DO CR
" READING I 4 .R ( screennumber
SPACE I SCR-READ ." READY "
LOOP @

-=)

21
disk utilities Gert Klein

—~ 3

TAPE FLUSH 1 I/OFLAG !

SWAP B/SCR * ( source block number

B/SCR OVER + ( target block number
SWAP DO DUP

I BLOCK ( load source block

2 = ( assiagn taroet number
1+ UPDATE { undate buffer

LOOP DROP -
-=)

22

( disk utilities Gert Klein

: T- ( copy from tape to disk
TAPE INBUF O I/OFLAG ! ( select i/o
FLUSH =

: DT { copy from disk to tape
DISK INBUF 1 I/OFLAG ! ( select i/0
FLUSH DISK @

DECIMAL

LATEST 12 +0RIGIN ! ( lock into svstem

HERE 28 +0RIGIN !

HERE 30 +0RIGIN !
HERE FENCE !

INBUF B/SCR % OFFSET @ ( offset to other drives )
+

-

)

)

DISK FLUSH © I/OFLAG ! : ( select disk as i/o )
+ ( select taoe as i/o )

)

)
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: INFORMATION ABOUT OSI NINE DIGIT BASIC

18 18 2m

T ETET T

COLLECTED BY:

GERT KLEIN
DIEDENWEG 119
6706 CM WAGENINGEN

BASED ON A PREVIOUS PUBLICATION OF WILLEM VAN PELT FOR THE
KB9 BASIC FOR THE JUNIOR. THIS VERSION APPLIES TO THE

: BRSIC OF THE OHIO SCIENTIFIC 0S-65D V3.3 DISK OPERATING

: SYSTEM.

: IN THIS LISTING.

NLJMP
Y/RJIMP
VECFIXTFLO
VECFLOTFIX
SRCHCHAR
SCANBTWNGW
INPBPNTR
DEFDIMFLG
TYPE1
TYPE2

FLAG
SUBSCRFNX
SIGN
CMPEVALFLG
INPFLG
POSPRLN
PRLNWIDTH
COLLIMIT

INTEGER
BUFFER

BUFFEREND
DESCRSTCK
TEMPSTRNG
STCKEND
UTILPNTR
MULTPROD
STRTBAS
STRTVAR
STRTARR
ENDARR
STRNGSTOR
STRNGPNTR
MEMEND

L INENM
PREVL INENM
STATCONT
DATAL INENM
DATAADDRS
INPVEC
CURVARNAM

CURVARADDR

FNVARPNTR
STRTWRKARE
VECFUNCT
MISCNUMARE
ACCU1
ACCU2
ACCUMIEXF
ACCUMIMANT
ACCUM1SIGN

CONSTPNT
ACCUMIHO

. BA
. DE
. DE

. DE
. DE
.DE

PLEASE LET US KNOW IF YOU FIND ANY INCORRECTNESSES

NEW LINE JUMP

JUMP TO FRINT STRING ROUTINE
VECTOR TO ’FIXED-TO-FLOATING® SuUB
VECTOR TO *FLOATING-TO-FIXED® SUR
SEARCH CHARACTER
SCAN-BETWEEN-QUATES FLAG

INPUT BUFFER POINTER: # OF SUBSCR.
DEFAULT DIM FLAG

TYPE: FF=STRING. O0O=NUMERIC
TYPE: 80=INTEGER. QO=FLOATING
FLAG: DATA SCAN: LIST QUOTE: M
SUBSCRIPT FLAG: FNX FLAG
$00=INPUT. $98=RERD
COMPARISON EVALURTION FLAG
INPUT FLAG (SUFPRESS OUTRUT)
POSITION ON PRINT LINE

MAXIMUM FRINT LINE WIDTH

INPUT COLUMN LIMIT

INTEGER VALUE (FOR GOTO ETC)
START OF INPUT BUFFER

P.
EMORY

END OF INPUT BUFFER

POINTERS FOR DESCRIPTOR STACK
DESCRIPTOR STACK (TEMP STRING)
END OF DESCRIPTOR STACK

UTILITY POINTER AREAR

PRODUCT AREA FOR MULTIRPLICATION
POINTER: START-OF-BASIC
POINTER: START-OF-VARIABLES
PODINTER: START-OF-ARRAYS
POINTER: END-OF-ARRAYS
STRING-STORAGE (MOVING DOWN)
UTILITY STRING POINTER

POINTER: LIMIT-OF-MEMORY
CURRENT BASIC LINE NUMEER
PREVIOUS BASIC LINE NUMBER
POINTER: BASIC STATEMENT FOR CONT
CURRENT DATA LINE NUMBER
CURRENT DATA ADDRESS

INPUT VECTOR

CURRENT VARIABLE NAME

CURRENT VARIABLE ADDRESS
VARIABLE POINTER FOR FOR/NEXT
START OF WORK AREA. POINTERS. ETC.
JUMP VECTOR FOR FUNCTIONS

: MISC NUMERIC WORK AREAR

ACCUM#1: EXPONENT

ACCUM#1: MANTISSA

ACCUM#1: SIGN

SERIES EVALUATION CONSTANT POINT

: ACCUM#1: HI-ORDER (OVERFLOW)

37
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ACCUMZEXP
SGNCOMP
ROUNDING
SERPNTR
NEWCHR
PREVCHAR
BUPTR

PRIMKEYW
FUNCADDR
OPERADDR
KEYWTAB
MESSTAB
STCKSRCH
OPSPCMEM
STCKTDP
CHKAVMEM
FATAL
ERROR
RETWRT

D
RECHERCHE
NEW
CLEAR
RESET
GETPTR

LIST
FOR

LINESEP
1F
REM

ON
COLLECT
LET
CRLF1
PRSTRMEM

PRSTRYA
PRFORMCHA
BADDATA

CHKPAR

.DE $B6

.DE $BC 2

.DE $BD -

.DE $BE ¥

.DE $CO 3

.DE $C6 :
E $C7 g

imsm seaw

:S0ME ROUTINES

$0200 :
.DE $0238
.DE $0266
.DE $0284 .
.DE $0364
$03A1 :
E $03CF .
$0412 g
$041F :
$044C
.DE $044E .
$0474 s
.DE $0496 2
.DE $051D
$0558 :
.DE $0559
.DE $05A7
. DE $0633 .
$0662 e
.DE $067C
$0635 ¥
$06AB %
.DE $06B9
$0748
.DE $07BR4
$07EQ
.DE $07E3 .
.DE $080A L
.DE %0819
$0828 .
.DE $082A x
.DE $082D .
. DE %0853
$087E
.DE %0889
$08A6
$08D3
.DE $08F9 2
. DE $0907 .
.DE $090A 2
.DE %0929 .
$093C
$094C %
.DE $096C 2
.DE $09AR6 :
$0R73 ¢
$0AC7
.DE $0ACC -
.DE $0RAE9 2
. DE $0ROD
.DE $0B2C
$0B4F
$0BS8

@ te e s

®
o
0
N
~

: ACCUM#2:

: PERFORM

+ PERFORM
: PERFORM DATA
: SCAN FOR NEXT BASIC STATEMENT

EXPONENT. ETC.
SIGN COMPARISON. ACCU#1 VS #2

* ACCU#1: LO-ORDER (ROUNDING)
: SERIES POINTER

: CHRBET SUBR. : GET BASIC CHAR
: SUB ENTRY:
: BASIC POINTER (WITHIN SUEBRTN)

GET PREV CHAR

FROM OSI BRSIC
ACTION ADDRS FOR PRIM KEYWORDS

: ACTION ADDRS FOR FUNCTIONS
: HIERARCHY & ACT.ADDRS FOR OPERATORS

TABLE OF BASIC KEYWORDS

: BASIC MESSAGES. MOSTLY ERROR MESS.

SERARCH STACK FOR -FOR- OR -GOSUEB ACTIV.
OPEN UP SPACE IN MEMORY

: TEST: STACK TOO DEEP ?
: CHECK AVAILABLE MEMORY
: SEND CQNNED ERRDR MESS. .

THEN:
PRINT *ERROR

: WARM START: WAIT FOR BQSIC CDMMQND

HANDLE NEW BASIC LINE IN

: REBUILD CHAINING OF BQSIC LINES

RECEIVE LINE FROM KEYROARD

: CRUNCH KEYWORDS INTO BASIC TOKENS

SEARCH BASIC FOR GIVEN LINE NUMEER
PERFORM NEW

: PERFORM CLERR

RESET THE STACK
RESET BASIC EXECUTION TO START

: PERFORM LIST

: PERFORM FOR

: EXECUTE NEXT STATEMENT
+ EXECUTE BASIC STATEMENT

EXECUTE STATEMENT TOKEN
PERFORM RESTORE

* CHECK STOP KEY

PERFORM STOF

END
PERFORM CONT

FERFORM RUN

PERFORM GOSUR

PERFORM GOTO

RETURN. THEN:

¢ SKIP STATEMENT

SCAN FOR NEXT BASIC LINE

: PERFORM IF. AND PERHARS:
: PERFORM REM: SKIP LINE

PERFORM ON

INPUT FIXED-POINT NUMBER
PERFORM LET

PRINT RETURN/LINE FEED

* PRINT STRING FROM MEMORY

PRINT STRING POINTED BY Y/A
PRINT SINGLE FORMAT CHAR.

: HANDLE BAD INPUT DATA

: PERFORM INPUT

: PROMPT AND RECEIVE INPUT

: PERFORM REARD

: CANNED INPUT ERROR MESSAGES
: PERFORM NEXT

: CHECK TYPE MISMATCH

: EVALUATE EXPRESSION

: PERFORM NOT

: EVALUATE EXPR. WITHIN PARENTH.
: CHECK PARENTHESIS. COMMA



e S 00

1430 SYNTERR .DE $0EIE
1440 FUNCSET . DE $0E23
1450 VARNAMSET .DE $0EZA
1460 FUNCREF . DE $0E4R
1470 o +DE $0EB9
1480 AND .DE $QE8C
1490 COMP . DE $0EB9
1500 DIM .DE $0F24
1510 VARSRCH . DE $0F2E
1520 CHKALPH .DE $0FB8
1530 NEWVAR .DE $0FC2
1540 ARRPNTR -DE $1028
1550 EVINTEXPR .DE $1039
1560 FLPINT .DE $1047
1570 FNDARRAY .DE $1059
1580 ILLEG .DE $10D0
1590 FRE .DE $1204
1600 INTFLP .DE $1218
1610 POS .DE $1225
1620 NONDRCT .DE $122B
1630 F .DE $1235
1640 FNXSYNT .DE $1273
1650 EVFNX .DE $1276
1660 STRSTR .DE $12E9
1670 STRVEC .DE $12F9
1680 STRSET .DE $130B
1690 DESCR .DE $1372
1700 GARBCOLL  .DE $1394
1710 CONC .DE $14B7
1720 STRSTORE .DE $14F4
1730 DSCRDSTR  .DE $151D
1740 CLNDESCR .DE $1555
1750 CHRSTR .DE $1566
1760 LEFTSTR .DE $157AR
1770 RIGHTSTR .DE $15A6
1780 MIDSTR .DE $15E1
1790 PULLSTR .DE $15D9
1800 LEN .DE $15F&
1810 STRTONUM  .DE $15FC
1820 ASC .DE $1605
1830 BETINTX .DE $1615
1840 VAL .DE $1627
1850 PARSPOKE  .DE $1666
1860 FLPNUMB .DE %1672
1870 PEEK .DE $1688
1880 POKE .DE $1693
1890 TRAP .DE $169C
1900 ADDOS .DE $16B8
1910 SUBTR .DE $16BF
1920 PLUS .DE $16D1
1930 CDMPLQCCUI .DE $17E8
1940 OVEREXIT  .DE $181F
1950 MULTBYT .DE $1824
1960 CONSTANTS .DE $1885
1970 LOG .DE $18R3
1980 MULT .DE $18F1
1930 UNPACK -DE $1987
2000 TSTACCUMS .DE $19B2
2010 OVERUNDER .DE $19CF
2020 MULT10 .DE $19DD
2030 TENINFL .DE $19F4
2040 DIVIDE10 .DE $19F9
2050 DIVBY .DE $1R0A
2060 DIVINTO . DE $1A0F
2070 BETCNSTYR .DE $1A9D
2080 PACK .DE $1AC2
2090 COPY .DE $1AF7
2100 YPOC .DE $1B07
2110 ROUND -DE $1B16
2120 ACCUISGN .DE $1B26
2130 SGN .DE $1B34
2140 ABS .DE $1BS3

KENMNMNMER

1% 48 18 18 58 1w se se 4E sm s

28 48 18 2% 18 58 48 2% t8 12 1w 58

48 28 58 s8 1w 2

se

TR T

18 4% 1w se 1w am a8 s aw

18 43 2% s8 18 38 28 2w 20

48 4% 58 48 2m sa

SYNTAX ERROR EXIT

SETUP FOR FUNCTIONS
VARIABLE NAME SETUP
SETUP FUNCTION REFERENCES
PERFORM OR

PERFORM AND

PERFORM CDMPRRISDNS
PERFORM

SERRCH FDR VARIABLE

CREATE NEW VARIABLE

SETUP ARRAY POINTER
EVALUATE INTEGER EXPRESSION
FLOATING POINT TO INTEGER
FIND DR MAKE ARRAY

MESS. ILLEGRL QUQLITY ERROR
PERFORM FRE. AND:

CONVERT FIXED-TO-FLOATING
PERFORM POS

CHECK NOT DIRECT

PERFORM DEF

CHECK FNX SYNTAX

EVALURTE FNX

PERFORM STR$

DO STRING VECTOR

SCAN. SETUP STRING

BUILD DESCRIPTOR

GARBAGE COLLECTION
CONCATENATE

STORE STRING

DISCARD UNWANTED STRING
CLEAN DESCRIPTOR STACK
PERFORM CHR$

PERFORM LEFT$

PERFORM RIGHTS$

PERFORM MID$

PULL STRING DATA

PERFORM LEN

: SWITCH STgéNG TO NUMERIC

PERFORM

GET BYTE PARAMETER

FERFORM VAL

BET 2 PARAMS FOR POKE
CONVERT FLOATING-TO-FIXED
PERFORM PEEK

PERFORM POKE

PERFORM TRAP

ADD 0.5

PERFORM SUBTRACTION
PERFORM ADDITION
COMPLEMENT ACCUM #1
OVERFLOW EXIT
MUTILPLY-R-BYTE

CONSTANTS

PERFORM LOG

PERFORM MULTIPLICATION
UNPACK MEMORY INTO ACCUM #2
TEST ¢ ADJUST ACCUMULATORS
HANDLE OVERFLOW AND UNDERFLOW
MULTIPLY BY 10

10 IN FLDQTING BINARY
DIVIDE BY 10

PERFORM DIVIDE -BY

PERFORM DIVIDE-INTO

UNPACK MEMORY INTO ACCUM #1
PACK ACCUM #1 INTO MEMORY
MOVE ACCUM #2 TO #1

MOVE ACCUM #1 TO #2

ROUND ACCUM #1

GET ACCUM #1 SIGN

PERFORM SIGN

PERFORM AES

39



'_D'_—_éE 5 D E KENMNER

2150 CMPFLPYR .DE $1B56 :+ COMPARE ACCUM #1 TO MEMORY
2160 FLPFINT .DE $1B%96 + FLOATING-TO-FIXED
2170 INT .DE $1BC7 = PERFORM INT
2180 STRFLP .DE $1BEE : CONVERT STRING TO FLP
2190 FLPPLA .DE $1C8D + BET NEW ASCII DIGIT
2200 CONSTZ2 .DE $1CC2 : CONSTANTS
2210 PRIN .DE $1CD1 = PRINT IN, THEN:
2220 PRLINENUM .DE $1CD8 = PRINT EASIC LINE NUMBER
2230 PRNUMAX .DE $1CDC .
2240 PRIAX .DE $1CEC : CONVERT FLP TO ASCII
2250 CONST3 .DE $1E1C : CONSTANTS
2260 SGR .DE $1E45 : PERFORM SGR
2270 POWER .DE $1E4F : PERFORM POWER FUNCTION
2280 NEGATE .DE $1E88 : PERFORM NEGATION
2290 CONST4 .DE $1E93 :+ CONSTANTS
2300 EXP .DE $1EC1 :+ PERFORM EXP
2310 SEREVAL .DE $1F14 « SERIES EVALUARTION
2320 RNDCONST +DE $1FSE = RND CONSTANTS
2330 RND .DE $1F66 : PERFORM RND
2340 COS .DE $1FR2 + PERFORM COS
2350 SIN .DE $1FA9 : PERFORM SIN
2360 TAN .DE $1FF2 : PERFORM TAN
2370 CONSTS .DE $201E : CONSTANTS
2380 PRINT .DE $2059 + PERFORM PRINT
2390 EXIT .DE $223C : PERFORM EXIT
2400 DISK .DE 422353 : PERFORM DISK
2410 DISK! .DE $2259 ¢« PERFORM DISK!"...onas
2420 DISKCL .DE $2283 : PEFORM DISK CLOSE
2430 DISKOP +DE $2293 : PERFORM DISK OPEN
2440 EDIT .DE $3770 : LINE EDITOR
2450
2460 g
2470 EN
/7
BBC microcosouter LEDS aan USERPOORT
95y 154
30 7 N 330
sy —T T+ W A A ¢ +sV
B
1 ' 5 e 1b
LED'S e 5 LED'S
o &
L 45V oV Eid
3. v;n Hu:felt -
‘ Yy an Pagestraa
LED S aa0 ol B - 1080 BRUSSEL
USERPORT L
~%
fan de Tekentafel:
USER -~ Fridus Jonkman
connechor
adressen : DDRB $FE62 : 1 vooruitaana (FF)
DRB $FE60

zet men in adres $FEEB de waarde $CO. en start met de timer oo adres
$FEES met bijvoorbeeld de waarde $FF. dan knippert de LED, die over-

eenstemt met PB7.

40
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LPRINT
0010
0020: LARGE CHARACTERS WITH THE MICROLINE-80
0030: Bv Frans Bakx
0040+ Huissteden 1112
0050: 6605 HD Wiichen
0060 tel. 08894 - 16389
0070: I present here a set of subroutines.
0080: These subroutines can be used to print
0090: larae characters: 3 lines hi and 4 normal
0100: characters width. The pointpatterns to
0110: write a character are placed in a table.
0120: In the table below you can read how
0130: manv characters can be printed on normal
81%8 9 inch paper. g1 3 i

H shor ine ong line
0160: comoressed 26 i
0170: normal ] 16 20
0180: elonoated | 8 10
0190:
0200: The program places the characters in a buffer
0210: first. CURAD must point to the first character
0220: that must be placed in BUFFER. NCHAR must
0230: hold the number of characters that must be
0240: placed. Initialize CURAD and NCHAR outside
0250: this subroutines.
0260: X and Y reacisters are unchanaced.
0270: One bvte orint & points. The basic araphic
02803 character is $80. When the bits O throuah
0290: 6 are set the according domains are printed
0300: black. A 5x8 dot matrix is used bO bY
0310: for the characters. (5x9 to make 2 b
03203 the decenders possible ). b4 b5
0330: So three bvtes horizontal and
0340 three bvtes vertical are neccesarv for one
0350¢ laroe character. These bvtes are olaced in
0360 TABLE. TABLE starts with the bvtes for
03703 character $21 ( ! ) : pvtel rowl : bvte?
0380+ rowl : bvteZ rowl : bvtel rowZ : bvte?
0390: row2 : bvte3 row2 : bytel row3 : bvtez
82(1)8 row3 : byte3 row3 : next character bvtes.
0420:
8430: 0200 LPRINT ORG $0200
4403
0450: E4 00 LCOUNT # $00E4 counter of lines (1-4)
0460+ ES 00 NCHAR * $00ES number of characters to place in BUFFER
0470 EE 00 CURAD # $00EE pointer to first character to place in BUFFER
0480+ E8 00 POINT # $00E8 pointer to patterns in TABLE
04901 00 03 BUFFER * $0300 strina buffer
0500 ¢ 00 04 TRBLE * $0400 table of patterns
0510: Junior subroutines X.Y unchanoed
0520: E8 11 CRLF * $11E8 outout a cr and a 1If
8%28- 34 13 PRCHA * $1334 outout a character in accu
0350: 0200 8A TXAR
0560: 0201 48 PHA save X and Y registers
0570: 0202 98 TYA
0580: 0203 48 PHA
0590: 0204 20 78 02 JSR FILLBF fill buffer
0600: 0207 20 OF 02 JSR PRBUFF orint buffer
0610: 020A 68 PLA
0620: 020B A8 TAY restore X and Y
063035 020C &8 PLA
0640: 020D AR TAX
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LPRINT

0650t 020E €0 RTS end

0660 :

0670+ subroutine FRBUFF brint all the characters
0680: up to $00 .

0630: 020F A9 01 FRBUFF LDAIM $01 first line

0700: 0211 85 E4 STA LCOUNT

0710 0213 20 22 02 PRBF JSR PRLINE print one line

0720: 0216 20 E8 11 JSR CRLF

0730: 0219 E6 E4 INC LCOUNT next line

0740: 021B RS E4 LDA LCOUNT

0750: 0Z1D C3 04 CMPIM $04 maximal 4 lines

0760: 021F DO F2 ENE FPREF if anv

0770: 0221 60 RTS

0780:

0790: subroutine PRLINE orint one of the 3 lines.
08002 The line number is in LCOUNT.

0810: 0222 AZ 00 PRLINE LDXIM $00 set un for first char.
0820: 0224 BD 00 0F PRLN LDAARX BUFFER aet one character from BUFFSR
0830: 0227 FO 06 BEQ PRLND 400 is terminator

0840: 0229 20 30 02 JSR PRCHAR print tue patterns

0850 022C EB INX next character

08603 022D 10 FS BPRL PRLN unconditional branch
0870: 022F &0 FRLND RTS

0880:

0890: subroutine PRCHAR orint the 3 horizontal
0900 patterns of a character. The patterns are
0910+ found in TABLE bv an offset. The offset
09202 is related on charactercode -$20 and the
0930: number of the printinag line (in LCOUNT).
0940: 0230 AO 00 FRCHAR LDYIM TABLE low bvte of TABLEs start
03950: 0232 84 EB STY POINT

0960 0234 A0 04 LDYIM TABLE /255 hi bvte of TABLEs start
09703 0236 84 E9 STY POINT +01

09803 0238 RO 03 LDYIM $03 set uo for 4 blanks

0930: 023A 38 SEC

1000 OZ3B E9 20 SBCIM $20 characteri=character-$20
1010 023D 90 1E BCC PRCHND no character below $20
1020: O023F FO 19 BEQ SPACES orint larae space (Y=3)
1030: 0241 A8 TAY character—-$20-)Y rea
10408 0242 A9 09 LDAIM 409 each character takes 9 patterns
1050% 0244 20 SE 02 JSR ENTSUM pointi=point + 9 *(Y-1)
1060 0247 A4 E4 LDY LCOUNT oet line number

1070 0249 A9 03 LDAIM $03 each line takes I patterns
10802 024B 20 SE 02 JSR PNTSUM pointi=ooint + 3 #(Y-1) and return with Y=0
1090: Q24E B1 EB PRCHR LDAIY FOINT aet the pattern

1100: 0250 20 34 13 JSR PRCHA orint it

1110: 0253 C8 INY next oattern

1120: 0254 CO 03 CPYIM $03 maximal 3 bvtes/character
1130: 0256 DO Fé ENE PRCHR

11402 0258 A0 00 LDYIM %00 one space

1150: 025A 20 &6F 02 SPACES JSR FRSF orint one or more spaces
1160 023D &0 PRCHND RTS

1170:

1180: subroutine PNTSUM pointi=point + accu * (Y-1)
1190¢: set POINT to the patterns in TRABLE.

1200: O25E 88 FNTSUM DEY

1210: 025F FO 0D BEQ SUMEND

1220: 0261 48 PHA save accu

1230: 0262 18 CLC

1240 0263 €5 EB ADC POINT pointi=point + accu

1250 0265 85 E8 STA POINT

12602 0267 90 02 BCC PNSM

12703 0269 E6 ES INC POINT +01

1280: 0268 &8 FNSM PLA

£
N
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LPRINT
1290: 026C DO FO ENE PNTSUM unconditional branch
1308= 026E 60 SUMEND RTS return with Y=$00
1310:
1320¢ subroutine PRSP print at least one blank (=$80)
13302 or a number of blanks if Y gontains a positive
13403 number.
1350 O26F A9 80 PRSP LDAIM 480 arafic soace character
1360 0271 20 34 13 JSR  PRCHA oprint it
1370: 0274 88 DEY
1380: 0275 10 F8 BPL PRSP
1390: 0277 60 RTS
1400¢:
1410: subroutine FILLBF fills the buffer with ascii
14203 characters in the ranoe of $20 to $7F.
1430: The address of the first character to store in
1440: BUFFER must be in CURAD. The number of charac-
1450: ters to store must be in NCHAR.
1460: 0278 AO 00 FILLBF LDYIM 00
14703 027A A2 00 LDXIM %00
1480: 027C Bl E& FILL  LDAIY CURAD aet character
1490: 027E 30 08 EMI FIL no character bevond $7F
1500: 0280 C9 20 CMPIM %2
1510 0282 30 04 BMI FIL no character below $20
1520: 0284 9D 00 03 STARX BUFFER
1530: 0287 EB INX next character to place in BUFFER
1540 0288 C8 FIL INY next character to cet
1550: 0289 E4 ES CPX NCHAR all character stored?
1860: 0288 DO EF BNE FILE
1570: 028D A9 0O LDAIM $00 mark the end of the
1580: 028F 9D 00 03 STAAX BUFFER strina with $00
1590: 0292 €0 RTS
1600¢:
TEST
0010 A test oroaram to brint larce characters with the
00203 Microline B80.
0030 Bv frans bakx
0040: The folowina text will be orinted in ail possible
0050¢: large formats @
0060+ 2
0070: Kenner
0080
8?88: 2000 TEST ORG $2000
0110: SF 10 LABJUN # $105F exit to Juniors monitor
0120z E8 11 CRLF * $11E8 outout a cr and 1f
0130: 34 13 PRCHR * $1334 outout the character in accu
0140: 00 02 LPRINT * $0200 orint laree cnaracters.
0150: the number of characters in NCHAR.
0160+ the startaddress of the strina in CURAD
0170: ES 00 NCHAR #*
8%38: EE 00 CURAD * $00E6
02008 2000 20 OF 20 JSR SIXLPI set the orinter: 6 lines / inch
02108 2003 20 33 20 JSR FORMAT orint the text in 3 formats
0220: 2006 20 17 20 JSR EIGHTL set the orinter: 8 lines / inch
0230: 2009 20 33 20 g JSR  FORMAT
8%%8: 200C 4C SF 10 JMP LABJUN exit to monitor
0260: 200F 20 IF 20 SIXLPI JSR ESC print esc ($1B)
0270 2012 A9 36 LDAIM ’6 orint 6
8%88: 2014 4C 34 13 JmMp PRCHA and return
:
0300: 2017 20 iF 20 EIGHTL JSR ESC
0310: 201R A9 38 LDARIM ’8 orint 8
8%%8: 201C 4C 34 13 JMp PRCHA and return
0340: 201F A9 IB ESC LDAIM $1B outout esc
0350: 2021 4C 34 13 JMP PRCHA and return
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0360:
0370: 2024 A9 1D CMPRSD LDAIM $1D
8§gg= 2026 4C 34 13 JMP PRCHA
0400: 2029 A9 1E NORMAL LDAIM $1E
gz;g: 202B 4C 34 13 JME PRCHA
0430: 202E A9 1F ELNGTD LDAIM $1F
82%3- 2030 4C 34 13 JMP  PRCHA
0460: 2033 20 24 20 FORMAT JSR  CMPRSD
0470: 2036 20 48 20 JSR  TEXT
0480: 2039 20 29 20 JSR  NORMAL
0490: 203C 20 48 20 JSR  TEXT
0500: 203F 20 2E 20 JSR  ELNGTD
0510: 2042 20 48 20 JSR  TEXT
8§§8= 2045 4C EB 11 JMP  CRLF
530
05402 2048 A2 05 TEXT  LDXIM $05
0550: 204A BD 62 20 LDAAX TARBLE
0360: 204D 85 ES STA  NCHAR
0570: 204F CA DEX
0380: 2050 BD 62 20 LDAAX TABLE
0590: 2053 85 E7 STA  CURAD
0600: 2055 CR DEX
0610: 2056 BD 62 20 LDAAX TABLE
0620: 2059 85 E6 S5TA  CURAD
0630: 205B 20 00 02 JSR  LPRINT
0640: ZOSE CA DEX
0650 ZOSF 10 E9 BPL TEXT
0660: 2061 60 RTS
06703
0680: 2062 EC TABLE = TXT
0690: 2063 20 = TXT
0700: 2064 Q6 = $06
0710: 2065 €8 = TXTS
0720 2066 20 = TXTS
0730: 2067 04 = $04
0740
0750: 2068 36 TXTS = ‘6
0760 2069 35 = <
0770 206A 30 = 0
0780: 206B 32 = *2
0790: 206C 4B TXT = K
0800: 206D 65 = ‘e
0810: ZOEE EE = n
0820: 206F 6E = n
0830: 2070 €5 = ‘e
0840: 2071 72 = *

outout GBS ( orint comoressed characters)
and return

outout RS ( orint normal characters)
and return

outout US (orint elooated characters)
and return

comoressed
the text
normal format

orint
orint
print
orint elonoated format

outout cr and 1f and return
aget number of characters

get startaddress of text
+01

orint tne text in laroe characters

+02

start of strinag 2 low
/235 start of strina 2 hi
lenath of string 2

start of strina 1 low
/235 start of strina 1 hi
lenath of string 1

next oage ==

DISK OPERATING SYSTEM DOSAV2.0R van KOEN VAN NIEUWENHOVE

Sinole en Double Densitv met JUNIOR oo 5" floooy’s

In editie 35 van december 1984 maakte onze jury bekend dat

Koen van Nieuwenhove uit Belgie met zijn DOS in aanmerking

kwam voor de eerste oriis toegekend aan publikaties welke

door hun omvang en geleverde inspannina, de oraktische toe-
pasbaarheid en de leeshaarheid het belanc van ce leden heb-
ben oediend. Het betreft hier het DOS zoals dat agebruikt

wordt oo de redaktie. Effektief kan er 128K oo floooy wor-
den weaoeschreven oo 40 tracks met 26 sectoren per track

en 128 bytes per sector. IBM-compatible dus. In het utili-
ty pakket komen o.a. Read en Save voor, teneinde ook oo de

cassettes te kunnen blijven werken. Verder zim er een aan-
tal commando’s, waarvan de belangrijkste zijni Run, Limits,
Bo, Ouit, Execute, Cooy, Delete. Directory, Free, List (de

sectoren kunnen oo screen oedumot worden in hex, in ascii

of met alle tabs geexoandeerd en (CR) en (LF) uitoevoerd),
Rename, Trace, Store, Format (met of zonder check), Random.
Undelete (heel belanarijk!), Meatest. Validate, Backuo (ge-
selecteerd per file of vnlledlue schiif copieeren), Key

(slegtgl)tuekenﬂen aan een disk) en Lock (beveiligen van

een file
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DOSAV2. 0R is aangepast voor werken met KB-9. met de assem-
bler van Carl Moser. en met Pascal. Binnenkort met FATE.
Aan de hand van het veor Fl. 10.== verkrijghare artikel
moet sen zelf de controllerkaart met FOC 1770 ontwikkelen
en bouwen {(wire wrao of road-running). Het totale informa-
tieoakket, waarin een comolete source-listino met kommen-
taar kost F1.97.50. Overmaken oo postrekening 841433 t.n.v.
W.L. van Pelt te Krimoen a.d. IJssel. Of oo de AMRO-bank
aldaar t.g.v. bankrekening 44.11.06.471 t.n.v. W.L.v.Pelt.

IAKBOEX 6502, DELFIA PRESS BV, Bob Bricht. ISBN 906449 0287

Deze serie naslaowerken in zakformaat verschaft U beknoote
informatie over en betrouwbare beschriivingen van de voor-
naamste kenmerken van de meeste oebruikte oroarasmeertalen.
Het Zakboek £302 is een ideaal naslaowerk voor zowel beain-
nende gebruikers van 6502 microorocessors als voor nrofessx—
nele programeeurs die in de 6502-assembleertaal orogramma’s
willen schritven.
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HEX DUMP:

0400:
0410
0420:
04301
0440:
0450:
0460
0470:
04803
04903
04R0:
04BO:
04C0:
O&DO:

AR
80
90

AR
80
80 8z
a2
80
80
88 8:
80
9D 81
83
80 95

TE_KOOP_AANGEBODEN

JUNIOR kast 19" + zware voeding, basiskaart +

imperial, interfacekaart, 5 slot backoanel,
sament Fl.150,==
Elektuur Eoromser 2716/2732 met textool socket: FL. 75

set EPROMS PM en TH

8" FDOS controller kaart met FD {771

2 x 8K Ram/Rom kaart met 2 x 8K Ram en in
EPROM’s FDOS 1.2 voor 8"

64K static Ras/Rom-kaart met 16K Ram
Verkoop ten behoeve van een Belgisch lid.

FL.100.==

Fl.

Voor informatie of bezichtiging: Tel.: 01807 - 19881

ACORN_ELEKTRON
Vele 6502 kenners onder ons
kennen al enige tiid de hooa
aangeschreven BBC computer.
Een acoedkopoer broertie daar-
van inspireerde Simon Voort-
man tot het verstrekken van
de volaende informatie.
De Acorn Electron is een noag
betrekkeliilk nieuw ontwero
(uit 1983). De Electron is
uitgerust met dezelfde (be-
roemde) Basic van de BBC. 't
Is eigenlijk een kruisina
tussen Basic en Pascal. Hier
door komen in deze EBRasic-
versie bijv. PROCEDURES en
lokale variabelen voor. Een
procedure (afkortino: FROC)
is eigenlijk gewoon een sub-
routine, alleen behoeft er
geen GOSUR ogebruikt te wor-
den' In plaats van biivoor-
beeld GOSUB 500 zeg 1€ dan
bijv. PROC main-oroaram. De
computer zoekt dan zelf de
subroutine oo: deze moet dan
beginnen met: DEF FROC main-—
program. In plaats van
RETURN schriif 1e dan:
ENDPROC. Oo deze manier hoef
1@ geen sorongadressen big
e houden, en de orocedures
kumen overal in het orooram

ma aanageroeoen (en ook ge-
plaatst) worden.
Bij de Electron wordt ook

een flink dik (290 pagina’s)

handboek geleverd. samen met
een oprogrammeerboek (Start
Frogramming with the Elec-

tron) en een Introductory-
cassette, met daaroo best in
teressante proaramma’s. die
de arafische- en geluidsmoae
lijkheden goed illustreren.
De Electron heeft een €502 A
2 MHz processor, en dit is
vooral bij listen van opro-
gramma’s goed te merken: het
programma vlieat over het
scherm. Tevens ziin de cur-
sor en de kleuren in elke
mode te (her)oroarammeren.
Al dit moois vraaat ook ziin
prijs. In de laagste (beeld-
scherm) modes vraagt het
beeldschermageheuaen zo’n 20K
RAM van de totale 32K aeheu-
gen. De Electron heeft wat
minder standaard interfaces.
de BBC is dan ook 2 x duur—
der. Er zin aparte aanslui-
tingen voor TV, RGB-monitor
er een uitgang met een comoo
site video siaonaal. Voor het
geluid zorat een inaebouwde
Tuidsoreker. 0o de Electron
kunnen ook, echter niet alle
BBC-Drngrama’s draaien.
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COMMODORE BASIC 3.5 (As present in the Commodore C-18&).

Tokenised Microsoft BASIC keywords and addresses H. de Vries
Analogous to the publication for Commodore-64 by A. Mueller.
DE 6582 KEMMER, December 1983, pages 5-8.

COMMAMDS

3 KEYWORDS CORRESPOMDIMG TO B818E H
s ADDRESSES CORRESPOMDING TO 8383 s
: THE ADDRESSES OF ROQUTINES FOR COMMANDS ARE THE ADDRESSES :
s MINUS 1, BECAUSE THE ROUTIMNES ARE IMVOKED THROUGH RTS. H

KEYWORD TOKEHM ADDR-1 KEYWORD TOKEH ADDR-1
EMD 8a 8CDY RESUME D& B43F
FOR 81 ADCY TRAF D7 B42A
MEXT 82 9293 TROH D8 B&51
DATA 83 8DAF TROFF D3 B&54
INPUTH 84 98ED SOUMD DA B848
IMFUT 85 3187 VoL DE BBBC
DIM 86 9694 AUTO DC B&CC
READ 87 S14E FUDEF DD B543
LET 88 8E7B GRAPHIC DE CS5C2
GOTO 89 8D4C PAINT DF B8D8
RUH 8a 8BBB CHAR EB B9DZ=
IF 8Ek 8DEB BOX E1l BAE1
RESTORE ac 8cgg CIRCLE E2 caip
GOSUR 8D 8D2ZR GSHAFPE E3 BD=24
RETURHN 8E 8082 SSHAFPE E4 BE28
REM 8F 8EB8A DRAK ES €408
STOP 98 8cpD7 LOCATE E& CSBE
O 91 8E1A COLOR E7 C519
WAIT 2 SE&Y9 SCHCLR E8 C566
LOAD 93 ATF2 SCALE ES C5B7
SAVE 94 ATDD HELP EA BG&ET
VERIFY 95 ATEF DO ER B556
DEF 96 9A8C LOOP EC B&6B2
POKE 97 SE11 EXIT ED BSAR
PRIHMTH# 9S8 BFDF DIRECTORY EE C8BB
PRINT 99 8FFF DSAVE EF 948
CONT 9A 8D82 DLOAD Fe casae
LIST SB 8AFE HEADER F1 €987
CLR 9cC 8A9T SCRATCH F2 C99B
CHMD 9D 8FES COLLECT F3 C9CB
8YS 9E A7B4 COPY F4 C9Ds9
OPEH 9F AB4C REMAME FS CIF3
CLOSE A8 ABSS9 BACKUP F6 COFF
GET Al 98R7Y DELETE F? AESS
HEW A2 8A78 REMUMBER F8 ABBE
GO CB (8C6B) KEY Fa B728
ELLSE DS BEBA MOMITOR FA FF51

Hote: 1) Bit 7 in the last character of each keyword is set to
determine the end of a keyword.
2) Keywords are tokenised by adding $88 to their relative
46 (hex) position in the table.
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COMMODORE BASIC 3.5 (As present in the Commodore C-16).

Tokenised Microsoft BASIC keywords and addresses

MISCELLANEQUS KEYWORDS

KEYWORDS CORRESPONDING TO 8219 AMD 8373 (#)

KEYWORD TOKEN

TAB({ A3 HOT A8
TO A4 STEP A9
FH AS USING ¥ FB
SPC( Ab UNTIL ¥ FC
THEM A7 WHILE ¥ FD

DYADIC OPERATORS

KEYWORDS CORRESPOMDING TO 8238
PRIORITIES AMD ADDRESSES CORRESPONDING TO 8453

THE ADDRESSES OF ROUTINES FOR DYADIC OPERATORS ARE THE

ADDRESS MINUS 1, BECAUSE THE ROUTINES ARE INVOKED TROUGH
A RTS IMSTRUCTION.

KEYWORD TOKEM ADDR-1 PRTY

+ AR 9ESD 79 addition

- AR 8E8S& 79 subtraction

¥ AC AB7A 7B multiplication
/ AD Al1386 7B division

t AE ADED TF exponentation
AMD AF 95FA 58 logical AND
OR Ba 85F7 48 logical OR
monadic "-" AB AB26 7D negation
monadic HOT A8 9464 SA logical HOT

* B1 9627 64 comparison

s B2 9627 64 comparison

< B3 9627 64 comparison

Mote: 1) Bit 7 in the last character of each keyword is set to
determine the end of a keyword.
2) Keywords are tokenised by adding $88 to their relative
{hex) position in the table.

47



e L B | 2 KENNER

COMMODORE BASIC 3.5 (As present in the Commodore C-16).

Tokenived Microsoft BASIC keywords and addresses

H] FUHCTIOHS ;
H H
H FUHCTIONS CORRESPONDIMG TO 823D AMD 828D (%) H
s ADDRESSES CORRESPONDING TO 8415 H
KEYWORD TOKEM ADDR KEYWORD TOKEHN ADDR
S6H B4 AZBE STR% c4 SB&66
IMT BS A358 VAL Cco 8SDS83
ABS B& AZDD ASC Cs SD7a
USR B7 a588 CHR% c7 9DBR
FRE B8 9A62 LEFTS c8 9CCF
POS B9 9A7D RIGHT% c9 SDBz
S5aR BA ASE4 MID$ Ch SD15
RHD BR A78T RGR ¥ CC BF79
LOG BC ABLE RCLR ¥ CD BF85
EXP BD AGE8 RLUM ¥ CE BF87
Cos BRE AATB JOy ¥ CF BFC1
SIH BF ARTT RDOT ¥ D@ BFFD
TAH ca AARCH DEC ¥ D1 9E1B
ATH C1 ABR1A HEX$ * D2 BS587
PEEK c2 SDFA ERR% ¥ D3 B4BE
LEHM €3 3D61 IMSTR ¥ D4 {B386)

Hate: 1) Bit 7 in the last character of each keyword is set to
determine the end of a keyword.
2) Keywords are tokenised by adding $88 to their relative
{hex) position in the table.

BOEKBESPREKING

INLEZEN SOURCE Micro-ADE

Van Peter van Harten ontvingen we de voloende informatie:

FLITSEND FORTH door Alan Winfield
Uitoeveriy ¢ Acadesic Service, Den Haag.
ISBN 90—6%33—115—7 Prijs: ca, Fl, 35,==

Het boek is een vertaling van "The Comnlete FORTH.
way to progras computers.”

De eerste helft is een cursus FORTH. in de tweede helft
worden speciale FORTH-technieken oetoond. Een FORTH-79
overzichtskaart wordt meegeleverd. Het is een helder oge-
schreven boek, ceschikt voor beginners en gevorderden. In
de voorbeelden worden BASIC-ecuivalenten van FORTH-con-
structies getoond en er zijn cefeningen met uitwerkingen.

A new
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Bebruikers van de Asseabler/Disasseabler/Editor Micro-RDE
hebben inmiddels al wel ontdekt dat enice adressen vanaf
$2EA3 belanaritk zin voor de I/0-aktiviteiten en het be-
palen van de werkvelden. w.o. de source-buffer. de svmbol
table. de XREF-table. Een enkele keer komt het voor dat
men in de veronderstelling verkeert dat de eigen taoes
net Micro-ADE source niet zonder meer kunmen worden inge-
lezen door een andere gebruiker die hetzelfde formaat toe
past. Men gaat er dan vanuit dat bij) de ander het adres
van de source-buffer moet overeenstessen met die van de
oorsoronkelijke gebruiker. Dit is ten onrechte. Het kan
oeen kwaad, maar het is overbodio! ‘Micro-ADE leest het
proorasma van taoe en plaatst het in de source-buffer die
door de ontvancer reeds eerder is beoaald. Heeft men dus
oedusot oo taoe vanaf $4600 en heeft de ander de source-
buffer gedefinieerd oo adres $5000. dan leest Micro-RDE
zonder haoeren in naar adres $5000. Gemak dient de mens!






