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Een van de heerliike dingen die het ceweten van een redak-
teur bij voortduring beroeren is de vraag of hiy het zim
lezers/leden van de club wel steeds naar de zin maakt.
realiteit waarschuwt hea daarbij keer oo keer voor al te
groot ootimisee. Imsers. zoveel hoofden zoveel zinmen. Of,
in het eigen jargon: er is altijd wel een lezer die zich
tekort gedaan voelt. Als dat een redakteur te ernstio aan
het aeweten knaaat, dan schiet hiy mijns inziens te kort.
Het redaktiewerk kan niet goed funktioneren als we alsmaar
bezig moeten zin het iedereen naar de zin te maken, het
funktioneert oas ootimaal als we oroberen het zoveel moge-
lijk lezers naar de zin te maken.

Desalnietteain is het goed dat lezers bij tijd en wijle de
redakteur aansoreken oo mn oeweten. bijvoorbeeld door te
vragen "waarom koat in zo’n oer-nederlands blad de engelse
taal voor?". Het is goed om dan eens oo een rij te zetten
hoe dat in elkaar steekt. Waaros gebruiken we eigenlik
niet uitsluitend het nederlands?

Nu heb ik nooal de neiging te abstraheren alvorens de kern
van de zaak te urecxseren. Soms is dat oraopig, soms stom-
vervelend. Beide risico’s neem ik als ik me afvraau wat er
nu feitelijk gevraagd wordt. Wat bedoelt men met de neder-
landse taal? "Baat het om de taal waarin geen uit andere
talen overgenomen ver-nederlandste woorden voorkomen? Hoe
ziet eigenlijk het nederlands van vandaag eruit? Liot het
nederlands van aorgen, door ooname van allerlei woorden
uit andere talen. niet veel meer voor de hand?

Nog afgezien van het feit dat ooede beantwoordino van de
vraag bemoeiliikt kan worden door onduideliik uedefxmeer-
de probleesstellingen. het kan ook betekenen dat za'n een-
voudige vraaa voortvloeit uit het cesak dat de mens dient.
Er is imsers minder inspannino nodio als je uitsluitend de
nederlandse taal bezigt.

De redaktie heeft te maken met een aantal harde oegevens.
welke mijns inziens onomkeerbaar zijn. Ik zal ze hieronder
oosomsen, maar vraag beorio voor het feit dat slechts de
belangrijkste worden oenoesd. Deze harde gegevens liggen
ingebed in de strijd om de toekosst van blad en club te
vergesakkelijken.

a. De communicatie in de comouterwereld wordt oedomineerd
door het engels. Niet enkel vanwege de oorsoronc van de
aktiviteiten, maar vooral omdat het engels door vriiwel
iedereen wordt begreoen en geaccenteerd.

b. In den beginne bestond de club uit oer-nederlandse le-

den. Het lidmaatschao staat echter ooen voor iedereen.

dus ook van buiten Nederland. We herbergen nu ook leden
uit Duitsland, Belgie, Frankrijk, Soanje, Mexico, Por-
tugal, en in India bestaat zelfs belangstelling voor de
club. In sosmige gevallen soeelde Elekfuur hier een rol

Kennisuitwisseling - doel van onze club - is een mondi-

ale aangelegenheid. Wat onze lezers kunnen leren van de

anderen wordt niet bepaald door landsorenzen.

Ons blad werd vroeger voornaselik gevuld door bestuurs

leden en redaktiesedewerkers. Een enkel lid waaade het

cooy in te sturen. Dat is niet meer. leden/lezers
hebben beareoen dat zij het blad moeten vullen en dat
de redaktie sturend en stimulerend begeleidina geeft.

Onder deze inzenders bevinden er zich die ceen woord

nederlands kenmen. of die geheel of cedeeltelijk in het

engels oomaken.

fangezien nu de inzenders zelf de inhoud van het blad be-

palen ligt hier de beantwoording van de vraag vanwaar het

engels in ons blad. Der-engels of steenkolen-enoels.

c

d

W.L. van Pelt

Een tiidie geleden is bi) Adri Hankel en miy een
wild idee geboren van een soort extra lance club
bijeenkosst. Deze zou dan een heel ueek-end kun-
nen duren. Overdao de comouters aan en 's avonds
gezellig biy elkaar zitten rond de barbecue. In
het vorioe nusmer is hierover ook al iets ver-
meld. Bia zendamateurs bliikt zoiets levensvat-
baar. Zodra Adri en ik. of de redaktie. reakties
ontvangen oaan we bezien oo welke wijze we tot
realiséring kunnen komen.

Er wordt door miy tussendoor ook noo gewerkt aan
een monitor voor de nieuwe CPU-kaart uit Elek-
tuur, Dit stuk bulksoftuar! beaint al aardige
vorsen aan te nemen. Als het aan mi1 liat kan de
monitor algemeen clubooed worden (red: al eerder
oubliceerde J.J. Janssen uit Nimegen zijn soft-
ware voor de VDU-kaart: de redaktie soeurt naar
nog meer leuke dincen voor beide kaarten).

Nog even een waarschuwing. In de ELEKTUUR staat
een uiaéluxnn o0 de VDU-kaart voor 65C02 bezit-
ters. Met deze wijzigino wordt voorkomen dat er
streenies oo het beeldscherm komen als de CPU in
het beeldscheraram schriift. Dit wordt oedaan
met behulo van het lintie RDY oo de orocessor.
Dit lintie wordt met een stukie logica omlaag
oetrokken als de orocessor in het VDU-ram wil
schriiven terwil dxsolav enable oo CRTC hooo is.
Deze truc werkt aardio als 1e geen earom program-
mer van Elektuur cebruikt., De earom oroarammer
maakt ook gebruik van de RDY-limn. En tot mim
arote verbazing zao ik dat zowel de liyn oo de
VDU-kaart als de l1in oo de earom orocrammer ge-
stuurd worden door TTL poorten met een totemoaal
uitoana. Dit is vracen om moeiliikheden. De oo~
lossino liot voor de hand. Zoro ervoor dat de
TTL-ooorten die de RDY-liin moeten sturen een o-
pen collector uwitoano hebben, Er is oo beide
kaarten aeen ooen collector-ooort meer vriy, dus
moet er eoens een 740505 of iets dergelitks bi)
oo oemonteerd worden. Veel succes ermee,

Erwin Visschedik.
12 K FATE 85 FOR JUNIOR.

F ormat lister
A ssembler

T ape-uitilities
E ditor

FATE €5 has the editor as a central orogram.
With the editor one is able to develoo text-
files and source-files, to write on taoe and to
read from tace., With the forsat lister text-
files are made on a orinter. The lister recoani-
ses several comsands. under which control-coa-
mands for the OKI Microline 80 orinter. With the
assembler source-files you can convert to obiect-
code. From cassette to cassette. From memo-
ry to memory. From cassette to memory. From me-
mory to cassette. Meroino is possible. Solittina
is oossible. You need an extended JUNIOR-comou-
ter. two cassette recorders with motor-control.
and at least 16 K RAM. better 32 K (2000-9000).
Ask Mr. W.L. van Pelt. c/Jacob Jordaensstraat 15
Krimoen a.d. IJssel. 2923 CK, The Netherlands.
for a list of orices.
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WORD PROCESSING WITH CARL

The 650 macro assembler has & text =ditor that is well
suited for its purpose, S2tting up and maintaining its
sourcefile. Howsver, to edit other sorts of text a different
program is nesded. The program describsd here snables the user
to insert Commands in the text which allow him to have the text
outputted in a desirsed forms both On Screen as on & Printer.
Hzre, ths oki microline 80 is used, but the Program can =asily
be moadified to fit to Oothey printers,

1.General description of the prosram,

First: some of the assemblers vectors must be initialised by using RUN adress: where the valuve of
adress depends on the programs assembly. During use; the text can be outputted with the USER command. If
the break key is used: outputting can be resumed with CTRL Y. If this key is pressed at any other moment,
the program will resuse where it stopped last time, or after initialisation at the start of the textfile. .
However in the last case no outPut will be seen because both output devices have been switched off. After
an error has been detected, CTRL Y will cause a restart at the start of the line in which the error
accurred,

Commands must be enclosed between square brackets, two Sywbols with ascii values of hex 5B and 5D.
These characters are printed by the wicroline as + and . After a * is found: the next character is
supposed 10 be the command. Commands must be followed by a colon or closing bracket, the forser meaning
another command foliows, the latter ending the commands. The twenty-five recosnised cowmands are
explained below. It must be stressed that some of the commands are only effective at the end of a line.
If commands set or reset a printing mode; the last time this command was used: holds. E.9, in a |ine the
tast H comsand encounter will determine the printer mode.

2.Printing_srocedure,

At the end of a line; or on woving to another lines the current line is printed. This may take three
Passes:
1-On the first pass: the line is printed as usual,
2-On the second Pass» if the 2 or B command has been used, desired parts of the |ine are printed again in
the desired form. This second Pass allows words to be printed extra dark or in a seecial way ( .9, the
dutch word refel ).
3-On the third pass, if a U command has been used, an underiine will be added. Dn default this will use
the rc)ext line cokpietely as is shown in this text's headings, but other settings can be obtained by using
the T command.
The last two phases Will only be used when needed, but they will all be used when a sraphic code ()127)
has been used. This is because the microline has an advised duty cycle of 4B% when printing arashics.

3.5paces,

During output spaces are subiect to the following rules:
1-Between two aroups of non-space characters only one space is al lowed. More spaces can however be
obtained with several commands, such as S, T and A,
-At the end of each lin2 in the original text, a seace is inserted. However, rule 1 must be obeyed.
Paraaraphs are available with the P comsand, The first line of a marasrach is tabulated. The number of
SPaces here can be changed with the J command. It must be remarked that all above commands are useless
when the lines are filled as in the next parasraphs after the B command is given.

The lenath of @ line is determened by the current printer mode and the positions of the borders. The
printer mode is selected withde H and V commands for witdh and letter size, and letter heisth
respectively. Columns are numbered from left to risht with the leftmost beins nr. & and the L and

compands set the borders to their values. The borders are reset after a H command. The T and . cowmands
tabulate to a certain column, A terminal width can be given, if the width of a line is eaual to this: the
tinefead on screen will be suppressed to improve layout.

5. Pages

After an F command, printing is done in Pages. R page number is printed at the top of each page.
The # command sets the page number to a value; which of course is a decisal. The I command allows
the user to determine the size of the pages himself. It is assumed that V@ gives b lines/inch and
Vi sives 8 lines/inch, S0 that the space between pages can be given in either 1/6 or 1/8 inch the
latter by simely adding 128. A value of 253 sives only a halt at the end of each pase. The size of
the pase must be given in inches as an inteser number. No assumptions made here. Only if an F
command is given very close to the end of a Page slight errors of a fraction of an inch will be
wade,
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B.Miscel lanous.

The O cosmand al lows output to be sent to printer, screen neither or both, and the K command
iust waits for a key o be pressed.
0f rourse, sometimes an illigal input will be found. Most possibilities { as far as the author
could see ! )} are quite harmiess and will be isnored. If possible, unnecessary bits are thrown
away and tabuiations to not existing columns aren’t executed but some things just cannot be
aliowed, In that case. an error message will be issued by means of the standard routine, showing
tyx AT LINE yyyy/zz. In oxtreme cases yyyy may moint to the line after the one containing the
ervor. The 2z field shows the value that caused the =rror. All error codes are shown in a table.

Detailed description of al! commands.

The following notations will be used:?
N OT MeasessasaEither @ decimal inteser or the sywbo! ' followed by any character (this gives the
astii-valuel.
SETiNSsuennaqsa P SBGUEnce of characters not containing @ or € ended by : or €,
1-Comrands without operands,

D Move to the next iine.

B Start a new paragraphi move to next |ine and tabuiate.

F If pages weren’t used: stari uSing pages besin a new page (turned off by I).
If pages were used! start a new page.

K Wait for any key depressed.

g Start printing everything twice (extra darkl.

Print averything ance.
Defauits are! no pases; Print once.
2-Commands with one operand,

Ln Set |eft hand border to n.

Rn Set right hand border 10 T

Hn Set horizonta! mode, Modes O-2 give compressed, normal and double width on a long |ines
modes I-5 the same on a short ine,

¥n Set vertical wode, Mode @ sives € Ipi: mode 1 gives B ipi. Dat for the H and V commands are
contained in a table at the end of the program,

Wn Set terwinal width.

Tn Tabuiate to column n. If the cursor is past that column, the command is ignored.

N Same as the T command, only .'s are printed.

On Outpyt controi. n=B means no ouput: n=l uses the terminal. n=Z uses the printer and n=3 uses
hoth,

In Set the paragrarh tabulation %o n.

Sn Print n spaces.

En Error control. n=8 means continue after error, n{}@ causes a halt. See the assembliers .[l
peeydo 08,

in Set the pase jensth to n inch. There is also a tho operand version of this command., I8 or I
tyrns the pases off,

+n fdd n to a!l following ascii codes, This allows use of raphic codes

#n Set the pase number to n,

An Send ascii code n.

th Underiine with symbo! n. Useful are =, _, - and ~.Switched of with L.

Fill out all lines (see fourth and fifth paragraph) unless the [ine has 1855 than n words.

Bstnne Print string, starting at cyrrent sosition. on the second pass.

Defaults are: HB:VITI11,255:0:805E1:01 5354050,

3-Commands with two operands:

Inin Set page iensth to n inchs independent of printer sode. Set space between pages 0 i times
1/6 inch if n{128,
Set space between pages to (m-128) times 1/E inchy if 127{w{255. If w=205, just stoo
printing after each pase,

Cnon If mw{}® send a carriage return after erinting pass n» if w=@ don't.

Following error codes are ysed:
Bad Command. Shown is the ascii value in hex.

3@ Border setting out of rangse. Shown is the value of the L or R commsand involved.

31 Parasraeh tabulation out of range, May occur after a Ly Ry or J command., Shown is the value of

the last J command,

I2 Tabuiation out of vange, A T or . command has been Fiven $0 @ cosition on the risht of the right
hand border. Shown is the operand,
33 Syntax error in a C command, or the first operand is zero, Shown is @@ in the last case, or an
ascii value in the first.

Ril values are Showh in K.




YPA

047~

9049~
904C~
904F~

9051~
9054~
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DO

AD
CD
FO

AD
FO

9056~ 8A

9057~

905R~
905D~
905F- 8
9060~

20

AD
FO

20

9063~ EO

05
00
F8
00
1D

AS
03

90

A
9A

90
20

90
90
92
9
9A
92
90

A
9A

9R
9A

9A

oc
9A

40

-0uT2

*PRINTER FACILITIES PROGRAM
$9000

. BA $9
BUFLEN .DE 132 *LARGEST NUMBER OF CHARACTERS/LINE POSSIBLE
OUTCH .DE $C80 :CHARACTER TO SCREEN NITHDUT BRERKTES
RECHR .DE $12AE *READ CHARACTER FROM KEYBOA
PRINTER .DE $400C :CHARACTER TO PRINTER DNLY
EAK .DE $1A80 sBRERKTEST ADRESS: BIT 7 IS O FOR BREAK
WARMST .DE $2003 'QSSEMBLER WARM START
ERRORM «DE $244R E ERROR MESSAGE (ASSEMBLER)
:ERROR FORM IS 'XX AT LINE YYYY/ZZ WHERE XX IS X-REG.
LINENR .DE 4108 :VARIABLE FOR YYYY
FILENR .DE $128 :SAME FOR ZZ
CONTFL .DE $112 :FLAG () 0 AFTER . CE
END .DE $D3 :END OF TEXTFILE ADRESS
BEGIN .DE $100 sBEGIN OF TEXTFILE
PNT .DE $20 :POINTER TO TEXTFILE
:INIT - CHANGE ZERD PAGE VECTORS
:CTRL Y GIVES JUMP TO $0
tUSER  GIVES JUMP TO $3
INIT LDX #5
INITO LDA TABEL1.X
STA *0, X
DEX
BPL INITO
:SWITCH OFF OUTPUTS
LDA #0
STA SCREEN
STA PRINT
s INITIALISE VARIABLES
JSR INIT2
P WARMST

JM
sTABEL1 - ZERO
TABEL1

.81

. BY

PAGE DATA

. BY $4C

SI USER
1CTRLY - SEND CgLF AND CONTINUE

CTRLY

P LOOP

2gREEN. DISABLE PRINTER AND START

PRINT
#%1
SCREEN

JMP MAIN
68¥50 B SEN?RQHRRQCTER TO SCREEN WITHOUT LF-SUPPRESSION

JMP OUTH
:0UT — SEND CHARACTER TO SCREEN
ouT TAX

BPL

*ASCII ) 127 :

STA
STA
SUPTEST CMP
BNE

:LINEFEED @

SUPTEST

GRAPHIC CODE. REDUCE DUTY CYCLE
USED2

UNDERLD

#4A

ouT1

LDA HSIZE

CMp
BEQ

TWIDTH
ouT2

1SEND TO TERMINAL ?

ouT1 LDA
BEQ
TXA
JSR

LDA P
BEQ
TXA
JSR

ENDOUT CPX

SCREEN
ouT2

OUTCH

2 SEND }D PRINTER ?

ENDDUT

PRINTER
#$A

IF WIDTH=TERMINAL WIDTH, DON’T SEND TO TERMINE
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20
08

20
03

95

9R

01

01

9A

91

01
01

01
92

01
92

9A

ENDOUT2

ENE ENDOUT2
:LINEFEED = CHECK IF END OF PAGE
J?R NEWLIN

:NEXT - GET NEéT CHARACTER FRDM 'MOSER’ FILE

NEXT

NEXT99

NEXT1

NEXTEND

IF END OF T
LDA *PNT+1
CMP *END+1
BNE NEXT99
LDA #PNT
CMP *END
:END OF TEXT : CARRY SET AND EXIT
BCS NEXTEND
:GET NEXT CHARACTER, SAVE COPY IN CCHAR
LDY #0 .
LDX #1
LDA (PNT).Y
STA CCHAR
BPL NEXT1
+BIT 7 SET MEANS END OF LINE
iBET LINE NUMBER

LDA (PNT).Y
STA LINENR

INY
LDA (PNT).Y
STA LINENR+1

LDX #3

éQDVRNCE PNT TO NEXT CHARACTER IN TEXT
LC

TXA

ADC *PNT

STA #PNT

LDA *PNT+1

ADC #0 )

STA *PNT+1

:FETCH COPY AND MASK BIT 7

LDA CCHAR

AND #%01111111

RTS

:END OF TEXT ¢ RETURN TO *MOSER’
JSR SENDB!

sINIT2 - INITIQLISE QLL VARIABLES AND PRINTER
INIT2 LDAR BEGIN

LDY BEGIN+1
:PNT TO START OF TEXT
STA *PNT
STY #PNT+1
:AND LINENR TO FIRST LINE
LDY #0
LDA (PNT).Y
STA LINENR
JSR INCPNT
LDA (PNT).Y
STA LINENR+1
:FIRST CHARACTER IS AFTER LINE NUMBER
JSR INCPNT
:PARAGRAPH TABULATION = 5
LDA #35
STA PTAB
TERMINRL WIDTH = 64
LDA # a
STA TWID
LBgN;T USE SECOND BUFFER. UNDERLINE. PAGES
STA USE2
STQ UNDERL
A PAGED
é?DN’T FILL OUT. START AT TOP OF PAGE O
STA VCNT
STA VCNT+1
STA PAGE

D

:NORMAL CHARACTERS. NO LINEFEED AFTER PRSS 1.

STA OFFSET
STA CTRL
JSR HMODE

COMPRESSED MODE



EEE 5 D E KENNE R

2E
16

2E
04
33
03
oC
Fa4

33
14

20
iF

2E
17

01
91

9A
9A

9A
9A

9A
91
91
9A
9A

9A

9R

40

9A
9A

9A
9A

9A
9A

9A

9
40

9A
9A

2DON'T CONTINUE AFTER ERRORS. 8 LINES/INCH
LDA #1

STA CONTFL

JSR VMODE

:LINEFEED AFTER PASS 2 AND 3

LDR #$A

STA CTRL+1

STA CTRL+

: PAGES DF 11 INCH

LDA #$2

STR PSIZE+1

LDAR #510

STA PSIZ

:STOP RFTER EACH PAGE
LDA #2355

STA BSIZE

:CLEAR BUFFERS

JSR CLERRBUFS

:SEND CR AND LF

JSR SENDBUFS

RTS
sHMODE - SET CHARACTER AND LINE WIDTH
HMODE STA TEMP

HM1

HM2

STA HM
:MULTIPLY ACCU BY 5
ASL A

ASL A
CLC
ADC TEMP

%giND FOUR CODES FROM TABLE TO PRINTER

LDY #4

LDA HOR, X

DON’T SEND ZERDES
BEQ H

JSR PRINTER

INX

DEY

BNE H

'STH IN TRBLE IS LINE WITDH
LDY D

STY H

'CLERR BDRDERS

STY RBORD

LDA #0

STA LBORD

RTS
sVMODE - SET _LINES/INCH

VMODE

VM1

VM2

:CLEARBUFS
CLEARBUFS

CLE1

+THE FORM FEED ROUTINE EXPECTS VMODE 1 TO BE 8 LPI

:AND VMODE O NOT
STA TEMP

STA VM

sMULTIPLY ACCU BY 5
ASL A

ASL A
CLC
ADC TEMP

%S%ND FOUR CODES (BUT NO ZEROES) TO PRINTER

LDY #4

LDA VER. X
BEQ VM2
JSER PRINTER
INX

DEY

BNE VM1
:5TH IN TABLE IS LINE HEIGHT (TIMES 1/48 INCH)
LDA VER. X

STA VSIZE

RTS :

- CLEAR ALL BUFFERS AND ’USED’
LDX #0

LDA #’

STA LCHAR

STA BUF1.X

STA BUF2.X

STA BUF3. X

FLAGS
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E8
EO
DO

AE
8E
AE
8E

AE
8E
60
AD
FO
20

20

84
F2

10
11

2
13

i1F
18

98
97

9A
9A
98
90
9A

90
9A

90

9A

99
90

9A

90
9A

90
9A

99
90

9A

90
9A

90
1A

:SENDBUFS —-SEND THE BUFFERS TO SCREEN AND/OR PRINTER
2 SENDBUFS

SEOQ

SE1

SE10

SE11

SE2

SE3

SE30

SE4

SES

INX

CPX #BUFLEN
BNE CLE1
:CLEAR THE F
LDX USE2

STX USED2
LDX UNDERL
STX UNDERLD
:START AT LE
LDX LBORD
STX HCNT

RTS

LDA FILL

BE@ SEO
sFILL{YO MEA
sFIRST ALL T
JSR SWEEP
sTHEN FILL O
JSR FILLOUT
*ANYTHING IN
:IF NOT., DON
LDX HCNT

LDY #$0

CPX LBORD
BEQ SE10
:PASS 1 : PR
LDA BUF1.Y
JSR OUT

INY

CPY HSIZE
ENE SE1i
=SEND CR AND
LDA #$D

JSR 0OUT

LDA CTRL

BER SE11

JSR OUT
+SECOND BUFF
:IF NOT DON’
LDA USED2
REQ SE3

LDY #0

sPASS 2 @ EX
LDA BUF2.Y
JSR OUT

INY

CPY HSIZE
BNE SE2
:SEND CR AND
LDA #$D

JSR OUT

LDA CTRL+1
BEQ SE30

JSR OUT
:BUF3 USED ?
LDA UNDERLD
BER@ SES

LDY #0

*PASS 3 : UN
LDA BUF3.Y
JSR OUT

INY

CPY HSIZE
BNE SE4
:SEND CR AND
LDA #%D

JSR OUT

LDA CTRL+2

:BREAKTEST A
BIT BREAK
BMI GOCL
*BREAK : CLE|
JSR CLEARBUF!
JMP WARMST

LAGS

FT BORDER

NS FILL OUT LINES
0 THE LEFT

uT

BUF1 ?
T DO PASS 1

INT BUF1

IF WANTED LINE FEED

ER USED ?
T DO PASS 2

TRA DARK AND SPECIAL USE (e" ETC.)

IF WANTED. LF

IF NOT DON’T DO PASS 3

DERLINE

IF WANTED. LF

FTER A LINE HAS BEEN PRINTED

gR BUFFERS AND GOTO ’MOSER’
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20
D4

37
04

18
84

10
08
%
03
ac
18
20
06

0306 BREAK : CLERR BUFFERS
91 0307 BOCL 3mp CLEARBUF
0308 :MAIN - MAIN PROGRAM
90 0309 MAIN JSR INIT2
0310 :LOOP - MAIN LOOP @ GET CHARACTER., SEND CHARACTER TO BUFFER
9 0311 LOOP LDA LCHA
0312 +END DF nusen'
0313 BPL NOXTRASP
0314 LDA #
9A 0315 STA CCHAR
0316 BNE XTRASP
0317 1ELSE JUST BET NEXT CHARACTER
90 0318 NOXTRASP  JSR NEXT
0319 XTRASP CHP #’ [
0320 :DOES A cnnnnnn BEGIN HERE ?
0321 BNE NOCO!
93 0322 JMP cnmn
0323 :ND COMMAND, SO JUST PUT TO BUFFER
0324 NOCOM CLC
0325 :OFFSET IS ADDED FOR GRAPHICS
9A 0326 ADC DFFSET
0327 TAX
0328 :WAS LAST CHARACTER A SPACE ?
9A 0329 LDA LCHAR
0330 AND #%01111111
0331 CHMP #
9A 0332 STA LCHAR
0333 BNE NOSP
0334 TXA
8%%2 éQND IS THIS CHARACTER A SPACE ?
0337 :IF BOTH WERE SPACES, FORGET THIS SPACE
0338 BEQ LOOP
0339 NOSP TXA
92 0340 JSR PUT
92 0341 JMP LOOP
0342 :PUT - PUT B CHARACTER TO BUFFER
9a 0343 PUT LDX H
98 0344 STA BUFI X
0345 :IF WANTED. TO SECOND BUFFER
9 0346 LDY USE2
0347 BE@ NOT2
99 0348 STA BUF2. X
0349 NOTZ PHA
0350 :REMEMBER THIS CHARACTER
9a 0351 LDA CCHAR
9 0352 STA LCHAR
9A 0353 LDA UNDERL
0354 BE@ NOUNDE
0355 1 IF WANTED. UNDERLINE
99 0356 STA BUF3. X
0357 NOUNDE PLA
9A 20358 INC HCNT
9A°70359 LDY HCNT
97 0360 CPY RBORD
0361 :RIGHT HAND BORDER REACHED ?
0362 BNE ENDPUT
0363 :IF SO, PRINT LINE
0364 :DON’ T CUT WORDS IN TWO
92 0365 JSR CUTOFF
0366 :PRINT BUFFERS
91 0367 JSR SENDBUFS
0368 ENDPUT RTS
0369 :DECPNT - PNT t= PNT—1 (TWO BYTE DECREMENT)
0370 DECPNT LDA *
0371 BNE DECI
0372 DEC #PNT+1
8%;2 DEC1 DEC *#PNT
0375 :CUTOFF - MAKE SURE WORDS AREN'T SPLIT
0376 CUTOFF LDY #0
0377 LDA (PNT).Y
0378 AND #$7F
0379 CMP #
0380 :IF NEXT CHARACTER IS SPACE

LINE ? THEN EXTRA SPACE !

NO PROBLEM
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C9 9F
BO OE
20 8F
EE 20
DO 02

E6 21
B1 20

92

01

01

9A
28

92
9n

0397
0398
0399
0400

1C88 4292-5F1A

'ELSE GOTO NOSPACE
B¥§ 0SPACE

:LAST - OPPOSITE OFN¥EXT ¢ PNT MOVES BACK TO LAST CHARACTER

LAST

JSR DE

JSR DECPNT

JSR DECPNT

LDY #0

LDA (PNT).Y

CMP #$9F

éggTES2)$9F ARE MOSERS END DF LINE BYTES

:NO END OF LINE., MOVE ONLY ONE BYTE BACK
JSR INCPNT

$INCENT — PNT &= P¥T+1 (TWO-BYTE INCREMENT)

INCPNT

LAL

LA2

NDSPACE

NO1

NO2

NO3

INC *P|

BNE LA1

INC #*#PNT+1

LDA (PNT).Y

. LI WORDPR.MO2

:ANOTHER END OF LINE CHECK
CMP #$9F

RTS
isvb OF LINE FOUND: SAVE LINE NUMBER

PHA

LDR (PNT).Y

STA LINENR

INY

LDA (PNT).Y

STA LINENR+1

PLA

RTS

5gg Egg?E WAS FOUND: THIS WORD GOES TO THE NEXT LINE
éggvso?ﬂCK UNTIL A SPACE OR END OF LINE IS FOUND

AND $?7F

BNE NOSPACE
NEXT

:D0 THE SAME IN BUF1
RBORD

LDA gyFI.X
BEQ ND3

RT
:DECIM - REEBQI#OR DECIMAL NUMBER OR ASCII VALUE

DECIM
DECIMI1

STA NUMB
JSR NEXT
ééngny MEANS ASCII CODE FOLLOWS

BEQ@ ASCII

1 TEST WHETHER IT'S A NUMBER

JSR NUMTEST

BPL DECIM3

:NOT A NUMBER. MOVE BACK AND EXIT
JSR LAST

LDA NUMB

RTS

*ASCII CODE. READ IT AND EXIT
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DECIM3

COMM

NOL

NOR

NOD

NOH

NOV

NOU

NOT2C

NOT1

NOW

NOJ

NOE

NOT

NOPER

NOO

NOS

6B 90 0454 ASCII
2D 9A 0455
0456
0457
0458
30 0459
0460
0461
2D 9A 0462
0463
2D 9A 0464
2D 9A 0465
0466
0467
2D 9A 0468
0469
0470
2D 9 0471
0472
0473
0474
2D 94 0475
2D 9A 0476
DD 92 047
0478
047
0480
6B 90 0481
4C 0482
03 0483
EE 93 0484
52 0485
03 0486
0A 94 0487
44 0488
03 0489
27 94 0490
48 0491
03 0492
2D 94 0493
56 0494
03 0495
38 94 0496
55 0497
03 0498
43 94 0499
3R 0500
CF 0501
32 0502
03 0503
68 94 0504
31 0505
03 0306
71 94 03507
57 0508
03 0509
79 94 0510
4A 0511
03 0512
82 94 0513
45 0514
03 0515
A7 94 0516
54 0517
03 0518
BO 94 0519
2E 03520
03 0521
B4 94 03522
4F 0523
03 0524
E6 94 0525
53 0526
03 0527
F8 94 0528
50 0529
03 0530

JSR NEXT
STA NUMB

RTS
:IT°S A NUMBER: NUMB=NUMB#10+(THIS NUMBER)

SEC
SBC #$30
PHA

1NUMB=10%NUMB MEANS NUMB=2# (NUMB+4 ¥NUMB)

LDA NUMB

sMULTIPLY BY FOUR

ASL NUMB
ASL NUMB
CLC

:ADD ONE TIME

ADC NUMB

sMULTIPLY BY TWO
SL A

A
STA NUMB
PLA

:ADD (THIS NUMBER)
CLC

ADC NUMB
STA NUMB
JMP DECIM1

7
s sCOMM - MAIN LABEL OF COMMAND MODE

:WHAT FOLLOWS IS A SKIP LIST OF COMMANDS
jé;'gs§$THER LONG AND SIMPLE- PLERSE DON’T GET BORED

CMP #'L
BNE NOL
JMP LCOM
CMP #'R
BNE NOR
JMP RCOM
CMP #°D
BNE NOD
JMP DCOM
CMP #°H
BNE NOH
JMP HCOM
CMP #°V
BNE NOV

LI L I A T T T T T I 11

Biy het ter perse gaan van deze editie bleek dat in
het Printer Facilities Prooram van het artikel Word
Processing with Carl Moser’s Text Editor van auteur
gans‘Buurnan toch noa een kleine verbetering nodia
e zim.

Regel 116 had moeten worden gevoled door 4C 03 20
JMP WARMST,

Deze kleinigheid kan echter snel verholoen worden
door de volgende wijziginag:

90A2 4C 83 9A JMP LABEL
9A83 20 B85 91 LABEL JSR SENDBUFS
9AB6 4T 03 20 JHP WARMST

WI1J STRAN OP DE H.C.C.-COMPUTERDAGEN 16 EN 17 NOV 1984
JARRBEURS UTRECHT %
ONTMOET DAAR ONS 6502-TEAM

unoun

1
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4c

CD
BO
ap

CD
90
8D

AD
aD
4C

Az
an
4c

20

FO
CD
BO

CD
FO
BO
20

AD
aD
4c

20

95

95

95

95

96

26

96

96

97

98
01
94
90

92
93

92
9A
9A
9A
9A
9A
24
01
94
92

9A

9A

91
9A
93
91

JMP PCOM
NOP CMP #” +
BNE NDPLUS = ASM 65C 6SCXXX-CROSS-ASSEMBLER V1.0 =
JMP PLUSCOM = FOR SENIOR MONITOR =
NOPLUS CMP #'B = { = JUNIOR-como. with PROTON D.0.S. ) =
BNE NOB = =
JMP BCOM = The ASM 65C GSCXXX-CROSS-ASSEMBLER handles all new =
NOE CMP #’R = instructions of 65C02-processors and is fullv compa- =
ENE NOA = table with 6502. Author: R. Banen. Schiedam. The =
JMP ACOM = Netherlands. Memorv space needed: $3000 - $3B6A. =
NOAR CMP #°1 = Complete source listina available. English version: =
BNE NOI = Fl. 52.50 incl. oostage, packina. admin. etc. =
JMP ICOM = Foreion countries (CEPT countries excl.) Fl. 6.75 =
NOI CMP # # = extra transfers. =
BNE NORC = To be paid to Mr. W.L. van Pelt. oostal account nr. =
JMP RCCOM = B41433 at Krimoen a.d. IJssel. or to bank-account nr. =
NORC CMP #'F = 44,11.06.471 of Mr. W.L. van Pelt AMRO-Bank at =
BNE NOF = Krimoen a.d. IJssel. Eurochecue allowed. =
JMP FCOM
NOF CMP #° K
BNE NOK = LAAT UW ZELF ONTWIKKELDE PROGRAMMA’S VOOR UW C-64. =
JMP KCOM = fAPPLE. BBC, 0SI. PET. ETC. ETC. NIET LIGGEN. MARR =
NOK CMP #°C = STUUR HET OP NAAR DE REDAKTIE. U HELPT ER NIET AL- =
BNE NOC = LEEN ANDEREN MEE. U HELPT HEN ER DOK MEE IDEEEN =
JMP CCOM = TE ONTWIKKELEN DIE WEER GEPUBLICEERD KUNNEN WOR- =
NOC CMP #’0Q = DEN. EN DAT IS UW BELANG ! =
BNE NOQ
JMP QCOM
NDQ UNKNOWN COMMAND: BC ERROR !
STA FILENR
LDX #$BC

JMP ERROR
:COMCOM COMMON RETURN ADRESS FOR ALL COMMANDS
COMCOM JSR NEXT

él; MERNS OTHER COMMAND FOLLOWS
BEQ TD COM
'élq MERSIS END OF COMMANDS

CMp
BNE COMCOM

J

TOCOM JMP COMM

:LCOM - LEFT BORDER COMMAND
JSR DECIM

LCOM
*MAY NOT BE LARGER THAN LINE LENGTH
CMP HSIZE

BCS ERR30
STA LBORD
= 1F TgN]l'_HE RIGHT OF PRESENT POSITION, CHANGE THE LATTER

BCC LCOM1

S:Il:aEggN; ST ST
. U ILL BE ROOM FOR PARA
LCOM1 LDA PTAB ey TR

STA NUMB
JMP JCOM
:ERROR 30 MESSAGE
ERR30 LDX #$30
STA FILENR
JMP ERROR
:RCOM - LEFT BORDER COMMAND
RCOM JSR DECIM
:MUST BE INSIDE THE LINE
BE@ ERR30

CMP HSIZE
ERR30
21 ;_I;gN}HE LEFT OF CURRENT POSITION. START NEW LINE

BEQ@ RCOM1

BCS RCOM1

JSR SENDBUFS

: THERE MUST BE ROOM FOR PARAGRAPH TRBS
RCOM1 LDA NUMEB

STA RBORD

JMP LCOM1
:DCOM - START NEW LINE
DCOM JSR SENDBUFS
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21

20
DS

10
DS
00
DS
D8
DS
D8

93
92

91
93

92

91
93

92
2A

A
93

92
24

93
9A
93
9A
93
92
93
92

9A
9A

9A
01

94
9A
93
92
93

9A
92

0608 JMP COMCOM
0609 :HCOM - CHANGE HORIZONTAL MODE

0610 HCOM JSR DECIM

0611 AND #%111

0612 JSR HMODE

0613 JMP COMCOM

0614 :VCOM - CHANGE VERTICAL MODE

0615 VCOM JSR DECIM

0616 AND #%111

0617 JSR VMODE

0618 JMP COMCOM

0619 :UCOM - UNDERLINE

0620 UICOM JSR DECIM

0621 STA UNDERL

0622 BE@ COMCOM2

0623 STA UNDERLD

0624 COMCOM2 JMP COMCOM

0625 :ERROR - ISSUE ERROR MESSAGE

0626 ERROR LDA *PNT

0627 PHA

0628 LDA #PNT+1

0629 PHA

0630 +MOVE BACK TO START OF LINE FOR LINE NUMBER
0631 ERROR2 JSR LAST

0632 BCC ERROR2

0633 JSR ERRORM

0634 + CONTINUE

0635 PLA

0636 STA *PNT+1

0637 PLA

0638 STA *PNT

0639 JMP COMCOM

0640 :C2COM - PRINT EXTRA DARK

0641 C2COM STA USE2

0642 STA USED2

0643 JMP COMCOM

0644 ;C1COM - PRINT NORMAL

0645 C1COM LDA #0

0646 STA USE2

0647 JMP COMCOM

0648 :WCOM - TERMINAL WITDH

0649 WCOM JSR DECIM

0650 STA TNIDTH

0651 IMP C

0652 :JCOM - CHANGE pARneRan TABULATION
0653 JCOM JSR DECIM

0654 :JCOM1 - CHECK TO SEE IF. WITH PARAGRAPH TAB. THE RESULTING
0655 «LINE IS STILL 16 CHARACTERS WIDE
0656 : LBORD+PTAB-RBORD (=-16
0657 JCOM1L 6Le

0658 ADC LBORD

0659 SEC

0660 SBC RBORD

0661 BCS ERR31

0662 SBC #tFO

0663 BCC JACC

0664 :LINE TOO SMALL. ERROR 31
0665 ERR31 LDA NUMB

0666 STA FILENR

0667 LDX #$31

0668 JMP ERROR

0669 -PQRRBRQPH TAB ACCEPTED
0670 JACC LDA NUM

0671 STA prna

0672 JMP COMCOM

0673 :ECOM - ERROR CONTROL COMMAND

0674 ECOM JSR DECIM

0675 STA CONTFL

0676 JMP COMCOM

0677 :TCOM - TRBULATIDN COMMAND

0678 TCOM LDA #

0679 BNE PER1

0680 :PERCOM - TABULATE WITH PERIODS (......)
0681 PERCOM LDA #

0682 PERI1 STA TEMP

0683 JSR DECIM

0684 :TABULATE OUT OF THE LINE TO GET A 32 ERROR

13
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20
1A

9
9A
9A
9A
92
94
9A
9A
93

9A
01

94
9z

9A

IR
93

22

92
9A

9A
93

91
9A
9A
9A
A
93
92
93
9R
9A
9A
90

A
99

9A
9a

CMP RBORD

BCS ERR32

'SEND THE SYMBOL IN TEMP UNTIL IN THE PROPER COLUMN
PER2 LDR HCNT

Cmp NUMB

BCS PER3

LDA TEMP

JSR PUT

JMP PER

'SUPPRESS SPACES AFTER A TAB
PER3 LDA T
STA LCHQR
JMP COMCOM
:SEND A 32 ERROR MESSAGE
LDA NUMB

STA FILENR
LDX #%$32
JMP ERROR
:0COM - DUTPUT CONTROL
OCOoM JSR DECIM
PHA
AND #
'BITO SNITCHES TERMINAL OUTPUT
STA SEREEN
PLA
AND #
'BITl SNITCHES THE PRINTER
STA PRIN
JSR comc
-scom - SEND A NUMBER OF SPACES
SCOM JSR DECIM
BEQ SCOMZ
:SEND NUMB SPACES
SCOM1 LDA #
JSR PUT
DEC NUME
BNE SCOM1
-ggppnsss FOLLOWING SPACES
L
STA LCHAR
SCOM2 JMP COMCOM
-pcom - START A NEW PARAGRAPH
PCOM JSR SENDBUFS
* TABULATE
LDA PTAB
cLé
ADC LBORD
STA HCNT
:SUPPRESS SPACES
LDA #’

STA LCHAR
JMP COMCOM
sPLUSCOM - SET AN OFFSET
PLUSCOM JSR DECIM
STA OFFSET
JMP COMCOM
:BCOM - SEND TEXT TO SECOND BUFFER ONLY
USE POSITION IN TEMP, SECOND BUFFER
BCOM LDX HCNT
STX TEMP
LDX #$FF
STX USED2
sBET CHARACTER
BCOM1 JSR NEXT
1185 IT A TERMINATOR ?
CMP #° ]

BEQ@ BCOMEND
CMP # 2

BEQ BCOMEND

: SEND TO SECOND BUFFER

LDX TEM

STA BUF2 X

INX

CPX RBORD

STX TEMP

:STOP IF END OF LINE REACHED
BNE BCOM1

ERR32
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90

92
93

92
92

9A
93
9A
9A
9RA
9A
95

9A
9A

9A

9R
95
95
9R
9A
9A
9AR

9R

12

9A

9R

91
9
9A

9A

:THEN SKIP THE REST
BCOM2 JSR NEXT
CMP #71
BER BCOMEND
CMP #' ¢
BNE BCOM2
: TERMINATOR FOUND. MOVE BACK AND EXIT
BCOMEND JSR LAST
JMP COMCOM
:ACOM - SEND AN ASCII-CODE
ACOM JSR DECIM
JSR PUT
*SPACES MAY FOLLOW
LDA #$1
STA LCHAR
JMP COMCOM
sNEWLINE - AFTER A LINEFEED. CHECK FOR END OF PAGE
:ADJUST POSITION COUNTER
NEWL INE LDA VSIZE
CLC
ADC VCNT
STA VCNT
LDA VCNT+1
ADC #0
STA VCNT+1
:CHECK FOR END OF PAGE
JSR PCHECK
BCC ENDNL
sFFCOM - START A NEW PAGE
+RESET COUNTER
FFCOM LDA #0
STA VCNT
STA VCNT+1
LDA PAGED
BEQ ENDNL
:PAGES USED : ADJUST PAGE NR
LDA PAGE

PAGE
3éNSERT OPEN LINES AND HEARDING
JSR PRAGEHERD
ENDNL

RTS

'pCHECK ~ COMPARE VCNT AND PSIZE
PCHECK LDA VCNT+1

CMP PSIZE+1

BNE PCH1

LDA VCNT

CMP PSIZE
PCH1

RTS
:BETP - SPACE BETWEEN PAGES
BETP LDA BSIZE
CMP #255
BNE BETP1
-as:zs=255 : JUST WAIT FOR A KEYSTROKE
JSR RECH

RTS
:LINES NEEDED: SAVE PRINTER MODE
LDA VM

PHA
+BSIZE) 127 : MODE 1 ELSE MODE 0
LDA BSIZE
BMI MO1
LDA #0
BEQ@ BETP2
MO1 LDA #1
BETP2 JSR VMODE
LSENE DESIRED NUMBER OF LINEFEEDS. TEMP+1 IS COUNTER
AND &$7F
STA TEMP+1
BETP3 BEQ@ BETP4
2 SEND TD SELECTED OUTPUTS. BUT DON’T CHECK FOR PAGES
LDA SCREEN

BETP1

15
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ocC
9A

40
9A

20 3B 91

€0

AD
FO

[:20]
20

AD
48

A9
20

AD
FO
AD

1A

9A
9A
9A

90
9A

90
9A

20
90
9AR

90
9A

9A
9A
91
9A

91
9A

9A

1CE6 4292-5F78

0850
0851

BETP3R

BETP3R

BETP4

BEQ@ BETP3B
LDA #3$A
JSR OUTCH
LDA PRINT
BEQ@ BETP3AR
LDA #$A
JSR PRINTER
DEC TEMP+1
JM

P BETP3
:RESTORE PRINTER MODE. EXIT

FLA
. LI WORDPR.MO3

JSR VMODE

RTS
:PAGEHERD - ERINT PAGE HEADING (WITH LINE NR)

PAGEHERD

PAGL

PAG3

IRST: MOVE TO HSIZE/2-1 (THE MIDDLE)
LDg gSIZE

STA TEMP+1
DEC TEMP+1
:SEND - ENOUGH SPACES
LDA #’
JSR OUT
DEC TEMP+1
BNE PAG
GET PQEE NR HIGH NIBBLE
LDA PAG
LSR A
A

LSR g
:IF ZERO. PRINT A SPACE
PRGZA

#7
BNE PAGZE
ADC #$30

#EF
ORA #%110000
ouTt

LDR #$D
JSR OUT

#3
STA TEMP+1
LDA #$A
JSR OUTO
DEC TEMP+1

BNE PAG3
:NgTE= TEMP+1 IS 00 AFTER A FORM FEED

RT
FCDM - EJECT TO TOP OF NEXT PAGE. SEE .EJ PSEUDO OP

FCO

FCOM1

IF NOT USED BEFORE.JUST START NEW PAGE
LDA PAGED
BEQ PAGON
:TEMP+1 ()0 _WILL BE O AFTER FORM FEED
STA TEMP+1
JSR SENDBUFS
:SAVE PRINTER MODE
LDA VM

PHA
iggDE]l UNTIL A MULTIPLE OF 8/48 INCH REACHED

JSR VMODE

IS IT REACHED ?

LDA VCNT

AND #%111

BEQ FCOM2

s TEST IF FF ALREADY GIVEN
LDA TEMP+1

BEQ@ ENDFCOM

:NO, SEND LF AND CONTINUE
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AE
DS

D8
06

iB
DS

00
25

24
%4
04
25
F7

&B

90
96

91

9A

90
96

12
93

92

9A
93

9A
9RA

9A
9

9A
9A

90

FCOM2

FCOM2B

ENDFCOM

LDA #$A

JSR OUTO

JMP FCOM1

1 NOW TRY MODE 0O
DA #

JSR VMODE

:TEST IF FF ALRERDY GIVEN
LDA TEMP+1

BEQ@ ENDFCOM

:NO. SEND LINEFEEDS

DA #$A

JSR OUTO
JMP FCOM2B
:FF GIVEN, RESTORE PRINTER MODE AND EXIT

JSR VMODE
JMp COMCOM

s

:PAGON - BEGIN PAGED MODE. START NEW PRGE

LDR #$FF

STR PAGED
JSR FFCOM
JMp COMCOM

sRCCOM - READ A DECIMAL PAGE NUMBER
RCCOM LDA #%$0

RC1

RC2

:NUMTEST -
NUMTEST

NUMT1

STA PAGE

JSR NEXT

:TEST FOR NUMBER

JSR NUMTEST

BMI RC2

2IT IS, SHIFT IT IN
AGE

1
<IT ISN’T. EXIT
JSR LAST
JMP COMCOM
SET N=1 IF NO NUMBER. ELSE N=0
CMP #$30

LDY #$FF

RTS
:KCOM - WRIT FOR ANY KEY

KCOM

JSR RECHA
JMPp COMCOM

:ICOM - SET pQGE SIZE
1CoM

1C0omM2

1COM3

JSR DECIM
BNE ICOM2
sFIRST OPERAND O. SWITCH PAGED OFF AND EXIT
STA PAGED

JMP COMCOM

ES§R§$ OPERAND IS SIZE IN INCHES. MULTIPLY BY 48
STX PSIZE+1

:FIRST BY 3

STA PSIZE

ASL A

CLC

ADC PSIZE

STR PSIZE

'gHEN 4 TIMES BY 2 (RESULT: BY 16)

ASL PSIZE

ROL PSIZE+1

DEX

BNE ICOM3

:TOTAL RESULT: BY 4

:NOW CHECK IF SECDND OPERAND FOLLOWS
JSR NEXT

W
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c9
DO

20
8D
4c

20
4c

2C
09

8
26
DS

7B
DS

92
93

92
93

92
9A

01

94
90

92

9
93

9A
9A
9A
9A
9A
9A
98
9A
9A

9A
9n

9n
98

9A

ICOM4

CMP #°,

BNE ICOM4

1T DOES JUST READ IT IN
JSR DECIM

STA BSIZE

JMp COMCOM

<EXIT FROM ICOM

JSR LAST

JMP COMCOM
égggﬁ —- CHANGE LIN%FEEDS AFTER EACH PASS

ERR33

CCOM1

CCOM2

JSR DECIM

AND #%11

STA TEMP

BNE CCOM1

:FIRST OPERAND 0. ERROR 33
STA FILENR

LDX #$33

JMP ERROR

NEXT
: IF gg SECOND OPERAND. ERROR 33
BNE ERR33

JSR _DECIM

:BIT O DETERMINES LINEFEED OR NOT
AND #%1

BEQ CCOM2

LDA #$A

LDX TEMP

STA CTRL-1.X

JMp COMCOM

:DIVIDE - QUDT: INT (SPACES/WORDS)

DIVIDE
DIV1

ENDDIV
sFILLOUT -

FILLOUT

FILL1

FILL2
FILL3

FILLG

t=0¢
'-NHILE SPACES »= WORDS Di
H QUOT:=QUOT+1: SPQCES =SPACES-WORDS:

SPREAD WORDS OVER THE LINE
:FIRST COUNT SPACES AND WORDS-1
LDX #$0

STX SPACES

DEX

STX WORDS

:SAVE HCNT. USE HCNT AS COUNTER
LDA HCNT

PHA

LDA LBORD

STA HCONT

LDY RBORD

:FIND FIRST WORD. COUNT SPACES
LDX HCNT

LDA ByFl.X

INC HCNT

CPRY HCNT

BEQ ENDP1

LDX HCNT

LDA BUF1.X

CMP #°

BNE FILL3

:SPACES FOUND. COUNT AND SKIP THEM
INC SPACES
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AE
AcC

9R
9A

9A
98

9A

9A
97

9A
9A

9A
9A

9A
98

97
9A
9A

9A

9A

98
99

29A

97

9A

92
93

9A
9A

1066
1067
1068
1069
1070

CA A A LA R R BRI B R PO RI RINI B 0 bt bt bt ot ok e ot ot ot

Tk et ok ok B ok ok o s ok ok ks e ok ok ok ok ok ok ok ok ok Bk o Bk ok ok B s ok o bk
N=OWUBNOUIRUWURSOCWUONTUNRWUN~OCWUENOUISWUN —OW

P e B Bt ok ok ok ke ok ok ok ok ek ok ok b ek b s ok ok Bt ok Bk ok ok ok ks ok B ok B ke
BN

INC HCNT
CPY HCNT
BEQ ENDR1
LDX HCNT
LDA 59F1.X

BE@ FILL4

NE FILL2
:END DF LINE REACHED, COUNTING DONE
ENDP1 LDA WORDS
BMI ENDDZ
:ENOUGH WORDS TO FILL OUT ?
CMP FILL
BMI ENDP2
JSER DIVIDE
LEES BDIVIDE AND START FILLING OUT
STA HCNT
TARY
:MOVE FROM BUF X TO BUF.Y (X FROM HCNT)
:FIND LAST W
FILLS LDX HCNT
CPX LBORD
BER ENDP2
DEC HCNT

LDA gyFl.X
BEQ FILLS

LLE
EILLY é%PQCES FOUND, INSERT RIGHT NUMBER AND SKIP THE REST
:COMPUTE RIGHT NUMBER
LDA SPACES
BEQ FILLS
LDA #1
DEC SPACES
CLC

ADC QUOT
TAX
: INSERT SPACES
LDA #
FILES STA BUF1.Y

STA BUF2.Y
STA BUF3.Y

FILLS

P FILLE
:END OF FILLING OUT. RETSTORE HCNT
ENDP2 PLA

STA HCONT
RTS

:QCOM - SET MINIMAL NUMBER OF WORDS TO FILL OUT
@CoM JSR DECIM

STA FILL

JMP COMCOM

1SWEEP - REMOVE SUPERFLUOUS SPACES

1QUOT IS USED TO HOLD PREVIOUS CHARACTER
SWEEP LDX LBORD

LDY LBORD

19
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1143 :FIND FIRST WORD
20 1144 LDAR #’
32 9 1145 STA QUOT
34 98 1146 SWi LDA BUF1.X
20 1147 CMP #°
20 1148 BEQR SWZ
1149 :WORD: MOVE IT
84 98 1150 SWiz2 STA BUF1.Y
32 9A 1151 STA QUOT
08 99 1152 LDAR BUF2 X
08 99 1153 STA BUF2.Y
8C 99 1154 LDA BUF3. X
ac 99 1155 STA BUF3.Y
1156 INY
20 9A 1157 CPY REORD
iD 1158 BEQ ENDSW
1159 INX
20 9A 1160 CPX REORD
DE 1161 ENE SW1
12 1162 BEQ@ ENDSW
1163 *SPACE: MOVE IF PREVIOUS WASN’T. ELSE REMOVE
32 9R 1164 SWz2 LDA QuUOT
20 1165 CHMP #°
08 1166 ENE SW1i
1167 INX
20 9A 1168 CPX RBORD
cc 1169 ENE SW1
06 1170 EEQ ENDSW
1171 :MOVE SPACE
84 98 1172 SWil LDA BUF1.X
38 98 1173 JMP SWi2
1174 :ADD TRAILING SPACES
20 1175 ENDSW LDA #’
20 9R 1176 CPY REORD
OF 1177 BEG ENDSW2
84 98 1178 STA BUF1.Y
08 99 1179 STA BUFZ.Y
ac 99 1180 STA BUF3.Y
1181 INY
20 9A 1182 CPY RBORD
EA 1183 BNE ENDSW
1184 ENDSW2 RTS
1185 :VARIABLES:
1186 BUF1 . DS BUFLEN :FIRST BUFFER
1187 BUF2 . DS BUFLEN :SECOND BUFFER
1188 BUF3 . DS BUFLEN :UNDERLINE BUFFER
1189 USEZ .DS 1 :FLAG : CORPY TO BUFZ
1190 USED2 .DS 1 :FLAG : BUFZ USED
1191 UNDERL DS 1 *FLAG @ UNDERLINE IN BUF3
1192 UNDERLD .DS 1 'FLAG : BUF3 USED
1193 I1ZE .DS 1 sHORIZONTAL SIZE
1194 VSIZE .DS 1 1VERTICAL SIZE
1195 HM .DS 1 :HORIZONTAL MODE
1196 VM .DS 1 sVERTICAL MODE
1197 HCONT .DS 1 :HORIZONTAL POSITION
1198 VCNT DS 2 :SAME, BUT VERTICAL
1199 PAGED DS 1 :FLAG : PAGED MODE
1200 PAG .DS 1 :PAGE COUNTER
1201 PRINT .DS 1 :FLAG : OUTPUT TO PRINTER
1202 SCREEN S 1 :FLAG : OUTPUT TO SCREEN
1203 LBORD DS 1 :LEFT BORDER
1204 RBORD DS 1 :RIGHT RORDER
1205 PTAR DS 1 :PARAGRAPH TARULATION
1206 TWIDTH DS 1 :TERMINAL WIDTH
1207 OFFSET DS 1 :NUMBER QDDED TO DATA
1208 PSIZE .DS 2 :SIZE OF PAGE IN 1/48 INCH
1209 BSIZE .DS 1 :SIZE OF SPACE B:TWEEN FAGES
1210 CTRL .DS§ 3 :PRINTER CONTROL CODES
1211 FILL DS 1 :FLAG : FILLING OUT LINES
1212 LCHAR .DS 1 :LAST CHAR SENT TO BUF1
1213 CCHAR DS 1 :CHAR FETCHED BY NEXT OR END OF LINE
1214 NUMB .DS 1 :BUFFER FOR DECIMAL INPUT
1215 TEMP .DS 2 :TEMPORARY STORAGE
1216 WORDS S 1 :NUMBER OF WORDS-1 IN BUF1
1217 SPACES .DS 1 sNUMBER OF SPACES IN BUF1
1218 QUOT .DS 1 :SPACES/WORDS

1219 ;PRINTER DEPENDENT PART
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1220 :0KI MICROLINE 80 FORMATS
1221 18T : HDRIZDNTQL SIZES
1222 :FORM . B WHERE XS ARE SENT TO THE PRINTER
1223 :AND Y IS NUMBER DF CHRRhCTERS/LI E
1224 :EIGHT MODES MAY BE USED (0...7)
gggg— ég gz 1D 1225 HOR .BY $1B 'A" $1D 0 132 :COMPRESSED LONG LINE
9A38- 1B 41 1E 1226 .BY $1B A’ $1E 0 80 :NORMAL
9A3B- 00 50
9A3D- 1B 41 IF 1227 .BY $1B A’ $1F 0 40 :DOUBLE WIDTH
9A40- 00 28
9R42- 1B 42 1D 1228 .BY $1B "B’ $1D 0 105 :SAME BUT SHORT LINE
9A45—- 00 E9
9A47—~ 1B 42 1E 1229 .BY $1B B’ $1E 0 64
9A4A- 00 40
9A4C~ 1B 42 IF 1230 .BY $1B "B’ $1F 0 32
9A4F~ 00 20
9A51- 1B 42 IF 1231 .BY $1B "B’ $1F 0 32
9AS4— 00 20
9A56~ 1B 42 1IF 1232 .BY $1B "B’ $1F 0 32
9A59- 00 20
1233 :2ND : VERTICAL
1234 :SAME FORMAT BUT Y IS HEIGHT OF LINE TIMES 1/48 INCH
9ASB- 1B 36 00 1235 VER LBY ¢ '6” 008 16 LINES/INCH
9ASE- 00 08
9AB0—- 1B 38 00 1236 -BY $1B 8" 0 0 6 :8 LINES/INCH
9A63— 00 06
9A65— 1B 38 00 1237 .BY $1B '8’ 0 0 6
9A68- 00 06
9A6A- 1B 38 00 1238 .BY $1B 8" 0 0 6
9A6ED- 00 06
9A6F—- 1B 38 00 1239 .BY $1R ’8" 0 0 &
9A72- 00 06
9A74—- 1B 38 00 1240 .BY $1B '8’ 0 0 6
9A77- 00 06
9A79- IB 38 00 1241 .BY $1B 8" 0 0 6
9A7C- 00 06
9A7E- 1B 38 00 1242 .BY $1B '8 0 0 &
9A81- 00 06
1243 ;WHEN CHANGING TO ANOTHER PRINTER, DON’T FORGET TO ADJUST BUFLEN !!'!!
1244 :WRITTEN BY J. BUURMAN
1245 ; v.d. FUYCKSTRART 136
1246 : 3232 AS BRIELLE (01810~-5153)
1247 :LAST MODIFICATION 19-8-1984
1248 .EN
AANGEBODEN: Fridus Jonksan oaf in Kieintie Forta voor het Recursie-oro-

KIM-1 met 64K Ram (Elektuurkaart). Hazeltine 1400 Video-
terminal. Eventueel voedina voor KIM-1 (5V, + en -. 12V +
en -, 25V). ASCII keyboard in behuizino.

KIM-1 en terminal in een kooo, met boeken.

Robert Korvinag, W. Pijperstraat 6. 2551 Den Haao.

Tel.: 070 - 680146 (tussen 19.00 en 21.00 uur).

KLEINTJE FORTH. REACTIES.

Ronald Vinks oolossing voor het listen van screens 0 t/m
15 in editie 33 van DE 6502 KENNER o. 47 vroea om een oo0-
lossing voor het variabel listen van screens. oo te nemen
in het vocabulary.

Wout van Dinther, Molenrimselaan 27, 5262 TN Vught. heeft
aan de ooroen oevolg gegeven. Hier is zijn onlossina.

¢ GLIST 1+ SWAP DO KEY I LIST LOOP :

Met als definitie omschriiving ( nl n2 -- ), waarbiy nl
het eerste screen en n2 het laatste moet zijn. De KEY erin
zorat ervoor dat hij oo inaave van het toetsenbord staat
te wachten (b.v.: spatie). waarna het volaende screen oe-
list wordt.

Wout denkt inmiddels na over een noo mooiere oolossina.
De redaktie houdt zich aanbevolen voor meer FORTH-screens.

bleem. Er zimn meer oolossingen denkbaar. Een ervan ont-
vingen we van Gert van Oobroek. Hooolanden 20. 9801 LB
Zuidhom (Br). Hi1 schreef ons het voloende:

Recursie kan oo zeer eenvoudice wiize gedaan worden d.m.v.

de definitiet

¢ RECURSIE ." 6302 ™ R) DROP ( zoro ervoor dat de return- )
( stack niet vollooot )

MYSELF :

Een ander voorbeeld:

RECFAC { bereken n! recursief )

DUP 1) IF DUP 1- MYSELF # ENDIF :

Ranroeo ¢ n RECFAC .

63816 MICROPROCESSOR

Wie mocht denken dat de 65XX-familie het moeiliik heeft in
de concurrentiestriid. koat van een koude kerais terus. De
De 65XX-familie baart noo steeds nieuwe chios. De 63816
microorocessor is zo'n nieuwe borelina, intern uitoerust
set een 16 bits accusulator. 16 bits indexregister. een 26
bits (!) oroorascounter en een 16 bits stackoointer. Naar
analoaie van de 6809 een 'direct pace recister’. waardoor
zero page in elk deel v/h oeheugen te plaatsen. Met behoud
van comoatabiliteit met de 6502 als 65C02 te gebruiken. en
de mooelirkheid om 16 meca(')byte te adresseren. En noo
heel veel meer van dat leuks. We hooen hier binnenkort nog
uitoebreider over te kunnen berichten. Bedankt inzenders !
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UITNODIGING BIJEENKOMST

Datum
Lokatie

Reisroute @

- per auto

- per trein

Frogrammas

zaterdaa 24 november 1984
R.K. HTS "Riiswiik"
Lange Kleiwea 4 te Riiswiik. Tel.: 070 - 907839

komende uit de richtina Utrecht

Vola autoweo E8 Utrecht-Den Haaao. Knoooount Leidschendam via de hoage
riibaan linksaf richtina Delft/Rotterdam. Ran het eind daarvan rechts—
af richtino Den Haao. Rechts aanhouden. Onder verkeersbord Yoenburao
door en rechtdoor met trambaan mee over Hoornbruo. Dan scherpe draai
naar rechts en onder brua door. Delft/Rotterdam en Waterinoen aan-
houden. Bii stoolichten linksaf en Sir Winston Churchillaan uitriiden
tot laatste stoplichten voor spooroveroana. Links van U aebouw GRAK en
ABN bank. hier linksaf Huis te Landelaan oo. uitriiden tot eind en
rechtsaf. Uitriiden tot schoololein.

komende uit de richtino Amsterdam

Vola A4 A’dam-Rotterdam. Knoopount Leidschendam passeren. E8/E10 aan-
houden tot eind. rechtsaf richtina Den Haaa. Rechts aanhouden. Onder
v?rkﬁersbord Ypenbura door met trambaan mee over Hoornbura. Verder
als boven.

komende uit de richtino Rotterdam
Volag EI0 R’dam-Den Haao tot vIiak voor Hoornbrua. Onder verkeersbord
Ypenburag door en rechtdoor met trambaan mee over Hoornbruao. Verder

als boven.

Station Riiswiik uitoana richting winkelcentrum De Boouaard. Bij) uit~
gang linksaf. Spoorovergana Winston Churchillaan over tot stonlicht.
rechtsaf Huis te Landelaan. Verder als boven.

Lunchpakket zelf weenemen.
Consumpties teoen betalina.

10.00 Oopening Ledenverocaderina 1984.
10.15 - Notulen jaarveroaderina 1983
Financieel Jaarverslao 1983
Bearotina 1384
Verkiezina kascontrolecommissie
Verkiezino bestuursleden:
- aftredend en niet herkiesbaar: Ruud Uphoff
voordracht van het bestuur : Gert Klein
aftredend en niet herkiesbaar: Mw. M.F. Uphoff-Burchoorn
- verkiezino 1 bestuurslid (kandidaten kunnen schrifteliik wor—
den aancemeld bi; de sekretaris of mondelina voor de aanvana
van de veroaderina).
- Mededeling over c.og. uitreikino publikatie-aanmoedinainosoremie(s)
- Rondvraaa en sluitina.

Lunch

[
§ )

00
?.88 Lezin?NNico de Vries over universeel proaramwmeren. &5C02. enz.

FORMEEL GEDEELTE
BRENG 00K UW SYSTEEM MEE ALS DAT ENIGSZINS LUKT !'!
MARKT. 0o eigen tafel(s) te reaelen.

17.00 Sluitina.
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100

150
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VAR 2 2 2 2 R R T Y

* *
// * PROGRAMMA STAAFDIAGRAM *
// % voor microline 80 printer *

* W

PR 2 2 22 2 T R e

Staafdiaaoram afdrukken met een microline 80 orinter

Dit orogramma is geschreven aom de resultaten van oroefwerken van
verschillende klassen met elkaar te veroeliiken. Maar er zimn
meer mogelitkheden te bedenken.
Het oprogramma is een voorbeeld om het oebruik van aolobale en lo-
kale variabelen te demonstreren. (PROC"voer het aantal in") .
Van de andere kant is het in COMAL*KGN niet moaeli1k om karakters
met een nuwwer aroter dan 127 in een orint statement te cebruiken.
Helaas vormen de karakters boven de 127 juist de grafische set van
de microline 80 printer. De oolossino is een in COMAL aeschreven
orint-routine die het cewenste karakter direct in de printerooort
"pookt". Zie de orocedure "oprint" onderaan. Om het bproaramma aan-—
pasbaar te maken heb ik de poorten bovenaan in het oroaramma ge-
declareerd. Het ziin de variabelen:
STATUS de inoutooort van de PIA waarin de orinter status
staat (P7=online/offline : PE=pacer 1=ot of paoer :
PO=BUSY : P4=not fault : PO-P3 =1 )

FIAPE de outoutpoort naar de orinter (parallel)
ONLINE dg waarde die de statuspoort heeft als de orinter
"busv" is.

Er kan in het orooramwa cekozen worden : de resultaten afdrukken
zoals ze zin., of de resultaten in orocenten afdrukken.

In het eerste geval worden er cetallen voor de reaels afoedrukt.
in het tweede ceval oeven streepies een verdelina aan.

Een voorbeeld is bijgevoead. De getallen onderaan oeven het num-
mer van de vraaag.

VAR 2 2 2 s e S T T T T T ]

Ll * *
// % PROGRAMMA STAAFDIAGRAM %
// % voor microline 80 orinter *
// % frans bakx *
// % huissteden 1112 *
//  # E60T hd wiichen *
Hfon ] % *
// % COMAL*KGN *
[ REERERRAERRHSEER AN RN RN RHHERKE

CLERR
STATUS:=6176

PIAFPB:=6178

ONL INE : =35

BUSY:=127

VRAGEN$:=" vraoen "
LEERLINGEN®:=" leerlinoen "
FOUTEN$:=" fouten " .
FRINT CHR$(10)

FPRINT "FOUTEN STRAFDIAGRAM"
PRINT

£y
EXEC: "voer het aantal in".VRAGEN$.NVRAGEN%
DIM FOUTEN% (1. NVRAGEN%)
DIM KARAKTER% (NVRAGEN%)
EXEC: "voer het aantal in".LEERLINGENS.NLEERLING%
FOR VRAAG:=1 TD NVRAGEN%
PRINT "Voor vraaao "VRAARG" ":

REPEAT

EXEC: "voer het aantal in".FOUTEN$.NFOUT%
UNTIL NFOUT%(=NLEERLING%
FOUTEN% (0. VRAAG) :=NFOUT%

FOUTEN% (1. VRAAG) :=INT (100#NFOUT%/NLEERL ING%+0. 5)
ENDFOR
REFEAT
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135 PRINT
136 PRINT "0
137 PRINT "1

absoluut afdrukken”
relatief afdrukken"

138 PRINT "2 = einde"

139 PRINT

140 PRINT " wat wilt u ? ":
141 GET N

142 PRINT

143 KEUZE :=INT (VAL (N%))
144 IF KEUZE=0 DR KEUZE=1 THEN
145 EXEC: "diaaram afdrukken"

ENDIF
147 UNTIL KEUZE=2
148 END.
149 //

/7
151 PROC "diagram afdrukken”
152 PRINT "zet de orinter aan a.u.b.”
153 // wacht totdat de printer aan staat
154 REFEAT
158 A:=FEEK (STATUS)
156 UNTIL A=0ONLINE
157 PRINT
158 EXEC: "init pbrinter”
159 IF KEUZE=0 THEN
160 NREGELS%:=NLEERLING%

ELSE
162 NREEELS%:=3&

ENDI
164 FOR REBEL:=NREGELS* TO 1 STEP -1
165 EXEC: "construeer recel"
166 IF KEUZE=0 THEN a
167 FRINT RIGHT®(" "+STR%(REGEL).Z)" ":

ELSE
169 KARAKTERY (0) 1 =240
170 EXEC: “"orint".KARAKTER% ()

171 PRINT ™ "»

172  ENDIF

173 EXEC: "print recel"
174 ENDFOR

175 EXEC: "orint onderliin"

176 PRINT CHR$(10)

177 // short line

178 PRINT CHR$%(27)"R"

179 // wacht totdat de printer uit staat
180 REPERT

181 A:=PEEK (STATUS)

182 UNTIL A ONLINE AND A{)BUSY

183 EyDDRDC

184

185 PROC "voer het aantal in".PR$.N%
186 REFERT

187  PRINT

188 PRINT "Het aantal"PR$"a.u.b.? ":
189 INPUT N%

190  N%:=INT (VAL (N$))

191 UNTIL VAL(N$)=N% AND N%)=0

192 ENDFROC

//
194 PROC "init orinter"
195 IF NLEERLING% {30 THEN
196 // short line
197  PRINT CHR$(27)"R":
ELSE

199 // long line

200  PRINT CHR$(27)"A":
201  ENDIF

202 // 6 regels per inch
203 PRINT CHR$(27)"6":
204 // aroot afdrukken
205 PRINT CHR$(31):

206 ENDFROC

207 //

24

voor Junior met VDU-kaart
HeEE PACMAN #x33

De redaktie hooot binnenkort
een serie publikaties uit te
kunnen brengen van de inmid-
dels in de edities reeds be-
kende Phons Bloemen. Het be-
treft hier een artikel in 3
delen. buiten de tekst zo'n
I x 20 K source omvattend
Het bekende soel kan alleen
gedraaid worden als men de

schikking heeft over Ram-
oeheugen tot $A000. Het ae-

le orograsma, inclusief de
coding voor beeldschers, de
onzoektabellen en het dool-
hof beslaat het geheugen van
$8000 tot en met $9FFF. Ook
de karaktergenerator EPROM
van Elektuur (ESS 523) dient
aanwezig te zijn.
Omdat er mensen zin die het
vele typewerk niet zien zit-
ten, en omdat de laatste ou-
blikatie pas in aoril 1985
is te verwachten, heeft de
redaktie de routine oo band
beschikbaar gesteld.
Het staat in het bekende KIM
en JUNIOR Hypertape formaat
en kan met de monitor worden
binnengehaald of met behulo
van Micro-ADE.
De orijs van de cassette be-
draagt:

F1. 15,00

Voor de allerongeduldigsten
stellen we de gehele source-
listing, inclusief de inlei-
ding en schema voor joystick
ook beschikbaar via de paper
ware service. LET OP: het is
precies hetzelfde als gepu-
bliceerd zal worden. Het is
dus niet nodig het te bestel
len, maar het kan wel, als
er teveel ongeduld is.

De orijs van de papers be-
draagt, inclusief verpakking
en verzendkosten:

FL. 45,00

Overschrijven oo postoiro
841433 t.n.v. W.L. van Pelt
te Krispen a.d. IJssel, of
00 bankrekening 44. 11,06, 471
van de AMRO-bank te Krimoen
a.d. lJssel (giro 3050). Een
Eurocheaue mag ook.
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208 FROC "construeer reacel"

209 FOR VRAAG:=1 TO NVRAGEN%

210  KARAKTER% (VRAAG) i=128

211 IF KEUZE=0 THEN

212 IF FOUTEN%(O.VRAAG))=REGEL THEN
213 KARAKTER% (VRAAG) :=255
214 IF
215

216

ENDIF
IF KEUZE=1 THEN
217 IF FOUTEN%(1.VRAABG))=3%REGEL-2 THEN
218 KARAKTER% (VRAAG) :=240
219 ENDIF
220 IF FOUTEN%(1.VRAAG) ) =3#REGEL-1 THEN
221 KARAKTER% (VRAAG) :=2352
222 ENDIF
223 IF FOUTEN%(1.VRARB) ) =3*REGEL THEN

224 KARAKTER%* (VRAAG) :=2355
22 ENDIF
226 ENDIF

227 ENDFOR
228 ENDPRDC

/
230 PROC "orint regel"
231 FOR VRARG:=1 TO NVRAGEN%
232 EXEC: "orint".KARAKTER% (VRAAG)
233 ENDFOR
234 PRINT
235 ENDFROC
236 //
237 PROC "orint onderliin®
238 KARAKTER%(0Q) =140
239 FOR VRARG:=1 TO NVRAGEN%+3
240 EXEC: "orint".KARAKTER® ()
241 ENDFOR
242 // volaoende rael normaal afdrukken
243 PRINT CHR$(10)CHR$(30)"
244 FOR VRAAG:=1 TO NVRAGEN%
243 FRINT RIGHT$(" "+STR$(VRAARG).2):
246 ENDFOR
247 PRINT
248 EvDPRDC

/
250 PROC "print".CHARACTER%
251 REPEART
252  AI=PEEK(STATUS)
253 UNTIL A{BUSY
254 POKE PIAPB. CHARACTER%
253 ENDFROC
286 //

g

7 8 9IDILIZIZ14151617181920
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PATCHES FOR SENIOR MONITOR

o BB 78 9igillRlZla1s5ielTIE

34 B
i

FATE B5XX ASSEMBLER V1.0 PABE: 0001

.TI1T "PATCHES FOR SENIOR MONITOR’
PT GEN

LINE FEED

TRACE FLAG

HISTORY COUNTER

VERIFY FLAG

MAX. LINES/PAGE FOR PRINTER

0001 0000

0002 0000 .

0003 0000 . 0OPT PRI

0004 0000 .0OPT SYM

0005 0000 2

0006 0000 s

0007 0000 R T X X R R R R T
0008 0000 I *
0009 0000 = % PATCHES ON SENIOR MONITOR V4.6 *
0010 0000 I *
0011 0000 2 T T T T T TR
0012 0000 :

0013 0000 .

DEFINITIONS

0015 0000 5

0016 0000 : CHARACTER DEFINITIONS

0017 0000 2

0018 0000 LF =$0A

0019 0000 L

0020 0000 H

0021 0000 : SENIDR MONITOR LOCATIONS

0022 0000 .

0023 0000 TRFLG =$0531

0024 0000 TRMCNT  =$0545

0025 0000 G =$058C

0026 8% MAXLIN  =$058F
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PATCHES FOR SENIOR MONITOR

FATE 65XX ASSEMBLER V1.0 PABE: 0002

0028 0000 z

0029 0000 : SENIOR MONITOR ROUTINES

0030 0000 .

0031 0000 INTSET  =$FEBRA : INITIALISE INTERFACES
0032 0000 RST =$E237 : RESET ENTRY POINT SENIOR
0033 0000 :

0034 0000

PATCHES

0036 0000 s

0037 0000 ;

0038 0000 : NR. 1: ON ELEKTERMINAL MAXIMUM 1& LINES/SCREEN
0039 0000 g

0040 0000 *=$EB3E

0041 EB3E H

0042 EB3E RA918 LDA #$18 + REPLACE BY 18. 14 LINES ON SCREEN
0043 EB40 ?

0044 EB4O 2

0045 EB4O : NR. 2@ MAX 62 LINES/PAGE ON PRINTER.

0046 EB40 - NEW FORM FEED STRING

0047 EB4O :

0048 EB4O *#=$E26D

0049 E26D :

0050 E26D RO06 LDY #$06

0051 E26F B9ICAFF INLSE LDA INTAB.Y : SET MAX. LINES/PAGE
0052 E272 998F05 STA MAXLIN.Y : ON PRINTER AND FORM
0033 E275 88 DEY : FEED STRING

0054 E276 10F7 BPL INLS6

0055 E278 A00 LDA #$00

0056 E27A 8D4S05 STA TRMCNT : CLEAR HISTORY COUNTER
0057 E27D 8D3105 STA TRFLG : CLEAR TRACE FLAG
0058 E280 A937 LDA #$37

0059 E282 8D8COS STA VFLG : SET VERIFY FLAG

0060 E285 s

0061 E285 *=$FFCA

0062 FFCA i

0063 FFCAR 3E INTAB «BYT 3E : MAX LINES/PAGE

0064 FFCB OR .BYT LF. LF, LF. LF, LF, $00

0064 FFCC OR

0064 FFCD OR

0064 FFCE OAR

0064 FFCF OR

0064 FFDO 00

0065 FFD1 :

0066 FFD1 3

0067 FFD1 : NR. 3¢ ON QUME DRIVES HEADS ARE ALWAYS LOADED. SO
0068 FFD1 g THE HEAD LOAD TIME CAN BE O MSEC.

0069 FFD1 1 ON QUME DRIVES THE HERD STEFPING TIME IS
0070 FFD1 : BETTER THEN 15 MSEC.

0071 FFD1 -

0072 FFD1 *=$FCEB4

0073 FC64 2

0074 FC64 A900 LDA #0 : HEAD-TIME = O MSEC.
0075 FC6&6

0076 FC66 *=$FDAF

0077 FDAF s

0078 FDAF A903 LDR #3 : 15 MSEC. STEP TIME
0079 FDB1 g

0080 FDB1 -END
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DHID DOS V3. X SPECIAL VDOR DE JUNIDR

Er ziin enkele Kommando's die besinnen met de escape-toets gevolsd door een
ander karakter. ¢ b.v. ESC 1 = beeld wissen ) De OHID-basic nesssrt de
escape-toets. Door nu te zessen PRINT '(n) is dit opselost. Cn is de
decimale waarde van het karakter dat na de escape—tosts komt) Dus PRINT! (49)
is gelijk aan Print CHR$CZ7);3CHR$(49).

Eij sebruik van de CTRL 'X' heb ie g9rote Kans dat het systeem hansgt. Om agit
te voorkomen zet dan vast in BEXEC de volgendes instrukties:

POKE 9593, 234: POKESS94, 234
Teruszetten in de oude stand gebeurt met:

POKE 9593, 20: POKESS94, 24

Na h=t invoeren van onderstaande instrukties in de BEXEC kan de printer aan
en viteezet worden met CTRL "6’ (io wordt op , 09 gezet)
POKE 9E1@. 201 :PDKESEL1, 7: PDKESELE, 9

Vaor diesene die DOS V3. X hebben en de editor willen gebruiken, hid zit op
track 15. Type in DISK!"Io 15" run het en als het Prosramma zich meldt met
'EDIT ENAELED’ ,type dan het woord "HALLO" in, daarna CTRL 'H' sevalsd  door
CTRL "P’. Nu is de editor seinitialisesrd.

Zo ook met de=  RUBOUT funktie in DOS V3.X. Deze kun Jje gebruiken als men
onderstaands instrukties invoerd:

POKE1394, 127: POKE1419, 127

POKE282@, 127:POKE13BE, 128

HIER VOLGEN NOG ENKELE ROUTINES IN DOS:

$2D7Z  STRING OUT JSR $2ZD7Z sgevolgd door een tekststring wordt
vitgeprint op het insestelds device. De tekst-
strins moet eindigen op 00.

$2761 UNLORD HEAD Gemakkel ik als het systeem hangt en de kop &r
nos op staat. ( Sommige drives gaan dan ook
niet oeen! )

$267C 1 mSEC TELLER

$2E67€ 1@ mSEC TELLER

BELANGRIJKE ADRESSEN:

$230@ (89E@D) HIMEM Als achter in het RAM-gebied wat ruimte gers-
serveerd moet worden (b.v. in BRSIC), bevat
het HI-adres het laatste beschikbare RAM-
gebied.

$272Z (B994D) OUTPUT IOD DEVICE

$2DC4  (1271ED> DIR TRADK Hierin staat op welke track de directory te
vinden is.

$26RT  (9891D) TRACKACC Track-to-track acces tijd in msec en decimaal.
(standaard 28)

$2EBC Inhoud van $31. BiJ 2 Mc processors is dit $62

Met dank aan W.v.Dinther
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CHTARE

00108 0200
00203
0030:
00402
0050:
QOO
0070:
0080
0030

0&40: 0217 BD &F 1A

DE €502 KENNER

CHTAPE ORG %0200

FRGE 01

3363 36 36 9 33 362 36K KK

*CHECKTAPE #
E e T

Fhons EBloemen
Vinkelaan 200
5702 LX Helmonc

This program reads

a taoe and gives

the ID (identificationmumber)
the S5A (startaddress)

the EA (endaddress)

the CHK (checknumber)

So it serves everyones not

is on it.

To leave the orogram press (RS7).

Farts of the orogram youw'll fing in TM.

ZERO FAGE

FRENT % 0023

FOINT % $00FA

SUBROUTINES FROM T™
RDEBIT % SOBCZ

BTWEEN % $0ORES

RDBYT * $OBF3

READCH * $0C36

CHKSUM * $OC4R

CHARVU * $0CSD

vy * $0CE4

SUBROUTINES FROM FPM
CRLF * $11EB

FRSE * $11F3

FRBYT #* $128F

FRCHA % $1334

RESTTY * $14BC

$1A58
SY * $1AE9
CHAR * $1RER
CHRL * $1AEE
CHKH * s 1A6F
SA * $1R70
GANG % $1A78
ID * $1R79
IN / DUT DEFINITIONS
FADD * $1A81
FED * $:082
F#EDD * $1A83

MAIN FROGRAM
START LDAIM %32
STA

FBD
STA GANG
LDAIM $7E
STA PEDD
LDAIM $7F
STA FADD
LDAIM $00
STA CHKL
STA CHKH

READS 1 EBIT FROM TRPE
DISPLAYS THE BETWEEN CHAR
READS 1 HEX BYTE = 2 ASCII

knowing wnat

CHAR FROM TARAFE

READS AN ASCII CAHAR FROM TARPE
COMPUTES CHECKSUM OF RLCELIVED DHTA
QUTPUTS CHAR TG 7-5EGM DLISRFLAY

FRINT (CR> & (LF)
FRINT SRACE

CONVERTS BYTE INTO TWO ASCII CHARS
TRANSMIT ASCII CHAR TC FRINTER

ALLOCATIONS IN PIA-RAM
CTRL %

SYN COUNTER
CHARACTER FROM TAFE
CHECKSUM LOW
CHECKSUM HIGH
STARTADDRESS

TEMR OF PED-BITS

DATA DIR.REG. OF FORT A

DATA REG. OF PURT B

DATA DIR.REB. OF FORT

INPUT RECORDER ON
QUTRUT RECORDER OFF

PRO.FE7 INPUT
FRO. . FAE OUTRUT

7-SEGMENTS DISFLAY On

RESET CHK

29



e M | E KENNE R

CHTARE

0650
0&60:
06701
0680
0630¢:
0700z
0710z
0720:
0730
0740¢
0750z
0760¢:
07703
0780:
0790:
0800
0810:
0820:
0830+
0840
08501
0860
0870:
0880:
0830:
0900
0310:
0920:
0930:
0940:
0950+
0960
0970:
0980:
0990¢:
1000
1010:
10203
1030:
1040
1050
1060
1070:
1080+

o)

et e el e e S SR S SR S =
PRI IR R PRI BRI RD R b e e e e e et e
BNOUNE AN OWD MU S L) —
i=lelolalelalalolelolelololololeoled

S& m% =5 A B3 A% ®3 = =m EB ER 8 am RZ wm B8 Ew E3

021A
021C
021F
0222
0225
0228
022HB
022D
0Z2F
0231
0234

0237 =

DE &502 KENNER

1A
oCc

1A

oc
oC

oC

5 OB

1A

OB
1A

1A

nnuunan

o
D

FAGE 02

RESET INCOMING
CHARACTER

SHIFT IN CHAR

CHAR = SYNC ($1€)7?
DISFLAY BETWEENCHAR
SYNC?

GO ON UNTIL

10 SYNCS ON ROW
SYNC COUNTER

READ CHARACTER
SYNCCHARACTER
STILL SYNC ?

ND, AGAIN

10 SYNCS ALRERDY ?

READ CHARACTER
SYNCCHARRACTER
STAR ?

SYNC?

gD¥HING7 THEN AGAIN
IT

READ BYTE (ID)

SAVE IT

READ EYTE (8ARL)
ADJUST CHK

READ BYTE (SAH)
ADJUST

+01

+01

READ BYTE (DATA)
ILLEGAL ?
ENDCHARACTER / ?
ADJUST CHK
FOINT +1

+01
GOT IT

RERD BYTE (CHKL)
CHK CONTROL
READ BYTE (CHKH)
SET CTRL FLAG

SET CTRL FLAG
I/0 FOR Pu

FRINT ID
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CHTAPE

1290: 0ZB7
1300: OZBA
13102 QZBD
1320: OZBF
13302 02C2
1340: 0ZC3
1350: 02C4
1360 02CS
1370 02C6
1380: 02C7

1390 0ZC8 Z
14002 02C9 O

14102 QZCA
1420 QZCD
1430: QZDO
14403 02D1

1580 0QZE1

1590 QZE4

16002 QZE7 Z

1610 OZEA
1620 OZED
1630 QZEE
1640 QZEF
16508 QZF0
16608 O2F1

16701 02F2 2
16803 OZF3

1690: Q2F4

17008 QZFS O

1710% QZF6
1720 OZF8
1730: 0OZFR
1740: QOZFD

1750 0300

1760 0303
1770: 0304
1780: 0305
1790: 0306
1800: 0307
1810: 0308
1820: 0309
1830: 030A

1840: 030B

1850: 030C
1860: 030D

1870: 0310 &

1880: 0313

1830: 0316 .

1900: 0319
1910: 031C

00 0

1F

—
]

e
CA R

DE 6502 KENNER

00D

LI T I 1 O T

ME
JSR

LU 1 T T O I

-
(=]
b

FAGE 03

+01 PRINT &A

+01 PRINT EA,
WAITING IN POINT

PRINT CHR
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CHTAFE DE 6502 KENNER FAGE 04
1930+ END PROGRAM

1940:

19501+ PRINT

19602 See Junior Faperware 1 or E6302-K nr 25
1970 OF1F 68 PRINT FPLA

1980: 0320 85 23 STAZ FRPNT
1990: 0322 68 PLA

20003 0323 BS 24 STRZ FRANT +01
2010 0325 E6 23 PRTA INCZ FRPNT
2020: 0327 DO 02 BNE FRTE

2030: 0329 E6 24 INCZ PRENT +01
20403 03Z2B A0 00 FRTE LDYIM 00

2050 032D BI 23 LDAIY ERPNT
2060: 0F2F C9 03 CMFPIM $03

2070 0331 FO 06 BEQ FRTC

2080: 0333 20 34 13 JSR FPRCHA
20908 0336 4C 25 03 JMpP FRTA

2100: 0339 AS 24 FRTC LDAZ FPRPANT +01
2110: O33R 48 PHA

21208 033C AS 23 LDAZ FRPANT
2130s O33E 48 PHA

2140: 03I3F &0 RTS

Cmsm-imr@: simpel,
J\{amm nmmer WnMﬁmmWW sthakeling
mgmdwmmrem&r afeCBM()/'fwﬁwnﬂesfotrwﬁmift
mﬂwutmfm_gcyfrwwmmgbiua 2 leb tk "Rewbistic’ CTR 39
recorders A ka% wrrkm Dat 1 war de Mkvm'm
Mdmmmﬁet on WD,
een TTL~1C G@krmmgdgl betrowwbanr 11 worken met een wormale
cansettereomier; N

‘rhtl 4§V SﬂVi o Iond
pus i Sl . LA
?;”6 ’m 2o :;414 700

[} 153
??” oV 3 g
7"’4 rmd N » IMIC
m3 W > | DC OV

(ot o, Reark
Yoor de 64 ikt het wu wet alsof er al6id con toets op de recorder s ingedruks,
szffoydf@tommfem@,gmagsnvz' y'f{r eég-v
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0 LIST
SCR # 0

-
DEZE FORTH WOORDEN MAKEN HET MOGELIJK OM EEN HEXDUMP
EN EEN ASCIIDUMP AF TE DRUKKEN

HEXDUMP ( ADR1 ADR2 --)
DgUKT DE HEXDUMP TUSSEN ADRES ADR1 EN ADR2

ASCDUMP ( ADR1 ADR2Z -
A§UKT DE ASCIIDUHP TUSSEN ADRES ADR1 EN ADR2

GERT KLEIN
DIEDENWEG 119

6706 CM WAGENINGEN
02-06-1984

R et bt bt o ot et

u—o

1

HEXDUMP 1 GKL JUNI 84 )
VARIABLE POINT

xARIABLE ENDAD

- 5)]
ﬁoe"*_l

U. 0 D. { PRINT AN UNSIGNED NUMBER )
: FETCHBYTE POINT e ce ( FETCH BYTE FROM POINT >
: .0 DO 30 EMIT LOOP : ¢ PRINT N NULLSZEROES )
: PUINTER POINT @ ( PRINT POINTER WITH LEADING ZEROES )
DUP 10 <« OVER FFFF > AND IF 3 .0 ENDIF
DUP 100 < OVER OF > AND IF 2 .0 ENDIF
DUP 1000 < OVER FF > ANDIF 1 .0 ENDIF

Ue 2
( PRINT TOP ROW 0 TO F )
: .ROW S5 SPACES 10 0 DO I . SPACE LOOP C
: ?ASCII DUP 7F < OVER 20 > AND : ( VALID ASCII 7))
DECIMAL -->
3

0

1

2

3

4

9

6

7

8

9

0

1

2

3

4

5

L

R

0

1

2

3

4

5

6

7

8

9

0

1

2

3

4

5
LIST
CR # 2
0(
1
2
3
4
5
6
7
8
9
0
1
2
3
4
5
L
R
0
1
2
3
4
5
6
7
8
9
0
1
2
3
4
5

SR b bt et et et

unNo

HEXDUMP 2 GKL JUNI 84 )
: HEXDUMP ENDAD ! POINT ! CR CR .ROW ( SAVE POINTERS )
BEGIN CR .POINTER 16 0 ( PRINT 16 BYTES )

DOIF FE(’I‘CY}lEBSY'I;E DUP 16 < ( LEADING ZERO ? )

48 EMIT ¢ PRINT ZERO )
POINT +! ( INCREMENT POINT )
PO%gT @ ESNDAD @ = (DONE ?)

QUIT ( TERMINATE PROGRAHM )

ENDIF
LOOP NEXT BYTE )
AGAIN ¢ ( ALWAYS )

-

Rt b et et et et

MW
ol
I\*.—!

3
ASCII DUMP GKL JUNI 84 )
: ASCDUMP ENDAD ! POINT ! CR CR .ROW ( SAVE POINTERS )
BEGIN CR .POINTER 16 0 ( 16 CHARACTERS )
DO FETCHBYTE 7?ASCII ( PRINTABLE ASCII ? )
IF ¢ YES )
SPACE EMIT SPACE ( QUTPUT IT )
ELSE ( NOT PRINTABLE )
DROP 3  SPACES ( OUTPUT BLANKS )
ENDIF
1 POINT +! ( POINTER + 1)
POINT @ ENDAD @ = ( DONE ? )
( YES )

ENDIF
LOOP
AGAIN ¢ ALWAYS ) : HEX )

TR bt bt ot o et et

33
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SYM-1 Basic

Tokenized Microsoft Basic Keywords and addresses W.L. van Pelt
Analogous to the publication for Commodore-64 bv A. Mueller,
DE 6502 KENNER, December 1983, pages 5-8.

COMMANDS

I

|

| KEYWORDS CORRESPONDING TO C089

I ADDRESSES CORRESPONDING TO COO03

| THE ADDRESSES OF ROUTINES FOR COMMANDS ARE THE ADDRESSES
| MINUS 1. BECAUSE THE ROUTINES ARE INVOKED THROUGH RTS.

I

KEYWORD TOKEN  ADDR-1

END 80 Ce23 WARIT 92 DSEZ
FOR 81 C534 LOAD 93 CeB&
NEXT a8z CAD7 SAVE 94 Ce75
DATA a3 c781 VERIFY = -
INPUT# = = DEF 95 Di6E
INPUT 84 CoB8 POKE 9 D3D9
DIM a5 CES4 PRINT# & =
READ 86 C9E4 PRINT 97 CaBD
LET a7 CazE CONT 98 Ce4n
60TO as C72E LIST 99 canc
RUN 89 C706 CLR 9A C4a71
IF an C7B1 CMD = e
RESTORE 8B C609 8sYS = -
GOSUE ac C711 OPEN - -
RETURN abn C75B CLOSE - -
REM 8E C7C4 GET 9B DOO1
STOP aF Cez1 NEW ac C455
ON 90 C7D4

NULL 91 Ceta

MISCELLANEOUS KEYWORDS
KEYWORDS CORRESPONDING TO COF9

KEYWORD TOKEN
TAB( 9D
TO0 9E
FN 9F
SPC( RO
THEN Al
NOT Az
STEP A3
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SYM-1 Basic

Tokenized Microsoft Basic keywords and addresses

DYADIC OPERATORS

KEYWORDS CORRESPONDING TO C110

THE ADDRESSES OF ROUTINES FOR DYADIC OPERATORS ARE THE
ADDRESS MINUS 1. BECAUSE THE ROUTINES ARE INVOKED

|
|
l
|
|
| PRIORITIES AND ADDRESSES CORRESPONDING TO COEE
I
I
I
1 THROUGH A RTS INSTRUCTION.

I

KEYWORD TOKEN  ADDR-1 PRTY

+ A4 DE1F 79 addition

- AS D&E0O8 79 subtraction

* (a1 D7EQ 7B multiolication

/ A7 Dac7 7B division

e A8 DCFC 7F exponentation

AND A9 CD27 50 logical AND

OR [Sie] CD24 46 logical OR

monadic "-" AB DD35 7D negation

monadic NOT AC CC73 5A logical NOT

y={( AD CDS4 &4 comparison
FUNCTIONS

|
l
l
I FUNCTIONS CORRESPONDING TO C11D
I
I ADDRESSES CORRESPONDING TO CO3D
I

KEYWORD TOKEN ADDR

SGN AE D9EF TAN ER 00C3
INT AF DAB2 ATN BB 00C3
ABS BO DAROE PEEK BC DSC3
USR Bl 000A LEN BD D531
FRE B2 D138 STR$ BE D21E
POS B3 D159 VAL BF DS&2
SGR B4 DCF3 RSC Co D540
RND BS DEi4 ) CHR$ Ci D4Rl
LOG B& D7A0 LEFT$ cz2 D4BS
EXP B7 DDEF RIGHT# c3 D4EL
cos BB 00C3 MID$ Ca D4EC
SIN B9 00C3

Note: 1) Bit 7 in the last character of each keyword is set to determine
the end of a keyword

2) Keywords are tnkeniied by adding x*80° to their relative (hex)
position in the table.
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HA8TC4SAVE- AND LOAD PROTON 650X ASSEMBLER V4.4  PABE: 0001
0001 0000 .TIT "BASIC SAVE- AND LOAD
0002 0000 .0OPT BEN
0003 0000 .OPT SYM
0004 0000 H
0005 0000 i
0006 0000 3
0007 %&9 3 UITBREIDING OP DE SYM-1 BASIC VOOR KIM-1 EN JUNIOR
0000 3 #%% SAVE- EN LOAD ROUTINES NAAR FLOPPY-DISK ##
0010 0000 H
0011 0000 L ORHEHE R R R
0012 0000 H
0013 0000  AUTEUR: F,J.M. SMEEHUIJIEN
0014 0000 H LIPPEDAL
0015 0000 ' CAPELLE AAN DEN IJSSEL
88}'_5; m H TEL: 010-512507
0018 0000 ; DE_NU VOLBGENDE ROUTINES ZIJN BESCHREVEN VOOR EEN SYSTEEM
0019 0000 ; DAT GEBRUIK MARKT VAN DE PROTON-MONITOR.
00%(1) w ; VANDAAR EEN KORTE UITLEG VAN DE BEBRUIKTE SUBROUTINES.
22 0000 3 - MET DE ROUTINE 'OUTFLO® WORDT HET OUTPUT-DEVICE BEPAALD
0023 0000 3 WARRNAAR BESCHREVEN MOET WORDEN.
0024 0000 3 - MET DE ROUTINE ' INFLOP’ WORDT EEN OUTPUT-DEVICE BEPAALD
0025 0000 7 WAARVAN GELEZEN MOET WORDEN.
0026 0000 3 - MET DE ROUTINE 'FLOPD’ WORDT GEVRAAGD NAAR DE FILENAME
0027 0000 3 VAN HET WEG TE SCHRIJVBI BESTAND.
0028 0000 3 - MET DE ROUTINE *FLOPI' WORDT GEVRARGD NAAR DE FILENAME
0023 0000 7 VAN HET IN TE LEZ TAND,
0030 0000 3 = MET DE ROUTINE 'CLOSED® WORDT HET OUTPRUT-DEVICE AF-
0031 0000 3 BESLOTEN.
0032 0000 3 - MET DE ROUTINE *OUTALL’ WORDT DE ACCU-INHOUD NAAR HET
0000 H DUTPUT-DEVICE GESCHREVEN.
0034 0000 ;- MET DE ROUTINE NﬂL'WRDTDEIHNDVMETVME
0035 0000 7 VOREN DPGEBEVEN INPUT-DEVICE Of
0036 0000 7 - MET DE ROUTINE *CLOSEI’ WORDT HET INPUT-DEVICE
0037 0000 y  AFBGESLOTEN,
0038 0000 + - MET DE ROUTINE 'HEAD' WORDT DE LEES/SCHRIJFKOP VAN DE
8823 8888 3 FLOPRY VAN DE SCHIJF GELICHT EN DE MOTOR GESTOPT.
0000 7 DE SAVE-RCIJTINE WORDT DPBESTHRT DODR HET INTOETSEN VAN HET
0042 0000 3 KOMMANDD #5AVE
&?ﬁ m 3 WARRNA VEW&BENS NAAR ADRES $99E8 WORDT BESPRONGEN.
0045 0000 s DE LDRD-RCIJTINE WORDT DPBESTRRT DOOR HET INTDETSEN VAN HET
0046 0000 3 KOMMANDOD #L
m 88%  WARRNA VERVOLBENS NAAR RDRES $9R1A WORDT GESPRONBEN.
0043 0000 3 LIE VOOR BEIDE KOMMANDO'S DE BESCHR!JVN:‘ VAN HET TOEVOEGE
0050 0000 3 VAN NIEUWE BASIC KOMMANDOD'S IN K.K.
0051 0000 H
0052 0000 H
0053 0000 3 #%% JERD PAGE DEFINITIONS #x
0034 0000 H
0035 0000 LEXL
0056 0000 H
0057 0000 #=$0060
0038 0060 3
0039 0060 TeMpa  #=142 3 TEMPORARY RDDRESS POINTER 1
0060 0062 TEMPB  #=#425 ; TEMPORARY ADDRES POINTER 2
0061 007B BOBL #=#47 3 BEGIN OF BASIC SOURCE LOW
0062 007D EOBL =40 3 END OF BASIC SOURCE LOW
0063 007D BODL #=h+4 3 BEGIN OF BASIC DATA LOW
0064 0081 EODL =42 3 END OF BASIC DATA LOW
0065 0083 BOSL ¥=+h 3 BEGIN OF BASIC STRING AREA LOW
0066 0087 EQSL ¥=+] 3 END OF BASIC STRING ARER LOW
0067 0088 H
0068 0088 #=$(27E
0069 C27E s
0070 C27E WARM 3 BASIC WARM START
0071 C27E H
0072 C27E *#=$99E8
0073 998 3
0074 99ER 3 #+ SAVE-ROUTINE VOOR DE SYM-1 BRSIC #ex
0075 99E8 H
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BASIC SAVE- AND LOAD PROTON 650X ASSEMBLER V4.4  PRAGE: 0002
0076 99EB 20ED9A SAVEP  JSR OUTFLO 3 OPEN OUTRUT DEVICE
0077 99EB 20F09A JSR FLOPD 3 ASK FOR FILENAME
0078 99EE 20339A PREOUT 3 FILL POINTERS BASIC SOURCE AREA
0079 99F1 20BEIR JSR DATOUT 3 SAVE PROGRAM

99F4  20679R JSR NULL 3 FILL POINTERS ZERD PAGE ARER
0081 20BE9A JSR DATOUT 3 SAVE ZERD PRGE
0082 99FR 20F39A JSR CLOSED 3 CLOSE FILE
0083 99FD 20FF9A JSR HEAD 3 DESELECT FLOPPY
0084 9R00 60 RTS
0085 9R01 20ED9R SAVED  JSR OUTFLD OPEN WTPUT DEVICE
0086 9A04 20FO9A JSR FLOPO ,RSK FOR FILENANE
0087 9A07 20849 JSR BDATA 3 FILL POINTERS BASIC DATA AREA
0088 9A0A 20BESA JSR DATOUT 3 SAVE
0089 9A0D 20R19A JSR BSTRIN 3 FILL POINTERS BASIC STRING ARER
0090 9A10 20BEIA JSR DATOUT 3 SAVE STRING ARER
0091 9A13 20F39A JSR CLOSED 3 CLOSE FILE
0092 9R16 20FF9A JSR HEAD ; DESELECT FLOPPY
0093 9R19 60 RTS
0034 9ALA 3
w %%g 3 #x¢ LOAD-ROUTINE VOOR DE SYM-1 BASIC *x#
0097 9A1A 200298 LOADP  JSR INFLOP H DPEN INPUT DEVICE
0098 9A1D 200598 JSR FLOPL FOR FILENAME

20 20529R JSR PRGIN H LMD START ADDRESS BASIC SOURCE

0100 9A23 20CBIA JSR DATRIN 3 LOAD DATA
0101 9A26 20529A JSR PRGIN ; LOAD START ADDRESS ZERD PAGE
0102 9A29 20CBIA JSR DATRIN ; LOAD DATA
0103 9A2C 20FC9A JSR CLOSEI 3 CLOSE INPUT DEVICE
0104 9A2F 20FFIR JSR HERD 3 DESELECT FLOPPY
0105 9A32 4C7EC2 JHP WARM
0106 9R35 H
0107 9A35 3 #x SUBROUTINE TO WRITE START- AND END ##
8}83 ggg 3 #+ ADDRESS OF BASIC SOURCE TO FLOPRY x#
0110 9A35 AS7B PRGOUT  LDA BOBL ; BEGIN RDDRESS LOW
0111 9A37 8360 STA TEMPA 3 COPY ADDRE
0112 9A39 20FE9R JSR OUTALL ; } WRITE 10 FLDPPY
0113 9A3C ASIC LDA BOBL+1 ; BEGIN ADDRESS HIGH
0114 9A3E 8561 STR TEMPA+L 3 COPY ADDRESS
0115 9A40 20F69A JSR OUTALL } WRITE T0 FLUPPY
0116 9A43 ASTD LDA EOBL 3 END _ADDRESS LI
0117 9A45 20F63A JSR QUTALL ; : WRITE T0 FLOPPY
0118 9A48 8562 STR TEMPB } CDPY QDDRESS
0119 9A4R RD7E LDA EOBL+ ADDRESS H
0120 9R4C Z20FE9A JSR QUTALL ; URITE 10 FLDPPY
0121 9A4F 8963 STA TEMPB+1 ; COPY ADDRESS
0122 9AS1 60 RTS
0123 9A52 3
0124 9A52 3 #%¥ SUBROUTINE TO READ START- AND END
8}%56 ggg% 3 #%+ ADDRESS OF BASIC SOURCE FROM FLOPRY #ax
0127 9R57 20F99A BREIN  JSR INALL ; RERD F ROM FLOPPY
0128 9A35 8360 STA TEMPA 3 STORE STﬂRT ADDRESS LOW
0129 9AS7 20F99A JSR INALL ; READ FROM FLOP
0130 9ASR 8361 STA TEMPA+ ; : STORE START RDDRESS HIGH
0131 9A3C 20F99A JSR INALL 3 RERD FLOPRY
0132 9A5F 8962 STA TEMPB i : STORE_END ADDRESS LOW
0133 9A61 20F99A JSR INALL ; RERD FROM FLOPRY
0134 9A64 8063 STR TEMPB+1 i STORE END ADDRESS HIGH
0135 9A66 60 RTS
0136 9R67 H
8{% %; ; ++¢ SUBROUTINE TO SAVE 1ERO-PRBE POINTERS #++
0139 9A67 AT  MULL LDA #$65 ; START OF ZERD-PAGE POINTERS
0140 9ARI 8560 STA TEWPA -
0141 9AEB 20FB9A JSR OUTALL 3 WRITE TO FLOPPY
0142 9A6E A00 LDA #%00
0143 9A70 8361 STA TEMPA+H
0146 9A72 20FB9A JSR OUTALL 3 WRITE TO FLOPRY
0143 9A75 AJEA LDA #$ER i END OF ZERO-PAGE POINTERS
0146 9AT7 8362 STA TEMPB
0147 9A79 20FE9A JSR OUTALL 3 WRITE TO FLOPPY
0148 9A7C AS00 LDA #$00
0149 9ATE 8363 STA TEMPB+1
0150 9AB0 20FE9A JSR OUTALL 3 WRITE TO FLOPPY
0131 9R83 &0 RTS
0152 9AB4 H
0153 9AB4 3 #%¢ WRITE START- AND ENDADDRESS OF
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BASIC SAVE- AND LOAD

PROTON 650X ASSEMBLER V4.4  PABE: 0003

g}% % ; #+% BASIC DATA AREA TO FLOPPY s+
015 9AB4 AS7D BDATA  LDA BODL : BEBIN OF BASIC DATA AREA LOW
0157 9ABR 8560 ST TEMPA

0158 988 20FE9A JSR OUTALL + WRITE TO FLOPPY

0159 9ABB ASTE LDA BODL+1 i BEBIN OF BASIC DATA AREA HIGH
0160 988D 8561 STA TEMPA+

0161 9ABF 20FE9A JSR OUTALL : WRITE TO FLOPPY

0162 M9 ASAI LDA EODL : END OF BASIC DATA AREA LOW
0163 9% 8562 STA TEMPB

0164 9R% 20FE9M JSR OUTALL : WRITE_TO FLOPPY

0165 9499 ASA2 LDA EODL+1 : END OF BASIC DATA AREA HIGH
0166 GA98 8563 STA TEMPB+1

0167 949D 20FE9A J5R OUTALL : WRITE TO FLOPPY

0168 R0 RTS

0169 9001 :

0170 91 : #%% WRITE START- AND ENDADDRESS OF ##s

83:12 o ; ##+ BASIC STRING AREA TO FLOPRY  ###

0173 A1 AS83 BSTRIN LDA BOSL : BEGIN OF BASIC STRING AREA LOW
0176 %A3 8560 STA TENPA

0175 A5 20FE9A JSR OUTALL ; WRITE TO FLOPPY

0176 9AAB AS84 LDA BOSL+1 ; BEGIN OF BASIC STRING AREA HIGH
0177 9MA 8561 STA TEMPR+1

0178 9AAC 20FE9A J5R OUTALL 3 WRITE TO FLOP

0179 9NOF AS67 LDA EOSL : END OF BASIC smus AREA LOW
0180 9AB1 8562 STA TEMPB

0181 GAB3 20FE9A JSR OUTALL ; WRITE T0 FLOPPY

0182 9B6 A58 EOSL+1 ; END OF BASIC STRING AREA HIGH
0183 B8 8563 STA TEMPB+L

0184 9ABA 20FE9A JSR OUTALL : WRITE TO FLOPPY

0185 9ED 60 RTS

0185 9ABE -

0187 9ABE : #%¢ QUTPUT DATA TO FLOPPY #a+

0188 OABE :

0189 9ABE AO00 DATOUT  LDY #$00

0190 9ACO B16O LDA (TEMPR),Y

0191 9AC2 20FE9A JSR OUTALL s WRITE TO FLOPPY

0192 9AC5 20D89A ISR ADRES i CALCLLATE END OF DATA

0193 9ACA BOF4 BCS DATOUT

019 9CA 60 RTS

0195 3ACB :

01% 9ACB : wxs INPUT DATA FROM FLOPPY #ax

0197 9ACB .

0198 9iCB AO00 DATAIN LDV #$00

0199 9ACD 20F39R JSR INALL : READ FROM FLOPPY

0200 D0 9160 STA (TENBA), ¥

0201 D2 20DE9A ISR ADRE : CALCULATE END OF DATA

0202 9AD5 BOF4 B8 DRIAN

0203 907 60 - RTS

0206 D8 :

0205 9AD8 i 5 INCREMENT DATA POINTER #as

0206 9AD8 :

0207 9AD8 18  ADRES  CLC

0208 9AD9 A01 LDA #$01 : ADD 1 TO TEMPORARY POINTER
0209 DB 6560 ADC TEMPA

0210 9DD 9002 ADR1

0211 9ADF EG6I INC TEMPA+1

0212 9AE1 8560 ADRL  STA TEMPA

0213 %E3 B C : COMPARE BEGIN- AND END POINTER
0216 %EH AS62 LDA TEMPB

0215 9E6 ESH0 SBC TEMPA

0216 9PEB A563 LDA TEMPB+L

0217 HER ES6I SBC TEMPA+

0218 JEC 60 RTS

0219 9AED :

0220 90D i #4% GENIOR MONITOR ROUTINES #ax

0221 9ED :

0222 SAED GCIBEOQ OUTFLO WP ($E03A)

0723 9AF0 GC3CEQ FLOPO  JMP ($EO3C)

0224 9AF3 6COCEQ CLOSED IMP ($EOOC)

0225 9AFG GCOBEQ OUTALL  JWP ($EOOH)

0226 9AF9 GCOBEQ INALL  IMP ($E00G)

0227 9AFC 6COREQ CLOSEI JWP ($EOOR)

0228 9AFF BC28EQ TMP ($E028)

0229 9802 6C36EQ INFLOP JMP ($EO36)

0230 9B0S C3AEQ FLOPI  JHP ($EO3A)

0231 9808 :



EEE; 55 M | Ez KENNE R

YASS L

Az
20
CA
DO

FE

FA
FR

FE

2D

"

PRCH
CNTD
RDFL
LFEE
CRLF
BRKL
BRKH
PREY
POIN
POIN
PNT1
PNTZ2
WINS
DWNE
TEMP!

WALL
DELA
VUL

VL

CURD
0 LF

WALLBREAKER FOR JUNIOR WITH OHIO-DOS

THIS PROGRAM IS A LITTLE DERIVATION OF THE
VIDEOGAME * BREAKOUT’.

BREAK THE WALL. FOR EACH STONE YOU’LL GET
POINTS.

STARTADDRESS=%3A7E. AS SOON AS THE CANON
GOES ON AND ON. YOU MAY SHOOT WITH <BRK).

THE_ROUTINE FOR JUNIOR WAS PUBLISHED EBEFORE
IN THE €502 KENNER. EDITION NR. 2. AUGUST
1982. BY W.J. KUITEMS.

NOW MODIFIED FOR JUNIOR WITH OHID-DOS EY:

HENK MOCKING

't ZAND 42

3451 BS VLEUTEN

A . DE $FER3S * PRINT CHAR FROM ACCU
- DE $FAF7 : COUNT 1024T NO IRQ

AG .DE $FADS : FLAG-REGISTER
D .DE $2DEF + PRINT LINEFEED
.DE $2D&A : PRINT A (CR/LF»
.DE $FAR7C : BREAK VECTOR
.DE $FA7D H
T .DE $2D32 : PRINT BYTE FROM ACCU
TL . DE $00FA : ADDRESS FOINTER
TH .DE $00FB :
. DE $0000 : 'STAND’ REGISTER
.DE $0001 -
T .DE %0002 * "WINST® REGISTER
XT .DE #0003 : EXTRA (LF) REGISTER
A .DE $FRE0O : TEMPX IN PRCHA
BA $3A7E
LDA #$0C : CLEAR SCREEN
JSR PRCHA
LDA #$83 * 132 mS TILL SCREEN IS CLEAR
STA CNTD
BIT RDFLAG : WHEN DELA IS OVER. CONTINUE
EBPL DELA
LDX #$40 : FROM HERE ON WE ARE
STX *POINTH =+« GOING TO FILL LINES
LDX #0 * WITH ' ===’ AND
STX *POINTL : ALSO STORE IT IN
STX *PNT1 * MEMORY. FROM $4001...$403F
STX *PNT2 t $4101...$413F/$4201. .. $423F
LDR #$3D * $4301...$433F/$4401. .. $44TF
LDY #0 * ALSO SCORE TOTAL IS
INC *POINTL : SET TO 0000.
STA (POINTL).Y
JSR PRCHA
LDA *POINTL
CMP #$3F * 3F HEX = 63 DEC. ELEKTERMINAL
BNE VL * MAX. 64 CHAR. ON A LINE. ON LAST
JSR CRLF * POS. (64) NO "="
INC *POINTH
LDA *POINTH
-CMP #3545 * WALL BUILD ?
ENE VUL
THE WALL SHOULD BE BUILD NOW. AND STORED IN MEMORY
WN LDX #%$0A + IF WALL BUILD. BU TO LINE 16
JSR LFEED
DEX
BNE LF * ARE WE ON LINE 16 ?
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FA
FR

FE
FE
FE
FE

3A
FA

FE

FE
FE
FE

FE

EE
3A

Bk et ok ek i ot
DN
OO0 0O00

LooP1

LP

CONT

SETX

RTN
OMHOOG

SHOOT

FIRE

GET

STRRNT

#1 2
#$0D :
[]

#$55 ¢

CANON MOVES ACROSS LINE 1€
GO TO START OF LINE 16

U’ IS CANON

: REMOVE U’ FROM SCREEN

: NEXT POSITION OF CANON AND REG. X

#$40 :
LOOP1 u
SHOOT g
LP

OMHOOG

FIRE
#1 e
*WINST

#0
(POINTL).Y
#$3D

STAND :
*WINST
#WINST
*WINST
#9 :
0K

DID WE REACH END DF LINE OR FIRE

BUTTON (BRK) HIT
IF 'S0, ***FIRE"***

: BRK_SET TO THIS ADDRESS
:+ AT THE END OF PRCHR THERE

IS A TEST IF EBRK IS PUSHED

+ IF S0. THEN THIS SUBROUTINE

IS THE END OF A JSR PRCHA

: PERFORM THE SiiOT
%7 IS THE BULLIT
+ BULLIT GOES UP

* TILL IT REACHES
: THE WALL

* BACK TO LAST PRINTED *U’

: THIS HERE MOVES
: BULLIT UP
: ONE LINE

EBOTTOM LINE

: WORTH ONE POINT

: ALSO EXTRA (LF)

: BOTTOM LINE IS ON

: PAGE 44 IN MEMORY

: MOVE INTO LINE OF WALL

: IS THERE A STONE ('=7)

YES. PRINT TOTAL

: NO. MORE POINTS TO WIN

ONL% 1.3.5.7.10 POINTS

TO
#; I DIDN’T NQNT TO USE

+ DECIMAL CALCULATION

*WINST
*POINTH =
*POINTH -
#$3F :
STRPNT e
*DWNEXT =
GET
#0

LOOK ON NEXT LINE
FOR STONE (’=?)

: I.E. CHECK MEMORY
¢ NO. MINUS POINT
: NEXT LINE MEANS EXTRA (LF)

: THIS MEANS A HOLE
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3BS6~
3B58-
3B39-
3BSA-
3B3C—
3BSE-
IB60-
IB62~-
SB64-
3B66-
SB68-
3B6A-
SB6B-

38

F8

4c

3B
2D
2D

FA
FA

FE
FE

FE

3R

FE
FE
FE
FE
FE
FE
FE
FE

STAND

DWN

DELAY
DEL

BLNK

ZRAK

POSIS

PRSTND

*WINST : IN THE WALL SO 1
: MINUS POINT

*PNT1
#1

*#PNT1
*PNT2
#0
*PNT2
#$20 : THIS HERE PRINTS
(POINTL).Y
= THE TOTAL POINTS
: YOU HAVE WON

#PNT1
*WINST
*PNT 1
*PNT2

#0
*PNT2
#$0A
LFEED

DWN
PRSTND

POSIS
*POINTL
CONT

GO DOWN TO POSITION
WHERE CANON WARS LEFT

: PRINT "STAND: ’

WAIT FEW SECONDS
TO READ TOTAL

: REMOVE *STAND: ....~

EXTRA (LF) TO GO
TO LINE 16

RETURN TO POSITION

A
: OF THE CANON

THIS SHOULD EXPLAINE
IT SELF
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REM MAANLANDER

REM AFKOMSTIG VAN M. VAN HINTUM

PRINT"U ZIT IN UW MAANLANDER OP EEN HDDGTE"

PRINT"VAN 2508 METER VAN DE MAAN. UW SNELHEID®
PRINT"BEDRAAGT 500 M/SEC, EN U HEEFT NOG £8@ LITER"
PRINT"BRANDSTOF. DOOR GEBRUIK TE MAKEN VAN ERANDSTOF, ®
PRINT"DIENT U UW SNELHEID ZODANIG TE VERLAGEN, "
PRINT"DAT U MET EEN VEILIGE SNELHEID OP HET"

LETS=500

LETH=2500

LETK=E00

PRINT

PRINT"HOEVEEL LITER BRANDSTOF WILT U GEBRUIKEN "3
INPUTI

IFI) =BTHENZZ0

PRINT

PRINT"HO, HO. U KUNT GEEN BRANDSTOF AANM DE"
PRINT"RUIMTE ONTTREKKEN ! WE VERONDERSTELLEN"
PRINT"DUS DAT U GEEN BRANDSTOF WILT GEBRUIKEN. "
LETI=0

IFI(=75THENZ20

PRINT

PRINT"LAST VAN HEIMWEE. HM ? TERUG NAAR MDEDER"

PRINT"AARDE ? NDU. DAT GAAT NIET DOOR, WE GEVEN"®
PRINT"U MAXIMAAL 75 LITER PER KEER !'"

LETI=75

IFI(KTHENZZO

PRINT

PRINT"ZOVEEL BRANDSTOF HEEFT U NIET MEER !'"
PRINT"WE ZULLEN U ALLES GEVEN, WAT U HEEFT '
LETI=K

LETK=K-1

LETH=H-8+(I-5) /2

LETS=8-1+5

IFINT (H+@. 5) {) @THENZE®

IFS(=5STHEN4ED

IFINT(H+@. 5)) BTHENS1®

PRINT

PRINT"HELARS, UW STOFFELIJKE RESTEN LIGGEN, "
PRINT"TESAMEN MET DE OVERELIJFSELEN VAN UW MAANLANDER"
PRINT“VERSPREID OVER HET MAANDPPERVLAK. *

PRINT"U KWAM MET EEN SNELHEID VAN “3INT(S+@.5)3;" M/SEC
GOTO 850

PRINT

42
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PRINT"MIJN GELUKWENSEM, EEN GESLARGDE LANDING !'"
PRINT"U KUNT HET ANGSTZWEET NU VAN UW VOORHOOFD VEGEN"
PRINT"EN EEN WANDELINGETJE MAKEN OP HET MAANDPPERVLAK."
GOTD €90

IFK{) BTHENEE®

PRINT

PRINT"HELAAS: U HEEFT AL UW BRANDSTOF GEBRUIKT."
PRINT"UW BOORDCOMPUTER VDORSPELT. DAT U MET EEN"
PRINT“SNELHEID VAN "3INT(SRR(S*5+10+H)+0.5)3
PRINT"M/SEC TE PLETTER ZULT VALLEN !"

PRINT"HET WAS LEUK U GEKEND"

PRINT“TE HEBEEN. MAAR U MOET MRAR Z0 DENKEN: AAN ALLES"
PRINT“KOMT EEN EIND. VRAARWEL. RUST IN VREDE!........"
FORJ=1TDi202

LETA=2. 34+*x0. 5

NEXTJ

PRINT
PRINT"KWAF'BOEM'CRASH!'KLEUN!. .. s vseeavnenn s (BTILTEX"
GOTO 850

IFINT (S5+8.5)) @THENE 1D

IFINT (5+0. 5)=0THEN750

PRINT

PRINT"BANG GEWORDEN, HM ? U HEEFT ZD STERK AFGEREMD,"
PRINT"DAT U ZICH OP HET OGENBLIK MET EEN SNELHEID"
PRINT“VAN "3 INT(5+@.5)3" M/S5EC VAN HET MAANOPPERVLAK"
PRINT"VERWIJDERT. U BEVINDT ZICH NU OP "sINT(H+@.35)3
PRINT"METER HOODGTE."

GOTO130

PRINT

PRINT"U DENKT ZEKER: *VDDRZICHTIGHEID IS DE MOEDER VAN *
PRINT"DE PORSELEINKAST', HM ?"

PRINT“U HANGT NAMELIJK STIL OP “3INT(H+@.5)3
PRINT"METER HDOGTE '"

GOTO1Z@

PRINT

PRINT"UW SNELHEID IS NU “3INT(S5+B.5)3" M/SEC."
PRINT"UW HOOGTE BEDRAAGT "“3INT(H+@.35):" METER."

GOTO 130

PRINT

PRINT"DIT WARS PRUTSWERK NATUURLIJK. VOOR IEMAND"
PRINT"VAN UW INTELLIGENTIE. MAAR GOED. WE ZULLEN"
PRINT"U NOG EEN KANS GEVEN. "

PRINT

PRINT"WILT U HET OPNIEUW PRODBEREN (JA/NEE)> "3

INPUTRS

IFR$="JA"THENZD

sSTOP

END
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JUNIOR 8 K OF JUNIOR 64 K
B HHR KK KN R HHHHRHRNH

door ! Hans Mooi1
Scharstraat 37
1317 PL Almere

1.0

De JUNIOR-computer is in het begin als 8K svsteem oogeadouwd wmet Z platen
welke ik samen in een kastie heb ondercebracht.

Hiervoor heb ik verschillende software. zoals schaakorooramma (DE E507
KENNER nr.20). One Armed Bandit (DE 6502 KENNER nr. 14) en andere kleine
orogramma’ s.

Later zimn er uitbreidincen gekomen welke allemaal 0o eurokaart formaat
Zin.

Ik heb miin JUNIOR dusdanio aanoepast dat. als ik hem 00 het 19 inch-rex
plaats., ik een €4 K svsteem heb., Haal ik de stekker van de uitbreidinos—
kaart. dan ontstaat weer mim oude JUNIDR.

Tevens heb ik de I/0-addresserinc wat economischer gedecoceerd en caar-
door dan een I/0-mao (zoals ik dit noem) van F800 +/m FBFF.

intern: De FIA €532 oo de hoofdorint = FROQ - FA7F RAM
FARBD - FBOQ /0 / Timer
extern: De VIA €322 oo de interfacekaart = F9FO - FOFF I/0 /7 Timer
De Flopov Disx kaart = FB800 - F80F
De Video kaart = F300 -~ FIQF
£s1
Dpbouw
D pen 2C heb ik standaard bus signaal SEL aancezet. dat FB00 - FOFF  de-

codeert. Van de 512 plaatsen extern ziin er noa vele onbezet. en voor ei-
gen toepassinoen bruikbaar.

Het memory heb ik zoveel wmoaeliik met RAM bezet zodat er snel van svsteem
orogramma (Basic. Forth, e.d.) ocewisseld kan worden. De meeste hoofdoro-
gramma’s heb ik oo cassette oo de adressen $2000 - $3FFF. Ix ben van olan
hier eer EPROM te paan oebruiken met bankswitching. onder te verdelen 1in
BK statische RAM + 8K EPROM. 0000 - IFFF. resp. 2000 — SFEF,

Het video~ageheugen van 2K RAM is bi1 mii 4K geworden deor & x 6116 oo el-
kaar gesoldeerd oo de kaart te plaatsen. Fen 18 hes ik dan voor verdere
decodering gebruikt.

2.0

Hardware aanoassinoen: Uograde

1 x 74L830 3 X 417 weerstanden

Z.1) Doorverbinden Za intern Za extern van ce 41612 DIN connector oo de
interfacekaart.
Noot: interne connector is de connector die naar de hoofdorint gaat
externe connector is de connector die naar de buskaart caat

2.2) Veranderingen hoofdorint:
IC 2 vervalt en er komt een 2716 of 2732 voor in de plaats.
2716 * 1K voor het gecorrigeerde MOM-orogramma
1K voor DOS Faperware 1 (Elektuur)
2732 + 1K als 2716 MON (gecorrigeerd)
1K als 2716 DOS
1K MON voor evt. EB09E
1K DOS voor evt. E809E

Verwijder C 12 en C13. Kras 18a en 17c los: dit zit aan de bovenkant
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waar de toetsen zich bevinden.

Verbindt de —kant van C 13 (welke er uit is) aan +5Y van IC 8 oin 14
(voor gebruik van 2732 een oull-uo weerstand van 4x7).

Verbindt de +kant van C 12 (welke er uit is) met een pull-up weerstand
van 4K7 aan +5V van IC 8 pin 14. FG.2

Z.3) Veranderinaen interfacekaart. 5 intetd

2¢ extern

Kb
ABg

Haal K& van pin 23 IC 1 los door viakbii IC 13 pin X door te krassen.
Leg een verbinding van IC 1 oin 23 naar Ze interne conmector 41612 DIN

Fl6.3

Ran de tekentafel: T}

Fridus Jonksan 92423

Haal IT 13 er uit en kras verbinding van oin & naar oin 11 coor. xras
viakoiit IC 13 oin 8 de verbindineg door en leo een draadverbincing  van
oin 8 IC 13 naar R. 5
IC 13 pin 1l met een draad naar _externe connector 41612 oin Za. Leo te-
vens een oull-uo weerstand van ZKZ van oin Za naar +SV. 1la + 1lc connec-
tor 41612 DIN extern.

2.4 Maax nu een aorintie wmet de 2 ICs 74L830 en 74LS1Z en verbinc: deze
oo de heofcorint.

FIG. 4
13 HK7 F_'.G_S—
2a 2 12 aK3
. ———®
wnlern
wga, _As 2 . o 2ac A4 2< wiern
LN A« 2 30c¢ ,nzua _As |
20a _AB 5| intern i Ab
ntern in£<3ran Az 34LS20
LSt p
Fulsiz , infern A9
WIRED AND intzra

Uitselecteren van VIA FIFD t/m FI°F
als standaard 8K svsteem.

Verbindt nu oo alle uwitbreidinoskaarten pin 2a van 41612 DIN connector
met aarde. oin 4da.c.

Bij het verwiideren van alle uitbreidinaskaarten zal de JUNIDOR als 8x
systeenm werken (zoals vroeger).

De perste uwitbreidinaskaart zal oeheuoen oo olaats 0000 t/m 0Z00 moeten
hebben. anders 1% er 0o deze olaats niet cde nodice RAM aanwezia.

\FFF/ + + 8 K STANDAARD
FEFF. ' 1 K MON ' SYSTEEM
7 1/0 PIA+VIA !
" 2 K EPROM TM !
Fommm e +
' 2 K RAM 6116 !
11 K RAM '
11 K RAM ‘
0000/ ! !
D000 | | MEMORY MAP
i i

(64 K)/8 K
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fia. 4

MEMORY-MAP 1/0 - MAP
2000 + + FFFF iBFF + il
1coo 4--K DOSTMON 1 oo [l TR et BLA)
1800 | 1K 1/0-Mep | F800 15:;’;’/3555’252?; -
tooo 2K EPROM i caa \Boo VLI —
0800 | 2 K RAM ] E800 1R8O 1_PIa 1/0 ! FRBO
0400 1 1K ReM ! E400 f 5i8 ROMe T
0000 1 1 K RAM i . 1R00 frrrar——— + FA0O
174 K VIDEORAM T 19r0 {YIR_interface | ..,
i‘ ——————— .IL Dooo ; ; gg
f == j/ axe | | &8
dynpmigghe 7 | vrin l F9
/7 |
e | | &
/7 l 1 80
/ | | B
17 + L a3l
77 | VIDED REG. |
/77 - + FB10
) \g0q J_FLOPPY DISK 1 __
/7 ' " B4 K
77
17
g
S 4000
namische
+ ‘fg_x_hgﬁ_ - -+ 2000
+ + 0000
8 K 6208
®%#%%  PATCH OP MICRO-ADE  *#%%x
W E2 2223

A. v.d. MEUTTER
Mechelbaan 49
B-3150 Heist Op den Bera

Op Micro-ADE heb ik een kleine patch acemaakt. en wel voor LIST.
Normaal kan j1e LT gebruiken voor listino zonder recelnummer. Je
kan alleen teruag regelnummers kriigen door PASS 2 uit te voeren.
Dit is niet lanager zo !
Nu werk je als volat ¢ LI of LIST aeeft reaelnummers

LT geeft zonder nummers

L bliift zoals laatste keuze.
Je kan dus op ieder moment kiezen tussen LI en LT.

SOEE ERA

SOEF  ER

30F0 AD 01 01 LDA $0101

30F3 C9 54 CMPIM *T

S0FS FO OA BEQ CHANGE

30F7 C9 49 CMPIM * I dit is nieuw
30F9 FO 06 BEQ CHRNGE

30OFB  ER NOP

SOFC  EA NOP

SOFD 20 67 23 JSR LIST execute LIST
3100 €0 RTS

3101 85 4D STAZ $4D

3103 FO F8 BEQ $31FD

De enige wijzigina is van 30F0 tot 30FC.
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G. v. Roekel
v.d. Paimstraat 11C
J1F5 LK VLAARDINGEN

Met sen huior CNine is het mogslisk om de BASIC en MONITOR ROM te kopieren
naar RAM. Hi=ru27 is wel een maar verbondsen. Men kan wel allesn de=  BASIC
ROM vaar RAM ~or even: maar niet alleen de MONITOR van ROM naar RAM. Voor
het Koe e de MONITOR ROM dient u serst de BASIC ROM naar RAM te

Kopisren. =T onderstaand programma wordt de KERNAL routine gezet, waarbid
U de seure hesft om al leen de BASIC ROM te kopisren of BASIC =n MONITOR ROM.

KERNAL ROUTINE

122 PRINT"1 ADOO-BFFF IN RAM"

11@ PRINT": RDBO-BFFF + EOBO-FFFF IN RAM"
120 PRINT“MEOK U KEUZE":INPUTA

138 PRINT o GEDULD R.U.EB. "

149 IFA=:THENCOSUBL7O

150 IFA=2THENGOSUR170:G0SUER190

160 END
170 FORJ:

HY WiL EEN HUISCOMPUTER OMDAT
'€ ZUN HUISWERKOPGAVEN

TEGENWOORDIG 0P *FLOPPY DisK"
MEEKRI6T

& "7 49151 : POKEJ, PEEK(J)
180 NEXTI:POKEL. L4: RETURN
19D FORJ=573Z44 70 E585I5:POKEJ. PEEKC(J)
200 NEXTJ:POKEL. "7 i RETURN

TEST KERNMAL

100 FORJ=uii 2 TO 41852
1180 READY:PUNIT, YINEXT
12@ DATA 77 7£.E€5,65, 8%

130 FORI=L.EEY TO G1E74
140 RERDX:PUOWILI, X:NEXT

15@ pATS 9,8 ,85,75, 32,80, 76, E5, 89
16@ DAT! 279,69, 84,83, 32,73, 206
Indien 1+ hij het serste pProgramma hseft gekozen voor nummer = dan zal  na
het ' RUNREN? An het tweede programma het woord READY’ vervangsn zidn door
het wooi: "R, En als u het woord "LOAD’ intoetst zal op het scherm de

tekst ¥ DF

AYYTOETS “IN” i.P.v. "PRESS PLAY ON TAPE’. Mocht blijken dat

het e 2 kantroieert u dan of beide pProgramma’s goed zidn ingstoetst
Anders is © noodzakel iJjk  om met uw COMMODORE B4 terus te gaan naar de
Winkelj= =t 8 namel iJk gebleken dat er met een aantal machines gsen
KERNRL routine mogelijk was. Dit vitte zich over het algemeen in het nist
goed funktionsren van =en aantal machinetaal programma’s welke gebruikt

maakte van dezse KERNAL routine.
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Versneld laden van BASIC-orogramma’s oo de SENIOR

KORREKTIE

Door: Bert van Oobroek
Hooalanden 20
9801 LB Zuidhorn
Tel. : 05940 - 5627.

Biy het wegschrijven van BASIC-orooramsa’s naar
schi)f d.m.v. het cossando "SAVE" wordt er een ASCII
file aangemaakt. Bij het inlezen van een dergelijke
file d.m.v. het cossando "LOAD" vindt er tijdens het
inlezen een omzetting plaats. Het gevolo hiervan is
dat het laden van grote orooramma’s { )16K ) vele
sinuten verot. Dit is te ondervangen door buiten
BASIC om een memory dump van het orograsma te maken.
Dit kan als volgt gedaan worden:

1. Vraag (binnen BASIC) het eindadres +1 van het

orol raua oo d.w.v. de oodrachten:

"PRINT HEX$ (&nnnn-FRE(0))"

waarbi) nnnn het hexadecimale adres van de hoog-
ste RAM-locatie is. Indien BASIC dit adres biy de
koude start zelf bepaald heeft. is dit maximaal
HEX BFFF.

Het beginadres van het orooramsa is HEX 4D00.

2. Ba uit BASIC met de oodracht "MON®. Schriif nu
het onder punt 1. gevonden oeheugengebied weg met
de monitorondracht *D*. Schri)f bovendien oagina
0 (HEX 0000 t/m HEX 0OFF) in dezelfde file weq.

Het inlezen van een oo deze manier weogeschreven

BASIC-prooramsa gaat nu als volot:

A, Laad IC, doch start deze niet
BASIC met de oodracht "MON")

B. Laad het BASIC-programma met behulp van het
sonitorcoasando “L*,

C. Start BASIC met een warae start d.m.v. het mo-
nitorcossando "6".

(of verlaat

ELEKTUURS SAMSOM-65 DOS COMPUTER

In het vooriaar 1985 brenat Elextuur haar SAMSOM-E3
DOS-comouter uit. Oo maandacavond 3 seot. 1984 werd
ons deze nieuwe zelfbouw comouter cedemonstreerd. De
SAMSOM-65 is opoebouwd uit reeds bestaande eurokaar-
ten, zoals de CPU- en VDU-kaart. dvnamische Ramkaart
en/of universele oeheugenkaart. en de voor het 0S65D
Disk Doerating Svstem V3.3 bedoelde controllerkaart.

Vergeleken mef de JUNIOR, waarvoor erg veelsets boe-
ken werden verkocht. zimn er twee in het ooa looende
en aantrekkeli ke verschillen. Ten eerste is de com-
outer nouebnund uit eurckaarten, zodat het oeheel
oemakkelijk kan worden ondergebracht in een 13" rek.

Ten tweede is er pezorad voor oebruikersvriendeli ke
software voor het monitoroebeuren. Hierin staan full
screen editing en wordorocessing centraal. naast een
aantal aantal utilities. De "Kenmers” zullen in deze
software, die tegen geringe veraoeding door Elektuur
oo uw diskette wordt geschreven, delen van de ooou-
laire Micro-ADE herkennen. Voor de SAMSOM-65 heeft
Elektuur al specifieke toeoassinaen in ontwikkelina.
De redaktie zal de komst van deze comouter alvast
ondersteunen met een publikatie die het 0S65D in be-
langrijke mate gebruikersvriendelijker zal maken. We
zullen de tnekolshue gebruikers ervan set de erva-
ringen die we in huis hebben een goed onderdak kun-
nen verschaffen.
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IN HET ARTIKEL "USING FORTH WITH THE £502" UIT NR. 30
STAAT EEN FOUT. DIE IK HIERBIJ DANK ZIJ EEN BETER INZICHT
,I(SR;%EI;E(VIA DE METHODE VALLEN EN OPSTAAN VERKREGEN) KAN
giE!{‘jKDEEL VAN DE TEKST UIT HET ARTIKEL IS DPNIEUW AFBE-

HET TOEVOEBEN VAN WOORDEN AAN EEN BESTAANDE VOCABULARY.
WAARBIJ DEZE IN HET SYSTEEM "BELOCKED" MOETEN WORDEN.
BAAT ALS VOLGT:

FORTH DEFINITIONS DECIMAL

LATEST 12 +0RIGIN !

HERE 28 +ORIGIN !

HERE 30 +ORIGIN !

HERE FENCE !
WANNEER EEN AANTAL WOORDEN. DIE EERDER ZIJN "GELOCKED® IN
HET SYSTEEM. MOETEN WORDEN VERWIJDERD. DAN MOET HET VOL-
DE WORDEN UITBEVOERD:

FORTH DECIMAL

' ARR NFA 12 +ORIGIN !

YYY DEFINITIONS

' BBB NFR 28 +ORIGIN !

' BBB NFR 30 +ORIGIN !

' BBB NFA FENCE !

' 117 & + 32 +ORIGIN !

FORGET BBB
WAARIN: AAR HET LAATSTE WOORD IS VAN DE FORTH-VOCABULARY

BBB HET EERSTE WOORD IS DAT UIT HET SYSTEEM VER-

DWLINT
YYY DE VOCABULARY IS WAARIN BBB VOORKOMT
(DEZE REGEL IS ALLEEN NODIG INDIEN BBB VAN EEN
ANDERE VOCABULARY DEEL UITMAAKT DAN FORTH:
HET WODRD DEFINITIONS IS ALLEN NODIG BIJ
BEBRUIK VAN FORTH VOLBENS DE 79-STANDAARD)
121 DE_LAATST GEDEFINIEERDE VOCABULARY IS DIE IN
HET SYSTEEM BLIJFT
(DEZE REGEL IS ALLEEN NODIG WANNEER EEN OF
MEER VOCABULARIES GEHEEL VERDWIJNEN).
WEL DIENT BEDACHT TE WORDEN DAT ALLEN EEN OF MEER
WOORDEN. DIE EEN AANEENSLUITENDE REEKS VORMEN EN DIE
HET LAATST AAN HET SYSTEEM ZIJN TOEGEVOESD OP DEZE WIJZE
VERWIJDERD KUNNEN WORDEN.

gRIDUS JONKMAN

BUG IN DOS UITBREIDING VAN ELEXTUUR. SEPTEMBER 1984,

Bert Klein. Diedenweo 119. 6706 CM Waceninoen meldt ons:
Bi) het OHID DOS moet 1e eerst een file in de directory
creeren alvorens je de betreffende file kunt weaschriven.
De door Elektuur osoubliceerde patch orobeert dit te om-
zeilen. In een beoaald en helaas veel voorkomend oeval
leidt dit tot tamelitk ruineuze resultaten. Wat is nu het
oeval: wanneer je nu een file wilt weaschriven en er is
noa geen entry in de directory aanwezig dan creert de ge-
noesde patch zie zelf, De ruimte is echter orecies oroot
oenceg oa de file oo floo te schrijven. Wanneer 1e later
de file gaat uitbreiden. dan eaakt de patch de benodiade
ruimte niet aroter. Helaas is de OHIO DOS niet slim ge-
noea om dat zelf te ontdekken en orobeert dus de file weq
te schriwen in een te kleine ruimte. Oo zich is dat noo
niet 20 erg. maar het resultaat is wel dat de file oo de
floo grondic in de vernieling wordt geholpen.

STUUR DE REDAKTIE UW ZELF ONTWIKKELDE SOFTWARE/HARDWARE !







