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:Esua VAN HET BEGTUUR

Deze keer wil het eens hebben over een aktiviteit die U
miscchien best aanspreekt. Een paar weken geleden kreeg ik

een telefoontje van John van Sprang uit Krimpen aan de

Ijssel met het verzoek of wij hem wilden steunen met het
opstarten van locale club bijeenkomsten in Den Haag.

Na overleg met het dagelijks bestuur is hieruit het volgende
naar voren gekomen

Er wordt een up to date ledenlijst verstrekt aan de iniatief-
nemer .; de kosten voor voor het produceren en verzenden van de
uitnodiging voor de eerste bijeenkomst komen voor rekening

van de KIM club, alsmede de zaalhuur voor de eerste bijeenkomst,
een en ander binnen zekere voor het bestuur aanvaardbare
grenzen. De eerste bijeenkomst in Den Haag is inmiddels
geweest en was een geweldig succes. De opkomst was 130 %,

dat wil zeggen er werden 20 mensen uitgenodigd en er kwamen

er 26. Er was van te voren geen programma vastgesteld. Naar ik
heb vernomen komen allen volgendekeer weer.

Voelt U zelf iets voor het starten van lokale of regionale
bijeenkomsten neem dan eens kontakt op met ondergetekende

of de secretaris. Het is overigens wel de bedoeling dat

qua financieen dergelijke bijeenkomsten zichzelf bedruipen.

Dan nu even iets anders . Wij kunnen voor de redactie

nog steeds medewerkers gebruiken die de beschikking

hebben over een ontwikkel systeem met Micro Ade en/of
ASM/TED van C.W. Moser voor het vertalen van de

assembler sources en_het produceren van listings op

papier. Hoe meer wij het werk voor de 6502 KENNER kunnen
verdelen hoe beter en des te meer aandacht kan er aan elk
programma worden besteegd.hetgeen de kwaliteit van de

6502 KENNER aleen maar ten goede kan komen.

Wat U minimaal nodig heeft is een systeem met 8K RAM en een
beeldscherm of toetsenbord met video interface of iets
dergelijks en de mogelijkheid om cassettes aan te kunnen
maken en enige kennis van de 6502 assembly lanquage.

De rest komt vanzelf. Als we zo'n stuk of vijf mede-
werkers kunnen krijgen dan blijven de werkzaamheden

beperkt tot zo'n 50 uur per jaar per medewerker en dat

is toch niet teveel gevraagd. Ook kunnen we in de redactie
nog wel mensen gebruikendie van een kladje of iets dergelijks
een behoorlijk hardware schema kunnen tekenen, hetgeen zo nu
en dan eens voorkomt. Heeft U interesse neem dan eens even
kontakt op met de secretaris of ondergetekende. Behalve

dat het nuttig werk voor de club is steek je er zelf nog
wat van op in de vorm van contacten en kennis. Bovendien
help je mee aan het in stand houden van een vereniging

van zo'n ruim 400 leden ; een vereniging waar je graag

1id van wou worden en dat waarschijnlijk om het clubblad
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Anton Muller

Voorzitter
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L 55”2 VAN OF PEDARTIE

6502 KENNER 19 ligt hier voor U, het laatste nummer in 1981

en het laatste nummer waarin U mijn naam als medewerker zal
tegenkomen aan de 6502 KENNER en het bestuur van de KIM club.
Twee jaar lang heb ik mogen helpen met de club activiteiten

en in die twee jaar de club wat leden aantal betreft zien
verdrievoudigen zonder dat het eind van die groei in zicht is
gelukkig. Aan die groei heb ik wat geholpen door wat contacten
naar buiten te leggen voor de club maar drie personen wil ik
noemen die het gepresteerd hebben alles in goede administra-
tieve banen te leiden : Anton Muller , secretaris in 1980 en

nu voorzitter en Ruud Uphoff , de huidige secretaris, de
financieen werden uitstekend beheerd door Ted Schouten. Deze
personen zijn van onschatbare betekenis geweest voor de club.
lelf stop ik nu met actieve deelneming aan het club gebeuren
gedwongen door mijn drukke werkkring en de activiteiten die

ik als redacteur van Radio Bulletin ontplooi. Wel hoop ik nog
vele jaren als 1lid van de club samen met U onze hobby en ook
mijn vak nu te mogen beoefenen.

Een van de fijnste ervaringen in de KIM club is geweest samen
met mede hobbyisten te kunnen werken aan de 6502 soft- en hard-
ware op een gelijke basis. Allen doen we ons werk voor de club
in onze vrije tijd. Het clubblad wordt ook zonder enige commer-
ciele binding of oogmerk gepubliceerd. We laten daarbij regel-
matig een steek vallen maar hopen dat U dat ons niet kwalijk
neemt. De 6502 KENNER is een blad gewijd aan de 6502 voor en
door leden van de KIM club. De leden dragen zelf de artikelen etc
aan waarmee het clubblad gevuld kan worden. Het resultaat mag
gerust uniek worden genoemd, in Nederland maar ook internationaal.
Voor een gevaar wil ik nog waarschuwen. De meeste beginnende
computer hobbyisten denken op een volledig verkeerde manier

over hobby computers . Hobby of personal computers zijn namelijk
gewone computers en het schrijven van software verschilt nauwelijks
met dat voor mini en mainframe computers. Luister en lees daarom
de ervaringen van ervaren programmeurs en hun ideeén over ge-
structureerd programmeren : Vind niet opnieuw het wiel uit !

Tot ziens.
Hans Otten
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:55 CLUB BUEENAOMST

UITNODTIGTING K IM CLUB BIJEENKOMST
Locatie : Forbo Krommenie

Krommenie - Assendelft
Tijdstip : 16 januari 1982 10.00 tot 17.00 uur
Kosten : £ 20,- inclusief koffie, lunch en frisdrankje
Route : zie ommezijde

Programma :

9.30 Ontvangst met koffie .
10.00 Opening , welkomswoord door voorzitter en gastheer.
10.15 Lezing door Ted Schouten.
Onderwerp : Temperatuurmeting mbc AIMé65.
11.00 Koffie pauze
I11.15 Lezing door Hans Otten.

Onderwerp : De 6809 microprocessor hard en software.

Programmeer model en instructieset en belang
daarvan voor reentrant position indepent programme-
ren , het 0S/9 operating system

12.00 Lunchpauze

12.45 Deel 2 van de lezing over de 6809 door Hans Otten

13.30 1Inleiding gestructureerd programmeren met voorbeelden in

Basic en Assembler door Fred Harthoorn.
14.15 Theepauze, forum en markt
15.00 Eehandeling instructie set van de 6502

15.30 tot 17.00 Informele discussies demonstraties etc
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Esm SY3TEEM SOFTWARE

KIM SOFTWARE LIERARY PRGE 01
P010: 20D ORG +Qz00
2020
20F0 - SCHRIJF- EN LEESROUTINE VOOR DE JUNIOR
DO4D: T = N N MUY e S T
250 =
aven: AUTEUR: DICK BLOK
oR7Q: . s RIJKSGSTRARTWEG 594 2H
ulrapsine 2026 RD  HAARLEM
ulradsli -
0100: COPYRIGHT (C» BY DICK BLOK
p11@:
D120 Mzt dank aan Sebo Woldringh voor ziin adviezen.
@130
@i4@: In KIM-Kernnsr 14 van decsmber 1980 werden sen schvigf—
2150: EroEEn leesroutine voor de ves|beseproksn Kansas City
D1ED: intevface van M. C.P. (Nu CHIP)Y gepublicesrd door
2170 Sebo Woldringh. Daarvmes hesft hid voorzisen in esn

grote bekosfts, al ontbraken op dat momeEnt Sniss KWwa-—
titeitsaseekten., Om higraan tegemosst te Komen.
speliaal mEt ket 009 op dieg dig nog nist tot

de aanschat van d2 Elsktuur—interfacsekaart (kunnend
OVETgarn, 19 deze routing ontwikkeld.

Diegensn die inmiddeis over deElektuur—interfacs-
Raart beschikken zullen ves! harkenmingsepuntasn ont-
dekkan, (Bronvermeldingd: zie @inde 1isting).

Het gsbruik van de geheugsnruimte, de adressen

2202 - OTES, verondsvstelt wel sEsn gshsugenuitbrei-—
ding.

Het programma wordt &ls volgt op cassette gezet:
eevrst 256 synchromisatie tekens (hex. 18), vervol-
Fens 22 Programmanummar Cidentificatisnummer: ID),
daarna start— =n sindadr=s en tEnsiotts het 2igsn—
lidke programmar gsvolgd door 2 bytes checksum.

Mzt teruglézen wordt 22rst gskeken naar de synchro-
nisatis teksens, daarna zoskt d= Junior het begin

=i varn de data, vervolgens wordt het ID van de band gs—
D590 haald =n vevrgeleken met de opgsgsven ID, 81 t/m FE.
420 Wordt ID=00 opssgeven, dan le=st de Junior ket

Q4a1@: 2erst 0P de band volgends programma in. Indien ID=FF,
D4zZ0: dan l=est de Junior allsen het programma in zondsy ID
D4ZD: =n start/sindadres van d= band over te nemen. Wel
Q4aa@: most dan 2erst =en nisuw start— en sindadres opgsgs-—
Q450 VEN WOrder.

QLED:

Q47@= Er is ook ==n ingsbouwds controle op fouten bid het
2480: intezen van de gegsvens van de band naar de computer.
B490: Dit gaat als volat:

ksl Tiidens het schriJven op de band wordt alle data bid

6 DE 6502 KENNER



Esmasvm‘em SOF TWARE

KIM SOFTWARE LIBRARY PAGE 0z
31@: 2l kaar opgetald in =0 veld van 2 bytes 2n wordt be—
20 waard op adres 1A7Z en 1A74, respektieveliik CHKL en
b H CHKH. Dit nosmen we de checksum (controlsgstal).
a@e Bij het tevuglezen wordt dit ook gsdaan. Qan ket esind
S0 van het programma staat de checksum op de band. Rls
=t alles is ing2lazen wordt de checksum op de band vergs-—
370 leken met de berskends checksum. Stemt dit oversen.
80 dan wordt terusggssprongsn naar de resstroutine en
=l H op het display verschidnt, in tegenstell ing tot ket
nluH 2indadres van de elektuurroutins. het startadres van
;10 het Zojuist ing2lezen Programma. Er kan dan metesn
e H wordsn gestart.
9t H Gaat =r i=ts fout met het van de band (ezen, dan wordt
a4 T2VTUIIeSProNgan naar de monitor en verschiJdnt het
50 startadres van ket (essprogramma op het display. Men
ED Kan ket inlszen dan oPnisuw pProbevren.
70
e H D vizigends adressen ZiJn bElangriJk om te onthouden:
=1l
nluH AL = 1A7S (Start adres laas)
1@ SAH = 1A7E (Start adres hoog)
i H ERL = 1RA77 (Eind adres laag)
IO EAH = 1ARA78 (Eind adres hoos)
4@ ID = 1A79 (Identificatie nummer)
=0
"ED: D208 = Start address sSchridfProgramma.
70 QZAE = Start address le2sprogramma.
'‘ea:
'9Q = Zet men de routines in een andere geheugsnrubmtes dan
00 mosten ook de adressen BIED en BZES worden aansepast.
11@:
el H De opgsgeven versis van het programma wWerkt op onge—
A7 H ves)r 100 Baud, zoals het programma uit KIM-Kenner 14.
AL H Voor wiJziging in 200 Baud zise het commentaar
150 biJ de =auates 2n timear.
=t H Vioor widzigingsn aan de cassstte—intsrface en het ge-—
170 bruoik van en voowrversterker, zie “"Ervaringsn met
20 de Junior® van Wim van Pelt en Jokn van Serang.
90
129 = Schridven gsbesurt via PRS.
11@: Lezen g=b2urt via PBE.
120
130
14@:
5@ =
&@:
7@
180 :
190 :
0=

DE 6502 KENNER : 7



Esn SYSTEEM SOFTWARE

121@:
1020:
1220:
1040@:
1250+
106e0:
1070:
108@:
1090:
1100:
111@:
1120:
11Z2@:
1140:
1150:
116@:
117@:
11E0:
1190@:
1200:
121@:
1220¢:
1270¢:
1240¢:
1250:
1260:
1270:
1280:
1290:
1Z00:

0:00
el
el
Lpelriit]
2200

2200
LrapeRralt]

2:00
0:00
0200
2200
200
Lyl

2200
Lpedrilvy
rape v}
0z00
syl ]
0:00
2200

rapesral”e}

2z00

200

KIM SOFTWARE LIBRARY PAGE B%

JUNIOR MONITOR DEFIMITIES:

PAD e +1RAS0 PIA A data register

PADD A PaD +@1 PIA A data divection registesr
PED *: PADD +@1 PIA B data vegister

PEDD # PED +@1 PIA B data divection register
TIMER $1AF7 Timer voor 100 Baud.

(Deze locatie widjzigen in 1AFE voor 300 Baud).

RESET =+ 101D Reset routine

SHOW # ®1DCC 7 segment display routine

PAGINA NUL LOCATIES:

TEMP # SODED
INL *: $Q0OFE
INH *: INL +@1
POINTL INH +@1
POINTH POINTL +@1
TEMPX POINTH +@2

VARSTE LOCATIES IN PAGINA 1A:

CHKL * $1A73

CHKH # CHKL +@1
SAL ¥ CHKH +@1
SAH e SAL +@1
ERL *: SAH +@1
EAH * EAL +@1
ID * EAH +@1

ERQURTE 8:

HALF # Q0BS5S Halve bit tiid biJ 100 Baud
(Widzigen in $001A biJ Z00 Baud).
HEEL # $P000A Hete bit tijd biJ 100 Baud
(Widzigen in $0034 biJ ZT0D Baud).
TWEEH $001€ I 1/Z bit tiid biJ 100 Baud

(Widzigen in $0B7E biJ Z00 Baud).

DE 6502 KENNER




g ESDE&WSTEEM SOF TWARE

S510:
520
530:
S540:
550
S560:
570@:
580:
S590:
&R0 :
E10:
EZ20@:
E30:
E40:
ES0:
EED:
E70¢:
EED:
E90:
700:
710z
720:
730:
740:
75@:
76Dz
770:
780:
790:
300:
310:
340:
350:
360
370z
ptaln
390 :
120:
11@:
120:
1Z20:
140z
15@ =
1E@:
17@:
120 :
9@ =
1]

1A

1A
1A

SOFTWARE LIBRARY

WRITE LDAIM

20
STAR PEDD
LDAIM %00
STA CHKL
STA CHKH
LDXIM $FF
LDAIM %1E
§TX TEMPX
JSR OBYTE
LDX TEMPX
DEX
BNE WSYNC
LDAIM 2@
JER OBYTE
LDA ID
JSR DBYTE
LDA SAL.
STA INL
JSR OCHKT
LDA SAH
5TA INH
JER OCHKT
LDA EAL
JSR OCHKT
LDA EAH
JER OCHKT
LDYIM 00
LDARIY INL
JER OCHKT
INC INL
BNE WDTRA
INC INH
LDA INL
cMp EAL
BNE WDRTA
LDA INH
Cmp EAH
BNE WDATA
LDA CHKL
JER OBYTE
LDA CHKH
JSR OBYTE
JMP RESET
DE 6502

PAGE 84

SCHRIJFROUTTINE:

Zet data divection register
PEBS op outeput
Maak inhoud Checksum schaon

Schridf 256 SYNC tekens wes

(Synchronisatis teken)

Schrijf start data teken weo
Schridf identificatis nummer weg

SchriJf start adres wes

Schridf eind adres weg

Schridf data weg
Haa!l =2n byte op

Varkoos start adres met 1

Indien startadres = sindadras + 1
dan berskends checksum op taps
Zetten en terus naar reset.

KENNER



Esm SYSTEEM SOFTWHRE

SOFTWARE LIEBRARY

2490
2500

22eC

DEEF
0270
Q271
D274
B275

277
Q278
0279
8:z7C
027D
D:=7E
Qe

0281
el

QzES

0288

2ze
DZER
28D
QEEE
229
229
2296
2299
Q=9

@=3C
229D
0=5E
2R
DE2R4L

2A7
2A9
2z2AC
D2AD

@ZAE
0zB0
IRz

2BE
@2zB9
@zpC

DZBE

KIM

18
48

20

(21

9Cc

20
21

o
S

o

-
F7
FE

]}
oz
73
74
81
FBE
87

oz

iR

1A
iA

1A

iR

1A

PAGE @5

Wesschridven met checksum

Wegschridven zonder checksum

Stop te schridven byte op de stack

2n gesf start bit

Haal te schridven byte op
Rantal bits e=r byte in Y
Schuif bit in carvy flag
Restant op stack

Schridf =en bit wes

Haal restersnds bits wesr op
Herhaa! dit tot dat

w2 8 bits hebben gshad.
Schridf & stop bits

Ga terug naar hoofd routine
Schridf esn bit

naar PBS

Iet hele bit tidd
vioor timer en
taat timsr aflopen

Ga t=rug naar koofdroutins

Bereken de check sum

Zet data direction register voor
Maak chzoksum sohoon

Wacht tot =2r wat komt

OCHKT JSR CHKT
OBYTE CLC
PHA
JER OUTRI
PLA
LDYIM 08
OBTER ASLA
PHA
JSR OuUTBI
PLA
DEY
ENE OBTEA
SEE
JER OUTBI
SEC
JER OUTEI
RTS
DUTRI LDXIM =00
BCC ouTRk
DEX
QUTH STX PED
LDAIM HEEL
SThA TIMER
OuTE BIT TIMER
BPL OUTE
RTS
CHRT TARY
CLC
ADC CHKL
STA CHKL
LDA CHKH
ADCIM %00
5TA CHKH
TYAR
RTS
LEESROUTI
READ LDAIM %20
STA PEDD
STA CHKL
STA CHKH
WAIT JER RDPBD
BNE WRIT
SYNCAR JSR REBYTE

DE 6502 KENNER
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input



Esma SYSTEEM SOFTWARE

SOFTWARE LIBRARY

2510:
2520:
2530
2540¢:
2550:
2560:
2570:
Z5E@:
2590:
ZEQ@:
ZE10:
i Syl
2620:
2640
2E50:
ZEED:
2670
2EE0:
2690
2700:
2710:
2720
27730:
2740
2750:
27ED:
2770:
2780:
2790:
2E00:
2B810:
2820
2870:
2840:
2850:
2860:
2870:
2E80:
2890:
2900:
2910:
2920:
2930:
2940:
2950:
2960:
2970:
2980:
2990:
3000:

PzC1
DzCE
2CS

2C7

ozChA
@zCc

2CE
@zCF
@zD1
P2D4
2zDE
@z2De
0=DA
@zpC
@ZDE
PZEL
DIEL

ZE&
2ZEQ
RZER
BZED
QZEF
DEF1
BEFZ
DZFS
D2FS

ZFB
BzFC
DZFE
2Z01
7
v
2z08

2Ior =

DZI0E
2x11
DI1Z

BI1E =2
2319

231C
031E
D3IZ1
QTz4
2327
@z2R

@3I2D 2

2330

BIIZ 2

BugE
a3

iA

iA

SYNCE

DBGIN

LDID

IGNRE
IGNRA

LDSA

LDEA

RDATA

CMPIM $1&
BNE SYNCA
LDXIM $@A
JER REYTE
CMPIM 16
BNE SYNCA
DEX

ENE SYNCE
JSR REYTE
CMPIM $ZA
BEQ LDID
CMPIM $1&
BNE SYNCA
BEQ DBGIN
JSR REYTE
CMpP ID
BEG LDSA
LDA ID
CMPIM +00
REQ LDSA
CMPIM $FF
BER IGNRE
EBNE READ
LDXIM 04
JSR REYTE
JER CHKT
DEX

BNE IGNRA
LPA SAL
STA INL
LDA SAH
STA INH
JMP RDATA
JER REYTE
JSR CHKT
STA INL
sSTA SAL
JER RBYTE
JER CHKT
STR INH
STR SAH
JER REYTE
JER CHKT
STA ERL
JER REYTE
JER CHKT
STA EAH
JSR RBYTE
JSR CHKT
LDYIM 00
DE 6502

PRGE @&

Kijk of h=t sen SYNC is.

Le=s 10 SYNC tekens

Wacht op data begin teken

Less identifikatis nummer
Indisn g=liik dan naar laadroutins
Indien @0 ook naar laadroutine

Indien FF dan slaan we behalve de ID
ook het start— en eind adres over

o

LD2K Naar volgends file.

Haal nisuw start— en 2indadres op
2n zet die op de Juiste plaats

Ga data lezen.
Laad start adres van tape met checksum
berakening

lLaad 2ind adres van taps met checksum
berekening

Less data van taps mat cha2cksum-—
berekening

KENNER
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55 SYSTEEM SOFTWARE

KIM SOFTWARE LIBRARY PAGE @7
RIEB 91 FE8 STAIY INL Store charactsr op gsindexssrde adres
BZIID EE FE INC INL Verhoos adres met 1
QI3ZF DB Oz ENE RDTAA
BzI41 EE F9 INC INH
243 RS FB RDTAA LDA INL Als het startadres gelijk is aan het
Qz435 CD 77 1A CMP EAL sindadres + 1 dan ziin we Kiaar.
@248 DO ES9 ENE RDATA
BZ4A RS F9 LD INH
@z4C CD 78 1A CMP EAH
QT4F DB EZ BNE RDATAH
51 2@ 87 @% JER REYTE Less cheoksum van tape en
Q54 CD 7% 1R CMP CHKL veargelijk die met berekende checksum
=57 DB BE ENE ERROR
REI539 Z@ 87 0= JER REYTE
B=5C CD 74 1A CMP CHRH
I5F F@ BE BEDR END
@361 A9 AE ERROR LDRIM RERD Als checksum fout is,
BIEZ 8BS FA STA POINTL dan terus met begin adres lessroutins.
BIES A9 22 LDAIM READ (256
BIE7 85 FB STA POINTH
BIE2 4C 1D iC IMP RESET
PZeC AD 75 1A END LpAa sal Als de checksum ocovrect i,
QIEF 285 FA 8Ta PODINTL dan terus met beginadrss van
2371 AD 7& 1A LDA SaH gl azen Progranma.
BZI74 85 FE STA . POINTH
876 4C 1D 1C JMP RESET
@379 8D F7 1A DELAY STA TIMER Timer tiJd
RI7C 2C F7 1A BIT TIMER Laat timsr aflopsn.
@I7F 1@ F& BPL. DELAY
PZ81 AD 8% 1A RDPED LDA PED Les=s PIA B PRE
QIE4 23 408 ANDIM 4@ Zet ongewenstes bits uit
@I8E EO RTS Terus naar cal ler
RZE7 20 B1 BF RBYTE JSR RDPED Wachtius voor start bit
@IEAR DB FE BNE RBYTE
B8zeC z0 21 o= JER RDPED
ZEF DD F& ENE REYTE
I3I70: BI21 A9 @5 LDAIM HALF Zet halve bit tiJd
IEEB: BI8T 20 79 0= JSR DELAY
ZI9@0: BISE AR 08 LDYIM =88 Hantal bits per byte op de Stack
Z4P0: @Z98 48 PHA
T41@: BI99 A9 BA RETER LDAIM HEEL Zet hele bit tijd; haal =en bit.
Z42B: @IOB 20 79 8% JSR DELAY
I4ZQ: BISE 1E CLE Zet carvryflas indien “19,
440 BI9F FO 021 BEQ RETEE
450 BIAL I8 SEC
TLED: OZIAZ BB RETEE PLA Schuif gelszen bits in accumulator
ILT7Q: BIAT 2R ROLA 2N bewaayr dezs op de stack
ILED: DIR4 48 PHA
Z490: B3IAS 88 DEY Veriaas loop delimiter ,
I50@0: @ZAE DB Fi BNE RETEA =n herhaal dit tot dat & bits verwsrkt

12 DE 6502 KENNER
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I800:
Ie1@:
I820:
IEZ0:
I84@:
IE50:
3IB8ED:
I870:
IE8E0:
Xe9e:
I900:
3910:
Z920:
I9z0:

KIM

SOFTWARE LIEBRARY PAGE @&
PLA Red accumutator in Temporary storage.
EQ STA TEMP
18 LDAIM TWEEH Zet 2 1/2 bit tiJd
2 B3 JSR VUTRP .
E@ LDA TEMP Haal data character
RTS Terug naar hoofd routins.
87 8% BEGIN JSR REYTE Lewss essn byte en
1€ CMPIM %16 Kijk of het =en SYNC is.
Q7 BER UIT o Ja tsvus,
@A LDARIM HEEL Zo nes, WAaCht =sn hele bit tidd 2n
79 @03 JGR DELAY dos het nog s=ns
Fz BPL BEGIN
UIlT RTS
F7 16 VUTAP STA TIMER Zet 2 1/2 bit tidd uit
FD STX TEMPX Save X-regster
BF LDAIM $BF PBE insang, rest poort B uitgang
8% 1A STA PEDD
T LDAIM $7F Poort A vitgansg
g1 1in STH PADD
@4 LDYIM %04 4 X Display
i@ DISPL LDXIM %10 Digit 5 aan de besurt
E® LDA TEMP Nesm data byte en display hem
CC 1D JSR SHOW
DEY
F& BNE DISPL
FD LDX TEMPX Haat X op
F7 1A  WACHT BIT TIMER Wacht tot 2 1/2 bit tijd om is.
FEB BPL WACHT
RTS

Bronnen:

13

)

3

4)

52

53]

Less— en schrijfroutine van Sebo Woldrinsh
in KIM-Kennesy 14.

Programma SUPERTAPE van Y.L. Bicknese in
KIM-Kernner 12

Junior computer boek, deesl 1 en 2 van
Etektuur

Microcomputer systems van

Camp, Smay =n Triska

KIM-1 Monitor progsramma (Mos Technology)
Programma VUTAPE uit First Book of KIM.

DE 6502 KENNER
13
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Bovenstaande schakeling is een voorversterker voor de cassette
interface . R2 ( 100 ohm ) uit de cassette interface moet zoals
in de tekening aangegeven worden overbrugd met een draadbrug.
Testen van de cassette interface is mogelijk door een opname van
2400 HZ te maken en door R4 te varieren ( potmeter van maken )

de LED constant te laten branden.

De volgende twee routines zijn in samenwerking met de lees- en
schrijf routines te gebruiken om de interface te testen.
De eerste produceert alleen nullen op de band , de tweede afwisse-

7 7
lend een nul en en een.

0100 A9 20 BEGIN LDA $20 maak PB5 uitgang
0102 8D 83 1A STA PBDD voor audio uit
0105 18 cLC nul

0106 20 89 02 JSR OUTBI schrijf nul

0109 4C 00 01 IJMP BEGIN herhaal

0100 A9 20 BEGIN LDA $20 maak PB5 uitgang
0102 8D 83 1A STA PBDD voor audio uit
0105 18 CLE nul

0106 20 89 02 JSR OUTBI schrijf nul

0109 38 SEC één

010A 20 89 02 JSR OUTBI schrijf één

010D 4C 00 01 IJMP BEGIN herhaal

14 DE 6502 KENNER
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KIM SOFTWARE LIBRARY PAGE @1

oR10: D00
oRze:
Bzo:
PRLB:
lilnlatH
bRED:
o@70:
nJulsinid
2090 :
Q100:
@2110@:
0120:
P170:
0140:
0150
Q1c@*
217@:
B1E@:

7

APPLICEATIE

0ORG +0200

Programma: Rapportoidfer

Autsurs: Rein Duvts

S Diikgraaft Grootwsg 2
1619 BV  ANDIJK
Tetl.: Q2289 - Z7E0

Inteiding.

BiJ het opstellen van rapport— of sSchoolondsr—
zoskoidfers hebben de Cidfers messtal @en ver-
schillaend gsewicht. Het uvitrekKensn m. b.v. 2sn
rekenmachine 1s nog niet Zo gemakke! iJk =n
kent 220 belangsridk bszwaar: Jje kunt de ings-
tikte lidst ciJfers nist controleren. Bij dit
programma Kan dat wel, Je Kunt de lidst van
voor naar achtersn of andersom door {open.
Cemakkel iJk is ook, dat de min of de plus (van
G-, 7+ in =en keer ingsetikt kan worden en dat
Jje Je geen zorgen hosft te maken over de
decimaal punt (E twees naar |inks, B3 esn, BZS
Niks).

Het programma "Rapportcitgfer'.

Mt dit pProgramma Kan Jje =en gewodsn gemidde |-
de bepalen. De zwaartss mosten worden opgesla-—
ge=n op de plaatsen 0000, 0B@1 =.v. Na de=
laataste zwaarte most 00 opgseslagsn worden.

Het programma start op adres 0200. Na het
starten, kKan men het le cidfer intikken,

linker 4 displays: Cidfer, rechter 2 displays
rangnummay. Dan T+ en het volgends cidfer.
Als de tabsl Klaay is, controlerean &n met

"GO0 wordt het gemiddelde bepaald. (Linker

4 displays! het gemiddelide) rechter 2 displays
het totaal van de zwaartes).

ARls een cijfer @ is, wordt de zwaarte nist
mEsgste | d.

DE 6502 KENNER
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2510@:
QEz0:
REZ0:
540
2550 :
25ED:
ps7@:
RS0
BS90:
PERD:
RE1D:
REZD:
BEZD:
PE4D:
BESD:
QEED:
BE7D:
PEEB:
PE90:
2700:
B71@:
B720:
B77z0:
0740
@750:
@7€0:
@770:
@780
2790«
ujsinluH
BE10:
Ul
PeEZe:
e40:
2e50:
uisi=t . H
pE70:
2c80:
ESD:
a90e:
2910:
9ze:
29z0:
@2940:
2950:
29e0:
2970:
2sce:
2930:
1poe:

16

200
2:00

D200
rapeival}
rapednln}
s e ral]
Jrapea ]
rapevali]
0:00

0200

APPLICATIE

KIM SOFTWARE LIBRARY PAGE B2

Tostsfunktiss:

e ! Omhoos in tabel

DA : Omiaag in tabsl

AD ¢ Cilear

PC & Spring naar het begin van de tabsl

F : Spring naar het begin van de tabel
EEN NiSUNE SErie

C o trvekt 8,25 van ket cidfer af

D oy telt @25 bid het cidfer op

& P Wordt gsbruikt voor het cidfer 10.

ZWARR  # 0080 Zwaartes
KEY * 0049
TEMPA = KEY +@1
TEMPE  # TEMPA +01
TEMPC  * TEMPE +@1
TEMPD  # TEMPC +01
TABEL = EAuluiste)

INH * +0OF9
POINTL = INH +@1
POINTH POINTL +@1
Junior monitor routines:
SCANDS = $1DEE
GETREY = +1DF9

MAIN JER INIT
MAINA STX KEY
JSR KEYDIS
LDX KEY
CMPIM $12 K &
BNE MRINE

JER PLUS

JMP MAINA
MAINEB CMPIM $11 DAY

BNE MAINC

JSR MIN

JHMP MAINA
MAINC CMPIM %10 ' RDT

BNE MARIND

JSR CLERAR

JMP MAINA

Vioio vy

DE 6502 KENNER




— D=

ig1i@:
1020:
1030:
1040:
1050:
10E@:
1070:
10ce:
1090:
110@:
111@:
1120:
1130:
114@:
115@¢:
11ED:
117@:
1180:

“KIM

0z4F

0251
0254
=257
D259
B25B
BZ5E
2261
DzE4
DZEE
0zEE

QZEB
DzeD

@ZEF 2

271
@273
=274
276

0277
2279
Pz7B
Q27D
B27F

0280
D282
2z84
2286
2288

0289
028

APPLICATIE

SOFTWARE LIBRARY

MAIND

MAINE

MAINF

MAING

MAINH

MAINI

MAINJT

SHIFT

CMPIM
BNE
JGR
JMP
CMPIM
BNE
JMP
CMPIM
BNE
JSR
JHMP
CMPIM
BNE
JER
JMP
CMPIM
BNE
JER
JMP
CMPIM
BNE
JSR
JMP
JER
ORA
STA
JMP

LDYIM

SHIFTA ASL

STORE

SHOW

CLEAR

ROL
ROL
DEY
BNE
RTS

LDA
. STRAX
LbA
STRAX
RTS

LDAAX
STA
LDAAX
STA
RTS

LDAIM
STA

14
MAINE
LYST
MAINA
S0OF
MAINF
MAIN
+0C
MAING
GMIN
MAINR
@D
MAINH
GPLUS
MAINA
s0A
MAINI
TIEN
MAINA
$173
MAINJT
REKEN
MAINA
SHIFT
POINTL
POINTL
MAINA

%04
TEMPE
POINTL
POINTH

SHIFTA

POINTL
TABEL
POINTH
TABEL

TABEL
POINTL
TABEL
POINTH

00
POINTL

PAGE @3

L =Tl

' GO

+@1

+@1

DE 6502 KENNER ' 17



151@:
1520
1530:
154@:
1550@:
15608:
1570:
1580:
1590:
1E0D:
1610:
1620+
1EZ0:
i640:
1E50:
1EE@:
1670:
1EGD:
1690:
170@:
171@:
172@:
1770:
174@:
175@:
1760:
177@:
1780:
179@:
1E00:
1810:
1820:
18Z0:
1840:
1850:
1EEQ:
1870:
18e0:
1890:
1900:
1910:
1920:
1970:
1940:
1950:
19€0:
1970:
1980:
1990:
Z000:

18

028D
0zEF
0z91

D232
2294
2296
2=98
229R

29C

PI9E 2

2:A1
2zA4L
D2A7
2zAA

QzAE 2

0zAE

QZEZ
DEES
B:BE
BER7
QEES
BZBA
Q:zBC
@LBF

2ZCO :
BzCT =

2:CE
0=C7
2zCe

D2CA

Q:zCB
0:zCC
@zCE
B=CF
@zD1
@zD4

@zD5 2

@:=De
0z2D9
2:zDA
@zDC
@ZDE
DZED
QZEZ

KIM

APPLICATIE

SOFTWARE LIBRARY

21

FB

o
o

gz
77

F9

Fa

t=l]

9z

FA
23

FA

']

=
[

oz

SETCYF

SETCYA

SETCYE

SETCYC

PLUS

GPLUS

STR
STAR
RTS

LDA
BEQ
CMPIM
BEDQR
LDA
BNE
JER
JMP
JER
JER
RTS

JER
JER
INX
INX
LDA
CLC
SED
ADCIM
CLD
STA
JER
RTS

JSR
JER
DEX
DEX
LDA
SEC
SED
SBCIM
CLD
STR
JSR
RTS

JER

‘CLC

SED
LDA
ADCIM
STAR
LDA
ADCIM

DE 6502 KENNER
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POINTH
TEMPE

POINTL
SETCYC
%10
SETCYB
POINTH
SETCYC
SHIFT
SETCYA
SHIFT
SHIFT

Het le ciifer komt op
de 22 plaats van inkss
biJ de 10.

bzhalve

SETCYF
STORE

INH

@1
INH
SHOW

SETCYF
STORE

INH

01

INH
SHOW

SETUYF

POINTL
25
POINTL
POINTH
+00




APPLICATIE

KIM SOFTWARE LIBRARY PAGE @5
201@: @QZE4 85 FB STA POINTH
20:20: BZEE DE CLD
2@0I0: QZE7 2@ 77 Oz JSR STORE
2D40: DZEA EB RTS
2050
20EQ: OZEB 20 9z @z GMIN JER SETCYF
2070 QZEE = SEC
2080: QZEF FE SED
2@09@: 0ZF@ AS FA LDA PDINTL
2108: OZFz E9 25 SBCIM %25
211@: @ZF4 85 FA STA POINTL
2120: @ZFE RS FEB LDA POINTH
130 D:FE ES9 0O SBCIM %00 )
STA POINTH
CLD
') JER STORE
RTS
Bz INIT JSR LEAR
TAX
s5TA KEY
INITR STAAX TABEL
INX
CPXIM 50
ENE INITR
LDAIM =01
STA INH
LDXIM %00
RTS
LINKE LDA POINTH
ANDIM =@F
BNE L INKSA
2 JER SHIFT
0= JMP LINKS

LINKSA RTS

TIEN LDAIM %1@
STA POINTL
RTS

42@: @I27 2@ 9z 02 LYST JSR SETCYF

430: @E2A 20 77 02 JER STORE
44@: @QIZD AZ 00 LDXIM <00
450: @ZZF A9 21 LDAIM @1
4E@: BZZ1 85 F9 5TA INH
47@: @I 20 0 o JER SHOW
480: BZ36 ED RTS

490:

S00:

DE 6502 KENNER 19
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KIM

2510:
2520:
2530:
254@:
2550:
2560
2570:
2580:
259@:
2E00:
2610:
2620:
gl
2e40:
ZES0:
ZEE@:
ZE70:
ZEED:
2E90:
2700:
2710:
2720
2730
2740:
2750:
=7e@:
2770:
»7e0:
2790:
2E00:
2810
28208
pri=anH
2E40:
ZB850:
~BED:
2B870:
2860:
2890:
2900:
2910:
2920:
29Z0:
2940:
2950:
2960:
2970:
2980:
2990:
ZDoa:

APPLICATIE

SOFTWARE LIBRARY

9z
77

F3

1D

1D

]

KEYDIE JSR
BME
JER
BEQ
JER
BEQ
JESR
RTS

KEYDIA

REKEN JSR
JER
JSR
STA
TAX
TAY
REKENA LDAAY
STR
BEQ
LDARAX
BNE
LDARX
BNE
JMP

REKENE LDA

cLe
SED
ADC
cLD
STA
REKENC SED
LDR
ADCAX
STR
LDA
- ADCAX
STR
LDA
ADCIM
STA
DEC
BNE
CLD
REKEND INX
INX
INY

20

SCANDS
KEYDIS
SCANDS
KEYDIR
SCANDS
KEYDIA
GETKEY

SETCYF
STORE
CLEAR
INH

ZWAAR
TEMPA
REKENE
TRAREL
REKENB
TABEL
REKENE
REKEND

TEMPA

INH

INH

TEMPE
TABEL
TEMPE
POINTL
TABEL
POINTL
POINTH
00
POINTH
TEMPA
REKENC

DE 6502 KENNER

PRGE Q&

De hisrna volgsnds instrukties
Zorgsn vioor de optElling.

D zwaarts

Als zwaarts @ is, Zidn we Klaar.
Als het gstal @ is, mosten we
naar ket volgsnde getal, zondsrv
+@1 dat de zZwaartes worden
opgsteld.

De zwaartes wordsn opgsteld

antwoord in INH

Optellen van de CiJfers,
in POINTH, POINTL, TEMPE

antwoord

+@1




APPLICATIE

KIM SOFTWARE LIBRARY PAGE @7

ZQ10@: @3IED 4C 57 03 JMP REKENA
IDzo:
I0Z0: 0290 2@ 15 BT REKENE JSR LINKS Het antwoord wordt zover
040 mogel iJKk naar |inks
I050: IEBSChOVEN.
IRED:
I@70: BI9T A9 00 LDAIM 00 D2 hizrna volgsnde instrukties
IQed: BI95 85 4R STA TEMPA zorgsn voor de deling.
I090: 0387 85 4C 8TA TEMPL
I10@: @Z99 85 4D STR TEMPD
Z110: @ZSE ED 4D 00 STAR
I120: Q3ISE FE SED
I14@: BI9F AT 4A REKENF LDA TEMPA Ev wordt 1 biJ het antwoord
Z150: BIZA1 18 GLE opgsteld. Antwoord in
23ZAZ2 69 01 ADCIM 301 TEMPD, TEMPC. TEMPA
BZR4 BS 4R STR TEMPA
BZAE RS 4C LDA TEMPC
PZAE E9 2B ADCIM 20
@IAR BS 4C STAR TEMPC
@ZAC RS 4D Lpa TEMPD
@IRE E9 00 ADCIM %00
BIBO® B85 4D STA TEMPD
AzRz IE BSEC Evr wordt 1 keer de deler C(INH2
@IBZ AS 4B LDA TEMPE afostrokken van
@ZBS ES F9 SBC INH POINTH, POINTL, TEMPE
@ZB7 85 4B STAR TEMPE
BIB9 AS FA LDA POINTL
@ZBB E9 0@ SBECIM $0@
ZBD 85 FA STA POINTL
@IBF AS FB LDA POINTH
@ZC1 E9 00 SECIM 00
@ICZ 85 FB STA POINTH
BECS Z0 B3 BMI REKENG BiJ ==n gstal 8 slaat hii metesn af
@IC7 4C 9F B= JMP REKENF daarvan 7 1inks’ ni2t halesmaal.
BICA 3B REKENG SEC Ev is 1 kKesr teves! afgstrokken
RICB AS 4A LDA TEMPAR dat wordt gecorrigesrd; bovendisn
@ZCD E9 21 SBCIM 401 wordt h=t antwoiord nu op
@ICF BS 4B STA TEMPE POINTH, POINTL, TEMPEB gsszst
@ZD1 RS 4C LDA TEMPC
2ZD3I E9 QO SBCIM $00
@3ID5 85 FA STA POINTL
@3ID7 RS 4D LDA TEMPD
@3ID9 E9 00 SBCIM %00
@ZIDB &85 FB STA POINTH
@ZDD DE ELD
QZDE 2@ 15 0% JER LINKS
@3E1 2@ &B 02 JSR SHIFT
Q0ZE4 E@ RTS
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C. Totté

Graaf Albrechtweg 4
DISPLAY OP OSCILLOSCOOP 3331 HP Zwijndrecht

Tel. 078 - 127324 na 17.00 u

Voor het eigenlijke ontwerp te beschrijven wil ik eerst
beschrijven hoe mijn KIM is uitgebreid. In het bekende gat van
0400-13FF zit 8K RAM en vanaf 2000 8K RAM. Die 8K RAM bevindt
zich voor de helft op de RAM/EPROM kaart uit Elektuur.

Eventuele bouwers van die kaart wil ik de vilgende tip geven.
Velen zullen de 2716 gebruiken. Elektuur schrijft dat de EPROM's
in de volgorde IC25,1C27,1C26 en IC28 worden geadresseerd, zie
Elektuur 203 blz 51 en 52. Dit kan worden opgeheven dor niet de
draadbruggen R-P en T-S te leggen maar T-P en R-S , van geiso-
leerd montage draad.Nu is de volgorde IC25,1C26,1C27,1C28, als

je naar de tekening op blz 49 zie je waarom dit zo is.

Verder hangt aan de inputlijnen PA1-PA7 ( 7 bits )een ASCII
toetsenbord, de strobe daarvan zit met een transistor aan de IRQ.
( zie afb.1 ).

Voor het hier beschreven display zijn nodig natuurlijk een
oscilloscoop en twee Digitaal naar Analoog Converters ( DAC's)
opgebouwd uit 11 weerstanden en 9 buffers, de ene DAC is een

6 bit en de andere een 3 bit DAC. De 6 bit DAC hangt aan de

X ingang van de scoop en de 3 bit DAC aan de Y ingang. ( afb.2)
Let op ! De electronen bundel van mijn scoop wordt naar links
afgebogen bij een positieve ingangsspanning. Voor scoop's met

een gewone afbuiging kan ipv de 4050 een inverterende 4049

buffer worden gebruikt.

Het is nu de bedéeling door zeer snel wegsturen van verschillende
spanningen op de scoop een puntjes display te veroorzaken. Er
zijn dan 64%8 = 512 puntjes die onafhankelijk kunnen worden aan-
gestuurd. Het is duidelijk dat hiervoor 64 bytes moeten worden

gereserveerd.lk heb gekozen voor 0140-017F, ja, midden in de

.stack. Voor het zichtbaar maken van de puntjes is een zo snel

mogelijk programma gemaakt dat net als SCANDS dat vereist,zo vaak

mogelijk moet worden aangeroepen.

DE 6502 KENNER
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Voor het display heb ik drie routines geschreven

i [

2.

PAS
PAY
PA3Z
PAT
PAA

PAg

DISP . Deze routine laat de in het geheugen opgeslagen
puntjes zien ( 0140 - 017F )
SHIFT. Deze routine gebruikt de ASCII code in A om het adres
te berekenen in de tabel waar de punten bij dit ASCII karakter
staan, deze worden dan in 0180 - 0187 gezet. Daarna wordt de
hele regel ( 10% karakter ) een punt naar links geschoven,

ook de letter in 0180 - 0187 wordt een punt naar links
geschoven. Daarna wordt de puntjes buffer gedurende 0,041 s
getoond, waarna weer een puntje wordt ingeschoven etc.
Een karakter neemt 6 punten in de breedte in, waarvan het
zesde uit is. Door de LDAIM $07 in lokatie SOF79 te veranderen in
LDAIM $07 worden er -tussen de karakters twee punten uit gelaten.
Dan gaan er nog maar 9 karakters op een regel helaas. Een ka-
rakter is 8 punten hoog. )
SPACE, INPUT en OUT zorgen dat de gewenste letter op het display
komt, een Return ( $0D ) levert twee spaties op, simpel te
veranderen in een of geen spaties.
De INPUT is specifiek voor mijn IRQ routine, die namelijk
de ASCII code in een buffertje zet. De INPUT routine roept
DISP aan en laat de de display buffer zien. In BUFFER ( $1780 )
staat hoeveel karakters er in de buffer zitten. Als er geen
karakters in de buffer staan wordt gewacht op invoer, anders
het eerste karakter uit de buffer gehaald, via OUT wordt het
karakter getoond en uiteindelijk aan de vragende routine terug

gegeven. Essentieel is deze invoer routine niet.

v

XY 2tk
C—<—se

Pl urk
PRy

H°r9ﬁcu9

6nit DAC 3 Bix DAC

Y82

L‘osb/qnu9
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TR

Geheugen indeling :

$0140 - S017F te displayen punten
64X%8

$0180 - $0187 nieuwe in te schuiven

oo Jt

Rcsud
karakter
Skvobe

$0D00 - SOEFF karakter punten tabel voevsen bord

SOF00 - SOFDE routines DISP, SHIFT
en SPACE, INPUT en OUT

Tabel met punten, 1 letter is 8 bytes, bevat de ASCII codes

$21 tm $5F , adres karakter = $0D00 + (( ASCII-code -$21 ) AND S$3F)

GLaR BE ea 6a @8 &8 [SE G
ahle e e [5S s S s sl &
apza Ba 28 Y@ A8 va G 3
@p3e 08 &= 43 AE S8 e 18
apan G8 1@ 128 2B 2@ fals] 48
apsSe ee o Fo oo g2 [sls] G
apeg T 1a G a8 ag gs o8 &
apve ee é o gE Qo 8o e Ga
apac e va Ao 92 52 Ta o8 26
apoE 8a F o2 YR ad T
GDA § 25 82 6a Fa
EDEE 5 oEvE Fa
apca 28 7 5
apie 26 o o

GDER 48 28 18

apFa g 4

GEGG A

GEL@ s

BEZR 43

BEZG Fi

BE48 F

BESE 5

BEES

(s

HETE
BESH
GE3R
BERR Pt 5
HERG ] ]
BECE SE 28 Sa
gaEDE e 44 id
GEER @& 18 26 48
QEFE B8 SEDE S8
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Gaia: A AR R AR SR R R

aeza:

R R RN

#*
aaza: UHTEN *
aada: i *
BESE: W
aesa: #
EE7E: %

aaea: E R R R R R R B R R e R e R R e Y IR
aEsa: H
aled: 3 DEFEMITIES
aries 3
81265 BF¢
B136: H

ua)
[
=
e
Pt
Ly
s

ORG $6Fa0

G146: GFaa DOFE % 3N -SPRRNING
G156 araa PE *
aF &G DOFA *
arFae FA #
GFEE U *
i DISEYT =
*

COUNT

IHIT  LDAIM 3@
STRZ
LDAIM
ORA
5TH )
LDRIM %
ORA
5TH

DRIM

DR
[sals

i INIT 10 POORTEH

bt bes T]

o

(SRISISH
E316E:

B3Z6:

o

eyl s}

T TN M M T T T T T T

& 48 81 5 DISPLAY BUFFER BEGIN
@ EA BEWRRR DAT ENT
@ ER 5 SCHUIF BYTE FOMD I CARRY
@ &
@ E
& 46 17 ; OF DAC ZETTEN
G438 GF 2 13
446 BFZD O

G45E: BFZ
a4ea:

COUNT
IMCY
ROTATE

MUy

3 64#3 DISFLAY

SN3YsH
asza:
[SRISH
@546
@o56a:
SR GH
@57E: BF45 66

Al s B Rl

=

5 Z0 MIET DAN AFGELOFEH
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Anig: kR R R R R R R ok
aaz6: # #
GezE: # SCHUIF EEM LETTER IN HET DISPLAY #
@45 '# *
@ese: # ©. TOTTE 1981 #
GIGGE: + #
E“’JI-‘G: S R R s 3 e 2 e e e e 2 o e e ke s e ok PR T
GEgE: H
aese: BFSE SHIFT ORG  $8F33  ;
Blea: ;
EStsH 5 DEFIKES
a1z6:
G136: eFsaE
GidE: @FSe
G156 BFsa
AlEEs BFSE

T BFSE

G BFSE

G GFoE

[5|

5]

fARK KLEIME LETTERS=GROTE LETTERS

ALS HET EEN CTRL CHRRACTER WAS.DAN EHD

ANDIM $3F
ASLA

SR H ADCIM $3G
P

[SRETSER ROLZ  POINTH
azva: ASLA

G336 ROLZ  POINTH
@356 5THE  POINTL
GaeE: LDYIM &7
ad1a: LOGF  LDAIY POINTL
84261 STRAY 38136
8436: DEY

B44a: @ BFL  LOGOF  HET MIEUWE TEKEN IS5 HU GEPLARTST
B4 LuHIM $05
Q4e: :

COUNT o+ NARR LINKS SCHUIVEN
307 8 RIJEN VAN &4 BIT SCHUIVEN
SAVE

ad47a:
40z g
@49a: @FGl A

5H 391
GSB@: @FZ3 85 EE FOINT
S1a: el SAVE  WELKE REGEL 7
G\JLU‘
as3a: 4
A54R: ar RCCL # &
SIS H H 18
AheE: BFSE &9 48 ROCIM 348
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S7E: @FED 25 E FOINTL WIJST EEN BYTE WiT DE LINKSE KOLOM AAN
@o5ea: OFsF Ao :D of
@g9a: §F31 3E 36 81
Qeaa: AE &7 LOY IR
@elas Bi EA LOOPA  LDAIY
GeZE: A ROLA
Ge3a: 31 EA STRIY PGIRTL
BE4E: E DEY

ig BFL  LOGPR
) DECZ
18 BFL

A9 DA

M e 0 =

Al sl W o ISRV o
IO Bnm D

Sl ve,

Bt R R
GEZG: i %
QEZE: ¢ 1.0 MET TOETSEWECORD #
gadas
fsltal
& - s R R R

G1g6: GFES
@110: oFEs

a126: OFES

Ul4ﬁ- AFEs A9 26
8156:
Gl66:
Givas
alaa:
a19a:
gzaas

@z16: LD
@z Ut - PHA

@zie:

az4a:

CHEIM 380
BHE

{2501 J5R
@266 IR
@z7a: WEG  FLA
@zae: RTS

azoa: ;

a3ea: c2 7F VERDA CHFIM $7F I5 HET DEL 7
@31a: F& FA BER  WEG

a3za: 26 o8 oF 5K SHIFT

@33a: 65 FLA

a34a: o RTS
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Van Nieuwsnhove K
Aanpassingen aan de MACRO ASSEMBLER Consciéncesér;at Ege:us "
van Moser B-3000 Leuven
- Belgis

Deze aanpassingsn
ZiJn bedosld voor een Junior—computer, uvitgebreid met =en inter-—
facekaart: met minstens 8-K ram, |iever 1EK.Verder is ook nog
de elekterminal of een andere gelijkaardige terminal vereist.
Aan miin systeem hangt ook nog sen parallelprinter (BO—kolom).
Deze heb ik 27 aan gekoppeld via de vride B522 op de interface-—

Kaart.
Ik Kocht miin versie aan biJ U.Schroder. Deze levert biJ de
cassette &n het handbosk nog een aantal bladen bid die Uitles

geven over een mogelijke aanpPassing., Het is de bedos! ing dat
dit samen met miJn vitl=g gebruikt wordt. Ik zal miin best
den Zo volledig mogel ik te ziin.

Wat betreft echter de Junior—-gebruikers die nu nos dezse
assembler biJ U.Schroder zouden willen aankopsn most ik wel
opmerken dat ik aan U.Schroder een copy gestuurd heb van een
bij miJj WERKENDE versie, zodat hid nu misschisn wel al sen
Junior-versie ter beschikking hesft. Wiz weet!

oI
PB4@ sDE INPUT-OUTPUT NRAAR DE TERMINAL
oS0 s
PRE® JUN/OUT .DE $1334
0270 DELAY . DE $IF87
onee s
alrigeln] . BA $3FDE
3FDE- AS 1F 010@ CRT/CR.FND LDA ##%1F
IFDE- 2@ 87 IF 0110 JSR DELRAY
IFDB- A9 @A 2120 LDR #$@A
IZFDD- 20 EB IF 2130 JSR CRT/DUTPUT
IFED- AS 1E 0140 LDA #&1E
IFEZ- 20 87 IF 0150 JSR DELAY
3FES- ER D160 NOP
IFEE- ERA 0170 NOP
SFE7- €@ 2160 RTS

0190 sIK HEER DIT STUKJE ER ALLEEN RBRIJGEVOEGD OMDAT

0200 sDE RTS OP DE MIJ GELEVERDE CASSETTE ER NIET
221@ sSTOND.

IFES- 48 P220 CRT/DUTPUT PHA

IFES- EA D230 NOP

IFERA- EA D240 NOP

IFEB- ER D250 NOP

3FEC- ER D260 NOP

IFED- ERA D270 NOP

IFEE- 2@ Z4 1T 0ZS0 JSR JUN/OUT )
SFFi= B8 2230 PLA

ZFF2~- C9 @b 2300 CMP #$@D

IFF4- FO EO 2318 BER CRT/CR.FND
IFFE—- ED BIZ0 RTS
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3C89-

3C9F-

IBDZ~ 2

IBDS—-

ZBDE-
IBD9-

ZBDER- &

IBDE-

ZBE@- .

IBEZ~-
JBE4-

02B- Z

IFAE-
IFAB-
IFAB-

IFAD-

20

20

A9
eD
A9
8D

AE

Fi

AE I

iz

ZB

iR

iR

2330
2340
2350
23ED
8370
0380
23908
0400
Rai0
2420
0430
0440
B45@
D4ED
B47@
B4E0
2490
2500
2510
2520
2530
2540
B550
P5E0
0570
2580
2598
=g}

PELD
PEZD
BEZD
PE4D
BESD
DEED
PE7D
DESD
DESD
B700
0710
B7:20
0730
D740
0750
D760
0770
0780
0790
2800
ne1e
0820
V830
2840
P850

sKEYBOARD INPUT

JUN/IN .DE $12AE
.BA $3CE9
JSR JUN/IN

ws um

.BA $ICOF
JSR $IBF1

sHET BOVENSTRANDE, "JSR $3IBF1". MAG U
sPLAATSEN IDIEN U ECHD VAN HET INPUT-

sKARAKTER KAN VERMIJDEN. BIJ GEZAMEN-
sLIJK. GEBRUIK VAN JUNIODR EN ELEKTERMINAL
318 DIT ZEER EENVOUDIG TE VERWEZENL IJKEN.
sMEN LAAT DAN DE VEREINDING TUSSEN P EN
;6 OP DE JUNIDR EN TUSSEN U EN V OF DE
ELEKTERMINAL OPEN.
3 /
s BREAKTEST-ROUTINE

.BRA $IZBDZ

JSR BREAKTEST
BREAKTEST RIT $1RE0

CLC

EMI NO/BREAK
BRK/WAIT BIT $1REZ

EPL BRK/WAIT

JSR JUN/IN

SEC
NO/EBRERK - RTS
s BREAK-VECTOR INITIALISATIE

.BRA $20ZEB

JSR BRK/VECT/I
. .BA $IFRE
ERK/VECT/I LDA #$CF

STRA $1RA7E

LDA #%14

STA $1A7F
;DE BREAK-VECTOR WIJST HIER NAAR DE

sPRINTER MONITOR

.
7

.
7

DE 6502 KENNER
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@EE@ 3;DE INITIALISATIE VAN DE POORTEN VOOR
@870 :DE CASSETTEINTERFACE DIE ZICH BEVIND
088Q@ ;0P $3IFE® TOT $3IFBE MOET WEGGELATEN
28902 ;WORDEN.

@90@ sWE ZULLEN DIT VERVANGEN DOOR HET
2910 ;VOLGENDE:

2920 3
2320 .BA $3IFBO
IFB@- RS 0O 2340 LDA #+020
IFRE- ERA 2350 NOP
IFBI- EA 23€ED NOP
IFB4- ER 2370 NOP
IFB5- ER NOP
IFBE- EA NDP
IFR7- ER NOP
IFEE- ED RTS

.
7

;DE DOOR MIJ GEERUIKTE PRINTER IS DE
50KI MICROLINE-£20

iDEZE IS AANGESLOTEN OP DE VRIJE E52%.
iIK MAAK GEBRUIK VAN DE “PRINTER WITH
FAUTO-LINEFEED" ROUTINE VAN SCHRODER.
sPOORT A WORDT GEERUIKT VDOR PARALLEL
iDATA-TRANSPORT. POORT B VOOR DE CON-
$TROLE-SIGNALEN. PE@=5TROEE

5 PRZ=BUSY

PRA4=SELECT

kl
1

.BA #3ED4
IED4- 1D 0D 4D JSR HARDCOPY/A
. BR 44000
HARDCOPY/A PHA
JSR PRINT
PLA
CMP %#$@D
ENE TTTT
LDA #%0A
400E- O 1260 TTTT RTS

40@1- =@ OC 40

4Q0C- 48 1280 PRINT PHA
2 LDA #$FF
5TA 41802
LDA #+11
STA 1802
LDA %1800
DRA #%01
STA $1800
PLA
5TA %1801
LDA $1800
ORA #+%10
40z8- €D 00 18 1400 STA %1800
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40zB- 1410 WRIT LDR 1800
4BZE- 79 @A 1420 AND #$04
40%0- DO FS 1430 BNE WAIT
4032- AD 0@ 18 1440 LDA $1B800
4835- 29 FE 1450 AND #%FE
4B37- €D 00 18 14E0 STA 1800
403A- 29 21 1470 ORA #$01
4@3C- 8D @0 18 1480 STA %1800
403F- 2D EF 00 1490 AND $EF
404z- 8D 20 18 1500 STA $1800
4045- &0 1510 RTS
1520 3

1520
154@ sWAT BETREFT DE CASSETTE INPUT-
155@ iDUTPUT HEB IK ZOVEEL MOGELIJK
1560 3GEBRUIK GEMARKT VAN DE IN DE
1570 ;JUNIOR AANWEZIGE SUBROUTINES.

un

1580 3
) 1590 .BA $IFAZ
IFAI- 20 48 40 1600 JSR LOAD
1610 ;
1620 .EBA $3IFD3
IFDI- 20 6D 40 1630 JSR RECORD
1640 3
1650 ;

: 1660 .BA $4D4S
4048- AD 18 @1 1670 LOAD LDA $110
404B- SD 79 1A 1680 STA $1A79
4D4E- AD 24 @1 1690 LDA $124
4PSi- 8D 7@ 1A 1700 STA $1A70
4B54~ AD 25 @1 1710 LDA $125
4957- 8D 71 1A 1720 STA $1A71
405A- AD 26 @1 1730 LDA $126
4@5D- 8D 72 1A 174D STA $1A72
4OE@- AD 27 01 1750 . LDA $127
40ET- 8D 73 1A 1760 STA $1A73
4LOEE- 20 DF 09 1770 JSR $@9DF
4DE9- 20 BC 14 1760 JSR $14BC
4OEC- 0 1790 RTS

1800 ;
1810

1820 ;ZOWEL VOOR LEZEN VAN, ALS SCHRIJVEN
1830 sNARR CASSETTE GEBEURT, VISUEEL GEZIEN,
1840 ;ALLES ZOALS BIJ DE JUNIOR. WEL WIL IK
185@ ;0PMERKEN DAT PER WEGGESCHREVEN FILE MEN
186@ sTWEEMAAL IETS ZIET LEZEN OF SCHRIJVEN.
1870 sER WORDT NAMELIJK EERST EEN FILE-

1880 jsHERDER WEGGESCHREVEN.

1890 s

1902
4QED- A9 3z 191@ RECORD LDA #$32
406F- BD 82 1A 1920 STA $1ABZ
4@7z2- 8D 78 1A 1938 STA $1A78
4@75- A9 7E 1940 LDA #£7E
4@77- €D 8% 1A 1950 STA $1AB3
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407n-
407C-
4@7F-~
4@81-
4084~
4e87-
4@89-
408C-
4BEF-
409z~
4895~
4035~
4@9A~
4@3C-

4LBYE- &
4pAi- 2
4OAL-

4BA7-
4ens-
4DAEB-
4PAE-

4dBR- =
4BRI- =

4OBE-
4QRBRE~
4BEBA-
40RC~
4DBE-

4@CO- =
40C3I- =
40CE~ Z
4RCH-

4pCC~
4@CF-

4@Dz- =
4@DS- =

4@Dne-
4BDE-

4RDE- Z
4OEL- 3

4BEZ~

4PES- =

LBEG-
4BEA-
4REB-
4OEE-
4OF2-
40F 1-
4BF -
4RF 4~
4@F7-
4BF3-

LOFC- 2

LOFF-
4102~

CCCE

BEBB

DDDD

EEEE

RRRR

KKKK

ITII

JIFJ

HHHH

DE

32

a GVSTEEM SOFTWARE

LDAR #$7F
STA $1AB1
LDA #+00
STA ®1AEBE
STA $1REF
LDR #$FF
STA $1REB
JER $ECZ
ROR $1AEE
LDA $1AEB
JSR $RES
CMP #%$1&
ENE EBEBE
LDY #$0A
STY $1AES
JBR #$C3E
JSR CSD
CMP #%$1E&
BNE CCCC
DEC $iRES3
ENE DDDD
JER $CI6
JER $C5D
CMP #$2A
BEC! EEEE
CMP #%$16
BEG GGGG
BNE RECORD
JER $CSD
JER $BF3
JER $BFZ
JER $C4B
LDA %124
STA %FA
JSR $BFZ
JSR $C4R
LDA %125
STA $FB
JSR $EBFJ
EMI RECORD
BEGQ HHHH
JSR #C4B
LDY #$00
TAX

LDA $123
BEG IIII
TXA

STA ($FR),Y
TXA

INC $FAR
BNE JJJJ
INC $FB
JSR $CE4
JMP KKKK
JSR $BF3
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41@5-
41@8-

410A- .

41@0D-
4110~
a41iz-
4115~
41i6-

CD
D@

D@
20
=17}
4Cc

EE
ec
FZ
EF
B4
BC

eD

iR

143}
iR

i4
40

3C73-
3C76-

3IC78-

IC7B-
IE7E=
cee-

AD

en

AD

eD

gz
4@

Sl
8z

82
20
B2

1A

2 1A

s 1A

iA

iR

iR

1A

iA

LLLL

1

sCONTROLE VAN DE CRSSETTE-MOTOR DOOR
;CONTROL/T, ON EN OFF BEVEL.

1

.
3

wr us

CMP
BNE
JSR
CmMP
BNE
JSR
RTS
JHpP

. BA

LDA
ORA
5TA
RTS

LDA

STA
RTS

LDA
AND
STA
RTS

LDA
AND
STA
RTS

. BA
LDA
EOR
5TA
LDA

EOR
STA

. EN

%1AEE
LLLL
$EFZ
%1 AEF
LELL
$14RC

RECORD

SLRIF

$1ABL
#4001 0000Y
$1ABZ

®1ABL
#7%01 000000
1AL

1A8Z
#rii@11111
$1ABZ

$1ABZ
#410111111
H$1ABZ

$IC73

$1ABZ
#%01 000000
$1AEZ

$1RBZ
#7001 00000
$1ABZ
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PATCHES OP BASIC H.J.C. Otten

In het mei 1981 nummer van Byte verscheen een artikel met de
naam : ' Faster BASIC for the Ohio Scientific' .

Daarin wordt beschreven hoe bij gebrek aan de ROR instructie

bij de eerste 6502 CPU in de Microsoft Basic voor de Challengers
een veel tijd vragende vervangings instructie reeks daarvoor

was toegepast. Ook de KIM en TIM versies van Microsoft Basic
waren voorzien van deze zogenaamde ROR macro's.

In Byte van september 1981 vond ik een ingezonden brief waar

in werd vermeld wat precies de patches op de KIM versie

van Microsoft Basic zijn om de veel snellere ROR instructie toe

te passen. Hieronder staan deze patches uit Byte herhaald

Op de volgende lokaties moet komen te staan

$37C2 BO 18 BCS $ $37DC $38C3 66 73 ROR $73
$38C5 66 74 ROR $74
$37D1 76 02 ROR $02,X $38C7 66 75 ROR $75
$37D3 76 03 ROR $03,X $38C9 66 76 ROR $76
$37D5 76 04 ROR $04,X $38CB 66 BD ROR $BD
$37D7 68 PLA $38CD 98 TYA
$37D8 6A ROR A S38CE 4A L SR
$37D9 C8 INY $38CF DO D6 BNE $38A7
$37DA DO E8 BNE $37C4 $38D1 60 RTS
$37DC 18 cLC
$37DD 60 RTS

( S37DE tot $3801 en $38D2 tot $3903 zijn nu ongebruikt )

Andere Basic's van Microsoft zoals PET/CBM en Apple hebben Qeze
patch niet nodig maar voor Challenger bezitters is het nuttig

als ze een Disc Basic gebruiken het meinummer van Byte te
raadplegen. Basic in Rom bezitters kunnen niets doen zonder
nieuwe ROM's te kopen.....

Zelf heb ik in de KIM versie de bovenstaande patches ingevoerd
en heb een snelheidstoename van ruim 10 % kunnen waarnemen.
Vooral veel berekeningen hebben bij deze patch baat omdat bij de
floating point berekeningen deze routines veelvuldig worden

aangeroepen.
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K.Kikke
Programma lichtshow voor de JUNIOR en de KIM Jonkerlaantje 22
1135 TL Edam

Het programma lichtshow is gebaseerd op een lopend display. Er zijn

al inmiddels verschillende versies hiervan gepubliceerd en een ieder
weet dus wel hoe het werkt.

Het prgramma kent twee modes. Door een reeks tekens al dan niet met
SO0 te beginnen geeft men aan welke mode gewenst is. De 00-mode moet
worden begonnen en afgesloten met $@@ . De reeks tekens tussen de nullen
worden dan achtereenvolgens gedisplayed als een gewone lopend display.
De niet-00-mode geeft aan hoevaak een teken moet worden gedisplayed.
00 7F betekent bijvoorbeeld 7 maal het streepje ( - = 77 ) laten zien,
waarmee 5 geheugenplaatsen worden bespaard. De niet-00-mode bevat
achtereenvolgens het aantal en het teken .

De gehele reeks wordt afgesloten met SFF . Het display loopt dan

leeg en via -een sprong naar het begin van het programma begint de
lichtshow weer van voren af aan. Door de sprong opdracht te vervangen
door een RTS kan het programma als subroutine worden gebruikt.

Voordat de lichtshow wordt aangeroepen moet het begin adres van het

te displayen geheugen worden vermeld in SOQBF en SO@1P ( MSB )

Als de lichtshow zelfstandig wordt gebruikt moet met de hand SO00F en
$@P1¢ worden gevuld en het programma op $0200 worden gestart.

Een voorbeeld van een tekenreeks is hel volgende, waarbij het
start adres op 0300 moet worden gezet

o 1 2 3 &4 5 6 7 8 9 A B C D E F
0300 06 77 00 6F 5F 00 06 7E 00 7D 7B 00 04 77 00 3F

0310 7e 3F 77 77 3F 7E 00 OA 3F 07 77 03 37 07 36 02
0320 37 04 77 00 6F 3F 7D 6F 3F 76 6E 3F 7D 6F 3F 7D
0330 5D 59 00 03 49 04 6B 06 2B 05 67 00 77 77 3F 39
0340 79 79 7D 7D 1C 54 1C 54 1C 54°1C 54 1C 54 1C
0350 54 00 08 77 FF

Noot van de redactie voor KIM gebruikers

Let U op de KIM/JUN defenitie, de JUNIOR inverteert niet

in de hardware , vandaar dat de software voor de KIM moet
inverteren om het zelfde effect als dit oorspronkelijk

voor de JUNIOR geschreven programma te geven op de KIM displays.
EOR KIM/JUN geeft met 00 geen inversie ( JUNIOR ) en met FF wel
( KIM ). De lichtkrant display code in het geheugen kan hiermee
hetzelfde blijven.
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“gze: ; LICHTSHOW OP LED DISPLAYS

(SlERIGH H

@i i AUTEUR : W.KIKKE
H JONKERLAARNTJE 22
; 1135 TL EDANM
LICHT ORG  $8288

; ZEF0O PAGE VARIAEBELEN
°F * H
3 * ; DISPLAY GEBIED VOCGR DIGITS
# +§1 3
% +37 3 DISFLAY SHELHEID
: +38 § Y REGISTER OFSLAG
ZF +33 3 INDER IN DISFLAY GEHEUGEM
2P +@C 3 RARTAL MARL HIEUWE DATA
Z +BE "3 HIEUME DRTH
+@F 5 ADRES YAM TE DISPLAYEN GEHEUGEM
+18 i
; OFIA RDRESSEN
E ® ; UOOR KIM 1736
# +3d 3 PIA A DATH
£ +31 ;3 PIA DATA DIRECTION
# +E2 ; FIA B GRTH
# +83 ; FIA B DATA DIRECTICN

UITZETTEM

i
SFLAY GEBIED TE WULLEN

Pl
VO g T

uLUFEh
UWE DATA

T T T

; fi

; AL JE Q0 MODE

5 DAN HAAE RHMODE

H

; EEHMAARL HIEUWE DATA
H

N
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g6la:
a62a:
@63E:
@ed4a:
Ge5aE:
66681
ae7as
a5ea8a:
aesa:
avea:
- @716
SEp{sH
@v3e:
araa:
[siat
GYeE:

S RIGH
Q946
GGG
a966:
AS7E:
G9eG:
|36
166E:
iaia:
1826z
1838:
la4a:
1@5a:
1066:

i@ra: @

1638:
1894:
116@:
111@:
112@:
1136:
1146a:
115@:
11i66@:
11va:
11872

286
@zaz
@284
@86
@257
@285
628E
AZR0

, 28

000 ke £ DM M T g0 0D

4C IF

* E6 @3

as
8F

FF
D@ @z
E6 1@

1O 0 e o) 00 E O3 G C

o)
d

Cryl DD

—_
SI o s A S A I )

=
&8

2]

40 @z

g SVSTEEH SOrTWARE

az ;
; ROUTIME OM WOLGENDE ADRES L Tt TE HALEH
NAD INC INDEX 3 WOLGENDE ocavnoiic
Loy INDEX 3
LDRIY ADDRL ; HAARL DATABYTE
PHA H
CPYIM $FF 3 UOLGENDE PAGINA 7
BHE NP H
INC  ADDREH 3
NP FLA H
RTS H
3 DISPLAY LEEG LATEM LOFEN
LDISF LDRIM $88 3 LAART DISPLAY LEEG
STA  HCOUNT 3 LOPEN DOOR
LDRIM $FF i ZES MAAL UIT
32 JSR - DISPL 5 TOE TE VOEGEN
&2 JMP START 3
; ROUTINE DISPLAY
DISFL STA  HDATA & VOEGC NIEUWE DARTA TOE
DIs LA HDATR 7 AAN DISFLAY GEBIED
STH BODISFL
LDAIM $18 ; DISPLAY SHELHEID
STAR LCOUWT
LGOPG  LDAIM $7F H
iR STH PADRD H
LOEIM $83 H
LOYIM #86 ; ZES DISPLAYS
LOOFI  5TY  NSAVE
tOARY BDISPL
STe FBD, H
EORIM KIMIUN 3 KIM-JUHIOR INVERSIE
5T FRD ;3 ZET OF DISFLAY
LONIM $FF 5 WACHT EVEW MET DIT DIGIT
WRIT  DEY ;
BNE  WRIT H
HER ;P OUOLGENDE DIGIT
Ihs H
Loy YSAL H
peY i VOLGENDE GEHEUGEH
BPL  LOGPY
iA 574 PRDD 3 ZET DIGIT AF
DEC  LCOUMT 3 YOLGENDE LOGF
BHE  LOCPG
LDsIM $65 H
fOUE  LOAZS BDISPL ; MOVE DISPLAY GERIED
STHRZX BD H
DEX H
BFL  MOUE ; EEN DIGIT VOGRUIT
DEC  NCOUNT 5 ARMTAL MALEN WIEUWE DATA 7
BNE DI5 H
RTS :

DE

6502 KENNER
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4 KOLOM printer programma print 4 kolommen met 16 regels op het
display van de Elekterminal. Het beginadres van het te displayen
stuk moet op $0000 ( LSB ) en $0001 ( MSB ) worden gezet.
Hetprogramma print dan adres , opcode en eventuele operanden.

Andere terminals zijn ook bruikbaar mits voorzien van cursor besturings
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acea:
gs1a:
a52a:
@53a:
aoqa:
as5a:
G566
aave:
B5ea:
anaa:
acae:
Bala:
Qez2a:
Ge3a:
el isH
BESG:

U7bﬁ‘
Ul 1U-
araa:
aroa:
a36a:
NS
aaza:

S36:
Ga4a:
aage:
5teicH
GaraE:
HaaA:
agsE:
B50E:
asia:
ARZE:
SER{H
A9di:
a9sa:
asea:
Gara:
@a98a:
a9%a:
1aaeE:
ie1a:
1G2a:

1 3413

e

\

m I
i)

3 S T
O T T T oy M oM
Do @M @D M m
—
o

.

i
2@ 1E
fit Fo
A aa
ryoEo
81 FA
A me

@258 E6
@zez e EZ
6254 E6 FE
8256 CA

@257 DE EF
@25% E6 82
@258 AS 82
gzal 09 16
@25F F@ @5

@26l Z@ ES 11
@264 F@ CZ2
@zee 18

@zev

@262

@zek 2

azeD

azeF

a2y

BZ?4 A% 8

8z8@ CA
281 D@ FE
@283 F@ 9B

LOAIM
J5R
LDAIM $36
5TH

CHECK  BIT
BFL

FRINTA LDAINM $8a
STH
LD
BEG

RIGHT LOAIM $63
JSE PRCHA
DE=
BHE  RIGHT

HIBYTE LDA  POINTH
J5R O PREYTE
LDA  POINTL
J5R PREVTE
JS5RE PRSF
LDYIM $68
LODATY POINMTL
J5R LEWACC
LD BYTES
LOYIN 680

PEDATH LDATY POINTL
J5F PREYTE
J5R PRSP
INC  POINTL
Bt RS
IHD POINTH

Ciidb
LALHEPS,

FLUSHD

drq: TH

Ayt
HE
JHF
BACE

LDEIM A

UFE LOAIN
J5R
DEX
BME
BEG

O el e |

ROATA

TEL

'TEL
$18
FLUSHO
T
LmLF
oo
IR

LDRII CR

.
¥
H
H
H
H
3
-

Mo e be Ss e be W e W8 e e G me hea e ke s e e Me bl W e e e ba e be le bs ha e W e e o e

faa Wa e b e e Wy b e

DE 6502 KENNER

CLEAR SCREEN
DELAY 132 M=
WHILE HTEL < &4 D0 o WAIM LOOF =0
VTEL = @&
IF HOR POS <) €
WHILE CUF + HTEL L0

FIbHT
CURSOR POS += CURSOR POZ +
ENDWHILE

MOUE CURSOR

PRINT (FOGINTER:

PRINT (SFATIE

INSTR i= LENOTHOIRSTRUCT I0M:

WHILE IMSTR > &
FPRINTCPOGINTERT.DRTAS
FRINT (SPATIED

FOINTER == FOINTER + |

INSTR s= Ik

!
VERT FOS := VERT POS + |

IF WERT FOS ¢ 16 THEM
PRINT CARR RETURN + LINEFEED
MOUE TO COLLH
HOR FOS i= HOE POS + 1

F HOR FOS = &4 THEM EXIT

¢ SEND CURSOR HOME o
PEINT CREE RETURH
COUMT = l&

WHILE COUNT » @ DO
FRIMT (CURSCR UP:
COUNT &= COUNT - 1
ERD WHILE

EMDEHILE © MAIHLOOF
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o o e 4 o o e o o e s ok

FRIMTER QUTPUT Hid MET HAMDSHRKE
*
. HIC OTTEN EW FGJ DE BEER

gaea: #

EE7a: UITGEBREIDE WERSIE VAN DE AL EERDER VERS

BEGE: IMTERFACE ROUTINE

QE%E: MET HANDSHAKE . OFTIMALISATIE MAAR 4868 HZ

Gl EM FEGISTER BEMEILIGING

aila: OOk OPOEMOMEM EEM FPARALLEL KEYEOARD DRIVER FPIA A

5 STROBE IN BIT 7
VERETHDEM WAN DEZE DEVICE LR T MICEQ RDE
L B R R B R e 8 S SR R R SR R o R R R R R PR
FRIMT CORG 8760

ZEROPAGE

PRI
data

3 0—C 33— v pay

1 O— GND
GND O

Hardware voor Hl4 printer en KIM

(554 F
5Ti 8
1V BUFFY LDR F L RTS
AHDIM 36 EIT 3
aoga: BEG  BU TOT FRIMTER ELAAR
[SEH LDA  PIRED
[SHIISH ORAIM $&1 STARTEILT
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@57@: @31B 8D @2 17 5TH  FIRED
@5se: @3lE 28 So 63 J5R - TDELAY

as9m: @321 A2 @3 LDKIN $@3

@60@: @323 16 @ BPL  WOLGE
@61@: @323 AD @2 1F VOLGE LDR  FPIABD
Bz 45 LSFE CHAR LS8 IH CARRY

Beza: BCS  EEN

Be4a: ORAIM $@1

Be5E: BCC BULT
GipGE: HOF

Be7E: EEH AMDIM $FE
aega: BUIT 5TR  FIABD
ae30: : JSR TDELARY
GieE: @339 CA DE: UOLGEHDE BIT
@ri@: @33R Da E9 BME  VOLGE
@vza: e33c Ak 6z 17 LDA  PIARBD
73BT B33F 29 FE AHDIM $FE STOPEIT
gr4@: 9341 EA NOF
@voe: @342 EA HNOF
: B - NOP TIMING
16 @a BFL  DUMM
e 80 82 1V DUMM  5TA PIRBD
3 28 e @3 J5R - TDELAY
. 88 PLA
B8i6: @340 3% FE 5TH  CHAR
4F &2 PLA
238 AR TR
68 PLA
fg TAY
] FLA
PLF
RTS
8g9a: ;
B9@E DELAY ROUTIME 4389 BAUD
@91G: ;
@926 @356 22 TDELAY LDYIM $22
G936 o & DLOOF  DEY
9462 3 De FD BNE  DLOOP
@95a: NOP
8966 RTS
asra: ;
A336: #* B e
a99a: H
1660: FARALLEL INPUT KEYBOARD
1ata: H
1626 +: RS SRR
1@ze: H
leda: @350 2C 8@ 17 IMKEVE BIT  PIAAD
1@856: 9368 18 FE BFL  INKEYB BIT 7 IS STROBE
lee&: 6362 2C @9 1¥ STROBE BIT  PIAAD  WACHT OF EINDE STARTRIT
1@7@: @365 3@ FR BMI  STROBE
1ega: @367 AD @@ 17 LDA  PIAAD
169%a: @36H 48 PHA
11e@: @3B 20 A8 1E J5F  OUTCH ECHO CHARACTER
1118 @3cE 63 FLA
11268: @3eF c@ RTS
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113a@: ;

114a: INFUT AAN MICRCO ADE HANGEM

115a:

el @3ve
iras

1iga:

11%a:

12ee:

PKB PHA
LDAIM $8a
a1 17 5TH  PIAADD
ab LDAIM INKEVE
5TH $2E9E  MICRO ADE INPUT VECTCR
LDAIM INKEYE »
STH $ZE9F
FLA
JHE MRS

Wy D 0d
]
=

k=)

o D0 oo D g

SERIE KEVYBORRD WIA KIM TTY RAH MICRD ADE HAMGEH

SEB LDAIM GETCH
STH  $ZESE
LDRIM GETCH
S5TH $ZESF
JHP MAWS

PRINTER FREALLEL WIDED AAN MICRG ADE HAMGEH
F

1306 3 ‘RAAM  LDAIM FIABDD

137@: i ORAIM #@1

138@: 4 ANDIM $70

1359a: ab a2 1y 3TH PIRBDD BITE UITGANG. BITL INGAMG
14@e: H% BE LDAIM PRENUI

14ia: i STH $ZEAL

4TER FARALLEL WIDED OUTRUT
Gl :
1566:
157@:
158a:
1596:
1666a:
161a:

WA A TG

Aoy M, m
R A A

*
1626: ALLEEM VIDED OUTFUT M A
1638 ;
1e46: A% Ad FRUIT

185a:

VECTOR NRAR KIM TTY

leed
16761 ZE

et g

les@: @IC
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Frans Mepschen

Eikenlaan &
Programma BREAK voor Junior en KIM 9636 CV Zuidbroek ( GR.)
tel . 05985 - 2124

Doel van het programma is het inlassen van enkele break opdrachten

in een programma; op die brekpoints zorgt BREAK voor een automatische
register uitlezing en het vervangen van de break code door een code uit
de tabel.

Break start automatisch na het lezen van een break code via de IRQ vector
die van te voren moet worden geladen met @@ en @1 ( LSB en MSB )

Voor de KIM is de IRQ vector op S$S17FE en S17FF te vinden , bij de JUNIOR
op S1A7E en S1A7F .

Na het aanroepen van BREAK verschijnen op de displays de inhoud van de
registers A, X en Y van links naar rechts respectievelijk.

Indrukken van de + toets laat de registers S en P zien op de twee linker
en twee midden displays , de rechtse displays zijn gedoofd ( JUNIOR )
en @0 ( KIM ).

Weer op de + toets drukken laat weer A, X en Y zien.

Door de DATA toets in te drukken wordt BREAK verlaten, de break code
wordt vervangen door de waarde uit een tabel , op de displays verschijnt
het adres van de lokatie waar de BREAK code stond en onder de PC toets
staat het begin adres van het programma.

Voordat BREAK kan worden gebruikt moeten de volgende adressen worden
gevuld :

IR0O vector ( zie boven )

S@PDP start adres te testen programma
SP@D1 U N MSB
S¢@D2 Counter, laden met @0

Tabel met vervangende codes voor break opdrachten
S@PD3 Eerste vervangende code voor eerste break opdracht

.
°

S00DD Laatste n f

VOORBEELD

Hoofdprogramma De code op de adressen 0206

0200 A9 55 LDA $55 vervangen door BRK ( 00 )

07202 A2 00 LDX $00 00D0 = 00 , 00D1 = 02 , 00D2 = 00

0204 A0 FF LDY $00 00D3 = 0A

0206 04 ASL p .

i CA DEX tart programma op 0200 G, geeft display
i c8 INY 55 00 FF ( resp A, X en Y.

s 4C 1D 1C RESET + toets geeft display B4 FD -- -( S en SP )

DATA toets geeft display 0206 OA.
PC toets geeft display 0200 A9
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GEzaE: H FFUUPHHhH BRERK
BE4a:
QESE: azed BREHK ORG 36268
GEEE: ;
@eve: 5 ZERU PHAGE GEBRUIK :
GEGEH: H
GesE: S5THL = #3806 STARTARDRES
GleE: STHH  * $aabi
5 COUNT = #6002 5 THBEL Wi
THBEL $8603 5 TREEL
MEML % $AEDE 5 BRERK AL
MEMH % $BELE
SAVER  # FEEES 5 REGISTER
i PCL * $OEEF g
@ FCH # $guFa
a SAUER aFs g
SAUES FEEFZE
LAST FAGFI
SHUEY = $0EF4
SHUES % FEEFS 5
NRDIG $00F6
INH * $86F3 5 DISFLAY ARERA
FOINTL # FEEFR
FOIMTH = $8EFE
5 JUMIOR MOMITCR ROUTINES @
SCAMDS # $1D3E 5 TOOM DISPLAY ARER
GETHEY * $1DF3 5 HARL TOETS
FESET $1C18 5 RESET WAN MOMITOR
3 MOOR DE KIM VERSIE WORDEW DEZE LOKATIES ;
SCRHDS + $1FLF 3
GETEEY # #1iFGH ;
FESET # #1022 3
5 COHSTANMTES
5 PLUS $12 3 FLUS KEY CODE
5 DATH = Fil ; DATA KEY CODE

B ;
5Eh ; BRERK FOUT IHE
B4
4 E& ; SAUE REGISTERS
4 F4 ;
FS

N R R I s B U

el
83 F1
ER
88 FZ
GE5a: 3 DISFLAY MAIN LGP
@AS6E: ;
g57@s ezec AS E6 DISF  LDA  SAVEA  § SHOW A.X.Y ON DISPLAY
@58@: @zeE 85 FB S5TA  POINTH 3
@%@ 8218 AS FS LDA  SAVER S FLACE A.#.Y IN DISPLAY AREA
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eeaa:

fAel16:
aeza:
B&3a:
acda:
@eSE:
aeea:
geve:
- B68a:

(ST H
araa:

arig
a72e

arae:
@74

@a3e
Ga4a

@g5a:
aeea:

ara:
agsa:
G89a:
@asaa:
a3ta:
G92a:
G93a:
a94a:
@95a:
@360:
@97a:

821z 8
6214 A
8216
@218

A25H
825C

T @z2sh
i OBZSF
ToEzZel
TOE2ET
H s e
Po@2e7

8z2e9

I g26B
toazel
i B2eE
ioazve

e

: Uﬁ.r&.

ez?q

1| 8276

azy
G27
827¢

85
A9

FL!

D

U

I we ME he Ma G

ISPA

DISFC

ETURN

STH
LDA
STA
LDAIM
STH
JSR
J5R
P
BEG
5TH
CHPIM
BEQ
CMPIM
BEQ
JMP
LDA
STA
LDA
STA
LOAIM
5TA
J5F
JSR
CHF
BEL
STA
CHMPIM
BEG
CHPIM
BEG

JHF

URH FROM
. REY SET TO BEGIH
"LFLF*E BREAK CODE &

L
oy

b
F
o

FLH
SBCIM
5TR
LDA
STA
LDA
5TH
LDX
LDAZK
INX
5TH
LDYIM
S5TARIY
LDA
5TH
LDA
STH
JMp

PUINTL
SAVEY
THH
$63
HRDIG
SCANDS
GETKEY
LAST
DISFA
LAST
PLUS
DISFE
DRTH
RETUEN
DISFR
SAVER
POIMTH
SAVES
POIMTL
392
HREIG
SCANDS
GETEEY
LAST
DISFC
LAST
PLUS
DIsF
UATH
RETURN

RS L =T
Lioris

BRERAK

255!
MEMH
5THL
FCL
5THH
FCH
COUNHT
TARBEL

COUNT
$0@
MEML
MEML
POINTL
MEMH
POINTH
RESET

H

’

5 ZINLOGS YOOR KIM MARR ONSCHULDIG
H 3 DISPLAYS 3

5 5SHOW DISPLAY ARERA

i GET KEY

5 WHILE OLDKEY < NEWKEY DU

;s GETEEY
}

IF KEY = PLUS THEW SHOW 5 AMD P
IF KEY = DATA THEM RETURN FROM ERERK

; IF OTHER KEY KEEF WRITING
SHOW 5 AMD F
FLACE 5 AML: P IH DISFLAY AREA

L2 DISFLAYS 3
EIhLJUS UOUR KIN . VERUANG DOCGRE @ 85 F3
SHOW GISFLAY AREA

e WE MR Mo e s Ma e We G be b tes

METLr“
WHILE OLOKEY = HEWEEY DU
GETKEY
IF KEY = PLUS THEW SHOW A.R.Y
IF KEY = DRTA THEM RETURN FROM ERERFK

[=N)

5 IF OTHER KEY KEEF WRITING

; BRERK COUNT
; CODE

; MEXT BREAKFOINT

H
H
H
H
H
H
H
H
3 5ET PC KEY TO BEGIN ADDRESZ
3
H
B
H
H
H
H
H

; RESTORE REAL CODE AT BREAKFGINT
SET DISPLAY OF EREAK ADDRESS

; BACK TO MONITOR
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FRANS SMEEHUIJZEN PROGRAMMA: HEX-DUMP T.B. V.

LIPPEDAL 19 ,
2904 CL CAPELLE AAN DEN IJSSEL DE KIM-1

OP EEN VDU (B@XZ4), BEHDEFTE HAD AAN EEN MEER OVERZICH-
TELIJKE HEXADECIMALE DUMP DAN DE KIM-1 LEVERT VIR DE @G-
TOETS:, HEE IK HET VOLGENDE PROGRAMMA GEMARAKT.

ZDALS HET VODORBEELD WEERGEEFT WORDT MET EEN KOPREGEL GE-
WERKT WELKE DE MOGELIJKHEID EBRIEDT EENVOUDIGER DE JUISTE
GEHEUGENLOKATIE TE BEPALEN.

VERDER ZIJN DE 318 EN DE CHECKSUM ER AFGELATEN EN ZIJN ER
TUSSEN DE VERSCHILLENDE CODES SPATIES AANGEBRACHT.

OM TUSSENTIJDS DE GEDISPLAY-DE DUMP TE KUNNEN BEKIJKEN,
STOPT HET PROGRAMMA WANNEER HET TE DUMPEN ADRES DE XXFF
OVERSCHRIJDT.

HIERNAR KAN DAN EEN KEUZE GEMRAKT WORDEN OM OF DDOR TE GAAN
OF OM OPNIEUW TE BEGINNEN VANAF EEN ANDER IN TE TOETSEN
ADRES.

E.E.A. VOLDOET MISSCHIEN AAN DE BEHOEFTE VAN ANDERE KIM-1
(JUNIOR) GEEBRUIKERS.

N.B. DE DOOR MIJ GEBRUIKTE ASCII-CODE 1R (CLERR SCREEN) IS
UITERAARD VOOR IEDERE VDU VERSCHILLEND.

Z9FE AZ 00 LDX #+00 : PRINT "HEX-DUMP V@1."
Z9FA BD 96 2ZA LDA 2A9E, X
Z9FD @ AB 1E JSR 1EARO

ZA0O EB INX

ZAD1 EO 10 CPX #%10

ZADZ DB FS ENE Z3FA

ZABS Z0 70 FA JSR FA70 : PRINT "STARTADRES: "
ZA0E z@ 9D 1IF JSR 1F39D : INTODETSEN STARTADRES EN ZETTEN
ZABE B5 01 STAR o1 : DP ADRESSEN 0000 EN 0001
ZAOD z@ 9D 1F JSR 1FS9D

ZA1D0 85 00 STA o0

ZA1z2 20 S@ 2R JSR 2RSA : PRINT KOPREGEL

2A1S RS 01 LDA 21 ¢ PRINT STARTADRES

ZA17 2@ IB LlE JSR 1EZB

ZAlRA AS 00 LDA 20

ZA1C 20 3B L1E - JSR 1E3B
Z2A1F 2@ 9E 1E JSR 1ES9E

ZAZZ RAD QO LDY #%00 : PRINT DE INHOUD VAN DE OP
2AZ4 B1 0O - LDA (@@>,Y : DE ADRESSEN 2000 EN 0001 GEVONDEN
ZAZE 84 0T STY 23 : ADRESSEN

2AZ8 20 IB 1E JSR 1EZB
ZAZEB 20 SE 1E JSR 1ESE
ZAZE A4 B2 LDY a3
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ZAZ0 Ce INY

2R31 Co 10 CPY #%10 : KONTROLEER OF ER AL 1& GEHEUGEN-
ZA3% DD EF BNE 2Rz4 : LOKATIES ZIJN AFGEDRUKT

2ZA35 20 2F 1E JSR 1EZF

2AZE AS 00 LDA 20 : Z0 JAR. VERHODG DE INHOUD VAN ADRES
ZAZA E9 10 ADC #+10 : 0OD@ MET #$1@

ZAZC B85 0B STA 20

ZA3E BD 0= BCS 2R432 : INDIEN DE INHOUD VAN ADRES 0000

ZA4D 4C 15 2A JMP 2A15 : Y FF DAN DE INHOUD VAN ADRES 0001
2A4Z EE B1 INC 21 : MET 1 VERHDGEN EN STOPPEN MET PRINTEN
ZA4S 20 SA 1E  JSR 1ESA : HET PRINTEN DOORSTARTEN INDIEN ER
2A48 C9 @D CMP #4@D : EEN RETURN WORDT INGETOETST EN

ZR4A FO C9 BER® 2RA15 : OPNIEUW BEGINNEN INDIEN ER EEN SPARCE
ZA4C C9 20 CMP #$20 : WORDT INGETOETST

2A4E FOD AB BERQ 29F8

ZASe Az 00 LDX #400 : SUBROUTINE VOOR HET PRINTEN VAN DE KOP-
2ASz BD SE 2A LDA 2ASE. X : REGEL

ZA55 20 AB 1E JSR 1EAD

ZASE EB JINX

2AS59 ED I8 CPX #%38

ZASE D@ FS BNE 2AS5Z2

2ASD E0 RTS

ZASE 1A 41 44 52 20 20 30 TEKST @

30 20 30 31 20 I0 3z
20 0 3T 20 I0 34 20
D IS5 20 IO & 20 30
37 20 30 38 0 IO 39
zZ0 30 41 20 30 4 20
0 43 20 30 44 20 30
45 Z0 30 4E @D 2R ORA
ZA9E 1A 4B 45 5B 2D 44 55
4D 50 20 S5& I0 31 ZE

HEX-DUMP V@1.
STARTADRES: AFDRUK-VODREEELD PROGRAMMA HEX-DUMP

ADR @0 21 Bz OF 04 @5 & @7 BE @S @A OFB OC
@D BE @OF CR LF LF

TEKST HEX-DUMP V@l1.

ADR 0@ 01 0= 0F @4 0SS BE @7 BE @9 VA @k OC 0D QE OF

Z9FE AZ 0@ BD 9€ 2R 20 AD 1E EE EO 10 D@ FS 20 70 FA
ZAPE 2@ 9D IF €5 @1 2@ 9D 1F B85 00 20 5@ 2ZA AS 01 20
ZA1E8 IR 1E AS 00 20 IR 1E 20 SE 1E AD 00 Bl 0@ 84 @3
ZAZE 20 IB 1E 20 9E 1E A4 B2 CE CO 1@ DO EF 20 2F 1E
ZAZE AS 00 . €9 1@ B85 @0 BO® 0T 4C 15 2R EE @1 20 SR 1E
ZA48 C9 OD F@ C9O CS 20 FO RE Az 0@ BD SE 2A 20 AB 1E
ZASE EE E@ IS DD FS 6@ 1A 41 44 S5z 20 20 30 30 20 30
ZAEE 31 2D 30 T2 20 30 3T 20 I0 34 20 30 3I5 20 30 36
ZA78 20 3I0 37 20 30 I8 Z0 IV 39 20 IV 41 20 30 4= 20
ZABE I0 4% 20 30 44 20 IO 45 20 IO 4B @D OA OR 1A 48
2A9E8 45 S8 ZD 44 55 4D S© 20 56 IO 31 ZE @D OR 0% B2
ZARE 7& B FF 02 FE 4@ FE OC 7R 43 B&E B8R 51 A4 35 OC
ZABE DC €0 ZF 00 F7 20 FF 00 DE 82 EF 00 EF 0z B7 0O
ZACE 95 26 7F 44 B9 22 FF @B &5 28 4B 24 DF 92 F7 @8
ZADE BZ ©1 FE @7 FE €@ DB BA 3A @8 FF 84 BF FE8 BF 52
ZAEE FE Oz FB 1A FF 24 FF @4 7B FA DB 32 7& 2E& BF EB
ZAFE 9D 00 7D 0@ FB OE EB 20 7F Bz SF EBR ZE AB@ FD &C
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CASSETTEBIBLIOTHEEK

Zoals in 6502 KENNER 16 al is aangekondigd, gaat de redactie de
service uitbreiden met een cassette service. Er zijn op het moment
twee cassettes leverbaar, opgenomen in KIM + JUNIOR hypertape formaat.
Als de source code ( alleen Micro Ade nog ) aanwezig is dan wordt

op de andere zijde van de cassette dat ook opgenomen. In ieder geval
is de object ( tweemaal ) aanwezig . Wat er op de cassette staat en
hoe wordt met een begeleidend schrijven duidelijk gemaakt. Gebruik

en beschrijving van de programma's is in de 6502 KENNER of KIM KENNER
te vinden. S achter de programma naam betekent ook Micro Ade source

KIM cassette nr 1 JUNIOR CASSETTE nr 1

1. Microchess versnellen nr 12 S 1. Aut register uitlezing nr 16
2. Supertape nr 12 S 2. Moonlander nr 15
3. Reactiesnelheidsmeter nr 12 S 3. Lotto nr 15
4. Verkeerslichten nr 16 S 4. Browse nr 16
5. Locate en Replace nr 18 S 5. Stopwatch nr 18
6. Eprom programmmer nr 5 S 6. Belgische LOTTO nr 18
7. KIM schaakprogramma nr 11 7. SC/MP casstte afregeling nr 18
8. Schaakopeningen nr 8 8. Zenuwslag nr 17
9. Talenstudie hulpprog nr 13 9. Muziekdoos nr 17
10. Mastermind nr 4 10. Dag naar week omrekening nr 18
11. Target 1 en 6 kolommen nr 8 11. Dokatimer nr 17

w 0 unu 0 u0u o n oo nonm

48

Programma's in de cassette bibliotheek zijn of origineel van onze

clubleden of bewerkingen van First Book of KIM programma's. Alle rechten

van de programma's blijven aan de auteurs voorbehouden. De kosten

van de cassette zijn alleen maar kostendekkend en niet bedoeld om de
programma's te kopen. De KIM club is en wordt geen handel .

Kosten per cassette f 12,50

Bestellen van de cassettes kan door een girobetaalkaart of bankcheque
( groene of EURO ) en een briefje met het adres en cassette nummer (
KIM =1 , JUNIOR = 2 ) in een envelop te sturen aan het redactie
~secretariaat ( Hans Otten,Ottoborrengoed 33, 3871 MJ Hoevelaken)

te zenden Levering kan enige weken duren . Andere wijzen van

bestellen bestaan niet .
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