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____55 VAN HET BESTUUR

Regelmatig wordt de post voor de redactie naar de secretaris
gestuurd en post voor de secretaris naar de redactie.
Uiteindelijk komt de post dan wel op het goede adres terecht,
maar er ontstaat wel een vertraging in een eventueel
antwoord.

Daarom voor de duidelijkheid

Post voor de secretaris ( algemene clubzafen zoals lidmaat-
schap ) naar de secretaris I
Secretaris Kim Gebruikers Club Nederiand
p/a R.Uphoff
Voorburgpad 10
6843 EM Arnhem

tel. 085 - 816935 ( alleen werkdagen 19.00 - 20.00 uur )

Kopij. advertenties , reacties op artikelen, cassette biblio-

theek naar

Redactie secretariaat 6502 KENNER
p/a H.J.C. Otten

Ottoborrengoed 33

3871 MJ Hoevelaken

In november staat weer de jaarvergadering op het programma.
De club heeft dringende behoefte aan kader die wat van hun
tijd willen besteden aan bestuurzaken. Veel tijd hoeft dit
niet te kosten en voor reiskosten etc bestaat een onkosten-
regeling. Komt U alstublieft naar de jaarvergadering en
stelt U daar beschikbaar. Vacatures ontstaan bijvoorbeeld

voor de redactie en de penningmeester.
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Gelijk maar met de deur binnenvallen. U kunt ervan verzekerd
zijn dat het redactieteam het als uiterst plezierig ervaart

als er van de leden reacties komen. Vooral als de club een
schouderklop krijgt. En nog meer als blijkt dat het proficiat
niet uit het eigen kikkerland komt , maar van over de grenzen !

Dat we internationaal aan het worden zijn is een te groot woord.
Maar dat we buiten Nederland niet geheel onbekend zijn is een feit.

Wie nu dacht dat de redactie het zo nodig vindt om U te laten weten
welke aardige mededelingen we zo af en toe in de brievenbus mogen
ontvangen, is verkeerd geadresseerd. Want hoewel het waar is dat
het onze eigenwaarde streelt, het compliment geldt in feite uzelf.
Immers de club, dat bent U ! Als iemand dus zegt of schrijft :

" "

Doe zo verder ", dan is dat een riem onder Uw hart. En dat is
nu precies waarover wij , redactieleden ons zeer verheugen.

Mooie taal , zult U denken. Geen addertje onder het gras ?

Neen. Niets daarvan., Ja, tenzij U natuurlijk van mening bent

dat het schouderklopje alleen maar terecht is, omdat het een
reactie betreft op Uw persoonlijke bijdrage, hard- of software,

aan Uw eigen blad. Als U daar zelf dat addertje vermoedt, dan .....
ga gerust Uw gang,

Even een handje helpen met de feiten . We hebben meer dan 400 leden.
Die betalen ieder hun contributie, En verwachten daarvoor iets
terug. Terecht toch ?

Ja en neen. Vergelijk het eens met het lidmaatschap van een
voetbalvereniging om een populair voorbeeld te nemen. Je moet
wel erg naief zijn om te denken dat je het veld ingestuurd zal
worden en dat je daar kunt gaan staan wachten tot je van het
publiek toejuichingen ontvangt.

Geloof ons, je zult zelf moeten scoren, zelf een bijdrage tot
een punt moeten leveren. En als je club wint is het onbelangrijk
of je bijdrage groot of klein was, als je je maar hebt ingezet.

Onze leden, we ontmoeten het steeds, zijn zeer aktief met hard- en
software. De onderwerpen zijn te onderscheiden in materiaal voor
beginners tot materiaal voor zeer gevorderden.

De meeste gescoorde punten gaan echter helaas voor de club verloren
omdat het niet naar buiten wordt gebracht. Al dat geschrijf is te
moeilijk.

En de redactie dan ? Mogen die niet meedoen ? Die zijn er toch
om daarbij behulpzaam te zijn ? Om de voorzet te geven, om het
doelpunt door U gescoord met een applaus uit het publiek af te
ronden,

Daar heeft U recht op ! Ook dat zit in Uw contributie begrepen.

W.L. van Pelt
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MUZIC 2202 FENNER SOFTWARE LIERARY FAGE OZ

"GEEN TOONT = 01 (OUTPUT EIT 7 FORT A = 11

IN HET TOONHOOGTE REGISTER ENM HET TOONTI
ZTAAT REEDS EEM COMFUTERACHTIC
CONCADDER. DIT STAAT OF ADREZD O
7. 0OM DE REGISTERS MET EEM L
NT DE INSTRURTIE CFYIM $5:
EINDE VERANDERD TE WIRDEN IN BIOV. CFYIM
LEEST HET FROGRAMMA HET HELE TOOMHODSTE

F 00
FO0
FOO
FO0

QOOD Fab = FOA00

QOOn Fanh % Faab 400
G700,
GT&ED. CIVERZE HIM LODATIES.
G770 e

OOOS TIMEF # $17GE
OO0 IRCY 4% &1 7FE

HET MUZIERGENERATOR FROORAMMA EEGE OF AR Dl D

QO05 oE INIT CLI CLEAR INTERRUST
LOAIM $0O0 INITIALIZEER
STh TEMF TEMF
LOYIM $00
LOAIM %470 START
STA TIMEF TIMER
LDAIM 200 INITIALIZEER
=TA FEDn
LOAIM $FF
ZTA Fan
LOAIM $04
ETA FADiD

BEGIN LDXAY TOONH  ALS DE TOONHOOGTE = 1L DAl
CEXIM 01 BETEFENT DIT "GEEN TOON
ENE TERWG
LOAIM $30
PMF STORE
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QOSF

1 FENMER

ANMUSEN
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SOFTWARE LIERARY FPAGE O

TERUS DEX
EME TERUG
LoA TEMF
STA FAl
ECRIM $20
STORE  =TA TEMF
LOAIM INTRUF
STA TRV ZET INTERRUFPT VECTOR
LOAIM INTRUF /7
=ZTA TRV +{1
AME CEGIM

DELAY

oM FLIFFEN

INTERRUFT SERVICE ROUTINE:

INTRUUF LOARAY TIJD
=TA | TIMEF
INC TELLER
LDA TELLER
CMFIM $04
EMNE EINDE
LOAIM 200
=ZTA TELLER
INY
CEYIM 5
ENE RETLIRN
LOVIM 300
RETIURN RTI

EINDE

TOONH  * FOLO0
ADUR

G200

0

: AFOLEFOL70GL
040 0101n1F4EAD7CCEu[-AHﬁ“/
OEDD AFARAZDCSASLAEST

E:.’J/L"r

TI. D * OO0

ADDH Q1 2345 6727
o145 014 014 Ul4 017
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DOKATIMER VOOR DE JUNIOR COMPUTER

Roger Langeveld
Laan van Middenburg 26A
2275 CC Voorburg

Het voordeel van de JUNIOR in het gebruik als dokatimer is de
preciese tijdregeling en het kunnen volgen van de tijd. In de
fotografie is de belichtingstijd kritisch. Vandaar dat tot op de
milliseconde nauwke;rig kan worden ingesteld. Het laten zien van
de tijd in combinatie met het sturen van een poort vergt wat meer

inzicht.
Bespreking van de software

020A t/m 0228 . Voor het starten van het programma moet de tijd
worden opgegeven. Op adres 0000 komen de minuten, op 0001 de
seconden en op 0002 de milliseconden. Na het starten wordt de tijd
in de display buffer gezet ( FB, FA en F9 ). Om hardware aan de
JUNIOR te koppelen moet een utigangspoort worden geselekteerd

( PADD ). Dan wordt PA7 "0" gemaakt. Wanneer de inhoud van de
displaybuffer moet worden getoond , wordt normaal de subroutine
SCANDS ( 1D8E ) gebruikt. Daarin wordt PAD geselekteerd als uit-
gang op PA7 na, dus deze wordt weer "1". Als we nu naar 1D93 springen
slaan we deze selektie gewoon over. De ingestelde tijd zal op het
display blijven staan tot toets 0 wordt ingedrukt. Subroutine GETKEY

detekteert deze toets.

022A t/m 0243 . De inhoud van de milliseconden teller F9 moet met
één worden verlaagd totdat nul is bereikt. Een extra vertraging

was nodig om precies op 1 miliseconde te komen.

0245 t/m 0253 . F9 is nu nul. FA wordt met één verlaagd en F9 wordt

99. Dan wordt de milliseconden loop weer uitgevoerd, tot FA ook nul.
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0255 t/m 0269 . F9 en FA zijn nu beiden nul. FB wordt nu met één
verlaagd , F9 weer 99 en FB 59 gemaakt. Als FB nog niet nul is wordt
naar de milliseconden loop gesprongen anders zijn we klaar en
springen naar start met de tijd op het display. Ook PA7 wordt nu

een "1" door SCANDS aan te roepen.

Veranderen van de belichtingstijd kan door reset in te drukken

waarna minuten, seconden en milliseconden kupnen worden ingevuld.
Het programma wordt gestart door de NMI toets in te drukken.

De dokatimer wordt gestart door de toets 0 in te drukken.

In de volgende afbeeldingen volgen de schakeling en de print

van de hardware van de dokatimer.

PRINT ZIJDE ‘ COMPONENTENZIJ DE

Re

-~
~n
(')
PN
L)

L
A

DE 6502 KENNER




AMUSEMENT
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LED D?§§7

S | 12 v
' Lo
Reset R5 % r_]L_j
i Re
E I T I
T2 > Sfvared
i D1 | J ] !
R4 u G
R e
v N3 73 7
NM I U:m‘—-"lﬂ__“ 14
- Y WA Y Y
! 0 O
+ 5V R? ! N T
'r‘ S
S— v
RY a7
Componenten : Aansluitingen print
R1 = 22K D? « LED 1 = - 5V
R2.4 = 4,7K D1 = IN4148 a = Reset
R3,5 = 470 N1,2.3 = 7400 TTL 3 NMT
Ré6 = 15K Re - Relais 9-12V 4 aarde
Cl - 1 uF T1.72,73- BC549b (TUN) 5 PA7
c? = 220 uF,16V 6 = aarde
7 = + 12v ( relais )

T1. Rl, R2 en R3 zorgen ervoor dat een PIA poort een relais kan aan-
sturen.

T2.R4,R5 en D1 zorgen ervoor dat de LED brandt wanneer het relais aan
T3,R6.D2,C2, en het relais is de relais schakeling met D2 als blus
diode en C? tegen het zoemen van het relais.

N1 en N2 vormen een RS flipflop met aan de ingangen reset en NMI.

De LED brandt als het relais is aangetrokken, het relais wordt
aangtrokken door op toets 0 te drukken. De RS flip flop dient

om het relais aangetrokken te houden als op de reset is gedrukt.

Mocht er kans bestaan op een vonkenboog bij de relais kontakten,
dan is het verstandig een RC filter over de kontakten te

plaatsen, bijvoorbeeld 1 uF en 330 ohm.
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@51@: 8212 AS 6z LOA MIL H
BozZes 8214 85 F9 5TH IKH 3
@538: 8216 RS9 FF LDAIM #FF 7 HPAK PIA A UITGANMG
8348: 8218 8D 31 1A 5TR PRGD i
gEnEr BZ1E A% 7 LDAIM #7F i PIA A BITV ¥ LAAG
@oed: 821D 8D 28 1R 5TR FAD H )
@5vEs @z2ae 28 53 10 JSR SCANS 5 TOON INHGUD BUFFER
@50 8223 28 F9 1D J5R GETKEY : TOETS & IMGEDRUKT 7
@596 82zs % a8 CHPIM $06 H
Go@a: 6223 DR E8 ENE START ; MEE. BEGIN OFMIELW
gel@: @22R F3 MILS  SED i JA START TELLEM
BezE: 9228 3¢ SEC H
Bo36: BIZZC A% F9 LOA THH H
G648: BZZE E3 @1 SECIM $ai H
BeS@s @236 25 F32 STA IHH H
BonE: 32 28 BE 1D J5R SCAKDS
GeviE: LoAE LT LOYIM $17 ; CORRIGEER DE TIJDTIND
HpaE s A2 38 YLP LDXIN $36@ H
Q59 3 Ch HLP DEX H
ayaa: IR DE FD BHE  ELF H
ol DEY ;
# Fg BHE  YLF i
F3 LoR INH H
e s CHMPIM 386 ;OIS MIL & 7
i ED BHE MILS
=R LDAIH $33 H
 F3 STH IHH H
] SED H
SEC H
FA LOA POIMTL 5 VERMIMDER SEC
g1 SBCIM $51 3
FA S5TR  POINTL ;
[stsi CHPINM $36 i 15 SEC g 7
aada: LS BPL  MILS H
8858 98 LDAIM $32 H
Blea: F 5TH INH H
agra: 52 LDRIM $5% H
asga: FH 5TA POINTL :
6838+ SED H
8986 SEC H
Ba16: FE LDA  POINTH
@92a: S 8l SBCIM $ai ; VERMINDER MIN MET 1
a93a: FE 5TA POINTH 3
a940: 968 CHPINM $o& IS HIN G 7
E958: Cl BPL  HILS H
89681 OR 82 JHP S5TRRT 5 TIJD VERSTREEEH
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ERVARINGEN MET DE JUNIOR

John van Sprang Wim van Pelt

Als beginnend hobbyist in de wereld van de elektronica worden

al speodig een aantal zaken duidelijk. Het ontbreekt je niet

alleen aan een hoop praktische kennis, er verschijnen ook steeds
van die berichten waaruit op te maken valt dat het ontbreken

van een compleet laboratorium met instrumenten om te meten, te
regelen. te versterken, te verzwakken, te genereren, te weten we
veel nog, in feite het doodvonnis is bij de geboorte van de
interesse voor deze illustere wereld vol onzichtbaarheden. Laat
staan als je het terrein verlegt naar dat van het computer
bouwpakket. Levend in deze situatie bekruipt je af en toe het
gevoel : wat nu als iets niet gaat als beschreven is. Geen appa-
ratuur bij de hand als bovenvermeld, dan kun je het wel vergeten,
en hinkepink je maar verder van wel geslaagd object tot het volgende
welgeslaagd object. Wat niet slaagt, sla je dus domweg over.

Als er plots in Radio Bulletin van januari 1981 een frequentie-
meter voor de 6502 verschijnt, dan slaken we een zucht van verlich-
ting. We hebben naar zoiets in Elektuur uitgezien, maar vooruit
maar weer, we willen niet vervelend worden.

Nu waren wij met veel zaken tegelijk bezig zodat het uitproberen
van genoemde meter nog wat op zich liet wachten. Toen het echter
zover was, het programma in het geheugen stond, de GO toets was
ingedrukt en de frequentie.van onze cassette interface zou worden
gedisplayed, toen bleek het niet te werken. En daar sta je dan.

Hoe meet je nu een niet werkende meter ? ‘Goed, om het niet te

lang te maken, we wisselden eerst de 6502-IC's uit. Zelfde effect.
Zou die ook kapot zijn gegaan ? Maar, twee tegelijk?

U hebt het al vast lang ontdekt. De fout zat niet daar doch in

het gepubliceerde programma in combinatie met een weer op het net
geschakelde computer. Dit laatste veroorzaakt op vrijwel alle
geheugenplaatsen nullen. Zie nu het programma. Na regel 1210,
geheugenplaats 0275-0276 volgt regel 0040 met geheugenplaats 027A !
Toets je het programma zo uit RB in, dan staat op adres 0277 een
Break, Gevolg, de frequentiemeter stort daar in.

Vul je de opengebleven plaatsen vanaf 0277 in met EA, dus met
nopjes ( no-operation) dan is het euvel verholpen en is de eerste
labhulp geboren. Ons clubblad is geen dagblad. Velen zullen het al
hebben begrepen. We vermelden het echter voor diegenen die nog

niet zover waren.

Dat brengt ons trouwens op het programma PLAY uit JC boek 2. Volgt U
keurig het boek, dan brengt U de JUNIOR in de edit mode met
reservering van een geheugenruimte 0000 t/m OOEO, hetgeen vanaf
0002 wordt ingegeven ( zie het boek aldaar ). Heeft U alles met

een zucht van verlichting ingetypt en drukt U de NMI toets in

om het via de editor in het geheugen geplaatste programma te assem-
bleren, dan zult U dra merken dat het JC boek U lelijk in het ootje
neemt. Het programma omvat meer adresplaatsen dan het geheugen toe-
laat .
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Die ruimte (0000-00EO0) is overigens niet uit te breiden. De

hogere adressen zijn gereserveerd voor de editor, althans als de
editor wordt gebruikt.

Wat nu ? Het programma doet het niet, dwz het assembleren lukt
niet, dus het programma komt er niet goed in. Er zijn twee oplos-
singen. Je kunt de listing achter in het boek nemen. Maar , al heb
je dan wel een werkend programma, het was de bedoeling niet !

De tweede oplossing is een andere geheugenruimte invoeren vanaf
00E2. Bijvoorbeeld 0200-03FF. Probeer maar en U zult zien dat het
probleem is opgelost.

We moeten ook noqg iets recht zetten. Een belgisch lid meldt dat
Wim van Pelt het in eerdere publikaties nogal lichtjes opnam wat
betreft het programmeren. Vooraf dit : deskundigheid op het gebied
van educatieve overdracht mag van ons niet worden verwacht, het past
ook niet in dit kader. Het is overigens wel vrij algemeen bekend
dat individuele leerprocessen de eigenschap hebben onderling niet
parallel te lopen, m.a.w. de ander leert snel , de een minder snel.
Maar wat heet snel !
Onze belgische vriend heeft natuurlijk het grootste gelijk van de
wereld. Programmeren leren is geen fluitje van een cent. Als van
Pelt die indruk bij hem heeft opgewekt dan is dat een onverwachte
uitwerking van zijn opmerkingen. De intentie was anders. Dat gebeurt
nu eenmaal zo met mensen die proberen de leden enthousiast te maken.
Onze zuiderbuur had ook een aantal raadgevingen
- een goede digitale basis kennis leert men van het boek

"Digitale techniek" van A.J.Dirksen.
- databooks zijn onontbeerlijk voor de hardware.

probeer een vroeqgere hobby te combineren met de computer

( bijvoorbeeld modelspoorbaan, procesbesturing)

Dat de aan boord van onze JUNIOR aanwezige PIA , de 6532 , ook stuk kan
kan gaan vernamen we onlangs. Omdat dit IC niet voor een appel en een
ei te koop is wordt ter voorkoming van dit euvel een poortbeveiliging
aangeraden., Het onderstaande schakelingetje. dat eenvoudig zelf is

te fabriceren, zorgt ervoor dat als er ites mis gaat het hoogstens

ten koste van een niet zo dure 7404 gaat.

N1 en N2 beveiligen de poort, N3 en N4 bufferen de leds.

De scahkeling dient ervoor een als input geprogrammeerde PIA poort

te beveiligen. D1 brandt als de ingang hoog is, D2 als de ingang

laag is, bij een wisselend signaal branden beiden.

CODM2 O NT

3

Tih 330 N N2 -
PTA goee
p—— b Tca ¢
Ry l
\ % 3] L ['$ \.\
N3 \/\\4
2 -
q?é 7‘f 0, * A x ;
V2 000d&d0
“ Fo vood Dy A ll { % {
Pt 1 +SV EN BIA oV
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ECHO

asrg:
BEga:
949@-

8618
8620:
6636:
G461
G65a:
Bebl:

8678 |

68
ge9a:
erea:
arvia:
av2a:
Fi{sH
@74a:
&75
grea:
grya:
g7ea:
irgelsH
g8aaE:
a81a8:
@32
9838

@
8864
@37ve:
@888
88%a:
8360:
8318:
@326:
@934
89449:
g35a:
G396
gsra:
g98a:
8998:

1666:
1616:

162@:

1838:
1048:

HJCO

161B
181E
1828
1823
1825
1627
102A
182D
162E
1831
1833

t 1836 &

1837

81 5582 ASSEMBLER YZ.@

4z
21
42

5YSTEEN

S50FTWARE

FAGE B2

DE ROUTINE HCHAR ONDERDRUKT DE ECHG NAAR
HET TOETSENBORD ALS ER OM EEN KARAKTER WORDT

GEVRRAGD NAAR WENS.

ALS NIET OM EEN KARAKTER WORGT
DE ECHO TOCH DGOR.

ALZ EEN PROGRAMMA BIJVOOREEELD
IS VERSTOREN TCETSENEBORD RANSLAGEN DE
DE WOLGENDE ROUTINE MAARKT DE TTY

KARAKTER WORDT GEVRAAGL:.

DE ROUTINE DOOF WERKT GF DE
ECHOFLAG EN FB& ALS

ZELFDE
DE ROUTINE HCHARR

FOCRT ALTIID
' EN VERHINDERT NAAR WEMS DE ECHO ALS ER OM EEH

MAMIER

GEURARGD KOMT

IETS AAN HET FRIMTEN

FRINTOUT.
DGOF

ROUTINE DOOF

DOOF  LDA  $i17EZ ECHOFLAG

' BER  HORMAL GEZET?
LDR  SBD IR DRN GUTRUT
ANDIM $FE EIT PEG LARG

NRMAL  ANDINM #DF FBES LAAG MAKEM
SF SEL NOOR INPUT
J5R GETCH HRAL CHAR
FHA EN CEWAAE
LDR  SBD
ORAIM $21 FE@ EM PES WEER HQOG
5TA SBD MAKEN
FLA ARAL KARAKTER WEER OF
ETS EM TERUG

MET

DOOR TEWENS NR RFLOOF HET FIA BIT PES HOUG TE MAKEN

WORDT DE INFUT GELL”FA:EB[
IN DE ROUTINE WORDT

INPUT MOGELIJE TE MRKE

EEN KLEIN PROBLEEM OHTSTHMT TIJDENS Fh_"ETTE GFERATIES
DEZE ROUTIMES GEBRUIKEN 00K FIA FES EM LATEN

FBS LAAG NR AFLOOP,

ZO0LANG ER DUS NOG HIET OM EEM TOETSINDRUK 15 GEURRRGD

IS DE INPUT HIET DO0GF,
IN DE PFHKTqu ZAL DIT GEEM BEZWRAH

ZIJN.

DEZE ROUTINE DOOF 15 ZLER
GEBRUIKEN BIJ DE MA
DIE ZELF DE ECHO KRM UE
VOORAL DE EDIT FUNCTIES H
ONDERDRUKKEN YRN [E ECHC.

T

L.l MOSER

DE 6502 KENNER
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AMUSEMENT

. yan TVT-6
~CH@ * taar TTY - video

FER WEBER GEBR.WIENERSTR. 139 5913 XS VENLO

Sinds enige tijd is er voor de KIM-1 een bijzonder aardig schaakprogramma
beschikbaar (1), geschreven door ene S.Henning. Q-CHESS 1.0 draait op een
met 8K RAM uitgebreide KIM (20088...3FFF), voorzien van de legendarische
TVT-6 van Don Lancaster (2). .

Bij de cassette met het programma krijg je een uitvoerige handleiding, maar
deze bevat geen becommentarieerde listing... waar is de tijd gebleven van
uitstekende documentatie zoals bij Microchess van Peter Jennings!

Q-CHESS biedt comfortabele mogelijkheden tot het uitvoeren van de bekende
"bijzondere" schaakzetten en het opzetten van andere dan de beginstellingen.
Ook bevat het een aantal alternatieven betreffende de "zoekdiepte" in het
algemeen en in bijzondere situaties zoals bij slagwisselingen, pion slaat
stuk en matsituaties. Het is wel zaak enigszins voorzichtig te zijn met deze
alternatieven: de denktijd wil nog wel eens snel oplopen tot een soort
correspondentieschaak.,..

Er zijn twee manieren om de resultaten te tonen, duidelijk aangegeven in de
handleiding:
1. door het veranderen van één spronginstructie komen de zetten op het
KIM LED-display (dus kale KIM plus 8K RAM);
2, videodisplay van bord, laatste twee zetten en nog wat extra's, via de
TVT-6 hard- en software in een 208 x 32 formaat.,
Beide manieren gebruiken het gewone KIM-toetsenbordje. Alles OK voor mensen
met een 8K KIM en evt. een TVT-6,

KIMmers met een telex-achtig geval aan hun computer, "ijzer" of "glas",

met een ASCII keyboard hebben over het algemeen wel minstens een 16 x 64
formaat tot hun beschikking. Bovendien, na de eerste 8K komt meestal snel
ae tweede 8K om bv BASIC te kunnen draaien. De handleiding van Q-CHESS
geeft een aantal aanwijzingen om het programma om te zetten; de adressen
van een aantal relevante spronginstructies en wat voor routines je daarvoor
zou moeten schrijven. Als je dat doet merk je snel dat het niet zo makkelijk
gaat. Als je dan met bv de APPLE disassembler (omgezet naar de KIM)(3) zo
hier en daar Q-CHESS omwoelt, is er echter wel uit te komen. JUNIOR-mensen
ﬁg%dﬁﬁ ggfg%ngﬁg g%ﬁﬁeﬁi%3%e§&§g§2nr831620HESS. Voor een goed begrip een
overzicht van mijn systeem voor zover relevant: )

KIM-1 met 4K (24@0,..13FF) ingebouwd in een koffertje

grote kast met bufferkaart en twee 8K RAM kaarten (eigenbouw met Vero-wire)
ASCII display module, serieel (4) :

daaraan parallel een eigenbouw (losse toetsjes) ASCII toetsenbord

een video monitor.

Ik heb mijn pleisters op Q-CHESS voor het gemak (tape) op adres 4080 laten
beginnen; het kan oek op 0488, De linkerhelft van het videobeeld bevat het
bord, aanwijzingen en de afgegeven laatste zetten; de rechterhelft wordt
gebruikt om in verticale kolommen de laatste 45 zetten te bewaren. De rech-
terhelft kan worden schoongemaakt met toets @, De volgende ASCII-toetsen

16 DE 6502 KENNER



:ESBE AMUGEMENT

worden gebruikt als vervanging voor KIM-toetsen: AD wordt S, DA wordt R,
PC wordt P, + wordt Q, B8...8 blijft zo, 9 wordt G, @ wordt H.

2370 AC 00 40 schanges in Q-CHESS program
2BF1 20 $ .
4000 A5 00 CRT LDAZ save Z-page
5082 48 PHA on stack
4803 A5 01 LDAZ
4005 48 PHA
4006 A5 02 LDAZ
4008 48 PHA
4009 A5 03 LDAZ
400B 48 PHA
400C 20 80 42 JSR MOVEMM roll up old moves, insert 2 new moves
ABOF 20 T8 40 JSR CRTDIS send all information to TTY
4012 68 PLA restore Z-p
401% 85 03 STAZ '
4015 68 PLA
4016 85 02 STAZ
4018 68 PLA
4219 85 @1 STAZ
401B 68 PLA
481C 85 00 STAZ
401E 4C 0@ 25 JMP  WARMQ return to Q-CHESS
2376 4C 21 40 schanges in Q-CHESS program
389D EA EA EA 3 :
38A0 EA EA EA 3
38A% EA EA EA 3
38A6 EA 3
4821 280 5A 1E KEYBOA JSR GETCH KIMmonitor; this subroutine converts ASCII-
4024 38 SEC code from keyboard to KIM-keyboard code
4025 E9 30 SBC weed out nonused keys
4027 30 F8 BMI KEYBOA !
4029 C9 24 CMP
402B 1@ F4 BPL KEYBOA
482D C9 19 CMP
402F F0O F0O BEQ KEYBOA
4831 C9 18 CMP is it key 7
483% DO 03 BNE KEYBCO
4035 20 D6 40 JSR FILLSP special key, first clear MM
4038 A8 KEYBCO TAY
4839 29 OF AND still weeding out
403B C9 @A CMP
483D 10 E2 BPL KEYBOA
483F B9 43 40 LDAAY usable key: convert
4042 60 ' RTS
sdata

4043 00 01 02 03 @4 @5 @6 @7 08 09
AP54 BA @B OC @D OE OF @09 00
4063 14 12 11 10

DE 6502 KENNER 17



4070
4073
4075
4078
4074
407D
407F
4082

4083
4086
4088
4088
408¢C
408E
4090
4093
4095
4098
4099
4098
409D
40A0
4072
4044
4047
4 JA8
40AA
40AC

4@AD
40B0
4082
40B3
408B6
4088
40B9

40BA
40BB
48BC
AUBE
40c1
40802
40C3

48C4
40C5
40C6
48C9
40CA
40CB

18

2F
5D
83
28
c4

75

447
0o

a0
21

oo
ADQ

2F

40
40
40

40

40

40
40

40

40

41

41

1E

1E

|

CRTDIS JSR
LDX
CRTCON JSR
BMI
JSR
NOPs
JMP
ouT RTS

SUBA JSR
LDY
FIRST JSR
INY
CPY
BNE
JSR
LDY
SECOND JSR
INY
CPY
BNE
JSR
BMI
LDY
THIRD JSR
INY
CPY
BNE
ouT2

SUBB LDAAX
STAZ
DEX
LDAAX
STAZ
DEX
RTS

SUBC TYA
PHA
LDAIY
JSR
PLA
TAY
RTS

NEWLIN TXA
PHA
JSR
PLA
TAX
RTS

CRLF
SUBA
ouT1
NEWLIN

CRTCON

SUBB

SUBC

FIRST

SUBB

SUBC

SECOND
SUBB
ouT2
SUBC

THIRD

OUTCH

CRLF

DE 6502 KENNER

AMUSEMENT

KIMmonitor

set length TABLE; TABLE contains list of
addresses where videodata is stored
again end of TABLE

executes CRLF

this subroutine divides each video line into
three parts of different lengths of which
the starting addresses are to be found in
the TABLE: video information is scattered

27 characters?

5 characters?

end of TABLE?

32 characters?

get TABLE pointer low and high
and store in Z-p

ready for next pointer

output to TTY

get character

KIMmonitor

output CRLF

KIMmonitor




AMUSEMENT

—&9e

; TABLE

4100 @3 FA 73 BR 44 =0 41 TA 41 60
4110 44 L@ 41 PA 41 B0 44 87 41 9!
4127 41 C0 A4 AR A1 TA B3 AQ A4 20
4130 03 14 03 20 43 BE 82 74 02 BA
4149 43 AR 02 35 A2 60 43 87 @2 14
4157 @1 BO 43 49 71 BA @1 AR 43 20
s DATA

416@ 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20
1177 20 27 20 20 20 2Q 27 27 27 20
4180 2% 2B 21 3D DR A2 4C 41 43 A8
4197 45 %™ 20 21 27 3D 20 59 47 55
L1507 PP 20 20 20 2R 20 28 20 27 27
41RO 485 27 20 200 20 20 20 P¥ 20 2@
41CH 20 20 20 2P 2P 20 200 20 5§ AT
41D 45 20 20 20 27 20 20 20 20 20
4127 53 3D 53 45 54 3P 20 52 3D 52
1177 3D 5@ 40 41 59 %P 2R 51 30 56
2380 40 DA 47 schanges in O

Né 47 CLBAMM FILLSP

09 24

o0 PILLSP

@1

ne

85 o
L9 4%

LPER 85 74
AORA 20 TR A7 5 PILI
ACRT 68 PLA
4PE8 85 M1 ST
4 €8 PLA
APER 85 ©¢
APED A9 M

40T

AORR AQ 20 FITI LDA

4PT2 A8 TLY

APRZ 91 PP SPACES STAIY

4075 C8 1Y

4PF6 DV FB BNE SPACES

40F8 B6 M1 INCZ
ABFA 91 70 AGATIN STATY

40FC C8 INY
APTD DR FB BNE  AGAIN
40FT 60 RTS

4200 !
4202
4204 A
4206

61 MOVEMM LDA
STAZ

LDA

FROML

21

n2 TOL

4z

-0

thi

ret

gav

set

£0

Tres

80 44 6V
3L M2 [
ce ¢2 54
20 43 67
9 41 0
29 20 20
on op op
5% 51 55
53 20 2F
59 2@ 52
2w 20 2p
52 22 53
20 20 2@
56 2% 3B
AC A9 44

e
b

41 67
41 7~
4 e
n2 ne
71 Da
Py
pr on
41 52
2n 20
49 44
20 DF
49 44
2 2p

SW B
a5
on p

nrogram

s subroutine clears right rnzlf of ccreen
urn to
¢ Z-m on
up pointer il
and 111 WM with spices
tore Z-p
set up nonusable key for | - ighaloles a=hi

loa

thi

list of previous moves;
set up pointers to first column

d

spaces

S

DE 6502 KENNER

subroutine adds new moves

in 1

to vertical
field called MM

in MM
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4208
4204
4200
4208
4211
4212
4214
4216
4218
4214
421¢C
421E
4220
4222
4223
4225
4227
4229
4228
422D
422®
4231
4233
4235
4237
4238
4234
423C
4238
4240
4242
4244
4246
4248
4244
424B
424D
424F
4251
4253
4254
4256
4258
425A
425C
425F
4261
4262
4264
4265
4267
4269
426B
426D

20

C5

43 LDA
71 STAZ
03 STAZ
76 42 MM JSR
CLC
o0 LDAZ
20 ADC
20 STAZ
28 BCC
721 INCZ
45 LDA
71 CMPZ
1E BEQ
TOL1 CLC
02 LDAZ
20 ADC
a2 STAZ
E3 BCC
03 INCZ
45 LDA
03 CMPZ
DB BNE
a3 DECZ
n3 DECZ
CLC
w2 LDAZ
2B . ADC
a2 STAZ
CE BNE
17 FROMH1 LDA
o0 CMPZ
@D BEQ
21 DECZ
71 DECZ
CLC
o0 LDAZ
2B ADC
e STAZ
CF BNE
DONE CLC
02 LDAZ
20 ADC
22 STAZ
28 LDY
D7 @3 NEWMO1 LDAAY
02 STAIY
DEY
F8 BPL
CLC
22 LDAZ
20 ADC
n2 STAZ
28 LDY
F7 B3 NEWMO2 LDAAY

FROMH
TOH
MOVLIN

FROML
FROML
TOL1

FROMH

FROMH
FROMH1

TOL
TOL
MM

TOH
TOH
MM

TOH
TOH
TOL

TOL
MM

FROML
DONE

FROMH
FROMH
FROML

FROML
TOLA

TOL

TOL

NEWMO1
TOL

TOL

DE 6502 KENNER

bump moves two lines up

point to next line
pointer high to be incremented?

end of column?

point to next line
pointer high to be incremented?

end of column?
point to next column
point to next column too

branch always
last column?

point to next column
point to next column too

branch always

point to next line

get first current move

store in MM

point to next line

get second current move

AMUSEMENT




:55.2 AVUSEMENT

4270 91 22 STATY store in MM ~ "
4273 17 78 BPL  NEWO? > 4111 DEY
4275 6@ A7S

4276 AR D8 MOVLIN LDY
4278 B1 0@ LOOP
4274 91 02

427C BE

427D 18 F9

4277 62

LOCP

MM uses memory 4320.,,.44FF

0¥ PROGRAM

Noor het onthreken van een listing heb ik peen 7elfl
in te grijipen. Vandmar dat de gegevens voor het 3y ; ; e-
sorokkeld worden, gewoon rechttoe rechtasn geprogrammeerd. Or het bhe-

griineliiker te maken nog een overzicht wan adressen die gebruikt werden wvoor

ket samenstellen van het videodisplay.

karakters 5 2T Z2%3...64 field MM:
rel 1 A1 /&529
regel 2: 1 43407
regel 3 717! 4367
regel 4: A214 4387
regel S: P23h 4380
rezel 6 n25L 4300
regel 7; n27 A3ER
: 8: o 44T
9: N7z 4428
7. A7
1: 2174
2 2194 4481
3: LATA 4411
43 4174 44C1
5: 417‘:. 4471 4
6 N3FA wordt gebruikt voor int van nieuwe zet

1
P!
s
e}
n
n
3
)
@
Ht
e o8
[0}
D
£
L

ardig stuk beter dan MICRCZI

Noten: (1) ©-CHESS cassette + handleiding verkrijgbaar bij THY €502 PROGRLM
EXC Ty 2920 W.MOANA, RENO, NV 89509, USA voor 27 + 15% voor
verzendkosten.

(2) POPULAR ELECTRONICE, juli en augustus 1977.

EB) o0.a, Dr.Dobb's Journal, vol.1 nummer 8 en vol.? nummer 10,

4) ASCII Display Module van Visser Assembling Llectronics te
Heerhugowaard.

DE 6502 KENNER
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AMUSEMENT

TELEBIMGO OF DE FET
{C» Ruud Ucho++ 13981

Te lebingo is seschreven naar het 2= lijknamia televisie seel

Men kan het seelen met 1 tot 3 rersonen.

Om te starten drukt men steeds de toets “#7

Nadat het erosramma is serund vrazast de FET om diverse aseevens
die voor zichzelf sereken

Men kan naar verkiezina om de beurt achter de PET saan zitten en
de spatiebalk gebruiken maar men kan ook drie drulkktoetsen or de
USER-PORT aans luiten als onder aansegeven

s

T

E 0O gl U—W
» i il

Do O 00—
-

Co ) CI—‘

Voor de oude ret moeten de regels 1848 en 1838
worden veranderd. De “reek” locaties worden daar 224-225-226

EEN CASSETTE BEVINDT ZICH EIMMEKORT IM DE CLUE BIBLIOTHEEK

16808 FOKE 594359, 255

1016 POKE 59471.1

1620 I=1: P=8

1838 PRINT "71": POKE 55468.14: GO TO 111@

1040 X=PEEK(136:+256#PEEK (137 2+PEEK (1982 RETURM
1658 FOR X=C(R) TO CC(R+7

1866 FOKE ¥,PEEK(X} OR 128

18670 NEXT: RETURN

1888 FOR RK=C(Q)» TO COLQ+7
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AMUSEMENT

FOKE ®.FEEKCE» AHD 137

HE®T: RETURH

DIM AFC982, BFC2, 40, BoZ.40

THFUT "SPEED "% IF W =15 OF %< 2 THEH 1128

IHFUT "IHMIUTTDH OF EEYEBORRD “;M¥$

ME=LEFTEMF. 2

IF M iun HHD ME " BUY HHD MECEE" AMD MECEE" THEH RUH
THFUT "ERE-UMEER OF FLAYE "iH

IF M=8 0OR H >Z THEHM 11&@&

MH=H=-11 K=21tH: kK=k+E-1

FORE FA=8 TO H

PRIMT "RIEL-AME FLAYER # " MIDFCSTRECA+1D.20" " IHPUT A%
IF LEM{A$:>F THEM 1Z08 g

CFOAM»=AF: HEXT

FOR A=1 TO =

AFCAX=STRECAY 0 MEXT

FOR A=18 T 268

AFCAM=MIDFCSTREECAN . E0 0 HEXT

FRIMT " 1t

FOR A= 1 7O 17

FRIMT | "

HEST

FREIMT "t - e

FREIMT FRIMTCHRF (242" ELEEINGO " CHRS (24" FOR T ¢

FRIMT FRIMT "1 1228 D FHOFF. ®

RE=IHTCRMDOTI 2 %265

FOR H_u Tn 4
s=R+ i

LR e A RN
P o

o
=

wd 0 0] e G P

L

)X
Y g T s RO O T

Sy

et e e e e e e e o
v For By Bon B s Tos By I Fos

VE T 5 O O

=1
?=E+1

o O T O T O

2 THEM Z$=" "+2%
2 THEM 7¥$=" "+v$

(X$3C2 THEN H$=" "+i$
B$(2, A)=28

R LA .
1468 MEAT: PEIHT “ﬂ“'
1478 FOR A=8 TO H
1488 PRINT THEC
1436 GOSUE 1848
1588 FPIHT THE( ia
1516 #0 PRINT BFA. Q" T GOSUR 1848
1528 FREINT BFiA.12
1528 PEIHT THE'gqiii GOSUE 1946

CH»=E: PRINT CHEIAN: PRINT
V0 GOSUR 164.
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il

"i GOSUER 1948

1: ;pE}.144._n THEM FRIMT"B"AF(R>: - GO TO 1858
FRIMT "I@i 8 RECAD

COAFCAP Y THEM GOSUE 1728
JTUERE elvhilsit
!HEH 1“1ﬁ

e T e el e e e e e el il et

i HHO T 3= E THEM E=%: GOSUE 1724
ME="EE" OF ME="-E" 1 AHD AF=" " THEM BE=Y:GOSUE 1750

a-u TaH
1 TO 4
(Y. ZY=RECAS THEM E$CY,Z3="": GOSUB 191@

ks, i o [l o i s e

F'#" THEM 1858
#2 AMD K3 IF I=8 THEM I=1

=F+1: IF FH THEH F=8

4
i THEH HE=ST
g COHERT: RETURHM

MERT
+“ THEM ZB1a

AL X J@Ei HEXT: GO TO 1
ZE18 Sded, 120 POKE 53471.8
2E28 FH}E 53452, 8 FREINT"DY: (CLE
READY.

(¥x]
Ty
[

,.p.‘.HH,...,....*[_._LHH T
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ESD SYSTEEM SOFTWARE

aaE] :+?**+#+#+++#§#*#f+f*++#+#**+++++
51515 F ¥
5] # RESET WITHOUT MEMORY TEST #
51515 T 3 i : #
AER5 % on CBM Jnot on old FET2 #
AEEE % #
BEET % PATCH OW CEM IMITIARLISATIGON E
aans #
PEEs & OFF THE BRSIC IMTERFRETER. #
AaElE & #
ae1l yﬁ MWritten by Fuud Ushoff. ¥
BEL #
BiElz +¢++++++##+*+¢#ﬁ++¢+**++++#++$#++
GEld

815 Alleresrst mnw+ sty reset sochals = o oe CER
Ble  worden asnsek bt Est el =
17 wan de HE-255 +1rm—-r St il

18 Veruolaens moset esn routin

Ty

l:|1H |:{H

rﬁn”hi"ﬁl hH+ FHH Il

het ROM ver

R P
Dot B It B o B ot oy Bt Bt B |

door suwen esn ul Pt
5] initialiserings—e ;
& v lsends reset :»‘-r'l-'im‘ m-:m-_-r 4 hest mo n—'+ 1 :rliw ]
5 L taeuoerd
i Ie wvereliste sshsuzenruimtes lomt wrild door sen
i aartal overbodize instruktiss Cherhalinzen et
5] Wit ket ouds REOM wes te laten.
5] Wil men toch esen reset met Ll test hebiben. dan
5 most esrst ewen FOK e insetiist.
5] Voorts lkan men o de Tnﬁ ’—h1++—’+ .
5} Ffunctie nazr eilssn wens :
BEZS ztaat op adres FETEL.
il
& LEA $El1ls

-
]

Az FE BE3S LI

SH HE4E Tas

AZ 40 5B N LA Get oecode “dume” in A,
25 51 555 STH #%5 £ JHF For functions,
25 a8 515 BN STH #¥ JHF o USE.

AS 23 51 B e LIA #3232 L~+ ER-wector point o
AE Il HE45 Loy #$D1 Sy T

o5 at SISET STA *F81 7 ILLEHHL FLUAMTYTY -~
od Bz HEdy7 STY #5862 ERROR.

Az 1C 55k B LI #F10C Index to ineut routine.
ED' F2 EB 8843 COopy LIA $EGFS. X Copa “CHREGOTY routine
95 BF HRSE STH #%5F . H From BEOM imto BAM.
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EJ

DE=

EME COPY

LIA #$+032 et warbase o
STH #$56 descricvtor to 3.

THA Zero in A and paddins
STR #$E5 for F1le risht shift.
STH #$0E Outeut File default.

STH ¥$15 init strine descor.stack.
FHA Save Tero

STH %80 Allow erint on cmd F1le.
IHH A=l.Pretix ineut buffer
STw #01FD with dumms wointer,

STH $81FC

Doy B ]

L= ]
T TS T TR

X

R RO R R e ) R

l',l"l
l‘[l
0
Lul
it
o
i
[n]
~+

,..,.
T
AR I
5 5

L

-
f R )

o
Do)
S

!
=
U
Puiford

Lo TV o B 00 00 1

i) IR R}
] R Ty P T
X
i

5 LI #£15 Set initial tor of
13 STH ®#F13 string descrivtor stack.
e Loy 59+ ppinter “besin of
ooZB STH # prodran’ to 8468,

STY 3
STH #
ZTY
= LIF #83FC Fead “warm reset’ F las.
£ CP& #F20 o IF zet.
4 . BED SKIF Shkirp memora test,
o CHECKMEM THY Irddex zero.
=

- TEST IMC #%11 Incremsnt etr 12.11.
EHE 3KF
IMC #3512 ‘
EMI EHD I $20808 .end of RAM.
LA #3355 Store #3535 in current
- STA (F11xY =i
CHP cF110.v
EMHE EHD ‘ 5
ASL A . Shi+t #35 o FAA.
STH (#1104 Must be zame on read.
CHP c#11x.% I+ =o.
EBE TE'T try mext bote,
H Get wvalus of wointer.

~d
T

T
[}
[iX]
T T R R O 0 0 T O S (R
[ RA YK

i

-

i

Dot e ot
et e | By OGN

-
.
T R
=

=

S EMD

; store in polinters:
o5 5% -—“egnd of EAM

Jel5] o =STH +$;u ~="alloc. area”

=1 G STY #$31 "

e az LY #£00 Index zero.

TYA ) Zero in A.

STH (F280,Y Dumms end of line.

D ¥F28 Increment start eointer.
JER #C55D Execute command MEM.

SEIF LDA #£C4 Y-A points to power uke
LY #$E1 mEssase,

Do ]

DA R AT R o B ot )
o L0 LD LD MDD

LT Ty e

DoV TR e B 0 R I DR O
—
=
g |

M Loy

Lol S = R e a ]
1
n

b o o (R ¢ LSRR
e oy ]

O 1
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E1E8D- 28
E158- A2
E132- 8D
E195- A9
E197- 85
E199- 35
E19A- RS
E19C- ES
E12E- AA
E19F- AS
E1A1- ES

E1A3- CA.

E1R4- CA
E1RS- 26
E1A8- AS
E1AA- AB
E1AC- 26
E1AF- 4C

1C CA

g
FC
a1
28

34

28

35

29

jik]
E7
El
ic

g9

LABEL FILE:

mm
e
TP

FoRNy]

CoPY
SKP

5]

L]

nC

[ Mg}

wa D

86806, E1BZ,E1BZ

aiel
a16z
Hi@s
aia4
B1e5
Blas
H1a7v
a21e8g
a1gs
alia
8111
a1z
B1iz
aii4d
B11s
ai1e
a1y
@11s
@113
a1za

.EJ
JSR
LDA
STA
LDA
STH
. SEC
LDA
SEBC
TAX
LDA
SEC
DEX
LEX
JSR
LIA
Loy
JER
JrF
.EHN

¥ = EXTERNAL >

m
o
- n
) it
o

SYSTEEN S0FTWARE

$CARIC
#$€0

$A3FC

#sa1
*$28

*$34
*$25

*$35
¥$23

FDCDS
#$ET
#$E1
$CAIC
$C33

CHECEMEM
EHD

Print messzwme.

Set “warm reset” flaw.
Adiust pointer “start”
after warm reset.

Get difference.
between memory limit

and besin of memord
into AR

Adiust (minus 23 ower
dumm's  erosram.

Frint number from A,
YA points to messase:
“EYTES FREE-.

Frint messaze.

Go do basic.

E15C
E182

TEST
SKIP
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100 .TITLE "LICHTKRANT" W.J.Kuit
200 .RDX 16. M s N SRS
300 Antheunisstraat 195
400
500 2522 1C Den Haag
600
700
800 ;**‘ll***l***l'**ﬁ!******l***!*i**ﬁ***l*ﬁ**l’**
900 : ;***i*****l*!*ﬁ*‘******li****i’iil'*l****l*l**
1000
1100
1200 ;DIT PROGRAMMA IS BEDOELD OM DE LICHTKRANT
1300 ;UIT DE ELEKTUUR VAN FEBRUARI 81 TE LADEN
1400 JMET EIGEN GEMAAKTE INFORMATIE.
1500
1600 yHET PROGRAMMA ZET NAMELIJK EEN HEXADECIMAAL
1700 s INGETOETST GETAL OM IN EEN SEGMENTEN-
1800 ;PATROON VOOR DE DISPLAYS.
1900
2000 ,TEVENS LAAT HET PROGRAMMA ZIEN WELK GETAL
2100 ;IS INGETOETST, WELKE SEGMENTEN HIERDOOR
2200 ;OPLICHTEN EN ZET HET GETAL OP RAM PAGINA 03.
2300 s
2400 ;DE HELE PAGINA 03 IS TE VULLEN MET TEXT,
2500 ;DUS MAXIMAAL 255 TEKENS, INCLUSIEF SPATIES.
2600
2700
2300 R T T T T F T T
2900 ;***I’i***l’**!**l**!***‘l*ﬁ**********i*l****l**
3000
3100
3200 sN.B. DOOR "B6" IN TE TOETSEN, DIRECT NA EEN
3300 s VERKEERD INGETOETST GETAL, GAAT DE TEXT-
3400 J,TELLER 1 STAP TERUG EN WORDT HET VERKEERDE
3500 JGETAL OVERSCHREVEN.
3600
3700 ;EEN TWEEDE KEER "B6" EN DE TEXTTELLER GAAT
3800 yNOG 1 STAP TERUG,ENZ ENZ
3900
4000 ;IS MEN KLAAR MET TEXT INVOER, DAN "FF"
4100 ;INTOETSEN OM DE KRANT TE STARTEN.
4200
4300
)4400 ;i*i**l*lli******!****l*****i****************
QSOO ;**ﬂ*******!***l‘****!*******************i****
4600
4700
4800
4900
5000 : AANGEPAST DOCR W.J.KUITEMS
5100 H Dr .NEHER LABORATORIUM,PTT
5200 H LEIDSCHENDAM.
5300
5400
5500 .PAGE
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5600
5700
5800
5900
6000
6100
6200
6300
6400
6500
6600
6700
6800
6900
7000
7100
7200
7300
7400
7500
7600
7700
7800
7900
8000
8100
8200
8300
8400
8500
8600
8700
8800
8900
9000
9100
9200
9300
9400
9500
9600
9700
9800
9900
10000
10100
10200
10300
10400
10500
10600
10700
10800
10900

0000
0001
0002
0003
0004

0005
0007
0009
000B
000D
000F
0011
0014
0016
0018
001A
001C
001F
0021
0024
0026
0028
002A
002D
002E
002F
0030
0031
0033
0036
0038
003B
003C
003D
003E
003F
0040
0ou1
0042

03

03

SYSTEEDN

SUFTWARE

1DE3 CON
1DDF CONVD
1D6F GETBYT
00F9 INH
O00FA POINTL
00FB POINTH
1A80 PAD
1A81 PADD
1A82 PBD
1A83 PBDD
0300 TXT
NUM: NOP
NUMVAR: NOP
NUMCOR: NOP
DISCNT: NOP
TEMPY: NOP
START: LDY #00
STY NUM
NEXT: LDA #00
STA INH
STA POINTL
STA POINTH
JSR GETBYT
BPL NEXT
CMP #0FF
BEQ RUNTXT
LDY NUM
STA TXT,Y
LDA #TF
STA PADD
LDA #6F
STA DISCNT
DRIE: LDY NUM
LDA TXT,Y
LSR A
LSR A
LSR A
LSR A
LDX #08
JSR CONVD
LDY NUM -
LDA TXT,Y
ASL A
ASL A
ASL A
ASL A
LSR A
LSR A
LSR A
LSR A

1DE3
1DDF
1D6F
00F9
00FA
00FB
1A80
1A81
1A82
1A83
0300

L L Y U T Y ¥ A 1 A 1 S T R 1}

;!Iilili*!ill*l‘!lll*il*il*

;AL DEZE NOPPEN
sWORDEN DOOR "RUNTXT"
;GEBRUIKT VOOR DATA OPSLAG

JERERRERERNMRNANRRRRRAR RN
;TEXTTELLER OP 00

;00 IN ALL DISPLAYS

; INPUT INFORMATIE

JALLEEN O0...F

;KLAAR MET TEXT INPUT ?

; INFORMATIE IN TEXTPAGINA
;PAO. . .PA6 UITGANG
yDISPLAYTIJD

yLEG DISPLAYTIJD VAST

;FORMEREN VAN TIENTALLEN

sIN DISPLAY 1

;FORMEREN VAN EENHEDEN

DE 6502 KENNER
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11000
11100
11200
11300
11400
11500
11600
11700
11800
11900
12000
12100
12200
12300
12400
12500
12600
12700
12800
12900
13000
13100
13200
13300
13400
13500
13600
13700
13300
13900
14000
14100
14200
14300
14400
14500
14600
14700
14800
14900
15000
15100
15200
15300
15400
15500
15600
15700
15800
15900

0043
0046
0048
004B
004D
0050
0052
0054
0056
0059
005B
005D
005F
0062
0064
0066
0068
006B
006D
0070
0072
0073
0075
0077
0079
0078
007D
007F
0081
0033
0035
0086
0087
0089
0034
003D
0090
0092
0093
0095
0097
0099
009B
009D
009F
00A1
0043
00A5

20
A4
BY
A2
20
[of¢
DO
A4
B9
c9
DO
Co
4¢
co
FO
E6
4¢
A
8D
A5
38
E9
85
Ay
85
AJ
85
A2
A0
84
98
18
05
A8
BY
20
A4
c3
co
FO
DO

A
U

DO
E6
A5
c5
BO
90

DF
00
00
12
E3
03
D4
00
00
B6
05
00
09
FF
05
00
09
T¥F
81
00

06
02
00
01
6F
93
08
00
o4

01

00
E3
04

06
02
EA
03
E2
01
02
01
D6
DO

1D

03

1D

03

00

00

03
1D

SY3TEEM SOFTWARE

CNT:

OK:

RUNTXT:

BEGIN:

DSTIME:

DISMPX:

ONEDIS:

TMECHK :

.END

ASSEMBLY COMPLETE START ADDRESS 0001

30
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JSR
LDY
LDA
LDX
JSR
DEC
BNE
LDY
LDA
CMP
BNE
DEC
JMP
CPY
BEQ
INC
JMP
LDA
STA
LDA
SEC
SBC
STA
LDA
STA
L.DA
STA
LDX
LDY
STY
TYA
CLC
ADC
TAY
LDA
J3R
LDY
INY
CPY
BEQ
BNE
DEC
BNE
INC
L.DA
CMP
BC3
BCC

CONVD
NUM
TXT Y
#12
CON
DISCNT
DRIE
NUM
TXT,Y
it0B6
0K

NUM
NEXT
#OFF
RUNTXT
NUM
NEXT
#HTF
PADD
NUM

#06
NUMCOR
#00
NUMVAR
#oF
DISCNT
#08
#00
TEMPY

NUMVAR
TXT,Y
CON

TEMPY

#06
TMECHK

‘ONEDIS

DISCNT
DISMPX
NUMVAR
NUMCOR
NUMVAR
DSTIME
BEGIN

;IN DISPLAY 2

yTEXT
;IN DISPLAY 6

;DISPLAY TIJD VOORBIJ ?
;20 NEE: DEZELFDE 3 DISPLAY

;VERKEERDE TEXT ?

yTEXTTELLER 1 PLAATS TERUG
yVOER JUISTE TEXT IN

;TEXT PAGINA VOL ?

;20 JA: RUNTXT

y VERHOOG TEXTTELLER

yVOER VOLGENDE TEXT IN

;PAO. . .PA6 UITGANG
yNUM ---> ACCU

;NUMCOR <-- ( NUM - 06 )
yEERSTE DISPLAY-TEXT

sLEG DISPLAYTLJD VAST
;START MET DISPLAY 1
;DISPLAYTELLER Y = 00
: TELLERSTAND

;Y -—=> ACCU

Y <——= ( Y + NUMVAR )
JACCU —-> Y

{HAAL TEXT OP

:LAAT EEN DISPLAY ZIEN
:HAAL TELLERSTAND

;6 DISPLAYS GEHAD 2
;20 JA: TMECHK

;Z0 NEE: ONEDIS
;DISPLAYTIJD OM ?

;20 NEE: DISMPX

;20 JA: VOLGENDE TEXT

yALLE TEXT GEHAD ?
;20 NEE: NIEUWE TEXT
;20 JA: BEGIN OPNIEUW




:552 AMUSEMENT

JUNIOR SCHAAKPROGRAMMA PATCHES

Hans Cristen
Boudewijnstraat 68A
3073 ZD Rotterdam

010 - 851481

Het is mij gelukt met enkele niet al
te ingewikkelde wijzigingen het KIM-
schaakprogramma uit KIM Kenner 11 op
de JUNIOR te draaien. Het lijkt mij
nuttig voor de vele JUNIOR leden deze patches te publiceren.
Overigens heb ik bewondering voor Theo Kortekaas die dit programma
in zijn eentje heeft ontwikkeld.

Hier komen de aanpassingen

We beginnen op blz 9 van KIM Kenner 11:

K1M JUNIOR

0012 4C 80 17 0012 4C 00 LA
0035 9D FA 17 0035 9D 7A 1A
003B 4C 73 18 003B 4C 03 00
0042 80 17 0042 00 1A
00B3 4Cc C2 17 00B3 4C 42 1A
1780 t/m 17E1 1A00 t/m 1Aé61
00BE 20 DO 00 00BE 20 c2 o0
17DC 20 1F 1LF 1A5C 20 8E 1D
17DF 4C DC 17 1A5F 4C 5C 1A
00C2 t/m OOCE 1A62 t/m 1A6E
00D0O t/m OOEE 00C2 t/m O0O0EO

In de subroutine MOVE die nu op 00C2 t/m OOEO staat bij de JUNIOR

JUNIOR moeten ook nog drie offsets worden veranderd

00CA DO 34
00CE FO 41
004 BO 3B
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KIM JUNIOR
0179 20 C2 00 0179 20 62 1A
017F CD 04 17 017F CD F&4 1A
0262 20 DO 00 0262 20 C2 00
02E0 20 DO 00 02E0 20 C2 00
0327 20 DO 00 0327 20 C2 00
0347 20 DO 00 0347 20 C2 00
0365 20 DO 00 0365 20 C2 00
039E 20 DO 00 039E 20 C2 00

Verder moet men behalve het stukje initialisering ook de begin-
stand met de hand intoetsen ( ik heb nog geen cassette ) , te
weten 0015 t/m 0025 en 0046 t/m 0055 ( lege velden doet het

programma zelf in het deel 0003 t/m 000B ). Tenslotte kan men het
initialiseren nog inkorten door 002E t/m 003D te laten vervallen
met de volgende toevoegingen

002E 4C 03 00

1A7A 92

1A78 00

1A7E 00

1A7F 1A

003E t/m 0043 vervalt dan ook
NB voor computer speelt zwart :
0010 84 F9

0012 4C 54 1A
1A64 CO 3B
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PATCHES MICRO-ADE DEEL 10

DOOR: S. T. WOLDRINGH
KLIEVERINK 619
AMSTERDAM

Na in de afgelopen jaren negen delen PATCHES op MICRO-ADE
geschreven te hebben, waarbij een zeer eenvoudige assem-
bler/editor uitgegroeid is tot een redelijk werkzaam ge-
heel, wil ik het wijzigen van M.A. aan anderen over gaan
laten. Als afsluiting van de serie PATCHES alleen nog dit
verhaal, waarin ik zal proberen te beschrijven wat M.A,
kan en niet kan in zijn totaal gepatchte vorm, want zelfs
ik heb er moeite mee om al zijn commando's langzamerhand
uit elkaar te houden.

M.A. in zijn huidige vorm heeft + 7 3/4% K nodig om geladen
te worden. Aan werkgebeiden heeft hij nodig:

- Een source gebied

- Een symbol gebied

- Een Cross Ref gebied

- Een object gebied

De keuze van de grootte van die gebieden is vrij, een goe-
de verhouding tussen Sybol en X-Ref is 1/6 deel van de
ruimte te geven aan Symbol en 5/6 deel van de ruimte aan
X-Ref. Afhankelijk van de grootte van de te assembleren
programma's is tussen de 24K en 48K werkruimte nodig.

Algemene gegevens M.A.,

- Een commando wordt gegeven door de commando-letter(s),
eventueel gevolgd door overige commando-informatie.

- Een commando en een source-line worden afgesloten door
een CR.

- De source-buffer wordt afgesloten door een $40 (apestaart-
je). Dit character mag nergens anders in de source voor-
komen en moet het eerste character van de laatste regel
zijn., De $40 is in te tikken door & of door CTRL C.

- Om een ingetypte regel te deleten (voordat de CR is in-
gegeven) kan de SHIFT L of CTRL& gebruikt worden.

- Om het laatste character van een regel te deleten (voor-
dat de CR is gegeven) kan de BACKSPACE ($5F) of BACKSLASH
($7F) gebruikt worden.

- Om de laatste ingetikte regel weer terug te halen kan de
CTRL E gebruikt worden.

- Aan M.A. kunnen twee cassette-recorders gekoppeld worden,
de input-recorder wordt gestart door PBI laag te maken,
de output-recorder door PB@ laag te maken.

- Tijdens het lezen van files gaaft M.A., weer wat gelezen

wordt:
'] = sync-characters detected
LJ = correcte ID gevonden
nn = ID van de in te lezen file tijdens het inlezen.
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Wordt een file met een andere dan de gewenst ID gelezen,
dan wordt de gelezen ID geprint en verder gezocht. Bij
een leesfout o.i.d. blijft M.A. doorzoeken naar dezel fde
file. Terugspoelen naar het begin van de file en opnieuw
starten is altijd mogelijk.

- Startadres van M.A. is $2000. M.A. komt dan met de vraag
DATE? en verwacht een é-cijferige ingave. Daarne met de
vraag NEW?

- Warm-start is op $2031.

- Het assembleren geschiedt door X in te tikken, M,A. geeft
dan PASS 1 en verwacht daarna de ID('s) van de te assem-
bleren files:

00 = current file
nn = file nn vanaf tape
nn, mm = file nn t/m mm vanaf tape.

Na het assembleren (PASS 1) van de opgegeven files komt
M.A. weer in input-mode (zonder iets te zeqggen); CR start
PASS 2, een nieuwe file-ID zal M.A. ook die file(s) laten
assembleren.

- PASS 2 start nadat PASS 1 afgesloten is met een CR of door
X26E6.

M.A. komt met de vragen 'PRINT?' Y/N
"XREF?' Y/N
"SAVE ID' NN of CR
- MM, 00,
Print bepaalt of er wel of niet een listing van het ge-
assembleerde programma gemaakt moet worden,
XREF bepaalt of er wel of niet entries in de XREF-table
opgenomen moeten worden (dit is b.v. niet het geval
indien PASS ? over gedraaid wordt zonder PASS 1).
SAVE-ID: indien CR, geen object aanmaken
indien NN, object aanmaken
met ID = NN, NN + 1., etc.
Na de SAVE-1D moeten weer de ID's van de te assembleren
files ingetikt worden, zie bij PASS-1.

- Aan het einde van PAS3S-2 wacht M.A. weer op input voor
eventuele volgende ID's (indien PRINT-N gegeven is wordt
een ',' geprint om aan te geven dat ID's ingetikt kunnen
worden,

De volgende commando's bestaan binnen M.A, :

Append

Blockmove

Clear Buffer

Delete lines

Display address + number lLast Line
Fin (wijzig) Line

Get source-file(s)
Append source-file(s)
Insert Line(s)

Set/Reset form feed flag
Kies Line(s)

List

Move Line(s)

Number

ZTCNoo=ITOMTMMOOW >
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Load ASCII-format files
Set/Reset Page-mode
List Memory-bezetting

Dupliceer file(s)

Save source-file(s)

Print Symbol/XREF Tables

Set/Reset Page-per-file/Eject flag
Print/Verander string

Zoek Line i
Assemble/Execute

Wijzig lines/screen en lines/page
Disassemble

Append.

Toevoegen van source-lines achteraan de buffer. Is

de buffer leeg, dan wordt begonnen met regel 0010.
Bevat de source-buffer reeds lines, dan wordt be-
gonnen met het nummer van de afsluitregel (& -regel).
Blockmove.

Aan dit commando' is niets gewijzigd, zie M.A.-manual.
Clear.

M.A. komt met de vraag NEW?

Y —» clearen source-buffer

N is voor de dum-dums, die niet weten wat ze doen.
Delete line(s).

D nn : Delete line nn
D nn, mm: Delete lines nn t/m mm
End-line.

Geeft adres + inhoud (altijd & ) van de laatste regel.
Fix line.
Met het fix-commando kan een line ge-edit worden.
F nn : fix line nn
F nn, mm: delete lines nn + 1 t/m mm,
fix line nn
Met behulp van de CTRL E en BACKSPACE kan de line
gewijzigd worden.
In tegenstelling met de originele M.A. gaat het
FIX-commando niet over in het Insert-commando na
de CR.
Get source-file(s).
G 00 : get next file, ignore file-id
G nn : get file nn
G nn, mm: get files nn t/m mm.
Nadat de file(s) ingelezen is (zijn) wordt een auto-
matische renumber gestart.
Append source-files,
Voeg source-files toe aan de bestaande source-buffer
(Get 'cleared' eerst de buffer).
H 00 H
H nn i zie Get.
H nn, mm;
Insert lines.
I nn : voeg regels toe voor regel nn.
De regels krijgen de nummers nn-9, nn-8, etc.
Stop insert door @ CR of CTRL C CR op een lege
regel. Deze wordt niet in de source opgenomen.
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T

Set/Reset forms-mode.

Dit commando set/reset (flip/flop) een switch, die
bepaald of er bij nieuwe pagina's in PASS-2 en/of

de XREF/SYMBOL prints een form-feed of 4 line-feed
gegeven worden.,

Kies commando.

Set boudaries voor het SK en VK commando (zie aldaar).
K : reset K-flag en boundaries

K nn, mm: set boundaries van nn tot mm,

List commando. o

L nn : list line nn
L nn, mm: list lines nn t/m mm
| : list gehele buffer.

List zonder regelnummers.

Analoog aan L-commando, echter in plaats van reqel-
nummers worden spaties afgedrukt.

Door middel van een dummy PASS-=2 wordt de LT-flagq
gereset. Tot die tijd worden bij zowel de L als ook
LT de regelnummers onderdrukt.

LT nn )
LT nn, mm: zie L-commando
LT )

Move lines commando.

Onveranderd., zie M.A.-manual.

Renumber commando.

Renumber source-file, startend met 0010. ophoog-waarde
is 10.

Load ASCIT-format files.

Laden van files aangemaakt met het SA-commando (zie
aldaar).

B oo : Laad ASCII-file, ignore 1D

H nn : Laad ASCIT-file, ID = nn

® nn, mm: Laad ASCIl-files nn t/m mm

@ uFF : Laad ASCIT-file, die geen ID-record heeft

Het @-commando append altijd de file(s), die gele-
zen wordt (worden).

Set/Reset Page-mode flaq. .

In page-mode wordt na een X-aantal regels, bij de
List of PASS-2 om een character input gevraagd al-
vorens verder te gaan.

Wordt er ESC ingetikt dan wordt de P-flag op dat
moment gereset. Het aantal regels in P-mode kan qge-
wijzigd worden met het Y-commando (zie aldaar).
Query-commando.

Geeft overzicht van gebruikte/vrije ruimte in source,
symbol en Xref table.

Reproduce file(s).

R nn : Reproduce file nn

R nn. mm: Reproduce files nn t/m mm

De file(s) wordt (worden) ingelezen vanaf de input-
tape en weggeschreven op de output-tape.
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Save-commando.
Save source-file of memory.

S : Save source-file onder de laatst
gebruikte ID (inlees of output)
S nn Save source-file onder de ID = nn

S nn, mmmm, ¢4dé: Save memory vanaf adres mmmm tot
adres 4édé onder ID = nn.

Save met Kies-commando.

SK nn: Save de regels, bepaald met het K-commando

onder de ID = nn,
Save ASCII-format file.
SA nn: Save source-file in ASCCI-format onder ID = nn.
Table-commando.
T : Print symbol table (naam + adres) in alfanume-

rieke volgorde.
T 1 : Print symbol table (naam + adres) in numerieke
volgorde. .
T 2 : Print start en current eind-adres van symbol
table.
T 3 : Wijzig eind-adres van symbol table.
T 2, nnn: eind-adres wordt nnn.
T 4 : Print symbol + XREF in alfanumerieke volgorde,
T 5 : Print symbol + XREF in numerieke volgorde.
(Alfanumeriek is op symbol-naam volgorde, numeriek is
adres volgorde.)
Set/Reset PPF/EJECT-flag.
Staat de U-flag aan, dan wordt na het assembleren van
een file op een nieuw blad begonnen.
Bovendien wordt er tijdens PASS-2 naar een nieuw blad
gesprongen, indien op P@SI-6 het woord EJECT in de
source wordt tegengekomen.
Verander/Print/Delete Tekst.
Met het V-commando kunnen delen tekst (woorden, let-
ters, zinnen) geprint, veranderd of gedelete worden,
Algemeen formaat:
V <del> <text-1> <del?> <del> <text-23> «del >
De keuze van delimiter ( <del> ) is vrij, doch mag
niet in text-1 of text-2 voorkomen.
V <del> Ltext><del® : print alle regels waar
Ltext> in voorkomt.
V <del> <text><del> <del> Ldel >
delete alle teksten <Ltext >
uit de source.
Vo<del> <text-1><del) <delrLtext-2><Ldel >
verander text-1 in text-2.
Bijvoorbeeld:

V: LDAIM $ Print alle LDAIM's
V: AAP::NOOT: verander alle AAP in NOOT
V: NOOTz::: 4 verwijder alle NOOT

Verander + Kies-commando.

Voer V-commando uit op de regels, bepaald door het
K-commando.

Where-commando.

W nn : Print adres + inhoud van reqel nn,
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X Execute/Assemble.
X : Start PASS-1
X nnn: Spring naar adres nnn.
Y Wijzig Line/Page van scherm en PASS-2/XREF.

Y nn, mm: aantal regels/scherm wordt nn aantal regels/
P-2 page wordt mm.
Indien nn of mm = oo dan wordt de waarde
hetzelfde gelaten.

Bijvoorbeeld:

Y, mm : regels/P-2 wordt mm
regels/scherm onveranderd.
Y nn : regels/scherm onveranderd,

regels/P-2 wordt mm.
(nn en mm zijn hexa-decimaal)
Z Disassemble-commando.
Zie M.A.-manual.

Opmerkingen:

- ASCII-format files hebben de volgende opbouw:

1 voorloop record met file-ID

n records, voor iedere source-line één, zonder
regelnummers, afgesloten door CR

g start-record. :

- XREF layout (T 4-en T 5)
XXXXXX YYYYYY '‘AA-BBBB CC-DDDD EE-FFFF GG-HHHH etc.

X - X = symbol-name

Y - Y = adres

AA-BBBB = file-ID + source-line waar symbol
gedefinieerd is.

CC-DDDD = file-ID + source-line waar symbol

gebracht wordt.
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MUSIC 6302 KENNER SOFTWARE LIBRARY FPAGE Ol

0010:
QOZO0;
0030
0040:
00S0:
Q060
0070:
Q080
000!
0100:
0110:
0120
0130
0140:
0150:
0160
0170:
0180:;
0170:
0Z00:
0Z10;
Q220!
0Z30:
QZ40.
OZ50:.
0Z460:
0270

Q390:
0400:
0410:
0420:
0430
0440:
0450
0440:
0470:
0480:
0470:
0500:

0200

AMUSEMENT

DE 6502 KENNER

MUSIC ORG $0200

MUZIEK [0S VOOR DE JUNIOR

17}

MET DIT FROGRAMMA SFEELT UW
JUNIOR ALLERLEI LIEDJES VIA EEN
LUIDSFREKERAANSLUITING ALS IN
FIG 2 T.B V. FROGRAMMA DEMO,
JUNIOR COMPUTERBOER DEEL 2,

F. 28 FBEO WIRDT DAN FA7

OORZFRONKELIJK EEN KIM-1 VERSIE,
NLU VOOR DE JUNIOR AANGEFAST DOOR:

L BLOK

STRAATWEG 594 ZH

Z0Z&6 RDD HAARLEM

DE LIEDJES ZIJN VAN DE AUTEURS,
AANGEGEVEN EIJ BETREFFENLDE LIEDJE

TOETS HET FROGRAMMA IN, IN UW COMPUTER
LAAD DE LIEDJES VANAF CASSETTETAFE,
FAFERTAFE OF TOETSENEBORD. AAN

HET EIND VAN ELK LIEDJE NIET VERGETEN
"FA" TE ZETTEN. ZET ACHTER HET
LAATSTE LIEDJE FFOO.

HET FROGRAMMA START OF ADRES QZOO0
TOETS AD 0200 GO, ALS ALLES GOED GAAT
EEERT NA AFLOOF HET FPROGRAMMA TERLIG
OF ADREZ OZ1B. DRUE DAN WEER GO

U HOORT OFNIEWW HET GEKOZEN LIEDJE.

HOE SCHRIJFT MEN ZELF LIEDJEST

ELKE NOOT GAAT IN EEN GEHEUGEN FLAATS,
TE BEGINNEN OF HET ADRES AANGEGEVEN IN
LDE VIJFDE EN ZESDE EYTE VAN INIT. HET
LIEDJE MAG NIET OVERLOPEN VAN DE ENE
FAGINA IN DE ANDERE. HET DEFAULT ADRES
VOOR LIEDJES IS 0000. ELK LIEDJE

MOET EINDIGEN MET DE WAARDE FA, WELKE
HET FROGRAMMA STOFT TOTDAT DE GO TOETS
IS INGEDRUKT.

SFECIALE CODES ZIJUN IN HET FROGRAMMA
OPGENOMEN OM EEFAALDE EFFEKTEN TOE TE
LATEN: AANFASSING VAN DE SNELHEID,
TOON, ETC. DE CODES WORDEN GEVOLGD
DOOR EEN WAARDE WELKE HET EEFAALDE
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videsenD DE CODES,

EFFERT INIT

rE SNELmEZID SR
TiLME

Fii LEMGTE O D8 Wil
LaNoE LAMNGE
MIOTEM )

FLOO Oe Trar

(R RUANINT

LIEDUE

I TIELE
Ciw wIRDEM SEIET Elg

GO0E

MMAWARRDEN WIRDEM

SR

HET RO

EulidwD 10T

I.F.NM DE B
FLARTEZEM 4

mmD I
*
mmm T

b 1

Lo,
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AMUSEMENT

MIDDEM il

HIS i

/4 TEL 12 TEL  1s/1 TEL 1 i/ TEL
Fie R

Cie RUET 175 RUST 1/4 RILET
%] is 0 1
z TEL 2 TEL 4 TeEL
173 RUST 171 RigET

S0 T ()

AUTEUR: JIM BUTTE

—————— 14 BRODrLYN AYENLE
TORCOMTI ~— ONTARIG Mg
ZANADA

WOIRE. *

WORE,

LIMIT =

VALE i LIMIT ]
Vala +* VALE il
TIMER = VELA +O1

XZAY ¥ TIMER +01

SYSTEM RAM LOZATIONS.

FEL * 0
FEDLD % FELD +01
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TWARE LIE

INITIALIZE — REZET wWilRe FARAMETERZ

START  LDRImM 03
O LFA LORAX INIT

STARAA WA

LFA

MAIN ROUTINE RERE — WIRsS NOT R

13 G0 Loalm
21 1A ZTA OFEN OGuTFOT CHAMMEL
(alN] LDy IM
=4 LOATLY GET NEAT MITE
e4 I
Fé CMFIM £aT FOR HALT
i g
i (R RTE IF ;
i
i [e] REZIUME  WHEM
i NEXT NOTE IZ IT A NOTEY
1 FFE IF 2T, DECODE INSTH
1 AND FUT INTO X
i SR E. +04 GET FARAMETER
- A+
Wirr. STORE IN WIRe TAEBLE
G UNCCND T T DONfAL BRAMIH

[ e S ST

ZET UF FUOR TIMING NOTE

NOTE LLX WA, TIMING
2TX LIMIT 431
LDOX WIIRE. +O1 LIONG NOTE FAEDTOR
TAY TEST AL
EMI OVER LIONG NOTEF
LDXIM 01 NIFE, SET
OVER ZTK LIMIT
ANDIM $7F
=ZTA VALE
BE® LS H
=T VALA
HILSH LIS VALE
AN WA,
EER N
INC VALA ELZE FARDE THE
E% DELC VALE NOTE
E7 N LOX VAaLE
Q0 LDAIM 00

Oz JER SaodND
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Mz i E00Z KENNER SOFTWARE LIEBRARY FAGE GF

VIIORBEELD 5
JIM BUTTERFIELD

WiEUWS

The 6502 Program Exchange

Voor KIM en Junior bezitters is de 6502 Software Exchange

een interessant postorder bedrijf in Amerika.Fen van onze

leden , Fer Weber , heeft goede ervaringen met ze en de firma
heeft een niet goed geld terug verkoop politiek.

Tot het aanbod behoren Q- Chess (zie blz 16 ), Micro chess,
Tiny Basic ( eenvoudiqg voor de Junior geschikt te maken ),
Focal ( een Basic-achtige interpreter ), XPLO ( een Pascal-
achtige compiler en nu werkend ! ), een ASMéS assembler/editor/
cassette operating system -, Huey ( rekenpakket ) en diverse
spelletjes. Dit alles tegen redelijke prijzen. Voor een

catalogus en bestellingen is het adres

The 6502 Software Exchange
2920 West Moana
Reno , NV 89509

United States of America
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FOLOO  PRAUSRAMMA DIZFLAYER

FRCR NG

it Tl

FEETME TN

EEGAle BEGADH T ACHTEREE
EEM P SriiMitie,  DE JFOLDE
RanMD In DE
WORDEN AN
= REGEL

LT LE
VAN ADRED 11

DE  INMHGD

SURRENT  ALM
mAAaNTaAL TE DI
LINFER TWEE DISFLA
MIDOELSTE TweE [
RECHTER TwWEE DI

WAARLDE VAN 1, 2
NEAR GELANMG DE

* F1lzE

OFLEN  # FLEDL

ACCUMULATOR
IN "EYTES

START  LDA
2TH
LI EEGADH
TR CiIRALH

LOOFAE LDRIM 00 ORIE BYTE
LOYIM 02 EiUFFERS

LOOFE  LOALY CUrADL

BEGINADRES
ADRES FIOIMTER
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O10E Fe STAAX INH
G110 INX
G111 LEY
oLiZ Fa EFL LIJOFE
0114 SC1E JER OFLEN  INSTRUETIE LENGTE 3
= WACHTLIIE — TOON INSTRURTIE

0117

rIM

)

LOCFC
i LooFD

MTMTmT™
LN M

O

VERHOOG ADRES FOINTER

R AEDH
F0O0

ZURADH
LIJOFG
F1200

WIEUWS

BASIC MUX

Voor de velen die een PET of CBM computer hebben en die
software voor de oude en de nieuwe ROMS willen gebruiken
wordt door H.Perk Automation en Alphatronics de Basic-MUX
op de markt gebracht. Vier ROM sets kunnen worden gebruikt,
DMA is nu mogelijk, ruimte voor EPROM's,RAM uitbreidingen,
reset zonder het geheugen te wissen, selektie ROM set
via software of hardware, memory expansion poort,
De BASIC MUX kan bij alle CBM computers worden toegepast.
De BASIC MUX wordt in de computer als printplaat boven de
computer printplaat bevestigd. De 6502 wordt verplaatst naar
de BASIC MUX, via de 6502 voet de BASIC MUX aangesloten. Geen
solderen nodigq.
Inlichtingen : Alphatronics B.,V,

Hoefslag 74

3862 KC Nijkerk

tel 03494 - 53149
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:Esne VAN O REDARTIE

CASSETTEBIBLIOTHEEK

Zoals in 6502 KENNER 16 al is aangekondigd, gaat de redactie de
service uitbreiden met een cassette service. Er zijn op het moment
twee cassettes leverbaar, opgenomen in KIM + JUNIOR hypertape formaat.
Als de source code ( alleen Micro Ade nog ) aanwezig is dan wordt

op de andere zijde van de cassette dat ook opgenomen. In ieder geval
is de object ( tweemaal ) aanweziqg . Wat er op de cassette staat en
hoe wordt met een begeleidend schrijven duidelijk gemaakt. Gebruik

en beschrijving van de programma's is in de 6502 KENNER of KIM KENNER

te vinden., S achter de programma naam betekent ook Micro Ade source

KIM cassette nr | JUNIOR _CASSETTE nr 1

l. Microchess versnellen nr 12 § 1. Aut register uitlezing nr 16 S
2. Supertape nr 12 S 2. Moonlander nr 15 §
3. Reactiesnelheidsmeter nr 12 8 3. Lotto nr 15 S
4, Verkeerslichten nr 16 S 4. Browse nr 1lé $§
5. Locate en Replace nr 18 S 5. Stopwatch nr 18 S
6. Fprom programmmer nr 5 S 6. Belgische LOTTO nr 18 S
7. KIM schaakprogramma nr 11 7. SC/MP casstte afregeling nr 18 S
8. Schaakopeningen nr 8 8. Zenuwslag nr 17 S
9. Talenstudie hulpprog nr 13 9., Muziekdoos nr 17 S
10, Mastermind nr 4 10. Dag naar week omrekening nr 18 S
I1l. Target 1 en 6 kolommen nr 8 11. Dokatimer ne 17 8§

Programma's in de cassette bibliotheek zijn of origineel van onze
clubleden of bewerkingen van First Book of KIM programma's. Alle rechten
van de programma's blijven aan de auteurs voorbehouden. De kosten

van de cassette zijn alleen maar kostendekkend en niet bedoeld om de

proagramma's te kopen, De KIM club is en wordt geen handel

Bestellen van de cassettes kan door een girobetaalkaart of bankcheqae
( groene of EURO ) en een briefje met het adres en cassette nummer (
KIM =1 , JUNTIOR = 2 ) in een envelop te sturen aan het redactie
~secretariaat ( Hans Otten,0ttoborrenqgoed 33, 3871 MJ Hoovelaken)

te zenden Levering kan enige weken duren . Andere wijzen van

bestellen bestaan niet
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