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Ein Buch zum Junior-Computer?!

Sie haben sich also entschlossen, mit dem ‘"Junior-Computer’’ die ersten
Schritte in die Welt der Computer zu wagen — oder zunachst einmal diese
Seite zu lesen. Wir wollen hier kurz aufzeigen, was Sie erwartet, und was
hinter dem Konzept "Junior-Computer’’ steht.

Na, dann mal los!

Der Junior-Computer ist schon ein durchaus erwachsener Mikrocomputer,
denn mit dem modernen 6502-Mikroprozessor bietet er von vornherein
alle Moglichkeiten der angenehmen Programmierung und der spateren
Erweiterung auf ein grofBes System ‘“mit allen Schikanen"’.

Der Junior-Computer ist ein Selbstbau-Mikrocomputer — ein vollstandiger
Mikrocomputer auf einer Platine. Das spart nicht nur Platz und viele
lastige Strippen, sondern auch Geld. Denn dieses Basis-System ist zu-
sammen mit dem Buch alles, was man zum Lernen braucht.

Das Buch besteht aus vier Kapiteln.

Kapitel 1 enthalt eine sehr ausfiihrliche Bauanleitung, beginnt aber mit der
Einfiihrung in den Junior-Computer, der Beschreibung einzelner Funk-
tionsblocke.

Kapitel 2 beschéaftigt sich schon mit den Anfangen des Programmierens
— der Computer-Mathematik, dem Umgang mit “’1'’en und "“0’’en.

In Kapitel 3 geht’s dann zur Sache. Hier wird der fertig aufgebaute Junior
so richtig zum Leben erweckt. ''Addresses’’, ‘Data’’, "OP-Code’’, "'Ope-
rand”’, FluRBdiagramm — zunachst noch ziemlich geheimnisvolle (Fremd-)
Worter werden im Verlaufe des Kapitels entzaubert.

In Kapitel 4 schlieflich: Einige Programme zum Ausprobieren.

Da bekanntlich aller Anfang schwer ist, soll das Junior-Computer-Lern-
system schon jetzt etwas von der Leichtigkeit vermitteln, mit der man sich
seinem Junior widmen kann, wenn man erst einmal etwas davon versteht.
In einem zweiten Buch wird der Hobby-Programmierer dann neue An-
wendungs-Moglichkeiten seines ""alten’’ Junior-Computers kennenlernen.
Wir hoffen, viel Neugier bei allen Interessenten zu wecken. Es liegt nun in
jedermann(frau)s Hand, sie auch zu befriedigen!

Die Autoren
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