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WARIT
==@0aa
*=$F 300 ==Fg@8 WAIT :
==F8G8 DRA=3%28 g6a@8 ST TEMF bewaar x-register
: AZAB  LD¥ #$A8 pause (circa 800 us)
==F308 DRB=%$32 ==F3a4 LOOPZ2 vergroot leesbaarheid
CH DEX display, bepaalt
==F388 DDRA=%$81 LBFD BHME LOOFZ2 "beep"-frequentie
AoBa LD TEMP
==F8@8 DDRE=%3Z o RTS
SRR TN = SRR IR Rt e Tt TR Al e R o e e
BEEP
==F3@a KCODE=$4
==F38R BEEP
==F8@8 CODE1=%FFC3 A5G4 LDA KCODE geluid ter bevestiging
Fa@s  BER RETL toetsaanslag
==F2B3 CODEZ=8$FFDS : AZE82 LR DRB
4348 EOR #318 inverteer Pbi4
==F368 DPTR=%5 s5az2 STH OPREB
==F314 RET1
==Fg@a8 RDOHI=%Z &8 RTS
S S R e e S e A PRt N NI T S e N 94 10 S s S 03 S A St
TREL
==F388 [DATA=%$1
==Fg815 TAB1
==F3@A LETi=%5 DORF AHD #$8F zoek displaycode
RS TRY van lage nibble
==F2@8 LLET=2¢ BSCSFF LDA COREL. Y
8588 STA DRA naar display
==F2@a [PCL=%E SRAAAFS JSR WRIT pause
=35 RTS
==F388 IRCC=3C
==F2@Ea IFLAG=3$D THEZ
==F2@8 Ix<=%E ==F321 THBZ
==F368 IYY=3%F 41 {SR R zoek displaycode
==F3688 I-5=%in 45 LZR A hoge nibble
4/ LSR H
==F288 IDDRA=#11 4A LSE A
R TAY
==F2@g ILREA=%1Z BOCSFF LDAR CODEL.Y
8539 STH DRA naar display
==Fg268 IDDRE=31Z SEAGFE JSR WRIT pause
=35 RTS

=Fi288 IDRE=%14
==F368 IRQLI=%7
==FS@a IRQHI=3Z
==Fg@f NMILD=%3
==Fz8a HMIHI=%H
==F588 SADLO=%E
==F388 SADHI=3C

==F388 TEBL=%D
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DISPLRY

==F82F DIS

D8 CLD

RSAE LDA #38
3584 STR KCOBE
==F824 SCAHHN

Hg582 LA DRB
2378 HHD #£78
OSE3 DRA #3586
8582 STR BRB
HOFF LA #3FF
8583 STR DDRE
R=83 LD #£3
==F542 LDOFP1
ASFF LR #F5FF
2581 STH GRER
EBSAA LR 2685, 4
2821F&8 ISR TREZ
ZABAFR ISR REEP
RIGE LDA #3868
2585 STH [RBH
==F352

ERR2 IHC DRE
ESER LR #6881, |
2845FE JSE TRB1
2BBHRFE J5FE BEEF
ASGa LR #3583
SSEA STH DER
2581 STH DDRS
==F3Z&2

Esg2 IHC DRE
CR DEH

LanB BHE LO0OFP1
5264 P #£4
==F85% HCOL

AS28 LA BRH
49FF EQR #3FF
DEL2 BHE STOREE
EER2 IHE DEE
CH DEX

DEES BHE HNCOL
HoAS LR KCODE
FEELD BE# STHH
ASa2 LA CRE
==F&a7H

2S7F AHD #£27F
AaSF OFER #$5F
2582 5TH BEE
35 BETS
==FRE84 STORE

AR HSL H

GR RZL A

A HSL H

#H RSL H
2564 STA ELCODE
HS5E2 LA DRE
=38F RND: #F8F
i3 LLEC

55684 RBC KCDODE
2584 STR KCORE
4C24F8 JME  SCANH

binaire operaties
maak toetscode nul

maak DRB 01x10000
(data/adres-LED
ongewijzigd)

maak port B output
maak reg. X = 3
maak port A output

adres/data-reg. in
acc.; display

en geluid

voorkom doorvloeien
naar volgend display

stuur de kathode van
het volgende display
aan en verwerk het
volgende adres/data-
symbool; voorkom
doorvloeien

maak port A input

stuur de volgende
kathode aan en laat X
het volgende register
aanwijzen. als X = 0,
controleer dan het
toetsenbord

inverteer kolom toets-
kodes; onthou aanslag,
anders volgende kolom
laatste kolom? indien
niet, volgende

toets aangeslagen?
indien niet, nieuwe
displayronde; maak
anders DRB 01x11111

en keer terug

lage nibble naar hoge
nibble, lage nibble O

kolomnummer in lage
nibble
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CLD

LDY #%$5
LOOrs
LA
CHE
BED
IHY
By
BHE
LDRA
ETS
AlIG
EDR DREE
Rl #5258

KCODE
ARIG

#3148
LOORPS
L]

BER BDIG
LER BPIR
CHMP #$1
BER MEWL
BEL NELY
LA #z8
STH RIHI
STR BREOD
NEW1

LBA #%5
5TR GPTE
HCLY

LEA ADRHI
RSL A
AL A
HSL A
ASL R
STR RDHI
LR RDLD
LSRR B
LZE H
LER A
LER H
RHD #3F
CLE

AL REHI
STH ROHI
LR RDLT
RSL H
ASL A
RSl A
ASL H
STH RBRLG
TYH

Bl

RDC RELO
STH RLRLO
DEE EPTR
LR #SFF
RTS

CODEZ,

ITI

binaire operaties
maak Y-reg. nul

kijk of de toets-
code in de tabel

te vinden is; zo ja,
spring naar ADIG

zo nee, maak acec
nul en keer terug

data of adres?

dptr gelijk aan 1,
spring naar NEW1
dptr groter dan 1,
spring naar NCL 1
dptr gelijk aan O,
maak adresreg.
0000

maak digitpointer

schuif derde digit
naar vierde plaats

)

[l

schuif tweede digit
naar derde plaats

O\

E

schuif eerste digit
naar tweede plaats

M

R

plaats nieuwe
digit in eerste
positie /

CI[el]

digitpointer - 1
maak acc = FF en
keer terug
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DPTR
#%1
NEWZ
NCLZ
#E8
LATH

52
DPFTR
HRTH
B

THZRD

CLD
L
LIA
RDL

REL O
#5171

s iy |

STH rRDLD

LDA
RBLC
=TH

L

ADH]

REHI

dptr gelijk aan

1
spring dan naar N
dptr groter dan 1
spring naar NCL 2
dptr gelijk aan O,

maak datareg. 00

"maak digitpointer

schuif eerste digit
naar tweede positie

plaats nieuwe digit
in eerste positie
digitpointer - 1

maak acec = FF en
keer terug

binaire operaties
tel 1 op bij adres-
register

EW 2

MESSAGE

==Fg9i7
g edals
2584
==F31E
378
2582
RSFF
35282
2581
4835
==F327
ESCSFF
2526
ZB8RFE
ZBEEFE
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MSAGE

LA #s58
STR KCORE
STARTL

LR
STH
LA
5TH
STR

LDY §
LODPZ

CODE1 .Y

LEH
5TH
JSR
ISR

Lane

(Rl el
-

-
Ky

a |

5.5}

M= I D4
iy

Coma TN W o B e 8 B

=

LA e b e B T R i

maak toetscode 0

maak DRB 01110000

maak port B output

maak port A output
laat Y de l1e letter
aanwijzen
karaktercode naar
port A

geluid en pause

volgende letter

laatste letter?
indien niet,
volgende letter
maak port A input

maak port B
01110110

Go-toets ingedrukt?
spring dan naar
BPON

toetscode = 07

dan nog een ronde
Go-toets ingedrukt

., en losgelaten; maak

port B 01110000 en
keer terug
schakel geluid in
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KBDIS1

==Fa57 KBRISi
A378@ LR #£78
3582 STR EEB
==F35E RGRIN
REER LDY #£5
H368 LDA #5385
2585 STH BPIR
Bl@Z2 LR (RBEBS Y
25681 STR DRTR
==F355 LN
2B2FF8 ISR OIS
2B83F8 ISR DIRIT
FAZY BER CHAMDE
REEH LDY #%5
H382 LA DEB
2528 SHE S5
Eig BHE ©CHI
==F875

B5E1 LR [
S182 STH (Bb i
E1G2 LDR (ADL Y
CSA1 LB DET
FRER BER CON
RSZ4 LDR #5295
2565 SIB LEL
AE27 LDR #£27
==F3335

B5EE TR LEET
“H17F2 JSE MSHGE
4C5BFS JMP AGRIN
==F33L CHDR

Bi162 LDR (RBRLA:, &
2581 STR LRTH
4CE5F3 JIMP LON
==Foa4 CHANIL
ASE4 LBR KCBLE
Co@Es CHE #£3
[EE7 BHE [
A378 LR #378
2582 STR DEB
4CSEFS JMP RGARIN
==F3A1 [1

L3658 EME HEES
LRET BNE i
RS54 LB #£58
goa2 STR [RB
4CGEFS2 JHE RGRIHN
==F3[C i1

Co@87 CHPE #%7
Laas BEHE Gl
~BARFS JSR INCAD
4CSBFS TP RGRIN
==F3Eg 31

CS88s CHE #i£5
[:ERE BHE 0N
= RTS

SR o)
00

maak
01110

maak Y en dptr
0

ververs datareg.

display

commandotoets?
spring dan naar
CMAND1

brandt data-LED?
indien niet, spring
naar CMDR

ververs anders de
aangewezen geheugen-
plaats en controleer
of de verversing is
gelukt

toon "Err" als dat niet

zo 1is

MONITOR

==F9SBE BMIN ]

RZVF LDw #57F plaats de stack-
SR THS pointer bovenaan
ASEZ2 LR #3E2 stel de "soft"
8587 STAR IRGLD vectoren NMI & IRQ
AIF3 LDR #3F3 in op monitor en
eSES STR IRBHI Dbreak-routine

F3BE LR #£EE

2563 STH MMILS

ASFS LR #3F3

==FaCC

SoER STH HMIHI

ASZF LR #£2F toon "Beta 84"
2565 SEES B

RE9Z5 LR #3225

25Es STH LEET

SBiVF2 JSE HMSRGE

ZESTFS ISR KBRIS: verwerking toetsen-
==Faii bord en display
SCE2AR IME (ania: als de Go-toets is

aangeslagen, begin
dan de uitvoering
van het gebruikers-
programma bij het
adres in het adres-
register

als de adres-LED brandt,
ververs dan het data-reg.

verwerking commando's

is het niet de adrestoets,

spring dan naar DI

laat anders de adres-LED branden

is het niet de datatoets,

spring dan naar M1

laat anders de data-LED branden

is het niet de M-toets,

spring dan naar GI

tel anders 1 op bij het

adresregister

is het niet de Go-toets,
ga dan verder bij display

keer anders terug
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==FS0F
cCB7Es
gtec
2c8E
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BRERK

IMe
STH
STR
STY
TS8
STA
LERA
BY¥C

LA
OYEC
BCC
ROC
B4
STH
PLAH
STH
PLHA
CLD
SEC
SBC
FHA
ETH
{ DA
SBLC

FHA
LDR
STH
LDA
STH
LDR
>TH
LER
STH

LDA
STH
LER
>TH

¢ IRQLO)
IACC
T4
vy
155
50
ove

#3146

#=
g 1770
LA ]

)

=
-
b 1
52

TENF

#¥1

IPCL
TERP

L E 2D

LLRA
IDERA
LER
IDER
DLEE
IDLEE
DEE
IDRE

%B
RDLO
#+9
HIHI
KB ISE
IDEA
DRRA
IRERA

CoRA
IDRE
DEE
IDEBREE
DDRE
IHE

1::7!{:

i oy g
180T

spring volgens IRQ
"soft" vector
opslag accumulator,
X-register, Y-
register en stack-
pointer in informa-
tieregisters

plaats overflow en
carryvlaggen naast
elkaar in informatie-
register (0C)

trek 1 af van de
programmateller, en
sla het lage deel op
in een informatie-
register

opslag poort A en B,
richting en data in
informatieregisters

laat adresregister
wijzen naar het le
informatieregister

verwerking toetsen-
bord en display. als
de Go-toets wordt
aangeslagen, verwerk
dan eventuele wij-
zigingen in de poort-
informatie en in X,

Y en accumulator

ga verder bij het
breakpoint

———————

SHIFT

==FAZ3 SHIFT
A588 LA #%£8
8581 STR DDRA
R9Y LDR #F7F
2582 5TH ORE
HSFF LDA #3FF
8583 STA DDRE
AS82 LEA RLLOD
3358E STH SRDLD
==FH43

R38Z LER RDHI
20380 TR SALAHI
REE3 LY #35
==FH4F SHI

RZELC LA SADHI
ZBEeFH JSRE SHIN
BeBL ASL SADHI
as DEY

LDEFe EBHE SHI
RoGg3 LDY #33
==FH3E SLD

HZ&E LR SROLO
sdgcFH JSR SHIN
BSEB ASL SADLO
22 DEY

DaFe BNE SLID
=25 RETS

SHIFT IN

==FR&e SHIN

2338 AHD #5586
Laas BNE HIEI
R3G7 LR #%57
ool STR DRB
AITY LDR #3577
2582 =TR DEE
5 TS
==FAv3 HIBI

ASSF LDR s%3F
2282 STR DEB
RSk LDA #3%7F
2382 STH DREE
=15 ETS

RERD EPRON

==FRYL REPROM
ATz LDA DRE
2588 STR TENF
283I9FA JSR SHIFT
ASZF LR ®F3F
a8 STH ERB
AZ28 LA DRA
2501 5TR DATA
AS68 LDR TEMP
==FRED

8582 STR DRB
=3 RTS

maak port A input
maak port B 01111111
maak port B output

ververs schuifadres

maak Y = 8
kopieer het hoge
deel naar het
schuifregister

stop als ¥ = 0

maak Y = 8
kopieer het lage
deel naar het
schuifregister

stop als Y = 0

keer terug

is het linkerbit 17

spring dan naar HIBI
schuif anders een 0

naar binnen

keer terug
schuif een 1 naar

binnen

keer terug

tijdelijke opslag
port B

adres naar schuif-
register

lees EPROM-data
plaats in data-
register

herstel port B

keer terug
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maak port B
01x10000

maak digitpointer

lees EPROM-data

verwerking toetsen-
bord en display
commandotoets? spring
dan naar CMANDZ2
brandt de data-LED?
ga dan nog een keer
rond; lees anders
opnieuw EPROM-data
verwerking commando's
is het niet de adres-
toets, spring dan
naar D2

laat anders de adres-
LED branden

is het niet de data-
toets, spring dan
naar M2; keer anders
terug

is het niet de M-toets,

ga dan nog een keer

rond; keer anders terug

toon "read"

CHECK EPROM ENMPTY

==FREZ FF

HI26 LR #£27 toon "FF2"

5585 STH LEFL

AS2E LER #$2BE

258s8 STHERET

2817F9 JSE MSAGE

8984 LDA &#58 maak adresregister
o582 STR RADLO 0000

2583 STH RODHI

==FHF4 RPEC

287CFR JSE REFPEDM 1is EPROM-data FF?
ASE1 LR DRTR

B CHP #£FF

FARE BER MNOER spring dan naar

832 LT:R #£24 NOER; toon anders
85858 STH LET1 "Err" en spring
RSEF LR #£27 naar "read"-routine
SE6S STH LLET zodra de Go-toets
==FEG#S wordt aangeslagen
eB17F2 JSE MSRGE

4ED4FR JMP STARTZ

==FBBE HOEE

2863F2 ISR INCARD als EPROM-data = FF,
ASE2 LDA RDLO verhoog dan het
LBEZ EME RFEQO adresregister

A563 LR REHI

£aip CHP #£16 stop bij adres $1000
DELC ENE RPRO

4CEBF2 JHP BHOH en spring naar de

monitor

verwerking toetsenbord en

display

is de M-toets aangeslagen,

verhoog dan het adres-

register

KBDRIS2

==FH38 KBRISZ
fA582 LDA ORE
2378 AND #3768
#5588 ORH #£56
8382 STR ERB
==FR35 LDPTR

A%G68 LDR &#38
2585 STH BPTR
==FRASC REF

Z287CFR JS5R REPRONM
==FASF LOOP4
SHZ2FF8 JSR LIS
2833F5 JSR RIGIT
Faag BER CHMANDZ
R382 LDR DRE
2328 AND #328
FBF2 BER LOOP4
4C9CFR JMP REP
==FABH CMAHL2
ASa4 LDR KCORE
£sas LMP #23
Daag BNE D2
RS82 LA DREEB
6324 ORA #3528
8982 STR DRE
4C38FR JHP CDPTE
==FHEF D&

Caas CHP #3%
Dagl BHNE M2

25 ETS

==FHC4 M2

caBy CHF &#3%7
Laba BHE CLPTR
=3E RTS

RERD

==FHC2 RERD

A328 LDA #3528
3585 5TH LET1
R324 LA #$24
5580 STA LLET
ZB17F3 JSR MSRGE
==FAl4 STARTZ
2a38FR JSR KBLISZ
Ao6E4 LDR KCORE
C3a7 CMP #37
LaFy? ENE STRETZ
2888F9 JSR INLCARD
4CD4FR JMP STARTZ
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BURN EPROHM
==FB1B BUEN

AS2B LDA #$2F
2589 STR LET1
AS2F LDR #$2F
8588 STR LLET
2817F9 JISE WHSAGE
==FEBZ8 NEXT
2898FA JSR KBDISE
AS 64 LA KCODE
Co@s CMP #$8
8G9 BHE MZ=
AS82 LR RB
23nF AHD #ELF
8582 STA LRE
4CZ26FB JTMP NEXT
==FBZE8 M2

Ca@y CHMP #3%7
EER ENE HNEHT
2829FH JSR SHIFT
R5A1 LEA LATA
258D STH TEBU
go8a STR [REA
ASFF LDA #3FF
2581 STR DDRA
==FE439

ASDF LDR #30F
8582 STR DRB
ASZ2 LDR #%$32
==FB4F TLOOP
R2CHh LDX #ECE
==FBS51 NYET

LR DEX

LaFD BERNE MYET
28 SEC

Esal SBC #4141
DEFs BHE TLOOF
ASSF LDA #F5F
3582 STR CRB
2B7CFR JSR REPROM
RSa1 LDA DARTA
==FEsZ

CSeb CHP TEBU
DEBAE EHE ERE
ZA@8FS JSR INCAD
4C26FB JIMP NEXT
==FB&L ERE

RS2 LOA #$24
a5@s STH LETL
AS27 LEA #%27
3588 STR LLET
2B17F9 J5R MSRGE
4C26FB JMP NEMT

M>=FLCS 7
BFCI
aFCD
> BFD1
aFD3
> BFDS
GFDD
@FE1
AFES

verwerking toetsen- S BFES
bord en display > @FED
is het niet de data- + BFF1
toets, spring dan ol @FF3
naar M3 < 2 BFE3
laat anders de data- < 2 BFFD
LED branden

D

toon "burn"

T T e O
Pt NN L A

P LI L

b e W W

is het niet de M-toets,

spring dan terug naar verwerking
adres naar schuifregister
data-opslag ter controle

data naar port A
maak port A output

maak port B 110711111

50 ms vertraging voor
correct programmeren
EPROM type 2716

controleer of data goed
is aangekomen

klopt het niet, spring naar ERR
verhoog anders de adresteller
en keer terug naar verwerking

is de data niet goed aangekomen,
toon dan "Err" en spring na een

druk op de Go-toets terug naar
verwerking

SOFT VECTOR NMI

==FB7A

JHMI

cC@388 JMP (NMILO) spring volgens NMI "soft" vector

24
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7
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47
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tabel met
karakter- en
toetscodes,
boodschappen



+=$FBTD
TEX=$C
SPTR=$D

70 SECC=%1

MIN=%2

; HOUR=%Z

‘D SSEC=$11
P OSHIH=£1Z
' SHOUR=$1Z

vl RSEC=%B

D TIME=%3F

D ALM=$E
D ALH=$F
D IRGLD=%7

[REHI=22

"B KCODE=$4

INTERRUPT SERVICE

==FBYD
43
36@C
R217
==FB&Z
CR
DEFD
A3F4
355F
Fa
Re@h
RSEE
Comz
FBasg
==FRS82
is
e2E1
256B
4CD4FE
==FB3H
368
S38E
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INT

FHA

ST® TEX

LD®E ##17
TINT

DEX

BHE TINT
LDA &#%F4
STR TIME
SED

LE¥ SPTR
LDA RSEC
CHP #2£Z

BEE FSEC

CLC

REC #%1
STR BSELC
JME HLARHK
FSEC

LEA #%4

STH RSEC

LR SECD, ¥

CHMP #£53
BEQ FMIH
CLE

REC #%1

5TR SEEC. ¥

JHE RLARM
FMIHN
LDH #3%8

STH SECC. X

LDR MIN. X
CHP #£55
BER FHOUR
) R e

ROC &£
STH MIN,
JHP BLARH
FHOUR

LA #£8
STH MIN: 8

LA ROUR, ¥

CHMP #3524
BER FLRY
CLE

RCC #%1

STH RHOUR. ¥

JMP ALARM
FOAY
LDA #$1

STR HOUR, ¥

save accumulator

en X-register
vertragingslus ($17)
en timer %$F4)

samen precies een
1/4 seconde, mits

de kristalgenerator
exact 4 MHz afgeeft.
Meestal is echter
enig bijstellen van
de tijdbepalende
getallen nodig

is de 1/4sec.teller
vol, spring dan
naar FSEC

tel 1 op bij 1/4 sec.
teller

spring naar ALARM

maak 1/4isec.teller
nul

is de secondeteller
vol, spring dan
naar FMIN

tel 1 op bij seconde-
teller
spring naar ALARM

maak secondeteller
nul

is de minutenteller
vol, spring dan
naar FHOUR

tel 1 op bij
minutenteller
spring naar ALARM

maak de minuten-
teller nul

is de urenteller vol,
spring dan naar FDAY

tel 1 op bij uren-
teller

spring naar ALARM

maak de urenteller
= 1



==FBD4 ALARM

RS63
Co6F
LEia
582
CS8E
DEER
AS82
2328

LDA
CMP
BHE
LDA
CHP
BRE
LDA
AND

ERE
DR

STH KCODE
HORL

LDX

FLA

RTI

HOUR
HLH
NORL
MIN
ALH
NORL
DRE
#3286

NORL
#FFF

TEA

is de tijd gelijk
aan de ingestelde
alarmtijd?

anders naar NOAL
is het alarm in-

geschakeld?

anders naar NOAL
schakel "beep" in

herstel X-register
en accumulator

keer terug van
interrupt

=4H HLARM CLOCK

==FBEF CLIOCH

A27D LOH #2700
2587 STR IERLED
ASFE LE #FFE
3568 STH IRRHI
Az65 LDR #¢$8
=568 STH HEEL
2581 STR SEEE
b o P STH MIN
==FEFF

358z STH HOUR
356D STH SPIR
A3F4 LA #3F4
S59F STH TIME
58 gt
==F(@3 [DISTI
AS6H LR #3585
s5e4 STH KCODE
==FCAC WCME
2BZE4dF2 JSE SCHRN
AS84 LR KECODRE
Co@y CHP #%7
DEdh BHE BESET
R97E LDA #$78
2522 STR LR
A518 LR #3185
=580 STH SPTE
==FC1[

A26H LDR #38
2581 S8 SEEE
=585 STH DFETR
==FL2Z SETT
SB2FFB J5R DIS
2BIZFS JSR DIGIT
EF3 BHE SETT
HeGE[ LDR #£8
2580 STH SPTR
dC@BFC JIMP DISTI

wijzig IRQ "soft"
vector voor gebruik
door timer/service-
routine

maak de 1/4sec.-,
seconde-, minuten-,
en urenteller nul,
net als de service-
pointer

start de timer

maak de interrupt on
request mogelijk
maak toetscode nul

verwerking display en
toetsenbord

is het niet de M-toets,
spring dan naar ASET
maak port B 01110000

maak servicepointer
= $10

maak secondeteller en
digitpointer nul

verwerk toetsenbord en

==FL32
£sas
DEds
ASVH
258
A3@1
9311
R3@2
8512
==FL42
ASAZ
a3413
AS18
35a8D
H366
3561
25835
ASEF
==FLC52
8583

AZ8E

FLCSB
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display voor gelijkzetten

maak servicepointer nul

terug naar klok
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is het niet de adres-
toets, spring dan
naar ALON

maak port B 01110000
plaats de tijd in

de reservetellers

maak de service-
pointer $10

maak de secondeteller
en de digitpointer
nul

verplaats de alarm-
tijd naar het display

verwerk toetsenbord
en display voor
instellen alarmtijd

plaats de tijd in de
hoofdtellers

maak de service-
pointer nul

terug naar klok

is het niet de data-
toets, spring dan
naar ALOFF

maak port B 01010000
terug naar klok

is het niet de
Go-toets, spring dan
terug naar klok

maak port B 01110000
terug naar klok

opmerking: port B5
regelt het branden
van adres- of data-
LED om aan te geven
dat de wekker al of
niet is gezet



