De 6502 Kenner 51

Universal Terminal for V0.23 for DOS65 V0.2x Andrew Gregory
DOS Communication package (ASTRID, Viditel 65)

Diskdoctor, how to recover a directory, Bram de Bruine

Junior paper save and load routines on DOS65 Ernst Elderenbosch

Relocate DOS65 command

De 6502 Kenner 52

Taalstudie Ernst Elderenbosch

Subdirectories Erwin Visschedyk

Verbetering voor statische RAMkaart

DOS65 v2.0 file transfer to P2000T H.A.J. Quast

Trage Printspooler Erwin Visschedyk

Software for DOS65 C Compiler manual Erwin Visschedyk
Hardware: EPROMmer Erwin Visschedyk

Hardware 1 Mbyte DRAM kaart Erwin Visschedyk

De 6502 Kenner 53

Aansluiten IBM keyboard Wim Schimmel

Het fijne van HELP, Erwin Visschedyk
Terminal programma in basic, Bram de Bruine
Bugs Communication-65 V2.2 Astrid, Viditel
SEARCH a string A. Megens

Drive steprate in DOS65 Erwin Visschedyk
EPROMprogrammer status

DOS65 bug position cursor

De 6502 Kenner 54
Merge an ASCII Basic program, Pieter de Visser
Amazing Maze V.2 Maze generator A. Megens

Aanpassing van de waarden van de CRTC registers op de VDU kaart, E.J. van Kan



Nieuwe 1/065 EPROM 2.11 Nico de Vries
Vervanging standaard 6502 door een GTE65SCO02 processor, E.J. van Kan
Viditel karaktergenerator deel 2

Verjaardag V.01 A. Megens

De 6502 Kenner 55
Vertaalprogramma princodes voor Epson H.A.J. Quast

EC65K with DOS65 Erik van der Broek

De 6502 Kenner 56

RR hernummert, nummert en ontnummert ASCII Basic files G.J. Reitsma
EPROMprogrammer N. de Vries

CRTC.DOC J. Banser

Viditel karaktergenerator deel 3 B. de Bruine

De 6502 Kenner 57

DOS prijslijst J. Derksen

Telefoonklappertje G. Reitsma

DOS65 Game Library A. Megens

Katalogus DOS65

Video routines voor DoS65, C header file A. Megens

Een Pascal compiler voor DOS65 I1SO-Pascal G. van Opbroek

Othello, G van Opbroek

De 6502 Kenner 58

Viditel binnenste buiten B. de Bruine

IRQtest NMI, A. Hankel

Handigheidjes en foutjes in DOS-65 utilities, B. de Bruine

Demo V.1.88 Videogame for DOS65, A. Megens



De 6502 Kenner 59
CHARED Editor for the DOS character generator A. Megens

Kalender Pascal programma G. van Opbroek

De uP Kenner 60

Programmeren in assembler deel 1, A. Megens
Command file perikelen, Coen Kleipool

Spanningen meten met DOS65, F. vandekerkhove
Kalender op DOS65, aanpassingen op nr 59, A. Megens

Waarschuwing tegen misbruiken variant records, P. de Visser



D_-'_.'::E — B 2 KENNER

1410 \print (ON/OFF]

1420 LEA sub, Y:JSR oswrch

1430 INY:CHP B32:BNE lus5:BEQ back

1840 .printer

1450 \printer on? send CHR$(27) to printer

1460 JER status_printer:JSR escape

1470 \send a "!"™ and status to printer

1480 LDA EASC"!"™:JSR sub_printer

1430 LDA status:JSR sub_printer

1500 \when len=0 =) printer vag off

{510 LDA len:BNE rts

1520 \switch printer off

1530 LDA £3:JHP osvrch

1540 .sub_printer

1550 \send CHR$(1) and the accumulator to printer
1560 PHA:LDA #1:J5R oswrch:PLA:JNP oswrch

1570 .escape

1580 \send CHR$(1) and CHR$(27) to printer

1530 LDA #27:JHP sub_printer

1600 .status_printer

(610 \f the printer Ls oft =) len=0, it nat len0
.620 LDA #&75:5TA len:JSR osbyte:TXA:AND ¥4:BNE rts
630 \set printer on

640 STA len:LDA ¥2:JHP oawrch

650 .rts
660 RTS
670 .copyright

680 EQUE 16:EQUS "(C) 6502 KENNER"+CHR$(13)
690 .commands

700 EQUB 4:EQUS *PICA®

710 EQUB 5:EQUS “ELITE"

720 EQUB {2:EQUS "PROPORTIONAL®

730 EQUB 10:EQUS *COMPRESSED"

740 EQUB 10:EQUS "ENPHASIZED"

750 EQUB 12:FQUS "DOUBLESTRIKE*

760 EQUB B:EQUS *EXPANDED"

770 EQUB 7:EQUS *“ITALICS"

780 EQUB 11:EQUS *UNDERLINING"

790 EQUB 5:EQUS “RESET"

300 EQUB 5:EQUS "HELP®4CHR$(13)

310 EQUB 35:EQUS "Wildcarts (¥) zijn aok"
320 EQUS™ toegestaan,"+CHR$(13)

330 ,sub

340 EQUS "ON/OFF "
150 1

360 NEXT passk

T

PAPERWARE & DISKETTE SERVICE

R

. UNIVERSAL TERMINAL V0.23 for DOS65 V0.2x o

Syntax: TERMinal [-CDKLMP +v.w.x.{.z]
Options: ~C : Print unknown control characteras on screen []
-D : Delay after each character during file trans—
fer. For systems without handshaking (e.g.
Elektor’s Junior computer)
K : : lscal copy of characters typed from
4
-L : Transmit line feed with CR
-M : Add line feed to a CR received
-P : Do not send LF to printer after CR
+v M. X,y,.z ¢ Communication parameters (defaults to origi-
nal settings)

v=transmit baud : l-External 2-50 3-75 4-110 5-134
6-150 7-300 B-600 9-1200 10-1800

15-9600  16~19200
w=word length : 1-8 bits 2-7 bits 3-6 bits 4-5 bits
x=parit l-None 2-0dd 3-Even 4-Mark 5-Space
y=stop bits : 1-1 bit 2-1 1.5 or 2 bits
(depends on w and x)
z=receive bavd : O-same as transmitter (default)
l-external

The program allows a DOSE5 version 2 computer to act as a
terminal to another machine. It is most conveniently used
by calling from a command file e.g.

see JUNIOR
: Junior terminal
: baud

TERMINAL -KDC +10,2,5,1

Either all or none of the parametera v,w,X,y,z must be
given. If they are not given the values stored at SE734/5
are used with the interrupts turned on automatically. oOn
leaving Yerminal the communication parameters on the host
may pass commands to DOS65.

Terminal allows all the characters sent to the screen to be
gsent to a printer and a disc file. Only certain control
codes can be sent to the printer but everything goes to the
file. Input may coma from ASCII and binary files instead of
the ke rd. Binary files are transmitted in Junior PM
format (A9.80.A2.) with or without address information.

The program uses the non-standard routines TONSC and TOFFSC
from I1/0 65. If they are not at the expected address the
program will produce an error message.

UNIVERSAL TERMINAL was made by: Andrew Gregory, England.
The following is available for DOS65:

-DOS65 40/80 trs, SS or DS diskette, only object code:

Send formatted diskette with label and R/W prot. to the
editorial office.

Europe : Hfl. 72,00 Outside Burope : Hfl. 87,00
Members: Hfl. 22,00 Members: Hfl. 37,00
If pa{!.ng with Eurocheque or on postgiro 841433 of W.L.
van Pelt at Krimpen a.d. IJssel, subtract Hfl. 9,50.
-DOS65 40/80 trs, S5 or DS diskette, with all sources:

Send formatted diskette with label and R/W prot. to the
editorial office.

Europe : Hfl. 84,50 Outside Europe : Hf1.101,50
Members: Hfl. 34,50 Members: Hfl. 51,50
If paying with Eurocheque or on postgiro 841433 of W.L.
van Pelt at Krimpen a.d. IJssel, subtract Hfl. 9,50.

The following is available for other users:

-Source Listing of the UNIVERSAL TERMINAL V0.23 for DOSES.
Europe : Hfl. 72,00 Outside Europe : Hfl. 87,00
Members: Hfl. 22,00 Members: Hfl. 37,00
If paying with Eurocheque or on postgiro 841433 of W.L.
van Pelt at Krimpen a.d. IJssel, subtract Hfl. 9,50.

All prices including packages and postages etc. We accept
no responsibility for damages etc. during transports,

pag. 13
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LIST 3

1648 AE 2410 GETMOD LDX RECENT ;char, received?
184E FO 1A . iNo char in buffer
1850 AD 0002 LDA RECBUF

1853 48 ;8ave first input on
1454 A2 0L LDX 41 :atack

1856 EC 2410 -+ CPX RECPNT

1859 FO 09 BEQ 2.F

1858 BD Q002 QUE LDA RECBUF,X ;Move queue

185E 9D FFOL STA RECBUF-1,¥%

1861 EB INX

1862 DO F7 BHE QUE

1884 CE 2410 2 DEC RECPNT ;Recbuf :=recbuf-1
1867 68 PLA

1868 16 CLC

1869 €0 RTS

laea 3 1 SEC sExit with ¢=1 if no
1868 60 RTS rchar. received

6.4 Receive a character within a specified time interval
(READBYT)

To avoid a deadlock, some protocols like Xmodem and Kermit
uses a time-out variable. The time-out time is the minimum
number of seconds to wait for a databyte. If the databyte
is not received within this time, a time-out flag is set,
and the software decide to try again or to cancel recei-
ving. Readbyte is entered with the time-out time in A,
LD?\ #10

JER READBYT

specifies a time-out of 10 sec.

The variable VIAVRA is on IC65 variable,
second decremented by one.

which is every

LIST 4

- - Readbyte entry: astime-out time

time-out

breakkey pressed

c=0 a=received char

2C21 ED 1BE7 READBYT STA VIAVRA ;Set time-out time
2C24 AD 4D10 READBUF LDA CANFLG

2C27 DO 02 BNE READ

2c29 38 SEC

2C2A €D RTS ;Cancel exit

2C2B 20 4B18 READ JSR GETMOD sfetch char from
srecbuf

2C2E BO .01 BCS EMPTY ;no char in buf

2C30 60 RTS

2C31 20 542E EMPTY JSR BRETEST

2C34 90 G2 BCC 9.F

2C36 38 SEC ;Break exit

2C37 60 RTS

2C38 AD 1BE7 9 LDA VIAVRA

2C3B DO E7 BNE READBUF

2C3D 38 SEC sTime—out exit

2C3E 60 RTS

G.5 Set speed serial port

To select the wanted baudrate, a table of many used baud-
rates is made. Entering the table with in X a parameter
(1..5) the baudrate is programmed with:

LDA BAUDTAB,X

STA ACICR

The (s) means split speed, the receiver is disconnected
from the internal baudrate generator (read DE €502 KENNER
49, page 292 about an external baudrate generator).

LIST 5

:Laudtable predefined baudrates
1A&E 00 BAUDTAR FCB $00 ;Rusecrved

1267 1A FCB $1A ;2400 baud, x=1
1AGE 18 FCB  §18 ;1200 baud, x=2
169 16 FCB  $16 : 300 baug, x=3
1aca Co FCB 308 ;1200 baué, x=4(s)
1A6B 02 FCE  $02 ; 75 baud, x=5(s)

€.56 Terminal emulating

With the mentioned routines it is possible te let a compu-
ter act as a simple terminal.

TERMINAL JSR GETKEY ;Key from keyboard?

LCS GMOD =1 no key
JSR EN2 ransmit key

GMOD JER GETMOD Data received?
BCS TERMINAL =1 nothing received
JSR OUT rint the character
JMP TERMINAL ;:Stay in locp

Of course, it is more fun to make & more intelliucnt
terminal, with breakkey detection, filtering of il
characters, macro expansion, [ull/hall duplex of

etc., but the base is always a loop like this.

7. DOS65 communication packet

For DOSE5 the following communication proyrams are avsi-

lable:

- Communication 65 (ASTRID)

specifications: —lerminal emulation

-Up/downloading with Aucii- ang  Hmooen
protocel
~Macro-expansicn
-Autocial facilitics
-Suppert Hayes protocol, intorspeccer or
split-speed
-Can be configurated fer avery mocem
every systemclock.

- Viditel &5

With this program you can connect your conputer to
videotex host. The ECCS viditelprogram is converte
DOS65. Read for more information the article
Boltjes about this program in DE 6502 KilNLR
hardware changes needed!
Extra facilities are:
-Suppert Hayes protocol,
operation

-bDisk storage

~Macro expansion
—Autodialing

—Autoreveal modc
-Editcommands to celect a page
-Configurationprogram available
everyones particular wishes.

47/48. o

interspeeder and  split-spocc

Lo sut  paramelcrs to

For both programs a complete manual is written. You can
order the softwere at the wsual audress. lirite for more
information to the editor of DE 6502 KLNHUR.

If you teke the trouble to come te a natiocnal

you’'re be able to make a free copy.

meeting,

<
ﬁtt*ﬂkn*w*ﬁi—'*t:t'i‘niaiihioakttaintﬁina--tt--—-a-quny.-1\-
ONDERW : HOL HAAL JE MEL DISKDOCIOR LEN DIF

SYSTEEM: DOSG5 AUTLUR: Uram do I,ru*lu '

AR AR AR AR AR A A FARANR NN AR AR KR AR R AR AR S S hd A ha kb pdhann

HOW IO RECOVER A DIRECTORY WITH DIZKEOCIOH?
LOSGS vernietigt soms een subxiirecteory, Dit i
maar het is org ecnvousig om de subkic terug

korte beschrijving.

Op Track O, sector 1 staat de systocmsector.
geeft aan waar ce subdircctories staan. Is o
gevuld met nullen, dan zijn er go
subdirectorie terug te halen,
het Track/Sector-nummer van die dir
feite naar de verzameling tilenamen o
dirspec/ op het scherm geprint worcen. ieeft
gevonden, dan staat bij wiskdoctor onwer aan het -
welke track en welke sector men zich beviry
ingevuld worden in de systoemsector (liexa
VOORBEELD: Alle dircctories zijn verdwencr. Foou
gevuld met nullen. Met "+" zoekt men tob hot  vels,
verschijnt: (llec! gat zijn ce files die ik ris)
VIDITEL,.MAC

ASTRID.MAC

MCONFIG.MAC

DIAL.MAC

Deze informatic bevindt zich bi Jvecrbiecla op  lrack 1,
Sector 6. In de systecmsector wijziaen we nu:

32: 00 (1Rack)

33: 06 (SeCtor)

en de subdirectory is weer hersteld! Was
met  nullen, dan neemt men hot ecrstvo
32-3F dat 00 bevat.
OEFEN EERST OP EIN DISK

e

2733 niet o 4]
we paec Lingen

GARBAGIZ!

Copy destroys sometimes subdirectorics

disk, look for the {ilcnames of the sut on
you found them, write the Tr/Sc number on the localic
32-3F, e.q. subdirl = 32/33, subdirZ 34/35, -.[C. on

0, Sc l. Enter numbers in hex. Us
empty subdir. e.g. 34/35=00/00, no
FIRST TEST ON A DISK WITH GARBAGE.
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Junior tape save routines on the DOS65 computer.

Some time ago i started building a DOS65 computer and since i switched it on
for the first time i have enjoyed working with it. Editing, assembling,
loading and saving at fremendous speed with diskettesize up to 720k.

The only thing i couldn't do was loacding and saving junior cassettes.

This is no big problem because with diskettedrives in your system there is no
great need for an additional cassette recorder. Nevertheless i wanted to be
as compatible with the junior system as possible, because my old junior is
still standing in the corner for use as an eprom programmer.

This is why i have started adapting the junior cassette routines for use with

fhe DOS65 (or EC65) computer. There is a pcb from Elektuur (EPS65028) with
the hardware for a hobbyscope and a junior cassette interface. The following
iisting contains the modified junior save routines plus the routines used in
book 3 to write testtapes plus two routines to check the 2400/3600 Hz output.
If these frequencies are incorrect, they can be corrected by changing the
values of variables higher and lower. The actual values are for my 1 MHz
computer. | use timer 2 in 6522 nr 2 on the CPU piggyback board. The first
part (labe! start) is a little program which shows how to use the routines.

; file juncas.mac

purpose Junior cassette interface for dos65 computer
; author E.R.Elderenbosch

3 De Rijpgracht 49'"!

5 1056 XS Amsterdam

3 tfel. 020-125386

;5 date 110187  juniur cassette write routines

lib cas!ib.::iac

equ $00e0
equ 5al1+%01
=qu sal+$02
equ sal+$os
equ sai+$04
squ sal+$25
equ =al +$06
equ sal+$07
equ s31+$08
=qu sal+$09
aqu sal+$0a
aqu sal+$0b
QU sal+$0c ; 2 bytes
2qu sal+$de
2qu sal+$0f
equ sal+$10
equ sal+$1!
equ sat+$12
2qu al+$153
squ at+$1a
2q: c2l18 ; timer 2 ltaron low, couunter low
2q elld ; timer 2 counter high
equ $211. ; auxiliary control reqister
eqgu tellce ; interrunt flag register
2qu $223¢ ; junior cassette port
pit 4 = outout

q 50200
Idy #$0¢ ; dummy program to demonsfrate
sty sal 3 how subroutines arz used
sty al ; save 32000 - $40CC

ny 3 with 14 = 0}
sty id 5 as juninr tape format
ida #320
s a sah
Ida »$40
sta eah

L ro el

b end ¢t Jumhy progra
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5 vector table
;
0300 4C OF03 routinel jmp dump ; write memory area
0303 4C 4704 routine2 jmp wrpatrn ; write alternate ones & zeros
0306 4C 1D04 routine3 jmp wrsyncs ; write long sync leader
0309 4C 7C04 routine4 jmp testhi ; write 3600 Hz continuously
030C 4C 8C04 routine5 jmp testlo ; write 2400 Hz continuously
030F A9 6C dump lda #$6c
0311 85 F1 sta higher
0313 A9 BO lda #$b0
0315 85 F2 sta lower
0317 A9 03 Ida #$03
0319 85 F3 sta first
031B A9 02 lda #3$02
031D 85 F4 sta second
031F 78 dumpt sei
0320 A0 00 Idy #$00
0322 8C 1BE1 sty vbacr ; set fimer 2 in oneshot mode
0325 84 EB sty acc
0327 84 EG6 sty chk | ; reset checksum
0329 84 E7 sty chkh
032B C8 iny
032C 8C 19E1 sty vbtbch ; activate timer 2 initially
032F A5 EO lda sal ; initialize dumpt pointer
0331 85 E4 sta pointl
0333 A5 EI1 Ida sah
0335 85 ES5 sta pointh
0337 A2 FF Idx #Sff ; set sync counter
0339 86 E9 stx syncnt
H
033B A9 16 syncs lda #%16 ; syn character
033D 20 B403 Jsr outch ; output 255 syn characters
0340 C6 E9 dec syncnt
0342 DO F7 bne syncs
;
0344 A9 2A lda #1¥ 5 output start character
0346 20 B403 Jjsr outch
0349 A5 ES8 Ida id ; output id
034B 20 9CO03 Jjsr outbt
034E A5 EO lda sal ; output start address
0350 20 8FO03 Jsr outbtc ; and start checksum computation
0353 A5 E1 lda sah
0355 20 8FO03 Jjsr outbtc
;
0358 A5 ES5 datatr lda pointh
035A C5 E3 cmp eah ; entire file transmitted?
035C DO 21 bne hexdat
035E A5 E4 lda pointl
0360 C5 E2 cmp eal
0362 DO 18 bne hexdat
0364 A9 2F lda #r/ ; output end of data character
0366 20 B403 Jjsr outch ; stop with check sum computation
0369 A5 E6 lda chk | ; output checksum
036B 20 9C03 Jjsr outbt
036E A5 E7 lda chkh
0370 20 9CO03 Jsr outbt
0373 A9 04 lda #3504 ; eot character
0375 20 B403 Jsr outch ; output eot character
0378 A9 04 lda #$04 ; eot character
037A 20 B403 Jsr outch
037D 58 cli ; enable keyboard & clock again
037E 60 rts
037F A0 00 hexdat Idy #$00
0381 B1 E4 lda [pointlil,y ; fefch current data byte
0383 20 BFO03 Jjsr outbtc ; transmit current data byte
0386 E6 E4 inc pointi ; and compute checksum
0388 DO CE bne datatr ; setup for next data byte
038A E6 ES inc pointh
038C 4C 5803 jmp datatr
038F A8 outbtc tay ; save accu
0390 18 el
0391 65 E6 adc chkl ; checksum computation
0393 85 E6 sta chk |
0395 A5 E7 Ida chkh
0397 69 00 adc #%$00 ; chk := chk + byte
0399 85 E7 sta chkh
039B 98 tya ; get accu again
039C A8 outbt tay ; save accu temp pag - 29
039D 4A lsra ; get upper nibble

039E 4A lsra



O39F
03A0
03A1
O3A4
03A5
03A7
03AA

03AB
03AD
03AE
03B0O
03B2
03B4
03B6
03B8
0389
03BA
03BC
03BF
03C2
03C5
03C8
03CB
03CE
03D1
03D2
03D4
03D6

03D7
03D9
03DB
03DE
03EQ
03E3
03ES
03E7
03E9
03EC
03EE
03F1
03F3
03F6
03F7
Q3F9

O3FA
J3FC
03FE
0401

04073
0406
0408
040A
040C
040F
0411

0414
0416
0419
041A
041C

041D
041E
0420
0423
2425
0428
042A
042C
042€
042F
2431
0433
0435
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4A
4A
20
98
29
20
60

c9
18
30
69
69
A2
86
4A
48
90
20
20
20
4C
20
20
20
68
Cé
DO
60

A6
A9
2C
FO
AD
A5
49
85
8D
A5
8D
A9
8D
CA
DO
60

AG
A9
2¢
FO
AD
AS
49
85
8D
AS
8D
A9
80
DO
60

78
A9
8D
A9
8D
A9
85
85
18
A9
65

A9

ABO3

OF
ABO3

0A

02

30
08
EA

ocC

D703
FAO3
FAO3
D103
D703
D703
FAO3

00
18E1

19E1
A0
EC
ED

01
EC
EC
00

lsra
Isra
Jjsr nibout ; output upper nibble as ascii char.
tya ; get byte again
and #$0f ; get lower nibble
jsr nibout ; output lower nibble as ascii char.
rts
H
nibout cmp #%$0a ; convert a nibble to an ascii char.
cle
bmi nib
adc #307
nib adc #$30
outch I dx #%08 ; set up for 8 bits
stx bits
one lsra ; shift out bit by bit
pha ; save character
bcc zero
Jsr high ; start at 3600 Hz
Jsr low
Jjsr low ; end at 2400 Hz
Jjmp zro
zero Jjsr high ; start at 3600 Hz
Jjsr high
Jjsr low ; end at 2400 Hz
zro pla ; get character again
dec bits ; all bits shifted out?
bne one
rts
high ldx first ; three half periods of 3600 Hz
loop1l lda #%00100000 ; get mask for timer 2 interrupt flag
2 bit vbifr ; timer 2 flag set?
beq 2. ; no, interval not completed
lda vbtbcl ; clear interrupt flag
lda acc
eor #%00010000 ; 1 = bit to be toggled
sta acc
sta Jjuncas
lda higher ; 3600 Hz half cycle time
sta vbtbcl ; timer 2 low
lda #$00
sta vbtbch ; start timing of timer 2
dex
bne loop!
rts
low 1dx second ; two half periods of 2400 Hz
loop2 lda #%00100000 ; get mask for timer 2 int. flag
1 bit vbifr ; timer 2 flag set?
beq 1. ; no, interval not completed
lda vbtbcl ; clear interrupt flag
lda acc
eor #%00010000 ; 1 = bit to be toggled
sta acc
sta Jjuncas
lda lower ; 2400 Hz half cycle time
sta vbtbcl ; timer 2 low
lda #$00
sta vbtbch ; start timing of timer 2
dex
bne loop?2
rts
; the following routines are for test purposes only
; and are adapted from junior book 3 routines.
wrsyncs sei ; write four minutes of syncs
lda #3500
sta vbacr
Ida #3501
sta vbtbch
lda #%$a0 ; (00 for eleaven minutes)
sta count
sta count+1
1 gle
lda #$01
adc count
sta count
Ida #$00
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0437 65 ED adc count+1
0439 85 ED sta count+1
043B BO 08 bcs wrend
043D A9 16 lda #316 ; sync character
043F 20 B403 Jsr outch ; output to tape
0442 4C 2E04 jmp 1.
0445 58 wrend cli
0446 60 rts
0447 78 wrpatrn sei ; write a few minutes alternate ones & z
0448 A9 00 Ida #3$00
044A 8D 1BEI1 sta vbacr
044D A9 01 Ida #$01
044F 8D 19E1 sta vbtbch
0452 A9 00 lda #$00
0454 85 EC sta count
0456 85 ED sta count+1
0458 18 2 cle
0459 A9 01 lda #$01
045B 65 EC adc count
045D 85 EC sta count
045F A9 00 lda #$00
0461 65 ED adc count+1
0463 85 ED sta count+i1
0465 BO DE bcs wrend
0467 20 D703 Jjsr high
046A 20 FAOQ3 Jsr low
046D 20 FAO03 Jjsr low
0470 20 D703 Jjsr high
0473 20 D703 jsr high
0476 20 FAO03 Jsr low
0479 4C 9604 jmp 2.
; the following routines are usefull for measuring the
; 2400 & 3600 Hz frequencies. (adjust with higher & lower)
047C 78 testhi sei
047D A0 00 Idy #$00
047F 8C 1BE1 sty vbacr ; set timer 2 oneshot
0482 C8 iny
0483 8C 19E1 sty vbtbch 5 start timer initially
0486 20 D703 1 Jjsr high
0489 4C 8604 jmp 1.
048C 78 testlo sei
048D A0 00 Idy #$00
048F 8C 1BE1 sty vbacr ; set timer 2 oneshot
0492 C8 iny
0493 8C 19E1 sty vbtbch ; start timer initially
0496 20 FAO03 2 Jsr low
0499 4C 9604 jmp 2.
H
0200 end start

Junior tape load routines on the D0OS65 computer.

Like with the tape save routines i have tried to maks as few changes as
possible to the original junior routines so that the old routines can be
easily exchanged for the new ones. There are a few changes that had to be
made however, because there is no hex display on the DOS65 computer. | have
connected three leds to the outputs of three inverters (7406). The inputs
of the inverters are connected to the 74173 (IC 4) in the following way

red led - pin2 7406 pinl - ©print hole marked S6.
orange led -~ pind4 7406 pin3 - print hole marked S7.
green led - pin6é 7406 pin5 - print hole marked S8.

three resistors of 470 ohm from the lads to the +5V.

When the program is started, the leds are off. As soon as one bit is received,
the red led comes on, indicating that the the program is searching for syncs.
When syncs are found, the orange led comes on. If you have a bad tape, the
red led comes on again. |f the start character is found, the green led is |it.
After the data is loaded, the leds are off again. If you cannot read the tape,
you have to re-boot the system because control-C doesn't work during running
of the load routines. This is necessary for the timing. Just like in the save
routines, i use timer 2 of the second 6522 on the cpu board. This change is
also necessary because there is no 6532 in the standard system. Instead of one
timer in the original program, clocked by the system clock/64, i have used
both high and low parts of timer 2, clocked by the system clock. After
having detected a change in inputsignal, i only check the high byte of the
timer. This should be sufficient. Good luck!

pag. 31



'ET_'EE " 3 =2 KENNER

; file

; purpose

; author

; date

H

l'ib

00EO0 sal equ
00E1 sah equ
00E2 eal equ
00E3 eah equ
00E4 pointl equ
00E5 pointh equ
00E6 chkl equ
00E7 chkh equ
00ES8 id equ
00E9 syncnt equ
O00OEA bits equ
00EB acc equ
00EC count equ
O0EE byte equ
00EF char equ
00F0 sy equ
00F1 higher equ
00F2 lower equ
00F 3 2qu
00F 4 equ
00BO equ
N06C =2qu
=118 aqu
£119 wvbtbch equ
E118 wvbacr equ
E11D vbifr equ
FE280 juncas equ
0200 org

start

,

rdtaps

sync lda
Sta

synca jsr
bhne
Idy
sty

tansyn jsr

star

junread.mac

junior cassette interface for dos65 computer

E.R.Elderenbosch

220137

caslib.mac

$00e0

sal+$01
sal+$02
sal+%$03
sal+$04
sal+$05
sal+306
sal+$07
sal+%$08
sal+$09
sal+$0a
sal+$0b
sal+$0c
sal+$0e
sal+$0f
sal+$10

cutput
input

synca

syncled
#5145

5 “/ nc

5y

tensyn

syncled

5

5

H

cassette junior read routines

2 bytes

timer 2 latch low, counter
timer 2 counter high
auxiliary control register
interrupt flag register

low

junior cassetts port

dummy program *o load
to 32000 upwards

in memory
fotape id o= ff
~eading tapa2

dumny arosgran

turn lods off

er 2 nneshot

reset for syn character
cead a
right shift
gt current

display se

bit from tapa

character
ing (red

Iad)

syn chara :

it not, resync

try it for 10 syncs at least
sync countar
display syn character (orange
still sync charactar?

if turn

ived?

e ess than 10 syncs
wait for '*' character
display syn character (orange

lad)

l=d)



hE S O 2 e
C9 2A

0247 cmp g

0249 FO 06 beq stara

024B C9 16 cmp #$16 ; still sync character?
024D FO F2 beq star ; if yes, then wait

024F DO BF bne rdtape ; if not, then resync

0251 20 6203 stara Jsr dataled ; display data (green led)
0254 20 FO002 Jjsr rdbyt ; read id from tape

0257 C5 EB8 cmp id ; requested id?

0259 DO 40 bne chkid

025B 20 FO0O02 rdsa Jsr rdbyt ; read sal from tape

025E 20 4203 Jsr chksum ; checksum computation
0261 85 EA4 sta pointl ; setup store pointer

0263 20 FO002 Jsr rdbyt ; read sah from tape

0266 20 4203 Jjsr chksum

0269 85 ES5 sta pointh

026B 20 F002 filmem jsr rdbyt ; read data byte from tape
026E 30 AO bmi rdtape ; not valid hex character
0270 FO 13 beq check ; end of data character?
0272 20 4203 Jjsr chksum

0275 AO 00 Idy #$00

0277 91 E4 sta [pointlil]l,y ; store byte in memory
0279 E6 EA4 inc pointl ; set pointer for next byte
0278 DO 02 bne fma

027D E6 ES5 inc pointh

027F 20 6203 fma Jsr dataled ; display data (green led)
0282 4C 6B02 Jjmp filmem ; read next data byte from tape
0285 20 FO002 check Jsr rdbyt ; read checksum from tape
0288 C5 E6 cmp chk | ; and compare it

028A DO oOC bne synvec

028C 20 FO002 Jsr rdbyt

028F C5 E7 cmp chkh

0291 DO 05 bne synvec

0293 20 5003 Jsr noled ; turn leds off

0296 58 cli

0297 60 rts ; return to caller

0298 4C 1002 synvec jmp rdtape

029B A5 EB chkid lda id

029D C9 00 cmp #$00 ; id = 00?

029F FO BA beq rdsa

02A1 C9 FF cmp #Sff ; id = ff?

02A3 DO F3 bne synvec

02A5 20 FO002 Jjsr rdbyt ; read sa from tape, but ignore it
02A8 20 4203 Jjsr chksum

02AB 20 FO002 jsr rdbyt

02AE 20 4203 Jsr chksum

02B1 A5 EO lda sal ; use sa stored in buffer
02B3 85 EA4 sta pointl|

02B5 A5 EI Ida sah

02B7 85 ES5 sta pointh

02B9 4C 6B02 jmp filmem

02BC A9 0! rdbit lda #%00000001

02BE 2C B8OE2 1 bit juncas ; 3600 Hz?

02C1 DO FB bne 1

02C3 AD 19E1 lda vbtbch ; load timer 2 high byte
02C6 85 EB sta acc

02C8 AO FF Idy #Sff ; initial timer value $ffff
02CA 8C 18E1 sty vbtbcl ; store timer 2 low

02CD 8C 19E1 sty vbtbch ; store timer 2 high & start timing
02D0 AO 14 Idy #$14 ; jitter time

02D2 88 rdba dey ; delay jitter time

02D3 DO FD bne rdba

02D5 A9 01 rdbb lda #%00000001

02D7 2C 80E2 2 bit juncas ; 2400 Hz?

02DA FO FB begq 2.

02DC 38 sec

02DD A5 EB lda acc

02DF ED 19E1 sbc vbtbch ; set or reset c-flag

02E2 AOQ FF Idy #$ff

02E4 B8C 18E1 sty vbtbcl

02E7 8C 19E1 sty vbtbch

02EA A0 07 Idy #$07 ; delay for jitter

02EC 88 rdbc dey

02ED DO FD bne rdbc

02EF 60 rts

02F0 20 3103 rdbyt Jsr rdch ; read any ascii character from tape
02F3 C9 2F cmp #'/ ; end of data character?
02F5 DO 01 bne rbb

02F7 60 rba rts ; error exit

02F8 20 1403 rbb Jsr aschex ; ascii hex conversion
02FB 30 FA bmi rba ; not valid character

02FD OA asla ; shift nibble to left pag. 33
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02FE OA
02FF OA
0300 OA
0301 85
0303 20
0306 C9
0308 FO
030A 20
030D 30
030F 05
0311 AO
0313 60

0314 C9
0316 30
0318 C9
031A 30
031C C9
031E 30
0320 C9
0322 30
0324 AO
0326 60
0327 C9
0329 30
032B 18
032C 69
032E 29
0330 60

0331 A2
0333 20
0335 66
0338 CA
0339 DO
0338 26
033D 456
033F A5
0341 60

2 43
318
4 65
5 85

3 AS
034A 69
034C 85
034E 68
034F 60

3062 AQ
D304 8¢
9387 &

pag. 34

30
oc
3A
0B
41

04
47
03
FF

40
03

09
OF

00

$0L 2

B9

BIOL.2

;
aschex

notval

valid

chh
read

5
chksum

noalag

asla
asia
asla
sta
Jsr
cmp
beg
Jsr
bmi
ora
Idy
rts

cmp
bmi
cmp
bmi
cmp
bmi
cmp
bmi
Idy
rts
cmp
bmi
cic
adc
and
rts

I dx
Jjsr
ror
dex
bne
rol
lsr
lda
rts

pha
cle
adc
sta
lda
adc
sha
nla

rts

byte
rdch
#'/
rba
aschex
rba
byte
#301

#$30
notval
#$3a
valid
#341
notval
#$47
valid
#$ff

#$40
val

#3509
#%$0f

#3508
rdbit
char

read
char
char
char

chk |
chk
chkh
#3500
chkh

save high order nibble

read next character

end of data character

ascii hex conversion

not valid character

byte = high order and low order nibble
be shure that character

normal exit

ignore 00...2f

ignore 3a...40
ignore 47...7f
set n-flag

error exit
ascii hex conversion

hex data is low order nibble in acecu

set up for 8 bits

read a bit from tape
shift bit into character
all bits read?

b7 must be zero

received character to accu

save accu

chk = chk + byts

get accu again
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0400

000D
000cC

00
6BCO

0405 F2F4
0407 F6ESEAQO
BO 07

F8
49
F104
B7DO
F2
7004

Wo~NonmbdWwN -

Page 1

RELOCATE start,end,offset,startﬁgdjust,end_pdjust

New DOS65 command to relocate the absolute addresses
in machine code programs

RENE NI NI NS Ny NE e

org $400
5 constants
cr e d
formf egg Ec

Zero page addresses

flag equ f0 ;flag for newline
tema equ £2 ;temp. store for start-address
temb equ 4 ;temp. store for end-address
temc equ f6 ;temp. store for offset
temd equ e8 jtemp. store for start-adjust
teme equ ea ;temp. store for end-adjust
; DOS6E5 routines
crlf equ c02f ;print CRLF
space  equ c032 ;print space |
print equ c03b ;print string till O
spar equ c06b ;scan parameters
output equ c023 ;print character
hexout equ c038 ;print A in hex.
ermes equ dOb7 ;print error message
relocat ldx #0
sr spar ;get parameters
cc tema, temb
fec temc, temd, teme,0 .
bes - ;error in parameters
reloc  cpx #s£8
beq relgl
Jjmp erda ;not enough parameters
1 imp ermes
relb [dx #teTa i ol Lamat
sr opclen ;get opcode leng
gPY #8 ;gbsolgte?
bne reli ;no . ‘
}sr xinc ;else point to address
ay #1 e .
1lda teme ;check if in adjust area
cmp [O,x]
1lda O,x
tax
1da teme+l
sbc [tema],y
bee relh ;no, too large
ch temd
1lda [tema],y
sbec temd+
bece relh ;no, too small
cle ;else add offset
txa
adc temc ;low
ha
da [tema] ,y .
adc temc+ ;end high part
gta [tema],y ;adjust”in memory
ey
pla . .
sta &tema],y ;adjust in memory
ldx tema
jsr xdec ;reset pointer to opcode
relg jsr outins ;print adjusted opcode
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0451 BO 1A 76 becs relia ;if C then at end
0453 20 E104 77 sr twospa ;print twe spaces
0456 C6 FO 78 ec fla ;and decr. flag
0458 DO BD 79 bne rel ;if not zero, continue
045A A9 04 80 relgl 1lda #4 ;else reset fla
045C 85 FO 81 sta fla ; (four opcode/line)
Q45E 20 2FCO 82 sr crl ;and do <newline>
0461 90 B4 83 cC relb ;then continue
0463 AQ 02 84 relh ldy $2 ;point to next opcode
0465 20 CB04 85 reli jst incbrk
0468 88 86 ey
0469 DO FA 87 bne reli
046B 90 AA 88 . bee relb ;if C=0 continue
046D 4C 2FCO 88 relia jmp crlf ;else return to DOS65
91 Subroutines
92 ;
93
gg : return opcode length in ¥
0470 A0 01 96 opclen 1 1
0472 Al Q0 97 lgg fO,x]
0474 FO 1B 98 beg opc
0476 C9 40 99 cmp #548 sRTI?
0478 FO 17 100 begq opci
047A C9 60 101 cmp # 66 ;RTS?
047C FO 13 102 beg opc]
047E A0 03 103 ldy #g
0480 C9 20 104 cmp #520 ;JSR?
0482 FO OD 105 beg o] %
0484 29 1F 106 an #51
0486 C9 19 107 cmp #3519
0488 FO 07 108 be opcj
048A 29 OF 109 an #Ef
048C A8 110 tay
048D B9 9204 111 lda opctb,y ;get length from table
0490 A8 112 . tay
0491 60 %ig opc] rts
0492 0202020102 %%g opctb  fec 2,2,2,1,2,2,2,1,1,2,1,1,3,3,:3,1
%%g ; Print adjusted opcode
04a2 20 7004 119 outins jsr opclen ;get opcode length
04a5 20 E704 120 Jsr outxad ;print current address
04A8 20 3BCO 121 sr print
04AB 203A2000 122 fcc - .
04AF 20 DAO4 123 oinsa  jsr outmeb :print byte
04B2 20 CB0O4 124 sr incbrk ;point to next
04B5 88 125 ey . .
04B6 DO F7 126 bne oinsa ;until end of opcode
04B8 60 %%g rts
%%g ; Incr. 16 bits address where X is peointing to
04B2 F6 00 131 «xinc inc 0,x
04BB DO 02 132 bne xincb
04BD F6 01 133 inc 1,x
O4BF 60 %g% xincb rts
%%g ; Decr. 16 bits address where X is pointing to
04C0 48 138 xdec ha
04Ccl B5 00 139 da 0,x
04C3 DO 02 140 bne xdecb
04C5 D6 01 141 dec 1,x
04C7 D6 00 142 xdecb dec 0,x
04C9 68 143 pla
04cAa 60 144 rts
145 ;
%2% ; Incr. and check if at end
04CB A5 F2 148 incbrk 1lda tema ;incr. start-address
04CD C5 F4 149 cmp temb ;and check if at end

pag. 45
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4C 7104
C8C5CCDO
20 3BCO
0D5461616C

7374756469
6520286C61
EE67756167

3 6520737475

6479292020
7665727369
6F6E202E32
2028666F72
20646F7336
35206C6576
656C20322E
30312904

OD456E6162
6C65732074
6865207573
©657220746F
2063726561
7465206120
736D616C6C
2064696374
698§6E6172

OD53796E74
©17820203A
205461616C
7374

OD4F707469
6FB6E73203A
206E6FEE6ES
0D6B657973
202020203A
203D097365
6172636820

~]
O

file

date

N

warm
comd
getcha
prcha
getecho
prcrlf
prtext

éoint
temp

bufeocd

save
lag
comdky
bactsp

e
wi Tdcg
delke
carre
endkey

£
init

help

system

author

org

equ

equ
equ
equ
equ
equ

equ

equ

equ

equ
equ

equ
equ
equ
equ
equ
equ
equ

mp

cC

jsr
cc

fcc

fcc

feg

fcc

Page 1
taalst.mac
DOSES
Ernst Elderenbosch
16 aug “87
$0200
c003
c006
c020
c023
c026
c02f
c03b
$0020 7 ?01nter into dictionary
. <= temp <= bend)
$0022 ; er intc temporar
t ffer (bufsa <= poin
; <= bufea)
$0024 ¢ inter to end of data in
— tuffer .
; temporary save y register
0027 e | 459
‘% . ; command key
%
"%
$0d
carret
start ; make use of dos65 help facility
$c8,8c5,8cc,$40
prtext $ normallz fcc S4c,%4c,%4c
\rTaalstudie (language S udy) version .2
(for dose5 level 2.01)\

"\rEnables the user to create a small dictiocnary\n’

“\rSyntax : Taalst’

“\rCptions : none”

“\rkeys : = search buffer for word’

7
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02AD 6275666665
02B2 7220666F72
02B7 20776F7264 ,
02BC 0D09202009 fce \r ? if no match found, then type translation”
02Cl 3F20696620
02C6 6E6F206D61
02CB 7463682066
02D0 6F756E642C
02D5 207468656E
02DA 2074737065
02DF 207472616E
02E4 736C61746%
02E9 6F6E
02EB 0D0920202A fee ‘\r ¥ search for word ending with wildcard’
02F0 0973656172
02F5 636820666F
02FA 7220776F72
02FF 6420656E64
0304 696E672077
0309 6974682077
030E 696C646361
0313 7264 ,
0315 0D09202023 fcc \r # search buffer for word and delete”
031A 0973656172
031F 6368206275
0324 6666657220
0329 666F722077
032E 6F72642061
0333 6E64206465
0338 60657465 B ,
033C 0D09202063 fcc \r cr enters new word into buffer”’
0341 7209656E74
0346 65727320€6E
034B 657720776F
0350 726420696E
0355 746F206275
66666572 ,
035E 0D09202062 fee \r bs delete last typed character”
0363 730964656C
0368 657465206C
036D 6173742074
0372 7970656420
0377 6368617261
037C 63746572 .
0380 0D09202025 fcc \r % go into command mode”
0385 09676F2069
0382 6E746F2063
038F ©F6D6D6LGE
0394 g§206D6F64

0397 ODOAG36FED fec ‘\r\ncommand mode: "’

039F 6D6E16E6420

03A4 6D6FG64653A

03A9 0D09202068 fee “\r h print help screen”

03AE 097072696E

03B3 742068656C

03B8 7020736372

03BD 65656E o .

03C0 0D20202020 fce ‘\r s save dictionary to disk as name.dct”’
03C5 2020202020

03E3 6B20617320
03E8 6E6lgD652E

646374
03F0 0D0920206C s a0 ‘\r 1 load dictionary from disk (name.dct)”’
03F5 096C6F6164
03FA 2064696374
03FF 696F6E6172
0404 792066726F
0405 6D20646973
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6B20286E61
6D652E6463
7429

0D05202063
09636C6561

4 7220646963

74696F6E61
7279

0D09202077
2009776970
6520736372
65656E

0D09202071
2009717569

C 742070726F

6772616D
0D09202063
72096C6561
7665206 36F
6DEDE16EG4
206DEF6465
0DOO

60

2 e E NI E B
KENNER
Page 3
fce ‘\r c clear dictiocnary”
fce N\ W wipe screen”’
fce ‘\r q quit program’
fcc \r cr leave command mode’
fcc ‘\c’,0
fcc $60 ; return from help when usec
; as a subroutine
start  Jjsr setbuf ; set pointer toc begin temporary buffer
Jjsr prompt ;  and grlnt prompt “>>
loop jsr etecho : get character and echo
cmp comdky ; commana key?
bne .£
Jjsr command 7 go into command mode
Jmp start ; and jump to start afterwards
1 cmp #backsp ; cursor left?
bne .£
jsc bsrout ; then decrement pointer
Jmp oop ;  and get next character
2 cmp fsepkey ; separator key?
bne wF
sta flag
jmp x1lmode ; then get translation
3 cmp tdelkey ; delete key?
bne L f
sta flag ; then delete word
jmp x1mode ; from dictionary
4 cm #wildca ; wildcard character
bne S .
sta flag ; then print list of words
Jjmp x1lmode ; beginning with given characters
6 cmp #carret ; if carriage return, start again
bne . ; and forget this word
Jjmp start
7 Jsr storch ; store into temﬁorarg buffer
Imp loop ;  and get new character
xlmede Jsr storch ; store the separator key too
sr searmat ; search for matchln% word )
cs start ; word found, ready for next word
lda flag ; only if separator keg is typec
cmp #sepkey ; translation is asked
bne start ; wildcard or delete flag set
xlloop jsr etecho ; word not found,
cmp backsp ; get translation from keybd
bne 8.f ;: "and check if backspace typed
jsr bsrout H then decrement F01nter
Jmp x1lloop ; and get next character
8 cmp #endkey ; end of Eranslation?
beg newentr : then store word
jst storch ; in dictionary
Jmp x1lloop ; else get next character
; new entry in library
newentr jsr chkeod ; set ecd to end of text
Jsr setbuf ; reset pointer . .
jsr setfree : search for free entry in library
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AQ 00
OD

20
D307
00
22

2
2 0D6ECE96272

6172792066
756C6C2C20
6C61737420
656E747279
207472756E
8861746564

4c 7104

D805
1508
1E08
00

10

gl T T ]
1 | I = Fh[_[ﬁ[v[E:F%
w4 b L
ldy #0
lda carret ; store cr in library
sta point],y )
igr 18cpnt ; increment pointer
Y
1 lda temp],y ; and cqp¥ temporary buffer
sta point |,y ; .to dictionary
jsr incbuf ; increment
sr incpnt ; _pointers
c 8.f ; dictionary full !!
sec ; end of temporary buffer?
lda bufeod
cmp temp
bne 1l.b : not yet, so continue
1lda bufeod+l
cmp temp+1 )
bne 1.b ; not yet, so continue
Jjmp start ; finished
8 sr rtext
cc \rlibrary full, last entry truncated’,Q
jmp start ; what to do now? ==> operators choice
; search for word match
searmat Jjsr chkeod ; set eod to separator .
Jsr set ; start at beginning of dictionary
Textwld igr sgtbu ; begin temporary buffer
2bg . -
lda gp01nt],y : get char from dictionary
beq .f ; end of dicticnary
cmp #carret ; next char will be
beg 2.F : beginning of next word
jsr incpnt ; else keep searching
m .
2 ig? igcpnt ; point to first character
Y
1da temp],y ; and take a lock at
cmp sepkey ; word to be found
beg 4.f ; end of word, |
cmp #wildca ; end of significant
beq rtwild ; .part_of word
cmp delkey ; 1f delete keé encountered
bne s ; then start deleting word
Jjmp delete 7 from dictionary
7 cmp Ep01nt],y ; check character . .
bne .b ; no match, next word in library
iny ; prepare to check
bne 3.b, : next character =
4 lda £p01nt].y 7 check if word in dictiona
cmp sepkey 7 is longer than wanted wor
bne l.b ; if so, words still don’t match
jsr incpnt ; point to first character
5 da point],y ; of translation
cmp carret ; and start printing
beqg 6.f
sty ysave
isr prcha
ldy  ysave . .
iny 7 1ncrement inter
bne 5.b ; and loop for more
sec ; set carry to indicate match found
rts
1da bufeod ; set peinter to
sta temp ; correct place
1da bufeod+1 H in temporary buffer
sta temp+l
clc ; clc means no match found
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058F

0590
0593
0595
0597
0599
059B
059D
059F
05A2
05A4
05A5
05A8
05AB

60

20

F307

rts

: print list of words with matching start characters

’
v
'
.
.
.

’

IR YR IR T ]

EEET T

prtwild 2sr Scrlf
1 lda Ep01nt],y
beg
cmp #carret
beq .
sty ysave
2 prcha
ysave
lny
Jmp l.b
2 Jmp nextwld
9 Jmp start
; delete the currently found word
delete 1lda goint
sta emp
lda 501nt+1
sta emp+1
ldy ﬁO ]
1 lda point],y
iny
crp #O
beg 2uf
cmp #carret
bge
s y save
i éectmp
3 ldy save 1,
a int
ldy 80 7

sta

point],y
; cmp #0 ; end 1:'eached’>

; beg 9 ; shift rest down

Sr lncpnt]
a peint ],y

bne 5 b

9 rts

: save pointer

chkeod 1da temp
sta buteod
lda temp+1
sta bufeod+l
rts

: backspace routine

bsrout jsr decbuf

rts

; store character

storch 1ldy
sta
jsr
rts

o—-m-... =0

etfree isr
lda

Q
femen.v

search end of data

setbeg
0

ﬁ int]
ghg Y

incpnt
1 bp

11

~e e s ae

a word is found with
matching starting characters
50 we are ?01n to print
word and franslation
and jump back to
find more matching words

; go find next matching word

unless we reached end of dictionar

we found the word
that we want to delete
(don‘t ask me wh
we want to delete it)

search for next word
because we have to
shift the rest of the
dictionary down to
close the gap again

found next word or end of dicticnar
anywa¥ we have to copy this charac

get cfise

get character

and copi

over deleted word

peint to next character

finished

we would like to
save a pointer to the
end of text for
later use

is this all°
yes indeed

store character
in temporary buifer
and update pointer

now we want
to know where
the data in the
dictionary ends
momentarlly

50 now we really know

b

Eer too
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20 3BCO
203C636F6D
6D616EG43E
2000

3BCO
0D62796520
527965202E
2E2E0DQOO
4C 03C0
60

20 1EQ8

20 3BCO
6176652074
6F 2066696C
65203F2000
AQ 00

3 BS B506
06

91 22
4C 6806
26
20 26C0
26

91 22

C9 0D
DO F2

4C 9306
20_3BCO
0D73617669

GE67202E2E
2EQO

; command routine

:
C

o=}

[

3

4

ommand gsr
cc

jsr

jm)
7t

save routine

avebuf jsr
sr
cc

ld
1d§
beg
sta
iny
Jmp
sty
gr
sta
iny
cmp
bne
dey
tyva
C{C
adc
sta
lda
ade
sta
15
Y
lda
sta
beq
iny
Jmp
sSr
cC

prtext . ¥
<command> “,0 ;

etecho
carret
9,f

h
h'§

=)
#'sp ;
2.
savebuf

?

=gt
L)

smua
U Hhi
Q,
o
[}
Fh

iy

S

arbuf

*Tlmmﬁ)b=t
0 HE Q0

8
%ﬂ
3
Q,

rtext
\rbye bye ...\r’

warm B

setbuf
prtext

let user know that he’s in
command mode

and ask him_what he wants
nothing at all?

ok, then return
command h - help screen

command s - save dictionary
command 1 - load dictionary

command ¢ - clear dictionary

; command w - wipe screen (dos command “cl”)

command g - quit program .
this command was not in the list
balance the stack

/0

warm start dosé5
leave command mode

ave to file ? *,0

#0 :

comsave,y H

(templ,y

1l.b
ysave ;
getecho
save
ftemp]fy

#carret

temp :
temp -
temp+1 H
#0 :
temp+1 H
?Steof '

comsave2,y

Etemp];y
oF

3.b

rtext H
\rsaving ...",0

12

cogy command to temp buffer
set up text
save u:

then get filename

; remove the carriage return

because we want
to add the file extension
and addresses later
set pointer to )
old pointer + y register
because that’s whére
the carriage return was

; get end address library

start cogﬁing
.dect 1000 " to the
command line
and include the
.end address tooc
notify the user
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06AD

TR TR

T L R LR T R T

s

~ema e

B A T TR

AQ 30 1dy $bufsa&255
A9 08 lda #bufsa>>8
20 06C0O jsr comd
60 rts
7361766520 comsave fcc ‘save u:”,0
753A00
2E64637420 comsave2 fcc *.dct 1000, "
313030302C
3866666600 comsave3 fcc *Bff£°,0
; get end address in ascii
20 EDOS geteof Isr setfree
A5 21 da int+l
A2 00 1ldx ?8
48 pha
6A rora
oA rora
6A rora
6A rora
20 Fl06 jsc hexasc
gD C706 sta comsave3, X
68 pla
20 F106 jsr hexasc
9D CBO6 sta comsave3+1,x
EQ 02 cpx #2
FC 07 beg 9,f
A5 20 lda int
A2 02 ldx gg
4C D306 jmp 1.b
60 S rts
: convert nibble to ascii
29 OF hexasc and §S0f
18 clc
69 30 adc #530
C9 3A cmp #s3a
90 02 bec 9.f
69 06 adc #6
60 9 rts
: load routine
20 1E08 loadbuf jsr setbuf
20 3BCO sr rtext a
B6F61642066 ce cad file ? °,0
696C65203F
2000
A0 00 lay #0
B9 5C07 1 1da comload,y
FO 06 beq 2.
9] 22 sta [temp].y
c8 iny
4c 1107 Jjmp 1.b
84 26 2 sty ysave
20 26C0 isr getecho
Ad 26 dy save
91 22 sta {temp],y
c8 iny
C9 0D cmp #carret
DO F2 bne 2
88 dey
95 t{a
18 clc
65 22 adc temp
85 22 sta temp
A5 23 lda temp+1
69 00 adc #0
85 23 sta temp+l
AO 0Q 1ldy 0
B9 6407 3 lda comload2,y
91 22 sta [temp].,y

L 23

and start the action
with a command to the
dos65_ command interpreter
that”s all folks

reserved for real end address

first see where
the dictionary ends
and then convert the
hex address to text
and insert it
as four ascii characters
in comsave3
use the x register
as a flag
SO we can use )
the same routine twice
once with x=0
and once with x=2
check if finished second round
then stop 1t
else do some homework
and EO at it again
with x=2 this time

convert a nibble
to an ascii character
in, the oldfashionea way
wasn't that Aznavour
i just heard?
carty 1s set, makes +7

prepare for loading
askp?or filename

but let user think
about it for some
microseconds while
i gre are the first part
of the command line
text: “load u: )
ok user, do your thing
you don’t even have .
to type the file extension
because i will do that
after you give me a
carriage return

remove the carriage return
because i want to .
add the file extension now
unlike the save command
we don’t need addresses
so the rest is child’s play
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FO 04
c8

OD6CGF6164
G96EG7202E
2E2EQ0

6C6F616420
753A00
2E64637400

20 3BCO
6C65617220
6469637469
6F6ES17279
202D206172
6520796F75
2073757265
205B792FGE
5D3F2000
20 26C0

C9 79

DO 2D

20 3BCO
0D636CE6561

6F6E617279
206E6F7720
2E2E2EQQO
20 1508

AD 00

98

20
20 D307
F6

AQ DO
07
20 06C0
636C00
E6 20

DO 02
E6 21

: clear textbuffer

clearbuf jsr
fce

jsr
cmp
bne
sr
cc

jsr
1 zdy
tya
s¥a
jst
Ccs
rts
wipe screen
1s 1d
1dg
sr
gts

srssae O

éipebuf fce

prtext

- LT NN D T = Mok
BDEST FEJHJEF DDL_S P . __JF"IJEP

: 4.f
in
jmg 3.b

4 sr rtext ; notify the user
cc \rloading ...",0
lday #bufsa&255 ; that we are going
lda #bufsa>>8 : to use the
jsr comd ; command interpreter
rts b again

comload fcc “load u:”,0

comload? fcc “.dct”,0

:+ human error?

lear dictionary - are you sure [y/n]? *,0

igtecho
¥ 7 no_human error?
9. ; else no hard feelings
rtext F haha, too late now
\rclearing dictionary now ...”,0
setbeg ; all your work gone
#0 ; in a few seconds
. ; £ill with binary null
[peint],y
incpnt
1.b
#wipebuf&255 : get command ‘cl”
#wipebuf>>8 ; and surrender to the
co ; command processor
'cl',O

¢ several pointer handling routines

[4 .
incpnt 1inc
+  bne
inc
1 sec
lda
sbc
lda
sbc
rts

incbuf inc
bne
inc
i sec
lda
sbc
1da
sbc

g

péint+1

#benda255

int
bend>>8
point+l

temp

L 1.f

temp+1

#bufea&255
tem%
#bufear>>»8

temp+l

14

increment pointer
to the dictionary

~ons

and check if we are

: still between boundaries

; if we_are not
; we clear the carry

increment pointer
to the temporay buffer

~ e

if so, return with
carry clear

else return with
carry set

T T

and check if at end of buffer
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Q7F2 60 rts
Q7F3 A5 22 decbuf 1lda temg ; check if already at
Q7F5 C9 30 cmp #bufsa&255 : .b691nnin% of temporary buffer
07F7 FO OD 9.f ; 1f so, return
Q7F9 38 sec ; else decrement pointer
O7FA A5 22 lda temp
07FC E9 01 sbc #1
O7FE B85 22 sta temp
0800 AS 23 lda temp+1
0802 E9 00 sbc #0
0804 85 23 sta temp+l
0806 60 9 rts
0807 38 dectmp sec . ; decrement pointer
0808 A5 20 1da golnt ; to dictionary
080A E9 01 sbc i1 ; no need to check
080C 85 20 sta point ;: for boundaries
OBOE A5 21 1lda Eoint+l ; only used in
0810 E9 Q0 sbe $0 . ; case boundary
0812 85 21 sta point+l : cannot be reached
0814 60 9 rts
0815 A9 Q0 setbeg 1lda #bbeg&255 ; set pointer to.
0817 85 20 sta oin ; begin of dictionary
0819 A9 10 1da bbeg»>>8
081B 85 21 sta poinf+l
081D 60 _ rts
081E A9 30 setbuf 1lda fbufsa&255 ; set pointer to
0820 85 22 sta temg ; begin of temporary buffer
0822 AS 08 lda #bufsa>>8
0824 85 23 sta temp+1
0826 60 rts
; type prompt
0827 20 _3BCO prompt gsr prtext, ; here you can design
082a COD3E3E2000 cc \£>> 7,0 ; your perscnal prompt,

; for instance ; .
; fece "\r(™ ") 7,0 ; would print funny face as prompt
rts—

082F 60
; define 256 byte buffer (please leave size 256 bytes)
; & 32 k dictlonary (can be any size you want)

0830 bufsa equ * ; start of temporarg buffer

0894 bufea equ *+100 ; end of temporary buffer

1000 bbe equ glOOO ; dicticnary begin

8FFF ben equ Bfff ; dictionary en

0200 end init

label table

backs 0008 bbeg 1000 bend 8FFF bsrout 05El bufea 0894
bufe 0024 bufsa 0830 carret 000D chkeod 05D8 clearbuf 0769
cls 07C8 comd C006 comdky 0025 comload 075C comlocad2 0764
command  Q5FD comsave 06B5 comsave2 06BD comsave3 06C7 decbuf O7F3
dectmp 0807 delete O5AE delke 0023 endkey 000D flag 0027
getcha CO20 getecho C026 geteo 06CC hel 0207 hexasc 0erl
incbuf 07E3 incpnt 07D3 1init 0200 loadbuf O6FD loop 0477
newentr  04DB nextwld O053B point 0020 prcha C023 precrlf CO2F
prompt 0827 prtext CO3B prtwild 0590 savebuf 0651 searmat 0535
sepke 003D setbeg 0815 setbuf 08lE setfree O05ED start 0471
storc O5E5 temp 0022 warm C003 wildca 002a wipebuf  07DO
xlloop 04C4 xlmode 04B6 ysave 0026

Errors detected: O

L5
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Subdirectories.

Misschien ten overvloede, maar voor de

mensen die nog niet zo thuis =zijn op
DOS65 gebied, het volgende voor wat
betreft het selecteren van
subdirectories. Het systeem kent drie
logische namen voor bepaalde
geselecteerde directories.

s: - dit is de systeem directory

u: - dit is de user directory

w: - dit is de work directory
Na het commando ’asn <return>’ laat het

systeem zien waaraan die logische namen
zijn toegekend. Als er nog geen andere
toekenningen zijn gedaan staan ze alle
drie te wijzen naar de hoofddirectory van
drive 0. Gebruiken we echter drive 1 als
user drive, dan typen we in: ’asn u=l:
Op dat moment zal DOS65 alle
commando’s die niet standaard in DOS
zitten zoals CAT, COPY, FORMAT enz. van
de systeem directory (0) halen en de
files die opgehaald moeten worden bij bv.
ED  program.mac’ komen van de user:
hoofddirectory wvan drive 1. Typen we
’asn u=l:a/ <return>' dan is
de subdirectory A van drive 1 de user
directory geworden. Bij ophalen en
wegschrijven van files wordt
directory A wvan drive 1

kunnen we

<return>’.

echter in:

dan alleen
gebruikt. Zo
ook de work directory naar
subdirectories laten wijzen. Typen we in
’asn w=l:b/
directory op drive 1
kunnen nu heel simpel

de work
subdirectory B. We
iets copieren van
subdirectory l:a/ naar subdirectory l:b/.

<return>’ dan 1is

Dat gaat dan door het volgende in te
typen ’copy wu:program.mac w:’'. We zien
dat de schrijfwijze ‘'u:’ iets gemakke-

lijker is dan ’l:a/’. Als we de user
directory laten wijzen naar een subdirec-
tory dan geven de commando’s DIR, SDIR en
CAT cok alleen maar de informatie over de
user directory en niet over de gehele
schijf. Alleen het commando ’'DIR -/’
geeft een directory list van de complete
schijf waarop de user directory zit met
alle subdirectories. Rest me nog
duidelijk te maken waar de work directory
voor gebruikt wordt. Bij bv. compileren
of assembleren worden er files aangemaakt
die men later niet meer nodig heeft. Deze
kunnen dan op de work directory gezet
worden en kan men later de complete work
directory deleten.

16

Elektuur keyboard.

Er treden problemen op met DOS65 als
het Elektuur keyboard zonder aanpassing
op het systeem wordt aangesloten. Het
probleem zit hem in het feit dat de
keyboard decoder van het keyboard niet
feilloos werkt. Bij sommige toetsen wordt
namelijk het meest significant bit (7)
hoog gemaakt. Omdat DOS65 wel graag alle
codes van een toetsenbord wil kunnen
lezen wordt dit bit er in de software
niet uitgefilterd. Alle DOS65 commando’s
echter zijn in gewoon ASCII en niet met
dat bit hoog. De commando interpreter kan
de commando’s dus niet thuisbrengen en er
volgen foutmeldingen. Aangezien 1065
geschikt is gemaakt om  karakters in
invers video weer te geven en dit is
gedaan door het meest significante bit
van het af te beelden karakter hoog te
maken worden de commando’s bij het
beschreven probleem geval in invers video
op het beeld gezet. Hieraan is dus de
fout te herkennen. Het is vrij simpel om
het probleem op te lossen. Haal het meest
significante bit van het toetsenbord los
en verbindt de nu ook losgekomen VIA 1lijn
met de ground. Het gevolg is dat het
meest significante bit nu altijd laag is
en de commando’s goed geinterpreteerd
worden. Een nadeel 1is, dat er mnu geen
toetswaarden meer met dat bit hoog naar
de computer gestuurd kunnen worden. Deze
zouden eventueel gebruikt kunnen worden
in zelf geschreven programma’s of als
functietoetsen in de screen editor.

B s o e e e e e e e

Verbetering voor de statische RAMkaart.

De statische RAMkaart die werd gepu-
bliceerd in maart ’83 blijkt een
onvolkomenheidje te bevatten. Sommige
SRAM-chips moeten namelijk voor ieder
access een nieuwe Chip-Select aangeboden
krijgen, omdat deze chip anders het adres
op hun adreslijnen niet in-latchen. Als
de adreslijnen Al3-Al5 niet veranderen,
gebeurt dit op de genocemde kaart niet.
Dit kan eenvoudig verholpen worden door
de CS te ANDen met phi2. Buig hiertoe pin
2 van de 74LS156 of 74LS155 mnaar buiten,
en verbindt deze met pin 16 wvan de
7418240, De kaart werkt nu goed met alle
SRAM chips.
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¥xxx DOS-065 vao FILE TRANGSEETE R $xf5x

Door: H.A.J.Quast -
Dekemastate 15
1275 CM Huizen N.H.
tel, 02152-54905

Dit programma verzorgt de dataoverdracht tussen de DO3-65 computer
en een andere computer. De interface is op RS-232 basis.

Als tweede computer maak ik gebruik van een P2000T van Fhilips.
Op deze Computer zit o.a. een prngxamma "Familiebestand” in rompack.
Met dit programma is het moge=lijk om b.v. bestanden aan te maken, ook
kan deze ge%ruikf worden als een eenvoudige tekstverwerker.

Het werken met het programma filetransfer gaat als volgt:

Op de P2000T wordt b.v. een stuk tekst ingeﬂy ed. Aan het einde= val
de tekst wordt een e.o.f. karakter gezel. (ik gebruik o 0
meestal het teken @) Vervolpgens starten we het progranma R

op  de DOUS-0H computer en geven na de juiste keuze gemaakt te hebben
op de FP2000T wvoor de Baudrate, het printkomando, De fiie wordt nu
overgezonden naar Jde DOS-G5 compuler en verwerkt met de opgeEgeven
options. Na afloop komt de DOS-60 terug in de commandomode en ua
enige tijd ~ 10 sec ook de F2000T

Beschrijving van het flletranster progranmms.

Command: FILETRANS [ -HMS5E +m.nJ) FlLE
Uftlﬂh,abt

Hel
-M Data naar geheugen of naar disk tderault disgo
~B Baudrate 1200/2400 b/s (default 2400b/e)
=¥ als sul Rarakter, (detault @)

Slartadres voor laden in het gelieugen (defaull
3 Stopadres voor laden in het e»—-hv'uiv—'n detauli
FILE Filenaanm van de datafile

atransier ar samel met de K-
H : Opstarteli vau
3

gearn eot
dat de tile overg

=brulk

nnei

Rar . tekst ep de FPoOO 001 DUk et
voor het programm, Als er gek hiet Lans‘ Bt
dan kan met Jde paramet +m, n ; waar de data

geheugen gece=l moel worden (detault
Ugehgwbldd dat opgegeven Kan
1 wordt  geen test gédaan of het

moet de dala ve
i 2 op sclierm de melding “bata transiet
vervolyens zan de data bewerkt wordenu net de editor.

Hel ontvangen kan voortijdig geSTDUf warden doar het indrukken van dge
Lf op de DOE-6F mpu ar.
(E5-252 verbinding tussen de twee computers bestaat uit:

e
e
N7
] X
DOS-65 Ry [ ——————— - e D Rx Fzuoul
DTR | === e e | UTE
gahde, § somsTes s nseasssa s . aarde
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: Rddkkixxkkkk DO 8 -6 5 Vo 2.01  Fkkkdcokooloookk ok
I

i f FILE TRERANESFER

: immm;x;*xm*x*xx*$x*xxﬁxgx*xxxxx****xxmx&*xx*xx*xx****

4 H.A.J.Quast

i Dekemastate 15

i 1275 CM Huizen N.H.
1 tel. 02152-54905

13
;o With *hlc program you can send a file from another
; camputer to your own computer via the R5-232 interface.

¢ AU © OPTMASK

Option mask
UAL POLNTER Commandbuffer puluter
UAS TEMEX Save dddruhc X-reg
uad MEMZT AR Startaddress In memorv
041 Endaddress in MWEMOry

M“Mnhb
AL Lol

Uutputtilenumber
DAY

EOF character

Frint text on screen
Fedirect cutput

Close outputredirectiile
Gat up*lan

Get Uarameter

Single write in file
Error Messag2s

Oufput devices
lnput devices rezl:;ul
Init. 1/0 device

Command register
ACLA control regis
ACIA command register
Startaddress memory

bndaddress memory

%LOGoouo Help

F)

R,

9] JDE EQG HULOOVD0N Baudrate
;u 0 anuka Rl HUO1O0O000 Memory or disk

W19 EGFHEX EQU HOOOT0000 EOF char. $U3

501 Display output device
8035 5-252 170 divice
805 Memory device
CTARTAD EQU BICO0 Default startaddress memary
STOFAD  EQU $LFFF Default stopaddress memor
LOWLINM  EQU $10G Low linit for startaddress high byte

18
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0ADO
DAO3
VAD4
0405
GAOD
0AQ7
GAGE
OAODA

OAGD
OAOF

OALL

0A14
GAl1S

DAL |

0AL7
0AlS

OALC
OALE

NAZO
DAz
OAc4
DAZ6

DALY
DAZE
OAzD
QAZF
OAGL

A4
0A36
DASG
UASE
OASE
OA40
0A45
OABZ

QAGH

OAEB
046D
DAGF

29
FO
A
4C

Ag
an
A2
20
=16}
20

071B6920449

(510]

&5

0AQOQ

68C0

03

. B40B

AU
40
6RCO

03

C B40E

Al
AZ

<

o e

I
L)
[l

> A

40
05

B8

3G0A

BA
34E7
03

0CEY
23
3HCO

HIGLIM
BAUD12
BAUDZ24

= file filetrans. mac

EQU
EQU
EQU

=)
]
]
™
I
[
Al

$A0

Il
I
I

pagina 2

H®§h limit for stogaddrese high
a

for controlbyte

Data for controlbyte ACIA
Data for commandbyte ACIA
Data for commandbyte ACIA

End ot file character
End of file character

o

NIT

lN[TAL.A STA

2EOQF

T

1
STACHA

Initialisation

ILETRANS JBR

GG
FCC
FCC
FCC
FCB
BCC
JMP

LDA
AND
ERQ
JMP

LDA
AND

LDA

LDX
JSR
BCC
J8R
FLL
RTS

Test whic

LDA
AND
BEQ
LDA
BNE
LDA
STA

$0A00

S0OPT1
IHI
ﬂBl
DMI
1R
&0

1.¢
ERROR

OFTMASK
#3540
SFARL
#MEMETA
#MEMEND
$00

2.1
BRROK

POINTER
FOINTER+1

elp comnand

UtIMAuh
#HEL

Initialisation ACIA

OFTMASK
#BAUDE
1.1t
#BAUDLZ
INITACIA

#BAUDZ24

TSEOE
PRINTI

th option

Baugrate 1200/2400 brs
Data to memmrg or disk
03

Eof char
Option table end

Branch ii option are correc

Have the oplicn

Load parameters

aremeter table end

Pranch if parameter are correct

ol
AU

ve
ave the [ilepeinter

Load option masker
Test help command

Load optionmask
lest baudrate
Set 1200 baud/s

Set 2400 baua/s

init. Input dev. ko

filepointer address

address

Branch 1f device ‘waﬂv

‘Na\Ei Iuputdevice not ready. “Ennr'

UFTMAZK
#EOFHEX
1.1
#BOFH
STACHA
#EOFA
EOFCHA

h eof char is used.

19

Exit program

Load optionmask
Test $D2 char.

Load ecf char.
Branch aliways
Load eotf char,
Save the char.

(4

byte
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ijd 9-May-87 21:37 === file filetrans.mac === pagina 3
| Test memory or disk
AT1 AS AQ TSMEM  LDA OFTMASK Load optionmask
A73 29 20 AND #MEMDISK Test nmemory or disk
475 DO 56 BNE TOMEM Branch if memary
i Test filename
TSFILE LY POINTER Load the filepointer address
LDA POIN[ER+1
LDX #3E file mode
JER ?EDEDUT Redirect Inputfile
ERROK
1 FILEQUT Save inputfilenumber
LOOF #COMBYT1 Enable R35232 device
ACICMD Set command register
#REO252 Load device number
ILNFDEV Get char.
#COMEYTZ Disable RS232 device
¥ Set Command register
Test eof char.
Suppress linefeed
Load outputfile number
Single write in tile
Hranch if error
BrIp FlLEOUT Load outputiile number
QIFTCLO) Close the outputfile
BLITL FEINTL

"NEi Data transfer ready. “En\r', 0
Exit program

pinitialisation of menmory startaddress

ALy A AD TUMEM LDA MEMSTAREL Test pointer are zero
ACE DG 0D BNE STRADK Branch if not zero
v Load defdult starbaddr

startaddress Lowbyte

Startaddress highbyte

Load ¢
le-i. startaddre =3 1500
SIEALE LM #LOVL LY Test =810
EMI
STA Startaddress h1ahb{ ]
LDA& Startaddress lowbyte
=TA WdBEuL

initialisation of memory stopaddress

* LDA MEMEND+] Test pointer are zero
ENE STOADR Branch if not zero
; Load defzult end address
LDA #STUPADEZHE Stopaddress lowbyte
oTA WRENDL '
LLA #STOPAD? »5 Stopaddress highbyte
STA WRENDH

20
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4C 070B

OEBL AT OO0
OBRG6 8L 32E1
OBOG 4L BYDG
OBBL 20 3BCO
uvtf DLUJ
. 61OEGFT46SE
E8 T46800hz052
- 436B86FH263
21 4DB1TB2E20
3 QD
4ubbbbhbbl
1B69204F7
C7D ZD4820202
”U4DdUdUiu
2DA2202020
ES 2D45202020
2BED202020
0D4d 206E202020
0D7D 46494C4520
ODYE 0DOD
0DAG 60

GAOL

J

JMP

file filetrans.mac =

MEMMOVE

Load endaddress .
taest endaddress >=$A000

LTOADR  CHP
EPL
STA
LDA
STA

#HIGLIM
RANERR
WRENDH
MEMEND
WRENDL

test for »=

Stopaddress
Stopaddress

i Initialisation of the menory device

MEMMOVE LDX
JSk

LDA
STA
LDA
STA
LOX
JER
CMP
BEQ

LOOPMEM

EXITMEM LDY
8TY

LDX

LDY
5T
THF

ERRUR

;oend main pragr

#MEMORY
INITDEV
#COMEYTL
ACCHD
#COMEYTL
ACICMD
#RS232
INFDEV
EOQFCHA
EXITMEM
#LFEED
LOCPMEN
#MEMORY
OUTDEV
LOOPMEM

#COMEYT2
ACICMD
#D1SELA

“a\Ei

#LUMEYTZ
AC ;MU

alm

Addrese r

init. output
Load command

Enable RS232
set command
Load device

{ cha

$AD

highbyte
lowbyte

memor‘y
byte ACIA

device
register
nunber

r.

lineteed

Load gutputdevice number
Zave data into memsry

klint errar

PRINTI Print help-into
=A% o
*NEL F 1 LE -TRANBSFERNX
‘With this program you can seud a rromhy
'another computer to your own computer viasr'
‘the RS-z 2 1ntertace. \r’

'Choice for data to memory or disx, st

!Max. address rauge BLGOO to BACOUNTT

\r'

‘Command: FILETRANS © +, 1l FLLEWC™:

“NEL ,leanudue‘ SERNEN

Vg Halphr®
-X Data to memory or disk
-B Baudrate 1200-2400 b/s
=g 805 as eof char.
' 4m m = Startaddress fot
' m n = Endaddress
' BILE Filename for th
s ¢
FILETRARS
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for load 1n e mary
o=} 'lcu.s.li 2Ny

tdefault

idetault &@iwr!

load in memory

fdetault diski~r’
2400p/sNr '

(default $3

HGQ0

idefault $4FFFI~

¥
H
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Trage printerspooler.

Onlangs werd ik met een vreemd probleem
geconfronteerd. De Star gemini 10 printer
van een van de DOS65 gebruikers werkte
wel maar niet erg snel op DOS65. Werd
output device 2 aangezet dan deed de
printer zijn werk zoals dat hoort op de
normale snelheid. Werd echter de printer
spooler geactiveerd (het PRINT commando)
dan duurde het erg lang voordat er een
regel tekst naar de printer verstuurd
werd. Na het normaal printen van een
regel duurde het een aantal seconden
voordat de volgende regel kwam. Eerst
werd er aan een hardware fout gedacht,
maar aangezien de printer correct werkte
met via output device 2 moesten we dat
idee maar snel laten varen.

Om de oorzaak te kunnen begrijpen
moeten we even iets dieper in DOS65
duiken. Bij 1 MHz systemen komt er iedere
1/20e seconde een interrupt. Deze inter-
rupt komt van een timer in een VIA. De
DOS wvangt deze interrupt eerst op om
allerhande periodieke zaken  af te
handelen:

-~ De head-load tijd.

- De drive-on tijd.

- Copieren van 1065 tijd naar DOS

(slechts iedere seconde)

- Printer spooler.

Daarna wordt de interrupt verder in 1065
afgehandeld om het uurwerk bij te houden.

Iedere 1/20e seconde komt dus even de
printer spooler aan bod. De spooler
krijgt dan de mogelijkheid om 25 karak-
ters naar de printer te sturen. Voordat
or een karakter verstuurd wordt, wordt
eerst de status van de printer uitge-
lezen. Als de status ready is oftewel er
is een acknowledge van de printer op het
laatst verzonden karakter geweest, dan
wordt pas het nieuwe karakter verstuurd.
Omdat dit allemaal in een interrupt
routine gedaan wordt mag er niet eeuwig
op de ready van de printer gewacht worden
anders ligt het hele systeem stil. In de
standaard DOS configuratie test de
spooler 10 keer of de printer ready is.
Is dat niet het geval, dan wordt de
printer spooler verlaten en worden er

tijdens die interrupt periode geen
pogingen meer gedaan om karakters naar de
printer te sturen. Treft men nu een

printer die na het ontvangen van een
karalkter mniet binnen die 10 testen een

b .

acknowledge terug stuurt, dan wordt er
per 1/20e seconde slechts 1 in plaats van
25 karakters verstuurd. Het duurt dan dus
4 seconden voordat er een regel van 80
karakters naar de printer gestuurd is.
Dit kan echter met een snelheid van 0.16
seconden. Voor dat soort printers moet
dus iets vaker (langer) op de ready
getest worden. De variabele die in de DOS
op 10 staat moet dan bijvoorbeeld op 20
gezet worden. De minimum waarde kan expe-
rimenteel vastgesteld worden. Aangezien
er in de DOS een load Y immediate staat
moet die plaats eerst opgezocht worden
voordat er geexperimenteerd kan worden.
Dit opzoeken is mnoodzakelijk omdat men
verschillende DOS versies geinstalleerd
kan hebben met het config programma zodat
het te wijzigen adres niet bij iedereen
op dezelfde plaats staat. Om het adres op
te zoeken gaat men naar de monitor met
het commando MON. Dan wordt er gezocht
naar de volgende byte volgorde: AO,0A,88.
Dat wordt gedaan met:

w cc00,cfff,/a0,0a,88/ <return>
De monitor komt dan terug met een adres
waar de LDY staat. Een adres verder staat
de 0A (decimaal 10). Dat adres 1is
bijvoorbeeld $CD9A. Hier kan dan $l4
(decimaal 20) in gezet worden met:

@ CD9B <return>

14 <return>

Q <return>
Men is nu terug in de DOS en er kan een
print commando gegeven worden.
Waarschijnlijk 1is het probleem dan al
opgelost. Is dat nog niet het geval dan
kan de waarde verder verhoogd worden. Ga
echter niet te hoog daar anders de inter-
rupt routine veel te lang zou kunnen gaan
duren. Is een goede waarde gevonden, bv.
$14 dan moet dit permanent in de DOS
gezet worden. Om echter de standaard DOS
niet aan te tasten wordt de ’patch’ in de
file login.com gezet. Deze file wordt
namelijk altijd bij opstarten een keer
doorlopen. Met de editor kan de volgende
regel worden opgenomen in de file:

memfill cd9b,cd9b, 14
Bij opstarten wordt dan op adres $cd9b de
waarde $§l4 gezet.
Met deze oplossing was het probleem van
de trage printer uit de wereld geholpen.



Software

Uiteraard staat de software
ontwikkeling op het DOS65 front ook
niet stil. Op dit moment worden er bij
een aantal fanatieke DOS65 gebruikers
modem programma’s ontwikkeld. Dit is
een zeer goede zaak =zeker als we het
artikel hebben gelezen over modems en
bulletin boards in deze 6502 Kenner.
Wat mij echter even van het hart moet
is het volgende. Het valt mij op dat er
binnen onze club meer DOS65 programma-
tuur ten tonele verschijnt dan ons
bekend is. Daar is wuiteraard niets op
aan te  merken. Alleen  had die
programmatuur er veel DOS65-
vriendelijker uit kunnen zien. Ik denk
bijvoorbeeld aan de 'help-tool’ die bij
ieder 'officieel’ DOS65 programma
(commando) zit ingebakken. Verder mis
ik bij een heleboel wvan dat soort
programma’s het handige’ gebruik van de
DOS65 entries. Verder blijkt dat lang
niet al die programma’s even
betrouwbaar werken. Deze niet door de
officiele  DOS65 manier uitgegeven
software (via de DO0S65 coordinator)
wordt niet door ons gesupport. Dat wil
zeggen dat problemen die door die
software ontstaan niet door ons
onderzocht (hoeven te) worden. Als nu
iemand een stuk software heeft
geschreven en denkt dat dit goed
bruikbaar is voor alle DOS65 gebruikers
laat hij dat dan aan de DOS65
coordinator weten. Deze man bekijkt het
stuk software op compatibiliteit met de
rest van de DOS65 commando’s en test
het programma op fouten. Ook wordt op
die manier de distributie en de
bekendheid verzekerd. Ook als men van
plan is iets ’groots’ te gaan maken is
het vaak raadzaam de DO0S65 coordinator
hiervan op de hoogte te stellen zodat
niet twee keer het wiel hoeft te worden

uitgevonden, mensen met elkaar in
contact gebracht kunnen worden en van
coordinators zijde eventueel ideeen
meegenomen kunnen  worden om  bv.
efficienter met de DOS te kunnen
omspringen.

Aansluitend op de vorige alinea
kan ik mededelen dat er ook al driftig
aan DOS versie 3 gewerkt wordt. Deze
versie brengt bepaalde restricties met

zich mee voor wat betreft het
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ontwikkelen van de programmatuur. DOS
versie 3 werkt namelijk met een multi-
tasking omgeving, hetgeen inhoud dat er
8 taken (processen) tegelijkertijd
kunnen lopen in het systeem. Het is dan
mogelijk een file te compileren en te
assembleren terwijl u zelf een andere
file aan het editen bent. Als dan een
task opgestart wordt moet aan de
sceduler meegedeeld worden van welke
stukken geheugen die taak gebruik
maakt. Een andere taak moet daar dan
vanaf blijven. Hier moet rekening mee
gehouden worden als ook maar het
kleinste programmaat je geschreven
wordt. Toch klinkt het allemaal erger
dan het eigenlijk 1is, maar over de
werking en het gebruik van DOS versie 3
wordt nog voldoende gepubliceerd. Voor
DOS versie 3 het wel noodzakelijk dat
een virtual disk kaart in het systeem
aanwezig is.

Manuals

C compiler documentatie.

Vanaf 1 november is er een
nederlandstalige manual over de DOS65
C-compiler beschikbaar. Hierin staat

niet wat de taal C 1is en hoe deze
gebruikt moet worden maar een manual
voor de specifieke eigenschappen van de
D0S65 C-compiler. De in deze C-compiler
geimplementeerde functies staan hierin
beschreven evenals de beperkingen en
verschillen met andere
Tevens worden  enkele functies van
voorbeelden voorzien. Dit is een zeer
handige (zo niet onmisbare) manual voor
mensen die iets met de DOS65 C-compiler
willen gaan doen. Ook wuitgebreide
voorbeelden en  werkende programma’s
staan in deze manual. De
programmeertaal C wordt wel eens een

compilers.

processor onafhankelijke machinetaal
genoemd. De manual is voor F35,=
exclusief F3,= verzendkosten

verkrijgbaar bij het officiele DOS65
distributie-adres. Bij dit pakket hoort
een diskette met daarop de C-compiler
met al zijn libraries, een speciale
uitvoering van de bekende AS assembler
(voor snellere verwerking van library
files) en diverse C-programma’s die
gebruikt en aangepast kunnen worden.
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Aansluiten van een IBM toetsenbord geen toetsen te
op DOS65. worden gemist.

Door:

Wim Schimmel
Calslaan 28b-62
7522 MC Enschede
tel: 053-895040

niet zondermeer
(-compatible)
sluiten op het
is nu mogelijk

Vooralsnog was het
mogelijk een IBM
toetsenbord aan te
DOS65 systeem. Dit
gemaakt.

1 Het probleem

Een IBM toetsenbord wijkt nogal
af van de gebruikelijke ASCIT
parallel toetsenborden. De verschil-
len zijn:

- Synschrone serie le output
(zie figuur 2)

— Geen ASCII output maar een
toetswaarde (="scan-code")
output, plus een extra bit
dat aangeeft of de toets
wordt ingedrukt of losge-
laten. B.v. het indrukken
van de ESCAPE toets geeft
de code 01, het weer
loslaten code 8l. (zie
voor de scan-code figuur
3)

2 De oplossingen

De volgende drie oplossingen

zijn gevonden:

1) Volledige hardware aanpassing.

voor: - Eenvoudige software
aanpassing, simpelweg
inpluggen van het IBM
toetsenbord en klaar.
na: - Een zeer uitgebreide

(en dure) schakeling.

2) Serieel/Parallel aanpassing
d.m.v. een ACIA en de toets-
vertaling softwarematig.

voor: - De software is

slechts een eenvoudig
"tabel-programma".

- Er is een 1 karakter

buffer, dus er hoeven

7

na: - Geen kant en klare
ACIA op de markt die
het vreemde signaal
kan inlezen en een
TTL schakeling wordt
veel te complex.

3) Volledige software aanpassing.
Dus een programma die het
serie le signaal inleest en
vertaald naar ASCIT.

voor: - Zeer flexibel.
- Geen hardware.
na: - Geen 1 karakter
buffer, zodat het kan

voorkomen dat er een
toets wordt gemist.

Ondanks het vervelende nadeel is er
toch gekozen voor het derde alterna-
tief. Mede ter voorkoming van
hardware problemen.

4 Uitwerking van de oplossing

Ook de oplossing is gesplist in
de twee problemen, we beginnen met
het serie le probleem.

4.1 Serieel

De DOS65 invoer werkt op
interrupt basis. Bij een interrupt
wordt in een routine gesprongen die
de toets wuit de VIA haalt en in een
"toets buffer"” plaatst. Zodra de
toetsen nodig zijn worden ze uit die
buffer gehaald en verwerkt. Hoe het
IBM toetsenbord moet worden aange-—
sloten staat in figuur 1.

DATA
CLRE  —eemmmcmeme CAl

figuur 1. Aansluiting van het
toetsenbord aan VIAL.

Op een negatieve flank wvan CAl

wordt een interrupt gegenereerd.
Zodra naar de interrupt routine is
gesprongen wordt begonnen met het

softwarematig schuiven wvan de bits.
Probleem is nu, dat te laat naar de
interrupt routine kan worden



gesprongen (later dan 560us) zodat
er bits worden gemist. In de
omzettings routine moet een "time-
out" procedure worden toegevoegd om
het "oneindig"™ wachten op bits die

verloren zijn gegaan te voorkomen.
4.2 Toetswaarden

van het toetsenbord
geeft een code af (zowel bij maak
als bij verbreek). Dit geldt ook
voor de toetsen SHIFT, CONTROL, ALT,
CAPSLOCK en NUMLOCK . De ASCII
waarden van toetsen 1is echter wel
afhankelijk van de "toestand” van
deze controle toetsen. Daarom is een
toestandregister gebruikt, dat
bijhoudt of deze controle toetsen in
de actieve of non-actieve toestand
zijn. Voor de omzetting van de
toetswaarden naar ASCIT waarden
wordt gebruik gemaakt van 3 tabellen
namelijk de BRSCITI-, SHIFT- en
NUMLOCK-tabel. De ALT toets is (nog)
niet ge mplementeerd (in de zin van
andere codes althans).

Elke toets

5 Listing

De 1listing van het programma

zal nu waarschijnlijk weinig
vraagtekens oproepen. puidelijk is
wel de enorme flexibiliteit wvan het

geheel, daar het programma oOp schijf
staat. Wil men een andere tabel of
een (uitgebreider) programma dan kan
dit simpel worden veranderd. Bij het
opbooten wordt het programma, via
login.com, ingelezen en gestart.

¢ BAanpassingen aan I065

De veranderingen in de I065
EPROM zijn zeer gering. De enige
verandering die moet worden aange-
bracht is dat niet op de letter B
moet worden gewacht, maar op een
willekeurige toets (of beter gezegd:

op een negatieve flank op CAl).
Aangezien het toetsenbord programma
nog niet geladen is zal de 1065

nooit een ASCII
poort A van de VIA, maar
interrupt!

B kunnen lezen op
wel de CAl

7 Ranpassingen utility software

Voorlopig is alleen de EDITOR
aangepast, dankzij de enorme
flexibiliteit van het EDITOR
programma zijn de veranderingen zeer
eenvoudig. De file "ibmeddcmd.mac”
bestaat wuit allemaal tabellen. In
deze tabellen staat aangegeven welk
commando bij welke toets hoort. Een
tabel is alsvolgt opgebouwd:
fce ascii-code, tabel-offset

Wil men nu ASCII-waarde $08 (BS) als
DELETE laten fungeren, dan ziet het
er dus zo uit:

fcec $08, offset-delete (=48)

Wat die tabel offset is kun je
vinden in de nu al bestaande tabel
en blijft gewoon staan. De file
"ibmeddcmd.mac’ bestaat uit twee
soorten tabellen, namelijk de
directe en de second tabellen. De
directe codes zijn voor toetsen
waarbij control tegelijk ingedrukt
is, de secondcodes zijn voor de
toetsen in een escape sequence. Is
op deze manier ' ibmeddcmd . mac’
aangepast, dan start je het commando

'makeed’ die een nieuwe (aangepaste)

EDITOR gegenereerd. Deze moet dan
alleen nog naar de systeemschijf
worden gecopieerd en klaar is de
nieuwe EDITOR.

N.b.: Van de files makeed en
ibmeddcmd.mac is ook een listing
afgedrukt.

***********************************

MAKEED is een
bestaande editor

command-file die de

ombouwt, zodat van
IBM-like toetsenbord de cursortoet-
sen e.d. gebruikt kunnen worden.
Roep MAKEED als commando aan. De
optie ¢ moet wel met ’‘setmode -c
MAKEED’ gezet zijn. Copieer eerst de
EDITOR van de systeemschijf naar de
user drive onder de naam EDITOR.DFT.
De nieuwe EDITOR zal dan ook op de
user drive worden aangemaakt.
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i
1 A.i

; File

IBM.MAC

7
; Datum: 23 oktober 1986

7
; IBM toetsenbord vertaler

A000
A001
A002
A005
A007
AO0O0A
A0OD
AOOF
A011
A014
A017
AO019
A01C
AO1E
A021
A023
A026
A029
A02B
A02E
A030
A033
A035
A038
A039

BDOO
BDO3
BDO5
BDO0O8
BDOB

r’
Dit programma

A00O
BDOO

E100
E101
E103
E10B
E10C
E10D
E10E

E7B7
CB2B

A000

AD 03E1l
29 3%
8D 03E1
AD 0OCE]
29 FE
09 OE
8D 0OCE1l
AD OBE1
29 FE
8D OBE1

BDOO
AD 01E1

8D OEE1l
20 30BD
FO 1B

r
¥
7
7
initorg
introrg

vial

vialpad
vialadd
vialacr
vialpcr
vialifr
vialier

keypnt

conint

1bm

inter

bestaat uit 3 delen, te weten

1) Initialisatie routine

?2) Interrupt routine (sequentieel-> parallel)
3) Toetswaarde naar ASCII vertaler

equ Sa000
equ $bd00
equ $el100
equ vial+l Data poort A
equ vial+3 Data direction poort A
equ vial+1ll Auxilary control register
equ vial+12 Peripheral control register
equ vial+13 Interrupt flag register
equ vial+14 Interrupt enable register

equ Se7b7

equ Scb2b

org initorg

php

sei Disable interrupts

lda vialadd Poort PA7 en PA6 ingang

and #200111111

sta vialadd

lda vialpcr

and #%11111110 Negatieve flank CAl

ora #200001110 Set CA2 hoog

sta vialpcr

lda vialacr

and #%11111110 Geen input latch

sta vialacr

lda #582 Interrupt mogelijk van CAl

sta vialier

lda #0 Reset variabelen

sta tstnd

sta keypnt

1da #520 jsr inter-1

sta conint

lda #(inter-1)&255

sta conint+1

lda #(inter-1)>>8

sta conint+2

plp Enable interrupts

rts

org introrg

lda vialpad Reset irqg CAl

lda #5502 Disable interrupts van CAl

sta vialier

st flank Sla eerste bit over

beq fout

10



DEf~ 31 HMNER CORMER
>0D A9 80 1da #580 8 bits per byte
)JOF 8D 6BBE sta tmp
)12 20 30BD 1 jsr flank
)15 FO 11 beq fout
)17 AD 01E1 lda vialpad Lees bit en reset CAl flag
)1A 0A asla
)1B 6E 6BBE ror tmp
J1IE 90 F2 bcc 1.b
)20 AD 6BBE lda tmp
)23 20 40BD jsr ascii Vertaal toets naar ASCII
)26 90 02 bcc tstuit Test op geldige data
)28 68 fout pla Neem het laatste terugkeeradres
)29 68 pla
)2A A2 82 tstuit 1dx #582 Enable interrupts van CAl
)2C 8E OEEl stx vialier
)2F 60 rts
)30 AD 01E1 flank Ilda vialpad Reset CAl flag
)33 A2 46 1dx #700/10 Maximaal 700us geen flank
)35 A9 02 lda #200000010 anders time-out
)37 2C ODE1 1 bit vialifr
)3A DO 03 bne 2:.%
J3C CA dex
J3D DO F8 bne 1.b
J3F 60 2 rts (z=1: time-out)

; File ASCII.MAC

14
Date : 22 oktober 1986

' 4
ASCII converter voor IBM toetsenbord.
Het programma ascii vertaald toetswaarden
uit een IBM toetsenbord naar normale ASCIT
waarden. De carry-flag wordt gebruikt om
aan te geven of er een "geldige" ASCIIT
waarde is vertaald of niet (C=0, geldig).

~eo we we e we

00EF nmlck equ Sef
00F7 cplck equ S£7
00FB alt equ $fb
00FD shift equ $fd
00FE cntrl equ Sfe

0000 nul equ $S00

Register gebruik:

; Accu - Algemeen rekenregister
; X-reg - ASCII waarde (voorzover bekend)
; Y-reqg - Toetswaarde
D40 08 ascii php m/v bit in N-flag
D41 29 7F and #57€F
D43 A8 tay (y-reg toetswaarde)
D44 BE C3BD 1dx (tascii-1),y Haal ASCII waarde uit de tabel
D47 28 plp
D48 10 1C bpl maak
D4A EO EO cpx #Se0 Is het een control toets?
D4C 90 16 bcc brkend
D4E EO F8 cpx #$£8 Caps- en Num-lock (toggle)

11



BD50
BD52
BD53
BD56
BD59
BD5B
BD5C
BD5E
BD61
BD64
BD65
BD66
BD68
BD6A
BD6C
BD6E
BD6F
BD71
BD74
BD77
BD78
BD79
BD7B
BD7D
BD7F
BD81
BD83
BD86
BD88
BD89
BD8B
BD8C
BDS8E
BD90
BD92
BD95
BD97
BD99
BD9B
BD9D
BDAO
BDA2
BDA4
BDA7
BDAY
BDAC
BDAE
BDB1
BDB3
BDB5
BDB7
BDB8
BDBA
BDBB
BDBD
BDBE
BDCO

09

6ABE
6ABE
09

FF
6ABE
6ABE

EO
0F
F8
09

FF
6ABE
6ABE

lockkey

brkend

maak

spclend

gnctrl

gnlttr

gnmrk

mkend

bcc
txa
and
sta
bcs
txa
eor
eor
sta
sec
rts
cpx
bcc
cpx
bcc
txa
eor
ora
sta
sec
rts
cpx
bee
cpx
bcs
1da
bit
beq
txa
and
tax
bpl
cpy
bcc
lda
and
beq
cmp
beq
1dx
bpl
lda
bit
beq
1dx
lda
bit
beq
cpx
bcs
txa
and
tax
bpl
txa
adc
tax

lockkey
Reset het corresponderende bit
tstnd
tstnd
brkend
Inverteer het "toggle" bit
#SEF
tstnd
tstnd
Geen geldige ASCII waarde

#$e0

gnctrl Spring bij speciale toets ingedrukt

S8

spclend Shift, Cntrl en Alt: a/u functie
Zet het bijbehorende bit aan

#stf

tstnd

tstnd
Geen geldige ASCII waarde

#Ia!

gnlttr

#7z'+1

gnlttr Het is een letter

# cplck|“shift

tstnd

mkend Spring bij Capslock en shift uit
Conv. naar de hoofdletter waarde

#$5¢

mkend

#sa7

gnmrk Numeriek pad toets?

tstnd

#”nmlck|~shift

mkend

# " nmlck| “shift

mkend En is de num-lock functie aan?

(tnmlock-$47),y (d.i. num-lock ex-or shift)

mkend

# " shift

tstnd

mkend Spring als shift niet ingedrukt

(tshift-1),y

# cntrl

tstnd

einde Spring als control niet ingedrukt

#5a0

1.£ Als ASCII waarde >= cursor-control
Maak control code van (0-31)

#S1f

einde

#$10-1 Maak cursor control code van
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BDC1
BDC2
BDC3

BDC4
BDC9
BDCC
BDD1

BDD4
BDD9
BDDC
BDE1

BDE4
BDE9
BDEC
BDF1

BDF4
BDF9
BDFC
BEO1

BEO4
BEO9
BEOC
BE11

BE14

BE17
BE1C
BELF
BE24

BE27
BE2C
BE2F
BE34

BE37
BE3C
BE3F
BE44

BE47
BEAC
BEA4F
BE54

BE57
BES5C

BE5D

ner = il o - ot |
ey iw— < ERMNER LI CURRMEER
8A einde txa
18 cle Geldige ASCII waarde
60 rts

; Tabellen
1B31323334 tascii fcc $1b, "1",72" ,*37 ,*4" ,'57 16" 17"
353637
3839302D3D fce ‘87,797,707, "=, '=",87£,$09, 'q’
7F0971
7765727479 fcc 'w','e’ ', 't 'y, a7, "o
75696F
705B5DODFE fcc 'Pp'y'L"y"1",$0d,cntrl,’a’,’'s’,’d’
617364
6667686A6B fce rfr'rgr’rh:’rjr’rkr,rlr,:;r’:\l:
6C3B27
60FD5C7A78 fce “~ L shifEk, PN\, Pg Y, x, re et Thi
637662
6E6D2C2E2F fece m';'m”" ", "7,/ ,shift,$12,alt
FD12FB
20F7818283 fece " '",cplck,$81,$82,$83,584,5$85,5$86
848586
8788898AEF fce $87,$88,$89,$8a,nmlck, $80,%a7, $a8
80A7A8
A92DA4ASA6 fcc $a9,'-’,%a4,%a5,%a6,'+’,%al, $a2
2BA1A2
A3A0AA fcc $a3,$a0, Saa
1B21402324 tshift fcc S$Slb, 17, "@", "4, "7, rgr 170 rgr
255E26
2A28295F2B fcec Ry, '+, 87£,508, nul
TF0800
0000000000 fece nul,nul,nul,nul,nul,nul,nul,nul
000000
007B7D0ODO0O0 fee nul, {’,”}",$0d,nul,nul,nul,nul
000000
0000000000 fee nul,nul,nul,nul,nul,nul, ", """’
003A22
7E007C0000 fce *7r,nul,’|’,nul,nul,nul,nul,nul
000000
00003C3E3F fcc nul,nul,’'<’,’>","2’ nul,$12,nul
001200
2000919293 fcc " ",nul,$91,$92,5$93,5$94,595,3%96
949596
9798999A00 fce $97,$98,5$99,5%9a,nul,$03
03

3738392D34 tnmlock fcc T, 87,9, = A TR 6

13
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BE62 35362B
BE65 313233302E fcc G L L L B
BE6A 00 tstnd fcc 0 Initieele waarde is 0 (alles uit)
BE6B tmp res 1
A000 end ibm
; File IBMEDDCMD . MAC
i
; Programma EDD
7
; Function Editor overlayer voor het IBM toetsenbord
; Door Ad Brouwer en Erwin Visschedijk
7
; Datum mei 1984, 16 oktober 1986
7
0600 org $600
0600 ibmeddcmd
0600 04 setlu fcc 4 scroll naar beneden pos
0601 0D fcc 13 centrum regel
0602 15 fece 21 scroll naar boven pos
0603 14 foe 20 aantal regels om te scrollen
0604 80 fec $80 default overschrijf/insert mode
0605 00 foe 0 default wraparound flag
0606 50 fcc 80 maximaal aantal tekens op een regel
0607 0000000000 fcc 0,0,0,0,0,0,0,0,0 reserved
060C 00000000
0610 00080A000C conky fcc 0,8,%a,0,%¢,0,0,0 toegestane kontrole karakters
0615 000000
0618 1B00000000O fcc $1b,0,0,0,0,$12,
061D 12
061E 0911192129 tabtb fcc 9,17,25,33,41,49,57,65 default tab posities
0623 313941
0626 4900000000 fcc 73,0,0,0,0,0,0,0
062B 000000
062E 00000000 funstr fcc 0,0,0,0 functie toets string
0632 1B seckey fcc $1b <esc> second key
0633 11 repkey fcc S11 ~Q herhaal laatste commando
0634 8A comkey fcc S8a F10 verlaat edit mode
0635 00 comopt fcc 0 geen tweede verlaat toets
0636 4D mackey fcc ‘M’ 2de M macro toets
0637 80 macopt fcc $80 na de tweede toets

14
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0638 0000000000 fcc 0,0,0,0,0,0 gereserveerd
063D 00

;direct
063E A400 functb fcc Sa4,0 links
0640 A6C2 fcc Sa6,02 rechts
0642 A204 fce Sa2,04 beneden
0644 A806 fcc $a8,06 boven
0646 0920 fcc $09,32 "I tab
0648 161C fcc $16,28 "V controle karakter insert
064A 1022 fcc $10, 34 "P spring tab posities
064C 0F24 fcc $0f, 36 "0 spring tab posities terug
064E ODI1E fcc $0d, 30 <ret> splits regel
0650 123A fce $12,58 "R reprint scherm (oude regel)
0652 B608 fcc $b6,08 woord vooruit
0654 B40A fce $b4,10 woord terug
0656 A10E fce Sal, 14 einde regel
0658 A70C fcc $a7,12 begin regel
065A A310 fcc Sa3,16 scherm vooruit
065C A912 fcc $a9,18 scherm terug
065E AA28 fcc Saa,40 delete onder de cursor
0660 7F30 fce $7f,48 delete voor de cursor
0662 022A fce $02,42 "B delete woord
0664 0E2C fce $S0e, 44 "N delete tot eol
0666 156E fcc $15,110 “U regel naar de delete buffer
0668 8160 fcc $81,96 F1l start selecteren
066A 823C fcc $82,60 F2 insert paste-buffer
066C B714 fcc $b7,20 ga naar begin van file
066E B116 fcc $b1,22 ga naar einde van file
0670 8354 fcc $83,84 F3 def zoek string en zoekt vw
0672 9358 fcc $93,88 shift F3 zoekt voorwaards
0674 844E fcc $84,78 F4 def zoek en vervang string
0676 945C fcc $94,92 shift F4 verv en zoekt voorwaards
0678 A046 fce Sa0,70 Ins set insert mode
067A B048 fee $b0,72 shift ins set overschrijf mode
067C 0C1A fece $0c, 26 "L insert (form feed)
067E 00 fcc 0 beeindig normaal
;commando
067F 00 fcc 0
;second

0680 5570 fcc ‘U, 112 2de U ins regel uit delete buffer
0682 4818 fcc 'H",24 2de H centreer huidige regel
0684 5714 fee "W’ ,20 2de W ga naar begin van de file
0686 5A16 fcc 'z’ ,22 2de 7Z ga naar einde van de file
0688 4936 fcc ‘1,54 2de I Insert regel
068A 4A38 fcc 'J’,56 2de J join regels
068C 2E2A fcc "' ,42 2de . delete woord
068E 2F2C fcc r/r,44 2de / delete rest van de regel
0690 7C2E fce “1r.46 2de | delete tot einde file

15
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0692 2C32 fcc v, r,50 2de , delete woord terug
0694 3F34 fce '?27,52 2de ? delete tot begin file
0696 4F4E fcc '0",78 2de O def zoek- en vervang-string
0698 5050 fee 'P’,80 2de P verw zoek- door ’r
069A 4C52 fcc "I ;82 2de L vervang zoek- door 5 i
069C 4654 fee ‘F’,84 2de F def zoek-string en zoek vw
069E 4156 fcc ‘A’ ,86 2de A ,, terugwaards
06A0 3A58 fcc rg’ .88 2de : zoek vw
06A2 3B5A fee vt .90 2de ; zoek tw
06A4 2A5C fcc rxr,92 2de * vervang en zoek vw
06A6 2B5E fcc ‘+',94 2de + ,, tw
06A8 423E fee ‘B’ ,62 2de B definieer macro start
06AA 4EA40 fcc ‘N’ ,64 2de N definieer macro einde
06AC 5442 fcc T’ ,66 2de T teken positie
06AE 5944 foe 'Y',68 2de Y spring naar teken
06B0 5E3C fcc rhr,60 2de " insert paste-buffer
06B2 5B60 ¥ oJo! "[,96 2de [ start selecteren
06B4 514A fcc Q",74 2de Q type info over de tekstfile
06B6 434C fcc 'C",76 2de C start commando regel
06B8 00 fec 0 einde second normaal

; select direct
06B9 A400 fcc Sa4,0 links
06BB A602 fec $a6,02 rechts
06BD A204 fcc Sa2,04 beneden
06BF A806 fece Sa8,06 boven
06C1 B608 fece $b6,08 woord voorwaards
06C3 B40A fcc $b4,10 woord terug
06C5 A10E fce $al, 14 einde regel
06C7 A70C fce $a7,12 begin regel
06C9 9166 fce $91,102 shift F1 plaats in paste-buffer
06CB 9268 fcc $92,104 shift F2 voeg toe aan paste-buffer
06CD 1262 fcc $12,98 "R breek selectie mode af
06CF 00 fcc 0 einde selectie mode

; select commando
0600 00 fec 0

; select second
06D1 4876 fcc H’,118 2de H verander zaak
06D3 4678 fcc "F’,120 2de F afbreken tot recher kantlijn
06D5 537A fcc 'S’ ,122 2de S regel uitvullen (spaties)
06D7 447C fea ‘D’ ,124 2de D delete overtollige spaties
06D9 5C68 fcc '\\’,104 2de \ voeg aan de paste-buffer toe
06DB 7C64 fcc 17,100 2de | verwijder het geselecteerde
06DD 514A fee 'Qr,74 2de Q typ info over de textfile
06DF 434C fcc 'C’,76 2de C start commando regel
06E1 00 fcc 0 einde second selectie

0600 end ibmeddcmd

Errors detected: 0
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Het fijne van HELP.

Door : Erwin Visschedijk.

Op de systeemschijf van DOS65
staat de wutility HELP. Als dit
commando wordt aangeroepen met als
parameter een van de DOS65 comman-
do’s (bv. r'help type’) dan ver-
schijnt er een verhaal over het
gebruik van dat commando. Als alleen
"help’ wordt ingetypt dan verschiijnt
een overzicht wvan alle tot dan toe
bekende DOS65 commando’s. Als dan
het gewenste commando wordt inge-
typt, dan verschijnt hierover de
informatie op het beeldscherm. De
tekst die op het beeldscherm
verschijnt staat eigenlijk in het
commando zelf en wordt door het
commando help opgezocht in het
gevraagde commando.

Als men zelf een utility
schrijft, is het ook mogelijk hierin
een 'help’ gedeelte op te nemen. Het

is dan mogelijk met het help
commando de "help-tekst’ op het
beeldscherm te zetten. Het is

vooralsnog niet mogelijk de naam van

dat commando in de lijst te laten

opnemen van het help commando zelf.
Men gaat als volgt te werk om

"help’ zo gek te krijgen informatie

te geven over het zelf gemaakte

commando.

- Zet voorin het programma een
jump over de nu volgende tekst
naar het eigenlijke begin van
het programma.

- Zet 4 bytes op deze plaats die
een label vormen waarnaar het
commando help naar kan zoeken.
Dit label is 'HELP’ waarvan de
meest significante bits per
letter hoog =zijn. Er komt dus
te staan $c8,$c5, $cc, $d0.

- Dan volgen er drie bytes die
wel aanwezig moeten zijn maar
die niet altijd gebruikt hoeven
te worden door de gebruiker.
Wil men npamelijk vanuit het
commando zelf de help-tekst ook

op het beeldscherm kunnen
zetten, dan komen hier de drie
bytes te staan die een jump

subroutine naar PRINT STRING
tot gevolg hebben, dus 203BCO.
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Wil men niet vanuit het
commando zelf deze tekst ook
kunnen printen, zet hier dan 3
dummy bytes neer bv. $4c, S4c,
S4c.

Nu volgt de
die men wil

eigenlijke tekst
weergeven. Om een
uniforme beeldschermopmaak te
krijgen worden de volgende
zaken, ook in deze volgorde,
van het commando beschreven.
Bekijk bv. de help-teksten van
de commando’s TYPE, PRINT en
RS232.
- Een regel met de
beschrijving van het
commando.
- Een regel die begint met
'Syntax ' waarin de
syntax wvan dit commando
wordt gedefinieerd.
Optionele zaken wuit de
syntax specificatie worden
voorafgegaan door een [ en
afgesloten door een |.
Opties als -CELMN bij TYPE
staan altijd tussen haken.
Een parameter die optio-

neel is staat ook tussen
haken. (LOAD)
- Dan volgt een regel die

begint met ‘Options :°’
waarin de eventuele opties
beschreven worden. Zijn er
geen opties dan staat hier
'No options.’

- Als voor het commando
een afkorting bestaat die
zelf gemaakt kan worden
(zie DOS65 manual pag.
32,33), dan wordt deze
abbreviation op deze regel
als volgt vermeld:
"Abbreviation : ‘. Is er
geen afkorting, dan staat
hier ’'No abbreviation.’

- Als laatste kan er nog
een voorbeeld gegeven
worden.

- Sluit de complete tekst-
string af met een nul
byte: $00.
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Hier volgt een assembler voorbeeld.
\r is een return in de assembler.

lib DVAR ;Hierin staat print
org $a000

vbeeld

jmp start
fce $e¢8, $c5, Scc, $§d40

prhelptxt

jsr print ;Print text

;until $00

fcc ‘\rFunctie beschrijving.’
fcc "\rSyntax : VBEELD [-AB]’
fce '\rOptions : -A : blabla.’
fec \r -B : blabla.’
fece ‘\rAbbreviation : VB’
fcc ’\rExample : VBEELD -A’
fce \rGeeft een voorbeeld.\r’
fece $00

start

lda #00

enz.

R T R R R R R o

Vraag en Aanbod.

Te koop:

Apple ][ /e (enhanced met:
Amberkleurige Apple monitor

- GRAPPLE printerinterface met kabel

- 80 kolomskaart met 64k RAM

- Z80 kaart voor CP/M

- 128k RAMkaart

- FDC floppy disk controller

- 2 Apple compatible slimline drives

Totaalprijs: fl. 1450.-

Alsmede:

OKI microline 80 met tractorfeed
Prijs fl. 450.-

Te bevragen bij:

A. Mueller

Sinjeur Semeynstraat 78~
Amsterdam
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Due to
ties during the summer,

of Club activi-
the Commit-
tee members of our ‘6502 Kenners’
get the opportunity to travel abroad
to inspect the equipment of the
Club’s foreign members and make sure
that it does in fact contain a 6502
processor.

I had the pleasure of being
inspected by Erwin and Erna Vissche-

dijk. As computers and their
operators tend to overheat here
during the hot season, 1 had my

system installed in a cooler place.

Unfortunately the picture does not

show Erna Visschedijk. As she was
not dressed according to 6502
fashion, she had to stay at the

other side of the pool where she was
generating IRQ waves.

Conrad Kleipool, Cogolin,

France.
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TERMINALPROGRAMMA .

Dit terminalprogramma, geschreven in DOS65 basic V2.00, maakt het mogelijk
voor mensen die nog geen communicatieprogramma bezitten voor hun modem, om
toch contact te leggen met een Fido, bijvoorbeeld de clubfido.

Starten op de normale wijze met RUN

Stoppen kan met het apestaartsymbool "§".

1 REM Bram de Bruine terminal.

10 POKE &E133,&0016 :REM Init acia to 300/300

20 POKE &E132,s&0005

25 I=0:P=&A000 :REM Poke acia irqroutine in memory

30 READ K

40 POKE P+I,K:I=I+1:IF K<>&00FF THEN 30

50 GOTO 90 :REM Next data contains acia irqroutine

60 pata 0,0,96,120,173,49,225,41,8,240,8,173,48,225,141,0

70 DATA 160,88,96,173,1,160,240,8,141,48,225,169,0,141

80 DATA 1,160,88,96,255

90 POKE &E76C,&0002:POKE&E76D,&00A0 :REM Swap irq vector

95 PRINTCHRS (12 ) : CURSOR TO 1,23:PRINT"TERMINAL 300/300
Baud" : PRINT : PRINT"TERM>";

100 RB=PEEK(P)

110 IF RB<>0 THEN PRINTCHRS(RB);:POKEP,0:REM Anything received, then print
120 1$="":GETIS

130 IF I$<>""THEN POKEP+1,ASC(I$) :REM Key pressed, then transmit

140 IF IS<>"§"THEN GOTO 100

150 POKE&E76C,&0027 :POKE&E76D, &00F3:PRINT:PRINT"EXIT TERMINAL":END

Toelichting: De regels 10 en 20 programmeren de ACIA. Regel 30-80
bevatten de data voor een machinecode IRQroutine, die in het geheugen
word gepoked. Het eerste byte (P) fungeert als ontvangstbuffer. P+1 is
het zendbuffer.

Regel 90 laat de interruptvector naar bovengenoemde IRQroutine wijzen.
De regels 100-150 bevatten het werkelijke terminalgedeelte. Als het
ontvangstbuffer niet leeg is (RB <> 0), wordt het ontvangen karakter
geprint.

Is RB=0 dan wordt gekeken of er een toets is ingedrukt. Is dit het
geval, dan wordt de toetscode via de RS232 poort verzonden naar het
modem.

BUGS COMMUNICATION-65 V2.2

In viditel en astrid V2.2 zitten de volgende fouten:

1. Breektoets is niet te wijzigen met MCONFIG.

2. Bij ASCII-upload in half-duplexmode wordt de data niet
geprint. (Alleen astrid)

ad. 1.

Omdat het definieren van een breektoets in de regel een eenmalige zaak
is, kan men die het beste als volgt wijzigen:

VIDITEL ASTRID

KBRK EQU $1844 KBRK EQU $18A4
Zet met MON de gewenste waarde

op deze locatie. (bv $04 voor "D)
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C U KENNER D CORMER
MON MON
§ 1844 § 18a4
1844 04 18a4 04
Q Q
Save -ab s:VIDITEL 1844,1844 Save -ab s:ASTRID 18A4,18A4

Hobbyisten, die de breektoets ongewijzigd op ESC laten staan hoeven dit
niet te doen.

Daar half-duplex bedrijf zelden wordt gebruikt, en de data wel correct
naar het modem wordt verzonden, heeft deze bug het gevolg dat men niet
zo comfortabel werkt. (Geen data op het scherm).

Voor de meesten zal het niet noodzakelijk zijn deze bug te elimineren.

Bij een volgende versie zullen deze fouten verholpen zijn.
Indien u bugs (of ongemakken) ontdekt, laat het a.u.b. weten!

COMMUNICATIEPAKKET V2.2

Voor DOS65 is een compleet communicatiepakket beschikbaar, bestaande
uit:

_Communication-65 (astrid), bedoeld voor communicatie met fido’s.
~Viditel-65, speciaal ontworpen voor viditel databanken. (Bv Comnet,
Elektuur)

-Configuratieprogramma

-Manuals

-Helputilities

De software is te bestellen bij de DOS65 software codrdinator.

Verantwoording Auteurs De 6502 Kenner 52.

In de laatste 6502 Kenner hebben we verzuimd de namen van de auteurs van een
aantal artikelen te vermelden. Omdat hiernaer gevraagd werd op de
ledenvergadering maken we dat alsnog in orde. Hier zijn ze:

De 6502 Kenners gaan de lucht in Gert Klein
DOS65, laatste nieuws Erwin Visschedijk
Subdirectories (pagina 16) Erwin Visschedijk
Elektuur keyboard (pagina 16) Erwin Visschedijk
Trage printergpooler Erwin Visschedijk
Software (pagina 23) Erwin Visschedijk
Manuals (pagina 23) Erwin Visschedijk
Hardware (pagina 23) Erwin Visschedijk
De SmartWatch: ’'n slim klokje Nico de Vries
Tips, of leve de Taiwan-klonen! Nico de Vries
Nieuw van Acorn: de Archimedes Adri Hankel
Nieuwe chips van GTE Adri Hankel
65C02 Tip(je) Nico de Vries

Nico de Vries

20



AGOG
400D
0009
G5
GOFC
O0FF
20

BAO0
DOg9F
DOED
DO3F
DaOG
Do4g
DOR7
ABED
Co20
C0z3
COZ8
CO3B
COzZF

A000 AC BZAZ

AO03 CACSCCDO4C

A00A 0D

HﬁOB 45756E6374

AUZG SI796E744]
744

HHDH 20
ﬂF 2“;07026*0
Hl i 4162627265
H!47 J?bQ&Cb4”o
AIB0 527472694E
ALBZ ¢J73016570
ALEG 7365617267
AZOE 52454152
AZZD £368656T6E
AZ7Z LFTZZ07374
AZEL 00

A;E: A7 00

nz8? EG 05
A28 DO FB
AZED AT AR
AZEF AT 00
Az?l 83 FD

g4 FC

92¢5 Z0 9BA4
AZ98 90 0k
29 A9 12
AZ9C 78
AZ9D 4T 9144

(5

AZA0 RO
ﬁE

AZAZ E1
RZA4 C9 2
AZh6 DU 29

A28B CF 20
AZAD FO 1D

| -

I L E R RER
; Sl I L ol

R SRR EE R
i % SEARCH [-FLNTUI FILE STRING ¥
;* New DOS&S command to search file(s) for a string *
% A.Megens, august 1987 {c) DE 6502 KENNERS ~ #
;****ii*{i*ll***:*gi:**Ii*ili!iiii*i**i*i*ik*i**i*i*i
org 2000

or equ 13

tab equ 7
ulmask  equ 20101111 1 @per/luwercase mask
cgg equ :£§ ring pointer
mode  equ
calpoin egu §c297 scompute pointer
inbuf  equ $2al0 jinputbuffer
setfiln egu $d0Ff ;define file name
il e tiig

o H 1

ﬁgead equ :gggg ;r?ad s}n le char.
close  equ close file
ErMES  equ $d0b7 ’prlnt error messsage
nehar o seb%0 et key h A
Fthd; equ :cqﬁé Erlnt Ehar. in A
exout  equ c0Z8 sprint A in hex
print  equ $c(3h ;print string until 0
crif  equ $c0Zf iprint crlf <newline
ctart  jmp search istart address

; enables shart

; with the DOS "HELF SEA

view of Enseibilltie
CH" command

! fecc
foo
frec
frc

info

fcc
fcc
fco
fcc
fcc
fro
fez
fEC
fco
fcc
fce
fec

b8, $c5, boc, 40, LLL”

cearch f1
SEARCH [~
-F:Dan
-L:Dan
-N 3 Da n
W Mait
-U's Igno
‘Abbreviation @ BE°

cr

‘Function:
‘Syntay
‘Options :

==

S

{HELP label

lels) for string. ',cr
FLNWU] file(s) string, ' cr
ot print filenama(s). ,tr

ot pr:nt matched llne(=! or
ot grlr line numbers, ',
after start to insert dlslette=

re upper/lowercase’ ,cr
$€r

\r

‘Wild card characters are allowed 1n the source filespec.

qtrln?
“Examp e: + SEARCH f
‘search Z files for

‘SEARCH —u drveldir/
‘check all
Dr string TEST fcr

H
: Search
3

<-gptions> <file’ {string:

1lenamel,filenamel print’,cr
occurance of strino print, ".cr
I#.mac test’ cr

may contain control codes or several words ,cr,cr

.mac fi1les on specified drive for occurance ot

WCr

string test’,cr

search lda #0
tay
clropt sta opend, sclear options
ne
cp $opend-options
bne clropt
1da #inbuf 28 spoint to start of inputhudfer
Ldy #inbuf&255
sta chptl
sty cbp
jer nextpar jpoint fo first parameter <filename/options?
bee cont 0k, contipue
nofile lda #$1z -else filename missing
opterr sec
lerr inp error
i check options
cont  ldy #a
lda [cbpl,y icheck for options
cmp #-
brie defile ino options, defing filename
getopt  iny
lda [chpl,y 1oet options
cimp # jreached end of optionfield?
beq pfile iyes, point to filename
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"

. b AT Ce (Tl = 5 !
L B VB = DOses CORHNE
cmp $or jreached EQL?
be nofile sthen no filename given
?g :ﬁlmask jaccept upper/lowercase
i )
sgpt  omp options,x scheck option table
beq enable jenable this one
iny
cpr fopend-options jall options checked?
bne zopt ina, try next
1da #£15 ;else 'Option error’
Img opterr
enable sta opend.,x et option flag
jmp getopt iand get next option
; oet file definition
pfile  jsr winonsp yeearch filename
bcs nofile inot found
defile lda waitflg icheck -W option
beq 10,4 inot set, continue
jer print ielse give opportunity to swap diskettes
fre “Insert diskette.....’,0
jsr inchar jwalt for key
jer crlif
16 lda chp+l
Ldy cbg _
I satfiln jdefine fila-name
bre lerr jerror in name
tra
cta riamb
1da chp+l
1dy b
lds 4341 ;open file for ASCII reading
80 oper
bz lerr error operiing file
stx fmode

y get searchstring
i

jer nextpar spoint to next parameter {searchstring:
il=d mloop istart search
151 rint
fec "Searchstring missing’,cr,0
mp serrar
3
; zearch cpened file
mloop  Jsr print
fce SEPRERERRERERERSRRERRERERRE LR o ()
lda filetlg iprint filename”
tne i ingy skap 1t
isr print
LA5Th fec Files ~,0
sec ishow current file
EpDO JsT prtile swith drive spec.
ZFLO 1gr crif
11 IGE! #0 jreset line caunter
sta lineent
sta linecnt+]
sta linecnt+Z
sta match

3
3 qet ane ling 1n linebuf

rline  ldy #0 yread one line from file
loop sty gay
1dy mode
jer sread iread single char.
bcs 1br ;end_of file
aC 1dy ysay
it sta Linebuf gy
C ny
7 00 onp #or iCR?
0o Ea tne loop ino, get next char

; check this line for matched strings
i

iline l?a linecnt ;update line counter
cle
sed
A9 43 01 adc 41
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i .| - {_‘J
== |
AZ%6 BD CAR4
A299 AD CBAS
A39C 67 00
A39E 80 CBA4
AZAL AD CCAG
AZA4 65 00
ARG BD CCA4
AZA7 D8
AZRA AZ 00
A3AC BD DDA4
AZAF C9 0D
AZBL FO 44
AZRZ BE DOAR4
AZBE AO GO
AZRR Bl FC
AZBA TF 0D
AZEC FO 3F
ARE 48
AZBF ED DDA4
A3CZ 3D CEAd
A0S 0B
A2Ch BE CFRé
ALY AE D7R4
A3CC Fa 17
AZE [9 41
AZD0 70 13
A2 29 oF
A3D4 48
AIDS AE CFA4
A308 BD D0R4
A30E C9 41
A 02
AI0F 29 5F
AZEL 8D CERd
CFRd

AZEB CD CEA4
AZER i 04

sloopl

sloopZ

[}

check

AZEF D0 C7
AIFL AE DOR4
AZF4 EB
AZFS DO ES
AIF7 AT T7RZ
ATFA AL 424

nextch

rest
1or

gty [::: SR b

linecnt+]
linecnt+Z
#0

linecnt+2

$0
Linebuf ;x
$cr

rnext
%pos

#
[cbpl,y
#cr

found

linebuf ,x
asav

48ay
cazeflg
check
#4
check
#ulmask

¥sav
linebuf
#A

bt
fulmask
asay

Asav
asay
nextch

zloop2
ipos

sloopl
rline
nfile

;get char. from line buffer
sreached end?
yves, read next line

iget char. from searchstring
i1f EOL then matched!

11gnore uEper and lowercase”
;no, check the way 1t 1s

;also digits and controlchar.
ielze convert to uppercase

shuffer too

scompare bufter and string

inot matched, try next in butfer
ielse point to next char. in buifer
yand searchstring

wnest char. in linebuffer

iread rext line of file
;extend branch, open neit file

H
1 matched string found, show 1t

iuund

prline

ploop

[T S e
[ AT W
R S AR R T R o i

=N =T =T

ar

i

e ity

#1
match
numtlig
priine
print

‘Line: 0

linecnt+?
oroumn
linzcnt+]
roum
1necnt
hesout
$tab
prchar
1;ne+1g
one
o

linebuf,y
rchar
ng

pdone

ploop
crif
rline

i}

;2 matched string 1= found

iprint line number ?
iho, sk1p this part

sprint line number

sprint line?
sno, skip this part

yand read next line

EOF detected,

open next file

pdone
i
4442 20 48D0 I hfile
A445 D DZAd 4
4448 D0 IF 45

close
match
1§

sclose current file
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1 - | 2 L |1 Fa [ e 1, J
e ! | — L WE = CORMER
A44A 20 IECO 246 Jsr print
A34D 4ERFZ0ADSL 247 fec ‘No matched stringis) found’,cr,0
Ade7 EA FF 248 1 1nc mode
AALR /O GG 249 ldy #0
AdeD Bl FC 250 lda [cbpl,y
A44F BD CERY 251 sta asay
AA72 A7 0D 232 lda fcr ;put temp. EOL at start of searchstring
A474 51 FC 253 sta [cbpl,y
Ad74 A9 FA 54 1da #$fa snext file
A478 A2 BL 655 ld #4381 ;open file for ASCII reading
A4748 20 IFDO 256 Jjer open
#8470 48 287 ha
AATE RO G0 258 ?dy #0
A4B0 AD CEA4 59 lda asav srestore searchstring
A433 91 FC 260 cta [cbplyy
A4HS 63 281 la
AMB6 RO 0D 262 £s Bxit serror opening next file, return to DOS
A488 BE DIA4 263 sty fmode
A48E 40 ZOAD A imp mloop jsearch this file
& s
4800 2ok gerror  Jer close sclose f1le
B7D0 287 error Jsr Brmes iprint error
i 268 done  rts jreturn to DOS
712 269 exit  cop #$12
0 FE 7 beq done i ‘file not found' error, then all files done
0 F& Z bne error selse other error occured

L]
;point to next parameter

4a55ET404E
wdDE
AADE O

G060

Erpors detected: O

4

nentpar ldy -1

wispace iny

lda [cbpl,y
#cr

cip
peq a;rgrr
g

bine wispace

winonsp 10y
ida [cbply
omp #or

parerr
#
winonsp
caipoin
parerr

chp

H
iprint linenumber, convert
ileading rera’s to spaces

proum - bre priumni
ldz LA
isr prchar
Jmp prehar

privad  Jnp hexout

ssearch nent parameter
iget char, from inputhuffer

11 EOL parameter missing
jepace”

ino, try next

1skip spaces

1oet char, from inputbuifer

i1f EOL parameter missing
ispace?

iyes, try next

iupdate pointer

; variables and tables

:
linecnt fec

0,0,0

yzav foo i
asav fec {i
n3av fce 9
spoz foc 4
foode  fcc [
match  fcc 0
options e FLWLH
opend  equ ¥

f1leflg tec Y
raseflg fec 1]
waitflg frc il

linefig fcc a

nunfly  fcc 0

linebuf res 258
end start

1line counter

ysave fd

ymatch flag

;possible options

yior every option a flag
;-F option

iU option

1-W aption

1-L option

;N option

iline buffer
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Drive Steprate in DQS65

De steprate van een drive is de
snelheid waarmee de kop van de ene
track naar de volgende stapt. Het is
de tijd tussen twee step-pulsen.

Default staat de steprate van
de DOS65 drives op 12 ms. Dit is de
snelheid die gekozen wordt door de
boot routine. Daarna neemt de DOS
van schijf het over en dan hangt het
af van de boot die geinstalleerd is
welke steprate er genomen wordt (12,
6 of 3 ms).

Als men echter oudere drives op
DOS65 wil aansluiten dan kan het
zijn dat de steprate van 12 ms te
snel is. Het is mogelijk zelfs 20 of
30 ms te kiezen. Als het niet de
drive is van waaruit moet worden
opgestart, dan kan men volstaan met
alleen de DOS op schijf te wijzigen.

Moet er echter van de trage drive
worden opgestart, dan moet ook de
eprom (I065) worden aangepast en
omgeprogrammeerd.

Het installatie programma op de
systeemschijf voorziet niet in een
keuze van 20 of 30 ms steprate. Het

een en ander moet dan zelf worden
gewijzigd.

De 3 ms steprate wordt met een
truuk uit de 6 ms gehaald. DOSE5

schakelt dan softwarematig even over
naar een 8 inch drive die een
dubbele clock snelheid heeft., De
floppy disk controller krijgt dan
tijdens het  steppen een dubbele
clock snelheid, zodat de steprate
verdubbeld wordt.

Er staan in de programmatuur
twee waarden die moeten worden
aangepast om de steprate te wijzi-
gen. In de listings heten die REST
en SEEKT. Hieronder volgt een tabel

voor de waarden die REST en SEEKT
moeten hebben voor de verschillende
snelheden. De snelheden kunnen niet
voor iedere drive afzonderlijk

worden ingesteld.

6ms 12ms 20ms 30ms

REST 08 09 0A 0B

SEEKT 18 19 1A 1B
In de eprom 1065 staat REST op
adres FEF2 en staat SEEKT op FEBF.
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Om de systeemschijf aan te
passen voor steprates van 20 of
30 ms moet het programma DISKDOCTOR
gebruikt worden.

In DISKDOCTOR kan een track
gekozen worden met het T commando en
een sector met het S commando. In de
nieuwere DISKDOCTOR’s kunnen deze
hexadecimaal worden ingegeven. In de
oudere moet dat decimaal worden
gedaan. De informatie op de schijf
is ook hexadecimaal, dus de gebrui-
kers van de oudere DD moeten de hex
waarden omrekenen naar decimaal.

Men gaat als volgt te werk:

- Copieer eerst een systeemschijf om
op te experimenteren. (Vergeet niet
het BOOTLINK commando.) De file BOOT
wordt gebruikt als DO0S65 operating
system en hierin staan de waarden
die gewijzigd moeten worden.

- Start DISKDOCTOR op en kies de
drive waarin de zojuist gecopieerde
diskette zit,

- Ga naar track 0, sector 3. De
laatste 2 bytes op de regel waar een
filenaam staat geven aan op welke
track en sector het TSL blok van die
file staat.

- Ga naar de track en sector die
aangegeven worden bij de file BOQT.
- Op deze sector staat vanaf adres
$20 per 2 bytes de track en sector
nummers van de data hlokken. Adres
$40 en $41 geven de track en sector
aan van het 17e data blok. Ga naar
het 17e blok door de juiste track en
sector te kiezen.

- Zoek in deze track naar A019 en
A009. De A019 en A009 staan alleen
in deze sector als de file BOOT

gecopieerd is van de gedistribueerde
systeemschijf als hierop nog geen
installatie programma is losgelaten.
Anders wordt namelijk de file BOOT
overschreven door de inhoud wvan
BOOTB (6ms) of BOOTC (3ms). BOOTA is
de 12ms versie.

- Wijzig de 19 en
tabel.

- Schrijf deze sector
het commando W.

de 09 volgens de

weer weg met

Succes, Erwin Visschedijk.
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30-Jul-87 15:12 basmerge.lst Page 1

A0Q0

AQO3
AQOB
2037
AQ59
AQ82

AQBF
ACEO

AlCF

A000
4C OFAl

CBC5CCDO4C
5768656E20
53796E7461
4F7074696F
2020202020
4162627265
4578616D70
5468697320

20 68C0

File basmerge.mac - merges an ascii Basic program

Dates 9-6-87 first version
12-6-87 options -2 and -3 included
22-6-87 embellished a bit

Written by Pieter de Visser
Nijverheidslaan 6
5506 EE Veldhoven

This little prcgram is meant to be used in combination with DOS65-Basic. It
purpose is to merge an ascii program. In order to achieve an eas
cooperation with baSicode, options -2 and -3 are provided. QOption -2 cause
file bas2.bas to be loaded first (tyglcally, this contains the (tckenized!
basicode-2 routines), option -3 does the same with file bas3.bas (of course
these names may be changed if the routines reside in other files). It is no
allowed to use both options simultaneocusly. . . .

After assembling basmerge.mac, renaming the obgect file into basm$erge an
sgorlﬂga it_ as_a command on the system drive, it can be called in Basic by

os s

B T A R IR LR L

m [-23] <filename>".

startad equ a000 ; start address of program
dosmem equ aa00 ; dos work memory

dos equ c000 : dos jump table

ioram equ e700 ; 1065 work memory

devmodinp equ  ioram+$ll ; active input device
dvi8vec equ ioram+$93 ; vector for device #8
brkvec equ ioram+$b3 ; break vector
sync equ dos+S0f ; close all files
sopt equ dos+568 ; scan options
sread equ dos+$1000 ; read single byte
ogen equ dos+5103f ; open file
close  equ dos+51048 ; close file |
setfiln equ dos+5109f s get filename in namb
doserr equ dos+510b7 ; dos error entry
namb equ dosmem+$01e0 ; filename buffer
ed equ 04 ; error number for ?eadipg past end of file
el5 equ 15 ; error number for invalid options
lday macro ad ; use AY for words
1ldy ad
lda ad+l
endm
stay macro ad
sty ad
sta ad+l
endm
lea macro ad
ldy #ad&255
lda $ad>>8
endm
org startad
jmp basm ; skip help data
foe $c8,$c5,5¢cc,$d0, "LLL\E” o ,
feo _When called in Basic, mer%es an ascii file.\r
fce ‘Syntax : BASMERGE [-23] filename\r ;
fee Options : -2 : First load file bas2.bas.\r
fce 1 =3 : Pirst load file bas3.bas.\r
fec ‘Abbreviation : BASM\r ) i
foc Example : dos "BASMERGE -2 junk"\r’ i .
fce ‘This will load bas2.bas and merge file junk.\r\r”,0
basm jsr sopt ; scan options -2 and -3
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1D S65O= IEX IS I 1E18

30-Jul-87 15:15

Al7B
Al7E

A18D
Al8E

Al9B
aloc

Al19D
AlAQ
AlA3

Al1BO
AlB2
AlB5
AlB7
AlB9
AlBC

323300
BO 3

o8
78

28
8D

11E7
59A2

AS 01

60

08
78

28
60

20
6C

11E7

59A2
11E7

OFCO
7BAL
B3E7

00
4572
02

(0]]
46A2

DOS65-Corner

basmerge.lst Page 2

fcc
bcs
cpx
be:
gtg
ggr
ldS
1 ldg
sta
beg
iny
C
Ene
lda
sta
2 jsr
dx
beg
3 b
opterr ida
oferr Jmp

‘23°,0 ;

oferr ; options error ?

#$c0 . .

opterr s ogtlons not allowed simultaneously

opt | ; store pattern

setfiln ; get filename in namb

ggerr » error in filename ?

namb,y ; copy filename to filenm

filenm,y ; copy until zero, truncate to 14 characters
#14

1l.b .

#0 ; trailing zero

filenm,y .

setup ; set up 1lnput vectors

opt

3.f

redinpt ; option choosen, go echo text .
redinpp ; no options, go for program immediately
#el> ; error in optlons )

doserr ; error in options or filename

; redirect input through device 8

setup php
sei
lday
stay
lea
stay
1p
Eda
sta
lgay
stay
1da
sta
rts

brkvec ; let breakvector point to brkrout,
sbrkvec ; saving old one [just for sure)
brkrout

brkvec

devmodinp ; save current input devices pattern
sdevmodinp . .

dvi8vec ; save current input device 8 vector
sdviBvec .

#$01 ; activate input device 8

devmodinp ; (new vector not fixed yet)

; restore normal input

restore lda
sta
lday
stay
php
sel
lday
stay
plp
rts

s break routine
brkrout jsr

Jsc
Jmp

sdevmodinp ; restore old input devices pattern
devmodinp . .

sdvi8vec : restore old input device 8 vector
dviB8vec

sbrkvec : restore old breakvector

brkvec

sync ; close all open files

restore ; restore normal input .
[brkvec] ; execute normal breakroutine

; redirect input via device 8 to routine echotxt

redinpt lea
stay
1da
bit
bve
lda

1 sta
rts

echotxt : set new input device 8 vector

dviBvec )

#0 ; set E01nter to start of text to be echoed
opt ;  (txt2 or txt3, dependent on options)

1.

#txt3-txt2

ptxt
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30-Jul-87 15:18 basmerge.lst Page 3

8l
AlCD 20 3FDO

04
AlD2 BE 47A2

AlD6 20 B7DO
AID9 4C 7BAL

A22B 6C6F616420
A238 6C6F616420

Al1QF

DOS65-Corner

; redirect input via device 8 to routine echop%m: if redirection succeeds,
; store file descriptor in pfd, else call restore.

redinpp lea
stay

lea

ldx

jsr

cs

stx

rts

1 jsr
Jmp

; echo one text
echotxt sty
14

ldg
beq
1dy
res
1 stx
jsr
=
ldg
rts

echopgm
dvi8vec
filenm
#581
open
¥

pfd

doserr
restore

.

set new input device 8 vector
open specified file, must be ascii
cpen failure ? |

store file descriptor

report error )
restore normal input

character to Basic; when whole text is done, call redinpp

pext

xt2
it
ptxt
savy

savx
redinpp
savx
VY,
#\r

3

i
i
H
:

-

~e s

; X and Y are preserved

; get character

; whole text done ?

; adapt pointer )
; return character to Basic

try to redirect input to file |
if attempt fails, normal input is restored

; return dummy character to Basic

; echo one character from the file to Basic; restore input on end of file

echopgm stx
sty
ldx
sr

CS
1oy
rtg
cmp
beg

sr

savx
sa
pfgy
sread

S5avx
savy

ted
24F
doserr
pfd
close
restore
savx

sé ’
#\r

; texts to be echoed to Basic

‘load "bas2"\r’,0
‘load "bas3"\r”,0

txt2 fce

£xt3 fee
opt res
pgxt res
pfd res
savx res
savy res

filenm res
sdevmodinp res
sdvi8vec res
sbrkvec res

end

Pdh)kw;kdhﬂdkdh

basm

22

'

e

; preserve X and Y

read byte
error ?

if error is not end of file, report it
close file

; restore normal input

return dummy character to Basic

options pattern
inter to next text character
ile descrigtor of program file
temporary stores for X and ¥

space for filename specified in command
temﬁorary stores for devmodinp, dviBvec and
brkvec



TH’e S5O= EIEEY INI1EIR

1gaad
1631
1832
182
1g@49
138s
1096
1687
1468
1069
1819
1g11
1a12
1a14
1ag1°?
1929
1921
1622

1925

1439
1631
19322
13232
1649
1941
1445
1659
1455
1956
1657
1858
lasd
1965
167a
1638
1985
1956
11966
11198
1126
1128
113
1132
1133
1134
1135
1136
1149
1141
1159
1151
1168
1161
1179
11e@
1121
1182
1183
1184
1138
1136
1187
11949
12@9
1285
1Z21a
1213
1212
122¢
1221
1222
12233
1225
123
1231

REM
REM
REM
REM
REM
REM
REM
REM
REM
REM
REM

*****************************i

*

¥ AMAZING MAZE V.2 *
$ e e i e e i S e
% Mazeaenerator J.de Knijft ¥
¥ BASIC 1 book HCC *
x *
# Maze solving added and *
¥ converted to DOS&S5 BASIC *
% by Antoine Megens 1987 *
FAH R R F R HH N

CcLs=CHR®%(12) :REM CLS string
GOSUB 4969
REM width and height maze
B=25!REM actual width will be B¥3
H=1@:REM actual heigth will be H¥2
integer arrays to save memaory

REM

DIM D%(B.H) ,M%(B¥2+2,H¥2+2) ,V%(2%B+2, 2¥XH+2)
REM these constants determine shape of maze

Cil=1/{B+H)

AT~

(=T |

[ T L T~ 1 O S 2

DIW-HOX=MOOO0

X=X

IF X>B THEN X=@:Y=Y+1:IF Y>H THEN Y=@:X=@

.8

+1

RND {

18

1)+.5)%B/2)

IF D%(X,Y)=@ THEN 1060
A=@:P=d

STO

K<{RB
x>a
Y<H
Y30
P>@

THEN
THEN
THEN
THEN
THEN

IF D%(X+1,Y)=@ THEN P=1
IF D%(X-1,Y)=@ THEN P=P+2
IF D%iX,Y+1)=8 THEN P=P+4
IF D%(X,Y-1)=@ THEN A=1
A=A+1:IF P>2 THEN A=A+l

A+P=@ THEN 18690
Q=3%P+INT (RMD(1)¥A+1)
IF @»13 THEN 1134
ON @ GOTO 117¢,5,5,1146,1179,5,115¢,1176,5, 1140, 1156,1174,1160
IF 8=24 THEN 1158
ON @-13 GOTO 1139,1179,11408,1160,1179,11608,1156,1179,1148,11&8

P

IF RND(1)<C2 THEN 1139
X=X+1:D%(X,Y)=2:G0TO 1189
IF RND(1)<1-C2 THEN 11306

D% (X, ¥)=D%(X,Y)+2:X=X-1:D%(X,Y)=1:GOTO 1189

IF RND(1)<C3 THEN 1134

D% (X,Y)=D%(X,Y)+4:¥=Y+1:D%(X,Y)=1:GOTO 1138
Y=%-1:D%(X,Y)=4:IF RND(1)>C4 THEN C2=1-C2

T=T+1:PRINT
IF RND(1)>Cl THEN 1489
K=INT(RND (1) ¥E)
Y=IMT(RND (1) %H)
GOTO 1974g

REM Maze generator finished, print maze

PRINT CL%
D% (B-I,H)=D%(B-I,H)+4

PRI

NT

o
¥

",";:IF T>=E THEN 1198

FOR X=@ TO B
X=1 THEN GOSUB 128@:G0OTO 1228

IF

GOS
NEX
PRI

UB
T X
NT

1299

"gn

FOR Y= TO H

PRI
FOR
IF

GOS
MEX
PRI
FOR

MNT

noons
H

¥=@ TO B

(D%
uB
T X
MT
W=

(X, Y
1319

AND 2) THEN GOSUB 138@:G0OTO 1235

"tMiPRINT " "3
@ TO B

29
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1249 IF (D% {X,Y) AND 4) THEN GOSUB 1320:G0T0 1245

1241 GOSUB 133

1245 NEXT X

1246 PRINT "+"

1247 M% (2¥B+2, 2%Y) =1 M%(2¥B+2, 2¥Y+1) =11 M% (2%B+2, 2%Y+2) =1

1248 NEXT Y

12549 ¢

1256 GOTO 2866

1274 ¢

1280 PRINT "+ "IIMA(2¥X,B)=1:M%{2%¥X+1,0) =0 RETURN

129G PRINT "4-="35 iM% (2¥X,0)=1:M%(2¥X+1,@) =1 :RETURN

1389 PRINT " YIIMACZEN, 2RYHL) =G IME(2XK+1, 2%Y+1) =F:RETURN

121G PRINT "} TIIMAAZRK, 2FYHL)SLIM% (2HX+ 1, 2¥Y+1) =G RETURN

132G PRINT "+  "{im%(2%X,2%Y+2) =1 M%(2¥X+1,2%¥Y+2)=8:RETURN

1220 PRINT "4--"3 iM% (2%X, Z¥Y+2)=11M% (2¥X+1,2%Y+2)=1:RETURN

1229 3

206 REM Start Solving

26801 REM --===-c—-o——-

2899

2019 KX (@)

20911 KX (1)

2012 K (2)

2013 KX

2614 KX (49)
5)
6)
7}

Ll S I Y

2015 KX (
2816 KX (
2@17 KX
2920 v=g
2963 FOR X=@ TO 2%B!IF M%I(X,Y)=¢ THEN 2888
2@87@ NEXT X:PRINT "Error, could not find start of maze":STOP
2080 CURSOR TO Y+2,INT{1.S¥X)+2:PRINT "[]1";
2898 VY%h(X,Y)1=1
2891 REM Search +or best possible direction
219@ TEL=G:MI=1@:I11=@:I12=3:FLAG=0:GOSUB 2500
2128 IF FLAG THEM 3964
2136 IF TEL<>4 THEN GOSUB Z2368:G0T0 2109
21385 REM Trv alternative courses
214@ TEL=@G:MI=1G:11=4:12=7:FLAG=9:GOSUB 255¢
2156 IF FLAG THEN 38299
2168 IF TEL<>4 THEN GOSUB 2306:G0T0 21086
22¢% REM Mothing found, increase current position and try again
2230 V% (X, Y)I=V%T%, ) +1
2249 GOTO 21409
2259 REM Goto found direction
2290 X=X0:Y=YOD:!X=X+KX(K) i Y=Y+KY (K)
2326 CURSOR TO YO+2,INT(1.5¥X0)+2:PRINT " "3
2325 CURSOR TO Y+2,INT(1.5¥X)+2:PRINT "[]1";
233G V% (X, Y)I=V% (X, 7)1 +1
259 RETURN
2499 :
250¢ FOR I=I1 TO 12
2519 XO=X:Y0=Y
25208 M=X+KX(I)1Y=Y+KY(I)
2536 IF (X<@) OR (X>Z¥B+1) OR (Y<@) THEN 2686
2549 IF M%IX,Y)<>@ THEN 26049
2565 IF (Y>2%H+1) THEN FLAG=1:RETURN
2570 IF U%(X,Y)>=VU%(X0,Y0) THEN 2608
2575 IF V%(X,Y)»=MI THEN 2488
2576 MI=V% (X, Y¥)
2588 K=1 '
2599 GOTO 2666
266F TEL=TEL+1
2606 HK=X0:v=vyQ
2613 MEXT I
26Z3 RETURN

L1 T | I I T

-4 SKYH

=lIKY (7 1

2639 :

2993 CURSOR TO Y042, INT(1,S5¥X0)+2:PRINT " "y

S@95 CURSOR TO Y+2, INT (1,S¥X)+2:PRINT "[1"}

3616 CURSOR TO 24, 1:PRINT"FOUND! ! "5 CHRE(7) 5

3826 INPUT"TRY AGAIN (Y/N) "5 A% AS=LEFTS (A%, 1)
ZP3@ IF A%="Y" OR A%="w" THEN RUN
3@56 PRINT CLE; "THAT’S ALL FOLKS!'":END
40@6 PRINT CLS:PRINT:PRINT:PRINT
4@1@ PRINT TAB(I8) "AMAZING MAZE"
4623 PRINT TAB(2P)"-—————oco_ " __ "
4@338 PRIMTIPRINT
4@gad PRIMT"This program will 3enerate a maze and plot it on the screen."
4@60 PRINT"The second part of this program then solves the maze."
492@ PRINT"The maze-gensrator is not vary tast, so0 please have some patience.’
4996 RETURM )
30



IDIE S5SO= IEX TSN N IEIR

DOS65-Corner

E.J. van Kan
Krayenhofflaan 11
1965 AD Heemskerk
02510-44373

Probleem: Sterk vertekend en "golvend" beeld op de monitor bij de
standaard-inhoud van de CRT-registers.

Na wat experimenteren, heb ik de inhoud van de volgende registers gewijzigd:

Register Qud Nieuw
HOR SYNC POS 5F 61
VERT SYNC POS 1C 1B

Met behulp van de DOS-65 1/0- en Bootstrap-listing is het volgende programmaatje
tot stand gekomen:

kkkkkx%%x Initialise the CRTC-controller **k%x%*

2000 A2 OF VDUINIT 1LDX #15 16 registers to fill
2002 8A TXA

2003 8D 40E1 STA CRTCAR Select register

2006 BD 1520 LDA CTB,X Get value from new table
2009 8D 41E1 STA CRTCRF Put new value in register
200C cA DEX Next register

200D 10 F3 BPL 1.B Ready?

200F E8 INX

2010 8E 71E7 STX COUD

2013 18 GLC

2014 60 RTS

*xkxk**x*% CRTC register values *¥*&kk%k

2015 7E CTB fee $7E HOR TOT (N-1)
2016 50 fee $50 HOR DISPL

2017 61 fee $61 HOR SYNC POS
2018 88 fcc $88 H/V SYNC WIDTH
2019 1E fee $1E - VERT TOT (N-1)
201A 05 fee $05 VERT TOT ADJ
2018 19 fee §19 VERT DISP

201C 1B fce $1B VERT SYNC POS
201D 80 fce $80 MODE CONTROL
201E 09 fce $09 SCANLINES (N-1)
201F 00 fece $00 CUR START

2020 09 fee $09 CUR END

2021 00 fce $00 START HI

2022 00 fece $00 START LO

2023 00 fee $00 CUR HI

2024 00 fec $00 CUR LO

De bovenstaande data is met behulp van de monitor ingebracht vanaf adres 2000.
Daarna wordt als volgt gehandeld:

SAVE scherm 2000,2024 <CR>
SETMODE -C scherm <CR>

Door de naam van de file "scherm", met behulp van de editor, in de login.com te
zetten, wordt de originele D0S-65 in stand gehouden en wordt de file ''scherm",
bij het opstarten, iedere keer doorlopen.

Bij mij mag het resultaat er zijn: Een rotsvast monitorbeeld zonder vervorming.

43



1IDIs SS5O= EXISNN RN TSI

Hieuwe I/065 EPROM.

Door: Nico de Vries.

De kerstdagen zitten er weer op. Ze
zijn nuttig doorgebracht: I065, het BIOS
voor DOS65 is op de helling gezet. De
huidige versie (2.02) is en was goed. Er
zifn wat toevoegingen gedaan, dat is
a

es.

De meest gewenste toevoeging was hard-
ware handshake op de RS-232 poort. De
output accepteerde alleen XON/XOFF, op
de input was zelfs helemaal geen hand-
shake mogelijk. Dit maakt het soms
moeilijk om bijvoorbeeld met een PC te
ocor modemgebruik is dit
geen bezwaar; de baudrate ligt hierbi j
zodanig laag, dat het systeem de data-

conmuniceren.

stroom zonder handshake kan verwerken.

De RS-232 routines zijn =zodanig aan-
gepast, dat thans communicatie op 9600
baud mogelijk is met een PC, zonder dat
er bytes verloren gaan. Hierbij moeten
echter ook de handshakelijnen over en
weer worden aangesloten. Een schema voor

een mogeli jke kabel staat hieronder.

Naast de aanpassingen voor RS-232 is
verder een initialisatie voor de binnen-
kort te publiceren EPROMprogrammer toe-
gevoegd. De TEXTOOL socket voert nu na

een RESET nul volt op alle pinnen.

Tenslotte zijn de meldingen bij het
uitgebreider

booten van DO0S65 wat
geworden.

VERVANGING VAN DE STANDAARD 6502 PROCESSOR

DOOR EEN GTE 65SC02 P2 PROCESSOR

E.J. van Kan
Krayenhofflaan 11
1965 AD Heemskerk
02510-44373

Aangezien vervanging van de 6502-processor
in een DOS-65 systeem door de 650SC02 P2
niet zonder meer mogelijk is, heb ik de
optredende problemen en oplossingen daar-
van op een rijtje gezet.

DOS-65 computer met een GTE 65SC02 P2-
processor, werkend op 1 MHz.

Het systeem bestaat uit de CPU-kaart, de
VDU-kaart, de RTC-kaart en een "oude" 64 k
dynamische RAM-kaart waarvan 56 k wordt
gebruikt.

Het enige probleem dat bij deze configura-
tie optreedt zijn ruisstrepen op het
monitor-scherm. Let wel: Buiten de
vervanging van de processor is er op dit
moment nog niets gewijzigd t.o.v. de
standaard DOS-65 uitvoering.

Om de constante stoorstrepen op het
monitor-scherm te verwijderen volstaat het
om pen 1l van IC 8 (74LS30) op de VDU-kaart

DOS65-Corner

Het is niet de bedoeling om de nieuw-
ste versie (2.11) massaal in omloop te
brengen. In de eerste plaats is de
nieuwe versie op dit moment nog niet
%rondlg genoeg  gecontroleerd. Ten

weede zijn een aantal lieden op de
achtergrond druk bezig met de voorbe-
reiding op de volgende DO0S65 versie,
V3.00. Het is dan ook de bedoeling om
de nieuwe mogelijkheden te introduceren
met de invoering van DOS V3.00.

Mocht u echter behoefte hebben aan RS-
232 met handshake, dan kan I065 V2.11
een oplossing betekenen. Maar denk er-
om: er kunnen nog kleine bugs in zit-
ten, het blijft mensenwerk!

Kabel tussen D0S65 en IBM-PC kloon

DO§65 pin Kloon pin

o~ oWl =W
oaQ
ZORRE
=171
n

20 DTR

%)
a
1
oW ooohhw

uit te buigen zodat de pen buiten het
voetje blijft. Verbind de pen met aanslui-
ting 27a van de 64-polige connector op de
VDU-kaart en de storing is verdwenen (*1).
Verdere problemen op 1 MHz doen zich niet
VOor.

DOS—65 computer met een GTE 65SC02 P2-
processor, werkend op 2 MHz.

Om het systeem met de GTE 65SC02 P2-
processor op 2 MHz betrouwbaar te laten
werken moeten er nog diverse aanpassingen
plaatsvinden. Om het een en ander over-
zichtelijk te houden bespreek ik de
wijzigingen per kaart afzonderlijk.

De CPU-kaart:

- De processor moet worden vervangen door
de genoemde GTE 65SC02 P2. Daarnaast
moet de jumper op PL14 op 2 MHz worden
ingesteld (verbinding 1-2). De rest van
de IC"s op de CPU-kaart heb ik, in
eerste instantie, niet vervangen.

- Waneer de Real Time Clock wordt gebruikt
moet de boot Eprom vervangen worden door
een 2 MHz éxemplaar welke bij het
bekende DOS-65 distributie-adres
verkrijgbaar is. Wanneer de boot Eprom
niet door een 2 Mhz exemplaar wordt
vervangen zal een eventueel aanwezige
RTC-kaart verwijderd moeten worden om te
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voorkomen dat de klok van het systeem
instabiel wordt. Bij mij schakelde het
systeem op willekeurige momenten van 1
naar 2 MHz en omgekeerd.

- Bij problemen met het toetsenbord of de
printer zal de betreffende VIA vervangen
moeten worden door bijv. een 65(S)C22
P2. Probeer echter eerst of de 1 MHz
exemplaren werken. Het wisselen van de
twee VIA"s wil ook nog wel eens succes
opleveren.

- Wanneer u een modem gebruikt en u wilt
de ACIA ook vervangen door een 2 MHz
type, bijv. 65(8)C51 P2, dan kunt u in
de teststand van het modem controleren
of de baudrategenerator oscilleert.
Wanneer dit niet het geval is zullen de
beide kristalaansluitingen, via een
condensatortje, aan massa gelegd moeten
worden. Bij mij bleek de door Bram de
Bruine voorgestelde waarde van 6 pf niet
voldoende te zijn. Twee keramische c¢’s
van 47 pf gaven een betrouwbare werking
van de baudrategenerator op 2 MHz. (*2)

De VDU-kaart:

- Buiten de wijziging zoals genoemd bij 1
MHz bedrijf zijn geen verdere verande-—
ringen noodzakelijk.

- Mocht u regelmatig '"rotzooi" op het
scherm krijgen welke verdwijnt nadat u
de kaart met de hand heeft beroerd of na
een systeem-reset, vervang dan de goed-
kope IC-voetjes door professionele voet-
jes met gedraaide contacten; meestal is
dan de ellende uit de wereld.

- Mocht de voormelde remedie geen succes
opleveren dan zit er niets anders op dan
het video—-RAM (IC 15) te vervangen door
een sneller exemplaar, bijv. de Toshiba
TMM2016AP-90.

De FDC-kaart:

- Deze kaart is al geschikt voor hogere
kloksnelheden. De hardware bug, zoals
beschreven door Nico de Vries, heb ik
verwijderd. (*3)

De RTC-kaart:

- Geen wijzigingen.

De dynamische RAM-kaart:

- In mijn systeem wilde de "oude" dynami-
sche RAM-kaart niet betrouwbaar werken
op 2 MHz, ook niet na de wijzigingen,
zoals beschreven in Elektuur-Computing

2 (pag. 70) te hebben uitgevoerd.
REMEDIE: Gebruik

De statische RAM-kaart:
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- Wanneer u de statische RAM-kaart (Elek-
tuur maart “83) nog compleet hebt liggen
kunt u het beste de kaart ombouwen
volgens de beschrijving in Elektuur-
Computing 3 (pag. 104 e.v.).

LET Op!!
De beschrijving in Computing 3 voldoet
uitsluitend wanneer u een standaard 6502
gebruikt!

- Voor u de "slopershamer” ter hand neemt

eerst het volgende:

Om de timing voor de R/W-cyclus correct
te laten verlopen moeten, in tegenstel-
ling tot het vermelde in Computing
Special 3, de adresbuffers IC 1 en IC 2
(74L8373) wel gemonteerd worden. Doet u
dit niet dan is de 65SC02 P2 te snel
voor de RAM-kaart en werkt het spul
niet. De beide buffers geven juist
voldoende vertraging om de zaak
probleemloos op 2 MHz te laten werken.
Vergeet ook niet de 8 pull-up weerstan-—
den R29 t/m R36 (lk) op de chip-select
lijnen te monteren (*4).

Resumerend:

Om de stroomkosten en de warmteontwik-
keling in mijn systeem te reduceren heb
ik, naast de standaard 6502, ook de beide
VIA"s en de ACIA vervangen door resp. de
65C22 P2 en de 65C51 P2. Op de CPU-kaart
heb ik de TTL-IC"s toegepast zoals deze
vermeld staan in Elektuur Computing l. Let
op: IC 20 moet een 74LS06 zijn! Mijn Canon
A-50 matrixprinter bleek op 1 MHz goed te

werken maar op 2 MHz niet of onvoldoende.
Na het monteren van een pull-down weer-—
stand van 470 ohm vanaf de strobe naar
massa was dit probleem ook verleden tijd.
Om de aansluitingen van de D 25-connector
op de computer niet te hoeven wijzigen heb
ik de genoemde weerstand aangesloten op
poot 23 en 13 van de stekker van de prin-
terkabel. Het beschreven systeem werkt nu
probleemloos op 2 MHz waarbij ook de
gebruikte randapparatuur (printers en
modem) betrouwbaar functioneren.

Geraadpleegde lektuur:

(*1): De 6502-Kenner 46, pag. 17
(A. v.d. Beukel)
(*¥2): De 6502-Kenner 49, pag. 29
(B. de Bruine)
(*3): De 6502-Kenner 50, pag. 18
(N. de Vries)
(*4): De 6502-Kenner 49, pag. 37
(M. den Hertog)
Elektuur-Computing 1, 2 en 3
Elektuur maart 1983
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[ Zomposition
o DE HS H HARAK TERGENERATOR ¢ 1)
=F", ==-ylaife] -===2=IESSENERaIoR <1
o |Hla Ele
1 @ A @ Q Om viditel met dos-65 mogelijk te maken, moesten -helaas-
2 de grafische karakters in de VDU-kaart eprom gewijzigd
m B m R worden. Daar deze karakter generator inmiddels sterk
3 i geinfiltreerd is bij de gebruikers, kunnen die nu met
@ C m S behulp van nevenstaande tabellen, grafische software
4 E ) E T aanpassen aan de viditelcodes. De viditelkarakterset
(eng: Videotex) is internationaal ;
5 E gestandaardiseerd volgens de zgn Graphics buiten
E ﬁ u prestelnorm. Videotex kent 64 de_graphicroimtes
6 E F E v blockgraphics (32 normal, 32 inverse) |rompos.|graphic.
die opgebouwd zijn als een 2 x 3
7 |Ble Blw matrix. (2°6=64) Ieder blokje in die $ (F 151
matrix neeft zijn eigen gewicht,
8 E H E X zodat men desgewenst ook graphics kan $ FF B
9 E berekenen. Naast viditel bieden deze .
| ﬂ Y grafische karakters ook de $ 20 @[
mogelijkheid om een grafisch scherm
A & |y E 4 met een resolutie van 72 x 160 § %0 l
B g K f‘ r beeldpunten op te bouwen. Daardoor
kan Basicode-3 nu ook geimplementeerd
c £ |L E \ worden. Uiteraard is de resolutie vrij laag, maar toch
F kunnen er aardige tekeningen gemaakt worden, bekijk maar
D G M E ] eens een viditel of basicode-3 tekening !
e |HINHIA VOORBEELDEN :
Onderstaande voorbeelden zijn
F 5 9] l — geschreven in 'C' en maken
rS T georuik van de file video.h
Thuivalent (6502 kenner 50.)
Viditelgraphics i i i
S19%% (r?Et— Om de graphic @ te printen
benamin te
Dr‘xr;tengin dg gaan we alsvolgt te werk:
rafische mode,
cor het equiva-
lent A..Z te grafon(); /* ESC F */
printen. printf("a"); /* A %/
— — Nu gaan we de
Towposition inversegraphic i printen:
k olong
regel 8 g grafon(); )inverse();
=] printf("A");
° |Hellr
1 T | Je graphics buiten de graphicruimte kan men op de normaie
i A B Q manier printen. Zo kan men de $7F/3FF graphic respectievelijk
2 E printen met putchar(127); en putchar(25S);.
i B R De tuee andere graphics zijn een spatie en een inverse spatie.
3 .
i c E S Met deze informatie kan men
4 u D g T ook de functie square uit )
video.h aanpassen
de viditelcodes:
5 a E g U aan de 381 | i
Ll
B ﬁ F ﬁ v square(x,y,width,height) () -
7 E G ﬁ Wi /*draw a square *
modificated for viditelchargen 2. & upx*/
i P
8 n H E X int x,y,width,height;
¢ int i, /*check boundariesx/
o @ (H]Y if C((x<1) 1 Cuidth<1) @ ((x+width)>79)
1(y<1):i(height<1):((y+height)>24))
A E J ﬁ z return(@); /*xerror*/
8 E K g [ grafon(); cursorto(x,y): /*toplinex/
printf("U"); for (i=1:ic<width;i++) prantf("C”);
¢ m L m \ inverse(); printf(”"T"),;
D M
ﬂ m ] for Ci=1;i<height;i1++) /¥l+ry sidesx/
E ﬁ N ﬁ a { cursorto(x,y+1);normal();printf("J”);inverce():
cursorto(x+uidth,y+id:printf("U”);
F I8lo 8i_ )
cursorto(x,y+height);printf(”J"); /xbottomlinex/
F"u’zvalen‘t‘ for Ci=1;i<uidth;1++) printf(”0”):
= printf(”E”); grafoff();normal();
return(l);
Viditelgraphics b3
bas/7a., e printen
door het equiva
~lent A..Z te
D’r:nte? meﬁ :owlel
de grafische- als I .
de Inverse mode B. de Bruine, jan 1988.
aangeschakeld. @
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DOS65-Corner
3-ilay-37 17:46 Jjarig.lis Page 1
‘erjaardag programma V.l door Megasoft 11-May-387 19:42
3 H kkkdkkkkrrkrkhkkhdhkhkhkdkrhrhkdhrrkhhk
4 * VERJAARDAG V.1 *
5 H * *
6 * geschreven door A.G.Megens *
? 3 x february 198 *
8 ¥ voor MON65/D0S65 systeem. *
g i (nederlandse versle) *
lo H KKK I FATAK AKX AR ARK AT A A AKX AR KA* I kK
11
12 ; Dit programma veggeli%kt de huidige datum met sgeciale dagen
13 ; in de 'birthday.dat' Iile. Deze file moet vooraf al op adres
14 ; $8000 geladen zijn (b.v. door het BIRTHDAY commando). De data
%g ; 1n dezé file heeft de volgende cpbouw:
17 i De eerste regels bevatten een persoonlijke verjaardagsboodschap
18 ; met speciale xarakters (zie onder). Deze boodschap MOET worden
19 ; afgesloten met een procent '$' teken om het einde van de string
5? ; aan te geven. De volgende speciale karakters zijn toegestaan:
2 i % wordt vertaald in de string achter de gevcnden datum
23 7 & wordt vertaald in de string 'zijn' of Thaar'
24 ; ? wordt vertaald in de string 'hij' of 'zij' .
%g & 5 wordt vertaald in de leeftijd, waar 00 = leeftiijd "= 99
27 i De volgende regels van de file bevatten de data voor de speciale
%g ; dagen 1n de vorm:
30 : JJMMDDg naam/boodschap JJ = Jaar in twee digits
31 ; MM = Maand in twee digits
32 3 DD = Dag_in twee digifs
3 3 g = geslacht m = Man
34 ; v = Vrouw
%g 5 anders = boedschap
37 i De rest van de regel bevat dus hetzij de naam van de jarige of
38 ; een boodschap indien het H_VEld noch™ 'm' noch 'v' is, Voor een
39 ; boodschap geldt dat het JJ-veld niet van toepassing is, maar het
40 ; moet wel ult 2 karakters bestaan. De laatste regel van de file
4] : MOET weer een procent '%' teken bevatten om het einde van de data
42 ; aan te geven. Commentaar is in de eerste regel(s) niet toegestaan.
43 ; Na het eerste % teken kan men echter wel commentaar opnemen mits
44 ; dit wordt voorafgegaan door een ';' teken. Lege regels zijn niet
45 ; toegestaan tussen de twee % tekens. Er is ook een Engelse”versie
46 ; van het programma beschikbaar, met iets andere teksten en voor-
2; ; zlen van Engels commentaar.
gg : voorbeeld birthday.dat file:
g% : yandaag is # jarig, ? wordt $ jaar.
Ak
53 ; |801102m Jan Niemand
54 ; |670904v Katrien Voorbeeld
55 : |: commentaar . . o
56 ; |801102 This day is the first day of the rest of your life.
gg %
§8 : Deze data zal, op 3 november 1287, resulteren in:
60 3
6l ; Vandaag is Jan Niemand jarig, hij wordt 07 jaar.
g% ; This day is the first day of the rest of your life.
gg : Op 4 september 1987, krijgen we:
6% ; Vandaag is Katrien Voorbeeld jarig, zij wordt 20 jaar.
67
o3 ; ) .
gg ; DOS65 sotftware clock registers
E77F 71 DAG 2QU SE7TF
E780 72 MAAND EQU DAG+1
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23-tlay-37 17:51

Verjaarcag programma V.l door Megasoft

£781

Clag
Cl35
FO00
C03B

000D
COCA

jerig.lis

Page 2

JAAR EQU DAG+2
; MON/DOS routines
HEXDEC EQU ClA
HEXOUT EQU gClSS
CUTCHAR EQU SFQCC
PRINT EQU 5C038
: speciale karakters
CR EQU 13
LF EQU 10
ESC EQU 27
COoMM EQU Vet
EOD ECU i
NAAM ECU pEd
LEEET EQU rge
HIJZIJ EQU ot
ZIJHAA ECQU '&!
MANKAR EQU 'm!
VRWKAR EQU Tyt
CRG $A000
VERJAAR LDA #0
STA PTRL
LDA #5380
STA PTRH
SSIGN JSR RCHAR
CHMP #ECD
ENE SSIGH
LDA MAAND
JER HEXDEC
STA HUIMND
LDA DAG
JER HE¥YDEC
STA HUIDAG
LDA JAAR
JSR HEXDEC
STA HUIJAAR
ZOEK JSR READ
CMP #EOD
BEC EXIT
CHP #COMM
BEQ NLINE
STA TJAAR
JER READ
ClP HUIMND
BEQ CHKDAG
NLINE JSR RCHAR
CMP #CR
BNE NLINE
BEQ ZCEK
EXIT RTS
CHKDAG JSR READ
crp HUIDAG
BNE NLINE
JSR RCHAR
STA GESLCHT
cHp #MANKAR
BEQ JARIG
clip #VRWKAR
BEQ JARIG
JSR RCHAR
JS5R STRING
JdSR NEWLINE
JMP ZOER
JARIG JSR RCHAR
JSR SAVPTR
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11-May-87 19:42

;zet hex om naar decimal
;print twee hex digits
;print een Karakter
;Print string

;ASCII CR code

;ASCII LF code

;ASCII ESC ccde
;derfineer comment code
rend of file/end of message code
;cefIne®r WAAM cTde™
;defineer LEEFT code
;defineer HIJ/ZIJ code
;defineer ZIJN/HAAR code
;voor g-veld IMAN

;voor g-veld VROUW

;reset filepeinter in birthday.dat :
;file wordt verwacht op adr. $8000

;zoek naar eerste % karakter

:lees huidige maand uit software clc
:zet om naar decimaal

;en_sla o

;zelfde voor dag

;en jaar

;lees jaar uit file

;end of file?

;ja, teTug naar LOS

;commentaar?

;Ja, sla deze regel over )
;58la jaar op voor leeftijd berekenir
;lees maand uit file

;zelfde als huidige maand?

;ja. dan ook dag Eesten

;anders naar volgende regel

;lees tot end of line

;en zoek verder

;terug naar DOS65

ilees dag o

;gelijk aan huidige dag

;nee, probeer volgende regel
:s?ec1ale dag gevonden, lees g-veld
;sla op

;verjaardag?

;verjaardag?

;sla spatie over .

;geen verjaardaqg, grlgt alleen boods
;en genercer I[IEWLINE

;zoek verder

;sla spatie over

;bewaar filepointer
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Verjaardag programma V.l door Ilegasoft

2074
2076
AQ79
AQ7B

AOB1

AOBS
AQOBG

AQBE

A9 00
GD 3BAl

5D G3Al

20 35Cl
4C 7EAC

AD 3BAl
3cal

20 53a1
20 12Al

3D 3CAl

3BAL
7ERQ

57A1
6D
0B

20 3BCC
6861617200
4C 7EAC
20 3BCO
7A696AGEQQ
4C 7CEAO

AD 67Al
C9 6D
FO OA
20 3BCO

LDA 2500
STA PTRL
LDA 4580
STA PTRH
PRBCOD JER RCHAR
CMP #EQOD
BEQ PREND
CHMP $LEEFT
BEQ PRLEEFT
CMP FNAAM
BEQ PRNAAM
cMP +HIJZIJ
BEQ PHIJZIJ
P 4ZTJHAA
BEQ PZIJHAA
CMP #CR
BEQ NEWLIN
JER QOUTCHAR
BNE PRBOOD
PREND JSR RESPTR
JMP NLINE
NEWLIN JSR NEWLINE
BNE PRBOCD
NEWLINE JSR QUTCHAR
LDA #LF
JMP QUTCHAR

DOS65-Corner

1l-tay-67 15:42

;wijs naar persconlijke boodschap

;lees karakter
;end of message?

;speciaal character?
;ja, print leeftijd
;Speciaal character?
;ja, print naamstring
iSpeciaal kar.?
;Ja, print hij/zij
;speciaal character?
;ja, print zijn/haar
;CR kar?

;Jja, genereer CRLF
;normaal karakter, print het
;en lees verder
;herstel filepointer
;en zoek verder

:print CR code
;en LF code
;return

: bereken leeftijd en print hem

in twee digits

PRLEEFT LDA HUIJAAR ;bereken leeftijd
PHP ;save current statusreg.
SED ;decimal mode |
SEC ;leeftijd := hu1018 jaar - jaar van
SBC TJAAR ;in dit”programma Q0™ '= leeftijd "=
PLP ;herstel statusreg.
JSR HEXOUT :dus twee digits is voldoende
JMP PRBOOD
; print naam string
PRNAAM LDA PTRL ;bewaar pointer
PHA
LDA PTRH
PHA ) )
JSR RESPTR ;herstel filepointer
JSR STRING ;orint name )
PLA ;herstel boodschappointer
STA PTRH
PLA
STA PTRL
JMP PRBOOD ;en ga door
; print zijn/haar string
PZIJHAA LDA GESLCHT ;lees g-veld
cHP #MANEAR iman? N
BEQ PRZIJN ;ja, print 'zijn'
JSR PRINT
fce ‘haar',0
JIP PRBCOD
PRZIJN JSR PRINT
fcc 'zijn',0
JUP PRI D
; print hij/zij string
PHIJZIJ LDA GESLCHT ;lees g-veld
aMp SMANKAR jman? .
BEQ PRHIJ ;Ja, print 'hij'
JSR PRINT

49



DI S5O EKIEN WIS

DOS65-Corner
o o o Je sk g sk de 3k vk vk v gk ok ok kK koo ok D 0 S - 6 5 Vz_ol 3k 3 ok ok ok ok ok o ok ok e o o v ok e ok ok ke e ok
* *
* Vertaalprogramma van printcodes in een EDITFILE naar *
* een PRINTFILE voor alle EPSON achtige printer. *
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Door: H.A.J.Quast
Dekemastate 15
1275 CM Huizen N.H.
tel. 02152-54905

sinds enige tijd ben ik in het bezit van een PHILIPS NMS-1431 matrix
printer. Dit is een printer die bedoeld is als uitbreiding voor een
MSX-computer. De karakterset van deze printer komt ongeveer overeen
met de standaard karakterset van de epson printers.

Buiten de gewone ascii-tekens, die deze printer kan weergeven, bezit
de printer ook de mogelijkheid om een hele reeks van bijzondere
schrijftekens weer te geven. Deze reeks van tekens begint met de
ascii-waarde $80 t/m $FF en vervolgens van 1,40 t/m 1,5F. Als we de
Epson en Philips karakterset boven de $7F met elkaar vergelijken,
blijkt er grote overeenkomst te zijn. Alleen de groep tekens boven
de §FF bestaan niet bij de Epson printers en de grafische tekens
kloppen niet.

Mijn bedoeling was nu om al deze bijzondere karakters op te kunnen

geven in de edit-file.

De volgende punten waarmee ik zat waren:

- In de edit-file kunnen geen tekens boven de $7F worden ingevoerd,

zodat het gebruik van b.v. tekens als een 'e' met puntjes of met
het schuine streepje erop niet mogelijk is.
Een oplossing voor dit probleem was een vereenvoudigde versie van
het hier beschreven programma die met ingetypte hex-codes werkte.
Maar het nadeel hiervan was dat de file door al de hex-codes
slecht leeshaar werd.

Een volgend probleem was:

- Als ik een file had aangemaakt waarin de speciale printerhex-codes
zaten, kon ik deze niet zomaar naar iemand anders toesturen die
met een ander type printer werkte. Het leek mij nuttig om een
programma te maken waarmee dit voor een aantal type printers wel
mogelijk was.

Beschrijving van het programma "CONVPRINT"

In dit programma wordt een speciale file (Printer-Conversie-File)
van disk in het geheugen in een tabel geladen.

Deze Printer-Conversie-File (PCF.DAT) moet op de systeem—disk staan
en met de editor worden aangemaakt.
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De opbouw van de file moet als volgt zijn:

Het eerste karakter op een regel is het teken dat in de text-file
staat als vervanging van een bepaald printersymboocl. Vervolgens moet
er een # teken staan waarna het programma de eerste twee
daaropvolgende karakters leest en deze samenvoegt tot een hexa-
decimaal karakter. Hierachter mag commentaar gezet worden, b.v. wat
voor een soort teken het is. Dit commentaar moet wel voorafgegaan
worden door een (;) teken. Ook is het mogelijk om meerdere
letterdefinities achter elkaar te zetten, gescheiden door 1 of
meerdere spatie's.

Regels met alleen maar commentaar zijn ook toegestaan mits deze wel
voorafgegaan worden door het teken (;).

Voor de edit-vervangcodes kunnen alle asciikarakters worden gebruikt
behalve het teken : en het teken #. Wanneer de routine gebruikt
wordt die geschikt is voor het werken met de Philips printer
NMS-1431 dan mag ook het cijfer 1 niet gebruikt worden.

Om het programma niet te traag te maken bij het opzoeken van de
vervangingscode is de tabel op asciicode gesorteerd.

De gegevens uit de file worden op de volgende manier behandeld:
Het eerste karakter dan gelezen wordt als Editor vervang-code wordt
gebruikt als index-waarde voor de tabel PCFTAB. Vervolgens leest het
programma verder totdat deze de printer-code heeft samengesteld.
Deze waarde wordt in de tabel PCFTAB gezet op de plaats aangewezen
door de index.

Aanmaken tekst-file.

In de EDIT-mode wordt op de normale manier de tekst ingetypt.
Wanneer er nu een speciale printcode gebruikt moet worden dan gaat
dat als volgt:

Op de plaats van de speciale code typt men (CTRL+V)R gevolgd door de
asciivervangcode van de printcode.

Voorbeeld:

Er is maar (CTRL+V>Re<CTRL+V>Ren IC kapot.

Nadat de inputfile gesloten is wordt het programma "CONVPRINT"
aangeroepen met:
CONVPRINT <inputfile> <outputfile>

(b.v. CONVPRINT TEKST.DOC TEKST.PRI)

Het programma leest nu een kar. uit de inputfile en test of deze de
waarde (CTRL+V>R heeft (hex $12). Wordt deze code gevonden dan wordt
de hexwaarde van het daarachterstaande Xkarakter gebruikt om als
index te dienen voor de tabel PCFTAB.

Het byte dat hiermee aangewezen wordt is de printercode van het
ascii-vervangteken.

Als het controlteken ($12) niet gevonden wordt, schrijft het
programma de gelezen ascii-code direct door naar de outputfile.

8
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Door de outputfile uit te printen met "»P Plist <(optie> <(filename>"
of met ™ PRINT (voor printen vanuit de spooler)" wordt het gewenste
resultaat verkregen.

Voor het werken met de printer NMS-1431 van PHILIPS is er een
extra routine ingebouwd die het mogelijk maakt om printercode's die
beginnen met 1,xx (waarbij =xx een getal is tussen de $40 en de
$5F) ook wuit te printen. De code in de editfile moet dan als volgt
zijn:

Voorbeeld:
Printen van drie maal het muzieknootje.

intypen : (CTRL+V)>R14E (CTRL+V>R14E (CTRL+V>R14E

it i (RS

in de input file | | | i | 1 | | ] i | H
staat de code : $12,%$31,$34,845 $12,631,534,545 §$12,%31,534,845
I \/ ! A ! N/
het programma | \/ ! \/ ! \/
vertaald dit in : 501, S4E $01, S4E §01, S4E

Deze vertaalde code wordt in de outputfile weggeschreven.

Enkele opmerkingen:

Het programma leest tijdens het vertalen steeds een sector van de
inputfile. Na de genoende vertaalslag wordt de data naar de
outputfile weggeschreven. Wanneer we nu een erg lange file moeten
vertalen 1is het verstandig om de ene file op de systeemdisk te
zetten en de andere file op de userdisk. Het voordeel hiervan is dat
de koppen van de diskdrive zich minder behoeven te verplaatsen. Ze
blijven op de plek wachten waar ze gestopt zijn totdat de volgende
sector gelezen of beschreven moet worden. Zouden we dezelfde file
alleen op de user/systeemdisk vertalen dan moet de kop van de
diskdrive =zich voortdurend tussen de lees en de schrijfsector
verplaatsen.

Een tweede opmerking is de volgende:

Nadat de file geconverteerd is mag deze niet meer via de editor
bewerkt worden. De reden hiervan is de volgende:

Stel dat we de volgende code in de inputfile hebben gezet:

(CTRL+V>Re deze code geeft op de printer een e met een
schuin streepje.

In de inputfile staat de ascii-code §12,865
het programma vertaald dit naar ....... 582
Wanneer nu deze file opnieuw in de editor geladen wordt dat zal de

code §$82 verwijderd worden omdat hij boven de hexwaarde $7F is.
Met als gevolg dat het gewenste Kkarakter niet afgedrukt wordt.

9
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Als derde wil ik nog even wijzen op het gebruik van de utilitie
LIST. Aangezien deze utilitie alle karakters die niet tot de
standaardasciikarakterset behoren wegfilterd is deze dus niet te ge-

bruiken voor het uitprinten van de outputfile.

Wanneer er achter een printcode een ongeldige ascii-waarde staat dan
stopt het programma met vertalen, sluit de outputfile en print op
het scherm een foutmelding met daaronder de tekst vanaf de plaats
waar de fout ontdekt is tot aan de eerstvolgende CR.

De procedure van werken kort samengevat:

- openen inputfile met: EDIT

- file met speciale char. aanmaken in de editor.

- inputfile sluiten.

- azanroepen van programma CONVPRINT.

- uitprinten van de outputfile, ( P PLIST optie outputfile )
( PRINT optie outputfile )}

- eventueele wijzigingen aanbrengen in de inputfile.

- en opnieuw vertalen.

Uitwisselbaarheid van de edit-vervangcode.

om de edit-vervangcode en de bijbehorende printercode tussen ver-
schillende gebruikers onderling uitwisselbaar te maken, is het van
belang dat de dinhoud van de file PCF.DAT gestandariseerd wordt.
Ik heb zelf een poging gedaan maar het 1ijkt mij nuttig als
geinteresseerde hierover ook hun mening geven zodat er mischien een
standaardfile gemaakt kan worden.

Voorbeeld opbouw van de PCF.DAT file.

H A # 84 : puntjes op de a
: a # A0 ; streepje op de a
; Printer-code file voor de EPSON printers E # 89 ; puntjes op de e
T sttt e # 82 ; streepje op de e
H 0 # 99 ; puntjes op de o
f § 9F ; f gulden teken o # A2 ; streepje op de o
? # A8 ; vraagteken op zijn kop i § 8B ; twee puntjes op de i
“ # F7 ; ongeveer teken :
# EC ; oneindig @ § E0O ; alfa
/ # F6 ; Deelteken B § E1 ; Beta
W § FB ; Wortel G # E2 ; Gamma
H d # EB ; Delta kleine letter
2 # AB ; Breukteken 1/2 N # EE ; Epsilon
4 # AC ; Breukteken 1/4 t # E9 ; theta
+ # F1 ; plus/min teken u # E6 ; mu teken
0 # ED ; lege verzameling P # E3 ; Pi
{ # EE ; element verzameling 5 # E4 ; hoofdletter sigma
} # EF ; doorsnede s # E5 ; kleineletter sigma
= # FO ; equivalent met T # E7 ; Tau
> # F2 ; »= F # EB ; fi
. # AF ; vele malen groter h # EA ; ohm-teken
( $#F3 ; (= =
, # AE ; vele malen kleiner ; Einde printer-cede file

10
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Vertaalprogramma van EDITFILE naar PRINTFILE
voor de EPSON printer.

In dit programma wordt een speciale conversie-file

van disk in het geheugen gelezen. De inhoud van de file
wordt in een tabel opgeborgen. In de tabel staan de
vervaningscodes van de letters die in de tekst staan
achter de speciale code. Om het programma niet te traag
te maken bij het opzoeken van de vervangingscode is de
tabel op ascii-code gesorteerd.

De gang van zaken is als volgt:

Het speciale printerkarakter wordt gelezen uit de file.
Vervolgens kijkt het programma wat het volgende teken is.
De asciiwaarde van dit teken is een index voor de tabel.
Het nadeel is dat de tabel meestal langer is dan strikt
noodzakelijk maar het voordeel is dat het vergelijken
en opzoeken veel sneller gaat.

T
* % % N O % N ¥ N N X N ¥ F F F X X K

%k % g 3k o Kk o % ok s %k ok e ok ok 7 % % sk ok ok o e 3k vk vk v ok v v o s ok ok ok ok ke ke ke ok ok ok ok ok ko

Start commando: CONVPRINT <inputfile> <outputfile>

Voor info type: HELP CONVPRINT

Pagina nul adressen

Q0AO ORG 500A0
00AD FILEIN RES 1 Inputfilenummer
00a1 FILEOUT RES 1 Qutputfilenummer
00A2 PCFILE RES 1 Conversiefilenummer
00A3 DATASAV RES 1 Saveadres data
00a4 BUFINDX RES 1 Conversiebuffer-index
0012 SUBLET EQU s12 Printcontrol-char

’
: Gebruikte subroutine's

€023 OUT EQU $c023 Print karakter op het scherm
C03B PRINT EQU $C03B Print een string op het scherm
CO3E ASCHEX EQU $CO3E Ascii naar hex
DO3F OPEN EQU SDO3F Open een input-file
D036 CREATE EQU $D036 Creeer een output-file
D048 CLOSE EQU $D048 Close de openstaande-file
D000 SREAD EQU $D000 Single read uit file
D009 SWRITE EQU $D009 Single write in file
DOB7 ERMES EQU $DOB7 Error melding
; Hoofdprogramma
1000 ORG $1000
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1000
1003
1007
100A
100B
1010
1015
101R
101F
1024
1029
102E
1033
1038
103D
1042
1047
104a
104F
1054
1059
105E
1063
1068
106D
1072
1077
107¢
107E
1083
1088
108D
1092
1097
109C
10a1
10A6
10AB
10BO
10B5
10BA
10BF
10C4
10C9
10CE
10D3
10D8
10DD
10E2
10E7
10EA
10EF
10F4
10F9
10FE
1103
1108
110D
1112

4C F511
C8C5CCDO
4c4c4c

0D
46756E6374
696F6E2020
2032205052
494E544552
2D636F6465
2076657274
61616CT26F
T5T4696E65
2028455053
4F4E207569
T74766F6572
696E672920
1B6EQD
2020202020
2020202020
203204469
742070726F
6772616D6D
6120746574
2064652061
7363696976
657276616E
672D636F64
650D
2020202020
2020202020
203A206D65
7420626568
756C702076
616E206565
6E20746162
656C20766F
6F72206465
2073706563
69616C650D
2020202020
2020202020
2033207072
696E746B61
72616B7465
T7273206F6D
206E616172
2064652070
T2696E7465
T2636F6465
T32E0D
2020202020
2020202020
203R204869
657262696A
20776F7264
742065656E
206F757470
757466696C
652061616E

H
CONY

INFO

JMP
FCC
FCC
FCC
FcC

¥eC

FCC

FCC

FCC

DOS65-Cornel

CONVPRINT

§C8,$C5,8CC, $D0 Zoekstring voor help utilitie

$4cC, $4c, 54cC Dummy bytes

|\rl

'Function : PRINTER-code vertaalroutine (EPSON uitvoering)

\NEn\r’

' : Dit programma zet de asciivervang-code\r'

' : met behulp van een tabel voor de specialelr’

! : printkarakters om naar de printercodes.\r'

! : Hierbij wordt een outputfile aangemaakt met\r'

12
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1117
111¢
1121
11323
1128
112D
1132
1137
113cC
1141
1146
114B
1150
1155
1154
115D
1162
1167
116C
1171
1176
1178
1180
1185
118A
118D
1192
1197
119A
119F
11n4
1149
11AE
11B3
11B8
11BD
1ic2
11c7
11ca
11CF
11p4
11p9
11DE
11E3
11E8
11ED
11F2

11F5
11F7
11Fa
11FC
11FF

1201
1203

67656D6161
6B74206D65
740D
2020202020
2020202020
203R206465
2041534349
492D636F64
657320706C
7573206465
2076657274
61616C6465
207072696E
T4636F6465
T32E0D
53796E7461
7820202020
203A20434F
4E56505249
4E54203C69
6E70757466
696C653E20
3C6FT57470
757466696C
653E0D
AE6F206F70
T4696F6ET3
203A0D
2020202020
2020202020
2034205072
696E74636F
6D6D616E64
6F20766F6F
7220646520
6F75747075
7466696C65
203A0D
2020202020
2020202020
203A203E50
20504C4953
54205B6F70
7469655D20
6F75747075
7466696C65
0DOD00

A2 81
20 3FDO

4C BO12
86 A0

A9 FR

S5O IR TSN N ISR

FCC

FCC

FCC

FCC

FCC

1

; Initialiseer de inputfile

CONVPRINT LDX
JSR
BCC
JMP

1 STX

; Initialiseer de outputfile

LDA
LDX

‘Syntax

DOS65-Corner

: de ASCII-codes plus de vertaalde printcodes.\r'

: CONVPRINT <¢inputfile> <outputfile>\r’

'No options :\r'

#sel
OFEN
1.f
ERROR1
FILEIN

#SFA
#SEL

: Printcommando voor de outputfile :\r'

: »P PLIST [optie] outputfile\r\r',0

Open inputfile

Save inputfilenummer

Next file-name
ASCII-file

13
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1205
1208
120A
120D

120F
1211
1213
1215
1218
1212
121D

121F
1222
1224
1226
1228
122A
122D
122F
1232
1234
1235
1236
1237
1238
123A
123D
123F
1242
1244
1246
1248
124B

124E
1250

1253
1255
1258
1254
125C
125E
1261
1263
1264
1267
1269
126C

36D0

BO12
Al

S5O ERKIEBEN N ISR

; Laad de printer-conversie-file

[Em

B o~ =+ =

SPCF

Sluit

e IR

NDPCF

r

JSR
BCC
JMP
STX

LDA
LDY
LDX
JSR
BCC
JHP
STX

JSR
BEQ
BCC
STA
BNE
JSR
BCC
JSR
BCS
ASLA
ASLA
ASLA
ASLA
STA
JSR
BCC
JSR
BCS
ORA
LDX
STA
JMP

de printercode file

LDX
JSR

CREATE
1.f
ERRORL
FILEOUT

#PCFBUF»> 8
#PCFBUF&255
$581

OPEN

1.f

ERROR1
PCFILE

Lees de conversiefile

RDFIL
1.f
ENDPCF
BUFINDX
LSPCF
RDFIL
ENDPCF
ASCHEX
ASCERR

DATASAV
RDFIL
ENDPCF
ASCHEX
ASCERR
DATASAV
BUFINDX
PCFTAB, X
LSPCF

PCFILE
CLOSE

DOS65-Corner

Maak outputfile aan

Store het outputfilenummer

High-byte filenaambuffer
Low-byte filenaambuffer

Open conversie-file

Save het filenummer

Lees data uit conversiefile
# teken gevonden

eof gevonden

Save de bufferindex

Lees data uit conversiefile
eof gevonden

Ascii naar Hex conversie
Stop met lezen

Save data

Lees data uit conversiefile
eof gevonden

Ascii naar Hex

Stop met lezen

Maak hex-byte

Save de data
Lees volgende code

Printercode filenummer
Sluit de file

: Lees de inputfile en vertaal deze

READ

NOSUBL

LDX
JSR
BCS
CMP
BNE
JSR
BCS
TAX
LDA
LDX
JSR
JHP

FILEIN
SREAD
RDEND
#SUBLET
NOSUBL
SREAD
RDEND

PCFTAB,.X
FILEOUT
SWRITE
READ

14

Laad het inputfilenummer
Single read uit file

Test op end of file

Vergelijk met printercontrol-char.
jump als het ascii data is
Single read uit file

Test op end of file

Tabel index

Haal code uit de tabel

Laad het outputfilenummer
schrijf asciidata in file
Haal volgend kar. uit de file
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126F
1272
1277
127¢
1281
1286
128B
1290
1295
1292
129F

12A0
12A2
12A5
12A7
12AA
12AC
12aF

12B0

12B3
12B6
12BB
12¢0
12C5
12CAa
12CF
12D4
12D9
12DE
12E3
12E8
12ED
12F2
12F7
12FC
1301
1302
1307
1309
130¢C
130F
1311
1313
1315
1318

20 3BCO
0D1B692041
534349492D
4552524152
20696E2070
T2696E7465
T722D636F6E
7665727369
652066696C
65201B6EQD
00

A6
20
A6
20
A6
20

AC

20 3BCO
0D1B692041
534349492D
4552524F52
20696E2070
72696E7465
T2636F6465
201B6EODOD
6E65787420
6368617261
6374657273
20666F6CEC
6F77732061
6674657220
7468652065
T2726F720D
0D
3D3D3E2000
A6 RO

20 00DO

20 23¢0

C% 0D

DO
A9
20
4c

S50OZ=2 IEXK TSN W IEIR

DOS65-Corner

; Error melding voor een niet ascii-karakter

A

7
.
7
i
P

R
E

’
i
H
v
H
c

L

’
r
r
’

SCERR JSR
FCC

Close de files

CFCLO LDX
JSR
LDX
JSR
LDX
JSR
RTS

DEND

RROR1 JMP

PRINT

"\r\Ei ASCII-ERROR in printer-conversie file \En\r',0

PCFILE
CLCSE
FILEIN
CLOSE
FILEOUT
CLOSE

ERMES

Printercode filenummer
Sluit de file

Laad het inputfilenummer
Sluit de file

Laad het cutputfilenummer
Sluit de file

terug naar DOS-65

print error

Als er een code gelezen wordt welke niet omgezet
kan worden naar een ascii-nibble volgt er een

foutmelding.

ERROR JSR
FCC

FCC

FCC
LDX
JSR
JSR
CcMP
BNE
LDA
JSR
JMP

QOPERR

Rouitne: RDFIL

PRINT

Geef printercode error

'"\r\Ei ASCII-ERROR in printercode \En\r\r'

'next characters follows after the error\r\r'

oy
FILEIN
SREAD
ouT
#5300
LOOPERR
#3502
ouT
RDEND

110

15

Laad het inputfilenummer

Single read uit file

Print het kar. op het schern
Test op einde van de tekstregel

pokkEkk Ak AR AAKAKRKAA A AR KKK KRk Ak hhhhhkkhkhkkkhhkkhkkkhhkkkkdkkdkhk*
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131B A6
131D 20
1320 BO
1322 ¢€9
1324 FO
1326 C9
1328 FO
1327 C9
132C 38
132D 60
132E A6
1330 20
1333 BO
1335 C9
1337 DO
1339 FO
133B A6
133D 20
1340 18
1341 60

1342 533504346
1347 2E44415400

134C

ASCERR
CONV
ERMES
LOOPERR
PCFBUF
RDCEND
SREAD

A2
00D0
06
0D

EQ
A2
43D0

1000

126F
1000
DOBT
1309
1342
1338
D000

Lees

r
’
’
3
'
’

1

byte uit de file en test op een REMARK, SPATIE

; en § teken.
: Bij een REMARK wordt er doorgelezen tot het einde van
de regel, een spatie wordt overgeslagen.

Wanneer het # teken gelezen wordt verlaat het programma
. de routine met de Z-vlag als status voor het vinden
. van het # teken. Z-vlag = 1 teken gevonden.
. WYanneer het laatste teken uit de file gelezen is wordt

; de C-vlag 0

RDFIL

READREM

RDCEND

r

LDX
JSR
BCS
CMP
BEQ
CMP
BEQ
CMP
SEC
RTS
LDX
JSR
BCS
CMP
BNE
BEQ
LDX
JSR
CLC
RTS

PCFILE
SREAD
RDCEND
#520
RDFIL
#';
READREM
$'4

PCFILE
SREAD
RDCEND
#$0D
READREM
RDFIL
PCFILE
CLOSE

DOS65-Corner

Laad het inputfilenummer
single read uit file
Test op end of file

Test op een spatie

sla deze over
test op remark teken

Test op scheidingsteken

Laad het inputfilenummer
Single read uit file
Test op end of file

Test eol

lees verder

Laad het Printerinputfilenummer
sluit de file
C=0 voor einde file

: File commandobuffer voor de printer-conversiefile

PCFBUF

~e b e e e

FCC

CFTAB RES
END
ASCHEX CO3E
CONVPRINT 11F5
ERROR1 12B0O
LSPCF 121F
PCFCLO 12A0
RDEND 12A5
SUBLET 0012

Errors detected: 0

"S:PCF.DAT', 0

128

CONV

global labels

BUFINDX
CREATE
FILEIN
NOSUBL
PCFILE
RDFIL
SWRITE

00A4
D036
00A0
1267
00A2
131B
D009

16

Tabel met speciale printercodes

printercode tabel

CERROR
DATASAV
FILEQOUT
OPEN
PCFTAB
READ

12B3
00A3
00A1
DO3F
134C
1253

CLOSE
ENDPCF
INFO
ouT
PRINT
READREH

D048
124E
100A
€023
C03B
132E
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if GHO > 2 then GHO=grafisch horizontaal

repeat MHO=GHO-2 GVE=grafisch vert.

until MHOZ=2

MHO=matrix hor.

if GVE > 3 then MVE=matrix vert.

repeat MVE=GVE-3

until MVE<ZL=3 HO=tekst horizontaal

VE=tekst vertikaal

Gl@ pOGEe ave1l 1 amdc1, 1o 01

1 2,| cz [] eeee eoie 2 ancz,1>  se2

Gsﬁ Pee0 8180 4  QN(1,2) 04

G4 E aaee 1008 8 aMcz,23 £@8

12 | L2

' G5 @1 appl eees 16  QMC1,3) 1@

Gam el ee@s 32  QM(2,3)  $20

,,3 2_,3 Fig. 5 De waarde van de zes mogelijke
pixels in de basismatrix.

Fig. 3 Bitmap van MyHQ,MVE geeft de positie aan in de
de basismatrix basismatrix. Wat hierboven gebeurd is niets
meer dan het terugbrengen van de
beeldcoordinaten totdat de kleinstmogelijke
matrixcodrdinaten gevormd zijn. Door voor horizontaal er steeds
twee, en vertikaal er steeds drie af te trekken ontstaat een
matrix met basiscobrdinaten zoals beschreven in fig. 5. Hiermee 1is
ook de positie van het beeldpunt vastgelegd.

Voorbeeld: Plot een punt op GHO=7, GVE=5

— 1 2 3 L MHO= 7-2-2-2=1
N L""—*—* ¢ n g MVE= 5-3=2
gHo £ 2 3 4.5 6 3 basiscodrdinaten (1,2)
!
1 2 . Vervolgens berekenen we de tekstcodrdinaten:
3 HO=INT( (GHO+1)/2) = INT((7+1)/2)= 4
¥ VE=INT((GVE+2)/3) = INT((5+2)/3)= 2
Z = Het punt kan nu geplot worden:
¢ CURSOR TO (4,2)
BL:QC(4!2) OR QM(1:2)
VJ,E gie PRINT BL;
Fig. B Hierin is QC een array die het grafische

scherm bevat. QM is de basismatrix, zoals
gedefinieerd in fig. 3 en fig. 5. Plotten
we een punt op een leeg scherm dan wordt
QC(4,2)=QM(1,2)=4. Maar stel dat we het volgende al op het scherm
hadden staan:

Fimzl op lesg @cherm
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Er is al een punt geplot op (GHO=7, GVE=6)

en een op (GHO=8, GVE=4). Uitgedrukt in
%g:: 1 2 3 4 tekstcoﬁrdinaten’staat er op (HO=4, VE=2)
s t 234 56 7& de blockgraphic $12 geprint. Opnieuw gaan

1 we nu een punt plotten op GHO=7, GVE=5.
jz CURSOR TO (4,2)
3| BL=QC(4,2) OR QM(1,2)
,’ PRINT BL;
25 QC(4,2) = $12 0001 0010
é QM(1,2) = $04 0000 0100
173 st OR
VE & BL = $16 0001 0110 , en dat is |f}
Fig. 7 Er ontstaat graphic $16. Het klopt ! Door

altijd te ORren (tekenen) of te ANDen met

het complement (uitwissen) met de huidige

waarde van die coordinaat kan ieder willekeurig beeldpunt geprint
worden met deze methode. Daar de graphics in de VDUeprom iets
anders opgeslagen zijn als de standaard viditelcodes, dient men
nog de volgende conversies uit te voeren:

a.) Als de graphiccode ¥ $1F dan is de graphic te vinden op
positie 255 - (berekende graphiccode OR 32)

b.) Als de graphic een van de vier uitzonderingsgraphics is (FF,
CR, LF en ESC) dan moet die code omgezet worden naar de
bijbehorende code. Een oplossing hiervoor is gegeven in LIST 1.
De basicregels 750...770 presenteren dezelfde methode in List 2.

Pixel toevoeging

Plotroutine in basic

In listing 2 staat een plotprogramma in basic. Het array QC bevat
het grafische scherm. Het array QM is de basismatrix. Iedere
coordinaat correspondeert met de code van een pixel. Subroutine
600 vult het array met nullen, en veegt zo het grafische scherm
schoon. Na regel 1000 staan een paar demonstratieprogramma's:
1010: Plot een beeldpunt op positie 10,10.

1500: Trek een horizontale lijn op GVE=36 van GHO=1 tot 150.
1600: Teken een sinus.

1700: Wis de lijn die geplot is met regel 1500-1530

De regelnummers en variabelenamen zijn zodanig gekozen, dat ze

geschikt zijn voor opname in de basicode-3 subroutines. Wil men

deze plotroutine gebruiken voor basicode-3 dan moet de invoer van

de coordinaten wel plaatsvinden in een percentage 0..1 (dat is

0..100%) Men dient er rekening mee te houden dat een

plotroutine in basic met een grafisch array erg traag werkt. Als

men een snel grafisch scherm wil hebben, moeten de volgende

aanpassingen gepleegd worden:

1. Omzetten van basic naar machinecode,

2. In plaats van een grafisch array (QC), direct het
videogeheugen gebruiken.

Om het grafisch scherm enigszins te normaliseren ligt het voor de

hand om de plotcommando's conform het basicode-3 protckol te

laten verlopen. Wie durft...

Het basicprogramma staat op het KIM BBS in de basicarea (15)

onder de naam PLOT.demo.
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DESCOR :Special char. dec. dos 65
:Converts graphic characters
;To the position in chargen. rom

LDA AHOLD
BHNE 1 WF ;Special char decoder
LDA HE20 ;8@ =apace
1 CNnp #3504
BNE 2.F
LDA #a ;Ba:=0
2 CHP #30C
BHE 8.F
LDA #$80 1@c:=80 ex/
Jrp XGCOR
3 crp #%0D
BHNE 4.F
LDA #37F ;8d:=7f ex/
JIP XQCOR
4 CripP #%1B
BHE S.F
LDA #$FF 1lb:i=ff ex/
JHP XQCOR
5 CcHpP #$7F
BHNE 6.F
LDA #$A0Q ;7f:1=al@
& CMp #3FF
BHNE 7.F
LDA #$20 (Ff:=28
% Crp #3580
BHE XQCOR
LDA #$A0 ;80 :=a@
XQCOR STA AHOLD
RTS

List 1: Conversie naar positie in vdu-rom

REM Plotroutine voor grafisch scherm in Dos-8%5 basic V2.0d
REH Er moet een viditelkaraktergeneratoreprom op de vdukaart zitten.

REH initialiseer videoschermarray, definieer blockgraphicarray

2@ DIM QC(88,24), QMN(2,3):5T=1/96: GR=1/72

21 @r¢l,1y=1: @M¢z,1)=2: @MC1,2>=4: QIN(2,2)=8: QNl1,3)=16: Qrc2,3>= 64
22 HO=79:VE=23

38 GOTO 1@@e

REN Zet de grafische mode uit
181 PRINTCHR$(27);:PRINT"G"; :RETURN

68@ REN zet grafisch scherm aan, en wis het
681 PRINT"Even geduld...”

682 FOR TI=1 TO 80

605 FOR PI=1 TO 24

686 QC(TI,PI)=@:NEXTPI:NEXTTI
688 PRINTCHR$(12);

REIN Zet de grafische mode aan
6512 PRINTCHR$(27); :PRINT"F";
6515 RETURN
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REN
RETM
REM
520

RENM
700
o1
72
703
7e4

7O5
706
i@
715
720
725
730
731
740
745
748
749
750
751
752
753
755
758
TE@
7B2
764
766
TE8
=

REN

DOS65-Corner

Plot een punt op positie AT,AS ==(HO,VE)

Als CH=B@ schermpunt word aangezet (voorgrondkleur)

Als CN=1 word het schermpunt uitgezet (achtergrondkleur?
GOSUB 78@: GOTO 7@S

Kijk of de coordinaten binnen het scherm vallen

IF
IF
IF
1F

AT>=188THEN AT=168
AS>=72THEN AS=72
AT<1 THEHN AT=1
AS<1THEN AS=1

RETURN

REIN De plotroutine himself...

Ti=

IF

AT=

IF

AS=

IF
IF
IF
IF

INTCCAT+12/2): PI=INTCCAS+2)>/3)

AT<=2 THEN 720 :REMN zet grafische coord. om naar teksteenheid

AT—-2: GOTO 71@

AS<=3 THEN 730

AS5-3: GOTO 728

PI>24THENPI=24 :REIN Grootst mogelijke waarden HO,VE

TI>B® THEN TI=88

CN=8 THEN QC(TI,PI>=QC(TI,PI)> OR QMCAT,AS) :REN Plot een punt

CH=1 THEN QC(TI,PI>=QCC(TI,PI> AND (HNOT QINMCAT,AS))> :REIN veeg een punt

CURSOR TO PI,TI
GOSUB 612

IF
IF
IF
IF
IF
IF

QCCTI,PI>)=BTHEN PRINT® ¥;:GOTO 1@1:REM conversie naar exception graph
QC(TI,PI>=1@ THEN PRINTCHR$(&4);:GOTO 1@1

QCC(TI,PI>=12 THEN PRINTCHR$(&08808);:GOTO 101

GCCTI,PI>=13 THEN PRINTCHR$(&Q@TF);:GOTO 101

GC(TI,PI>=27 THEN PRINTCHR$(&QBFF);:GOTO 1@1

QC(TI,PI>>(&BA1F)> THEN 7862

PRINT CHR$( QC(TI,PIY+ASC(”A")-1)>;:GOTO 1@1

AS=

IF
IF

AS=

(QC(TI,PI>OR32)
AS=1270RAS=128THENPRINTCHR$(&B8AGB); : GOTO 1Q1
AS=255 THEN PRINT" ";:GOTO 1@1

255-AS

GOSUB1@1:PRINTCHR®(ASY; : GOTOB12

Een paar demcotjes:

1808 GOSUB 6080 :RE!M wis grafisch scherm

REIM Demo plot een punt

1810 CN=@:AT=10:A5=10:G0OSUB 62@:REN plot een punt op locatie 10,10

REM Demo trek een horizontale 1ijn
FOR I=1 TO 150
CN=8:AS=36:AT=1:PRINTI

GOSUB €28

NEXT

15289
151@
1528
1530

REINl Democ teken een sinusgolf

FOR I=1TO0OL158

CH=B:AT=1:AS5=(SINCI/150%6.28)%72)%0.5

AS=AS+36 :REIN Neem het midden v/h scherm als corsgprong
GOSUBB2@ :RENM Plot de berekende punten

HEXT

1600
1618
1612
1628
1630

REM Demo wis de eerder getekende lijn uit
1788 FOR I=1 TO 158@

1718 CHN=1:A5=36:AT=1

1728 GOSUB 628

1738 HEXT

18@BFRINT"End demo®
1816 END 39

List 2
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Karaktergenerator versies
Voor de elektuur VDU-kaart zijn verschillende
viditelkaraktergeneratoren in omloop. De verschillen zijn mimiem:
a. De octopus karaktergenerator (zie 6502kenner 47, art. Coen
Boltjes) Deze karaktergenerator bevat de eerste 32 block-
graphics van $00 tot $20. Vanaf $20..837F staat de octopus ASCII
karakterset. De locaties $80..3FF bestaat uit dezelfde data,
maar nu in inverse video. De opbouw van de basismatrix is 8x9.
b. Viditel chargen V1.0. Dit is een gemodificeerde dos-65
karaktergenerator. In plaats van de controlcodes, zijn nu de
viditel blockgraphics opgenomen. Er zijn vier uitzonderingen:
1. De CR controlcode,
2. de LF controlcode,
3. de FF controlcode,
4. de ESC controlcode.
Het is erg bandig om deze graphics zichtbaar te maken als men
met ED werkt, vandaar dat deze gehandhaaft zijn. De
oorspronkelijk viditelcodes staan op een andere plaats. (zie
deel 1) Het matrixformaat voor de graphics is 8x9

c. Viditel chargen V2.0 Opbouw van de mini-matrix in 6 x 10 matrix
Als V1.0, maar nu met een
mini-matrix van 8x10. Het nadeel van
V1.0 is dat de descenders van de g,] 3
en p weg- vallen., Bij V2.0 is dit | SR,
niet meer het geval. De indeling van
de matrix is 3-3-4. 10 4

d. Viditel chargen V3.0. Als V2.0, maar
met minimatrix 3-4-3, geheel volgens
de PTT-norm.

Viditel chargen. V2.0 is de meest

universele. Door de CRTC een scanline

minder te programmeren fungeert de 3 3

karaktermatrix als 3-3-3 matrix. Dit ]

heeft voordelen bij toepassingen voor

een grafisch scherm. Bovendien valt het 6

nauwelijks op, of men het middelste

beeldpunt vetter ziet dan het onderste

punt.

L44

Deel 1 is gepubliceerd in 6502 kenner nr. 54

SCRED 5.2

Er is een opvolger voor Scred 5.0 (Basic-editor) De nieuwe versie
5.2 is alleen noodzakelijk indien men I/0-65 V2.11 gebruikt.
Scred 5.2 is onafhankelijk van 1/0-65 gemaakt. Bovendien is er
nog een klein foutje uitgehaald. Bij de voorgaande versies was
het niet mogelijk een karakter te inserten als de videopointer op
de laatste regel stond. Nu kan dat wel.

VIDITEL 2.2
Ook viditel-65 V2.2 gebruikt een routine uit I065, die niet in de
Jjumptable staat. Bij gebruik van I/065 V2.11 betekend dit, dat de
CRTC-6845 niet correct geprogrammeerd staat na het verlaten van
viditel, of bij het omschakelen van terminal- naar mainmode.
Inmiddels is de ontwikkeling van de nieuwe viditelversie al zover
gevordert, dat het geen zin meer heeft de oude versie aan te
passen. Viditel 3.0 word ook onafhankelijk van I/065. Meer over
i%ditel in een volgend nummer.
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This article is intended for those familiar with DOS65. For information about
this english low-threshold-operation-system or english translation of article
contact author.

Author: Erik van den Broek Amsterdam, 10-3-'88
le Atjehstraat 164
1094 KX Amsterdam
Netherlands
tel 020 923237

INLEIDING

Dit artikel is nog niet 'af': op diverse punten zijn de aanpassingen van de
E.C.65K aan de DOS65-configuratie nog niet geoptimaliseerd of getest: ACIA,RTC
Deze optimalisaties zijn echter slechts 'het er uit halen wat er in zit' en
niet noodzakelijk om DOS65 op de 65816 te laten draaien. Voor het verder ver-
beteren van het ontwerp, m.n. het verhogen van de klokfrequentie tot 4MHz zijn
expirimenten met een goede scoop en het verder uitwerken van de tijdsdiagram-
men (zie literatuuropgave) noodzakelijk. Daar ik het nuttiger vindt om eerst
software voor de 65816 te produceren, heb ik dit artikel nu reeds ter redaktie
van de 6502-kenner gebracht.

DOS65 V2.01 kan op diverse configuraties geinstalleerd worden:
JUNIOR, OCTOPUS,CPU-VDU, EC65K. Deze laatste, beschreven in Elektuur Compu-
ting 4, is de mooiste, vanwege de volgende voordelen:

1) Snel: 4Mhz klok *

2) 16 Mbyte adresbereik, 16 bits, 8 en 16 bits accu en index-registers,
256 instrukties, 24 adresserings-mogelijkheden, 'zero-page' en stack overal
in onderste 65K

3) DMA en co-processing faciliteiten

* Optioneel in deze beschrijving: hier 2 MHz.

Dit artikel beschrijft de wijzigingen, die in het originele ontwerp dienen te
worden aangebracht, opdat DOS65 kan worden geimplementeerd. Verder worden
enkele geconstateerde fouten in het ontwerp behandeld. Als resultaat ontstaat
een systeem, dat alle oude software in de 6502-emulatie-mode kan verwerken en
'uitstapjes' naar de 658l6-native-mode toelaat, om met 16 bits en 'hogere' ge-
heugenbanken te werken. In een volgend artikel worden macro's besproken, die
65816-objectcode generen, zodat men ook de oude assembler kan blijven gebrui-
ken.

Noodzakelijke literatuur: Elektuur Computing 4
overige raadplegingen: E.C. 5 (noodzakelijk bij 256k SRAM-kaart)
E.C. 1 (opzetprint-interface van CPU)
65816/65802 Assembly Language Programming
door Michael Fischer
Osborne / McGraw-Hill ISBN 0-07-881235-6
(sterk aanbevolen, sterk duur (f 100,-))

A) De CPU-kaart (E.C.4 pag 29)

Deze kan in princiepe geheel ongewijzigd blijven, doch bevat van zichzelf
een onvolkomenheid: de schakeling rond N31, welke een NAND imiteert, deugt
niet: door de relatief grote stromen door D1 en D2 ontstaat soms een te grote
spanningsval over deze dioden, waardoor het DIR-signaal naar IC8 niet goed ge-
definieerd is. Oplossingen: 1) vervang D1,D2,R15 en N31 door een poort van een
(extra) TAF00 of 2) laat N31 het werk van b.v. N23 doen en gebruik de vrij-
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gekomen poort voor de NAND-funktie.

De I/065 EPROM wordt geleverd in een halfbenutte 2764, terwijl op de kaart
slechts plaats is voor een 2732. Men kan zelf een 2732 programmeren, of IC 19
met een tweede voet ophogen, de potem 1,2,27 en 28 boven IC 18 laten bengelen
en verbinden met +5V.

De CPU voorziet niet in de 1k garbage-RAM, welke I/065 nodig heeft op het
bereik OOE400 - OOE7FF. Het eenvoudigst installeert men een half benutte 6116
(dit bereik is 'slowed - down', dus de 6116 mag traag zijn) op een aparte
print op de bus. Zie ook punt D5) verderop.

DOS65 gaat uit van het gebruik van via's en de daarin aanwezige synchrone
timers en schuifregister. Het kloksignaal naar deze via's moet dus synchroon
met de processorklok (en dus de 'valid-address-strobe') lopen als de via's
geadresseerd worden en altijd 1MHz (of altijd 2MHz) zijn. Men kan dus niet
zomaar fase-F gebruiken, omdat dan niet aan de synchronisatie-voorwaarde is
voldaan. De volgende schakeling deelt fase-2 door twee als er geen slow-down
is en laat fase-2 ongemoeid tijdens s.d. Haal pin 13 van N6 uit de voet en
verbindt met de schakeling. De flipflop moet snel zijn en kan dus niet
1/2 IC 12 zijn; de NANDS zijn wellicht in de bij oplossing Al ingezette 74F00
te vinden.

Het zo ontstane fase-F signaal, wordt ook gebruik als kloksignaal voor de VDU,
FDC, VIA'S en ACIA in de 4MHz versie. Komt er geen 4MHz op fase-2 voor, dan
hoeven alleen de via's van een synchrone 1MHz (of 2MHz) klok te worden voor-
zien. Bij gebruik van een grafische kaart kan pas optimale snelheid worden
verkregen door een 4/2/1MHz versie te bouwen. Dit kan eenvoudig, door het sig-
naal op pin 6 van N8 met een deler zoals de hier getekende fase-2-deler,
nogmaals door twee te delen als de grafische kaart geadresserd wordt.

O__——jJ
8D IC4 pinil
¢1M pin Z7a 0——'—'4—

8LD Bus pin 3lc © 2aF74

‘) 101 Pints o——3 w | 205
E
SaFme— [——5L~c
¢ ICS pini2 o
2

uUia, ULB = 1/2 74F@2
uza = 24F74

= 1
9}9— uza
2
Yt
L
!
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—————————0 IC2 pin3

P=@ ICl pini®
f—————— 0 ICE pin2

AY Bus pin 23a Ni
—0 ICll pin24
AB Bus pin 23c =
L0 ICLZ pinZ24
uza
A4 Bus pin 24c O i 4
— = =] -0 ICI1Z2 pinZ3
& IC2 pind o
7ACSE0
5 Bus pin 24a O 4 "
B N3 0 IC8 pin3
A0
1@ B
N4 ICil pin23
A4 IC4 pinil o— 3 )
TaS00

ulA = L/3 7827
u2A, U2B, USC = 3/74 74L.580

FIGUURZ(ADRESDECODERTJE

N.B.: Alle ic's op deze kaart,dus ook ICl mogen LS-typen zijn.

B) De PSIO-RTC-kaart:

Voor minimaal funktioneren van DOS65 is slechts een via (of zelfs piz) no-
dig voor I/0 (toetsenbord). Men heeft dan echter geen modem, primter, etc.,
aansluiting. Beter is dan ook, de opzetprint van de CPU uit E.C.1, met u
breiding van een konnektor en het verderop beschreven decodertje, te gebruiken
(Zie voor de klok-ingangen van de VIA's onder A; er moet wellicht ook nog esn
'page=§EO-signaal' en een 'bank=0-signaal' gefabriekt worden indien ze niet
reeds bestaan). Deze methode is niet getest, maar is op de RTC na identiek zan
de PSIO-RTC-kaart. Men kan ook {zoals ik) een gewijzigde PSIO-RTC-kaart bouwen
Wijzigingen:

Haal van IC 8 pin 2 EN PIN 3 uit de voet en verbindt met decoder; idem
IC 2 pin 3, haal van IC 2 pin 2 uit de voet en verbindt met IC 4 pin 12/13.
Plaats de jumpers A9,A10,A11,A12. Monteer voor IC 11 en IC 12 VIA's 65(C) 22
i.p.v. PIA's. Laat de volgende pinnen naar buiten hangen:
21,22,23,24,25,35,36,37,38. Verbindt ze nu als volgt:

21 ¢(-=> IRQ (=bus 12a)

22 (-=> R/W (=IC 4 pin 6)

23 ¢--> adresdecoder (zie verderop)

24 (--> adresdecoder (zie verderop)

25 (--) fase-F (=bus 28a) (zie onder A)
35 (--> A3 (=bus 25a)

36 ¢(—-> A2 (=bus 25c)
36 ¢(-->» Al (=bus 26a)
38 ¢(--> A0 (=bus 26c¢)

Door de klok-ingangen van deze VIA's, zoals hier aangegeven, met de aangepaste
- zie onder A) EN ONDER D5) - fase-F i.p.v. fase-2 te verbinden, zijn de
timers en schuifregisters ook bij slow-down weer goed te gebruiken.
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*%%* Nummeren met RR **#%%
**%*  Voor Dos—-65 2.00 ***%

Algemeen:

Het programma RR hernummert, nummert, en
"ontnummert'" ACII-files. Als er sprongen
in de tekst zijn (Basic), worden die mee
genummerd. Zo hoort het.

Rem(ark)s kunnen worden verwijderd en het
is mogelijk om Basic gestructureerder te
schrijven, bv. zonder regelnummers en met
(cijfer)labels.

Het programma heeft nauwelijks uitleg
nodig. En ook dat hoort zo. Het stelt
vragen, en niet veel.

Bij het '"vermalen'" van de tekst, expan-
deert die tekst nauwelijks door gebruik
van handige programmeertechniekjes. Dus
memory-overflow in RR-runtime, zoals
vroeger bij met name Basic-hernummeraars
is vrijwel verleden tijd. Wel expansie
hebben we natuurlijk als bv. een ongenum-
merde tekst nummers krijgt.

Verder blijft zo ongeveer de volledige
tekstbuffer ($3000-$SA000) zelfs onder
"worst case" beschikbaar. Of u zou onge-
looflijk veel sprongen gebruiken en dan
moet u denken aan bv. 700 sprongen in een
26k tekstfile, maar dat komt gelukkig!
niet veel voor.

De snelheid is groter dan de meeste Basic-—
Ren”s voor de 8-bitters. Vier minuten
wachten(!?) op 10k met bv. 100 sprongen
bij IMhz is onzin.

In de praktijk blijkt RR een aantal be-
zwaarlijkheden bij de "link" Editor/Basic
en een paar tekortkomingen van in ieder
geval het Dos-65 Basic teniet te doen.

De praktijk:

Simpel.

Bij echte ontwikkel-systemen is het
courant om tekst vooral te manipuleren mbv
de Editor. Zom soort tekstverwerker geeft
meer faciliteiten, dan de editor-omgeving
van een progr.—taal.

Maak van een te hernummeren Basic-program-—
ma Ascii via save ("file.lst",a) of een
output-redirect-list, of schrijf een nieuw
programma of zoiets in de Editor.

Start RR vanuit de command-mode en geef
antwoord op enkele vragen + cr. Maximum
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waarden worden enigermate in de gaten
gehouden. Bv. stapwaarde tussen de regels
begrenst RR tot 4 cijfers. Dan gaat hij
naar de volgende vraag.

Crunch, crunch..

RR gaat hierna terug naar Dos. Start de
Editor, en kijk in de tekst wat er is
gebeurd.

Doe met de tekst, wat u wilt. Bv. maak er
weer Basic van. (load"file.lst" of < file
bas). Of bewaar als tekst—-file. Deze gang
kunt u natuurlijk ook in een commandfile
neerleggen.

Nummering weghalen gaat ook. Zorg, dat er
een aantal "miet-characters" aan het begin
van uw start—-Editor-regel staat en geef cr
(dus niets) op de eerste twee nummer-
vragen.

Het verhaal gaat op voor alles wat tekst
heet!!

Niet genummerde tekst nummeren gaat ook.
Peins.eces.

Hieruit zou zomaar even eigentijds Basic-
programmeren met een mooie tekststructuur
kunnen volgen. Want: Een ongenummerde
programmatekst met cijferlabels is ook
mogelijk?! De sprongen nummeren mee. Dat
is is immers in het bovenstaande beweerd?

Probeer het volgende eens.

REM #%%%%% Testje *kkkkkkk

HOME
PRINT"AAP" :
PRINT'"NOOT"
PRINT:PRINT
GOTO 1

REM * NAMEN *

2 PRINT''MIES": REM * NAAM *
FORX=1T03000
NEXTX

GOTO 3

1 INPUT"Genoeg' ;Q$
PRINT:PRINT
1F Q$=”N” OR Q$="l’1" THEN 2

3 PRINT"Klaar
HOME
END

Nummer dit op uw manier (eventueel deze
hele introductie-tekst, dat werkt ook) en
u krijgt bve.:
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>

10 REM *%%%%% Testje kkkkkkkk
L5

20

25 HOME

30 PRINT"AAP":
35 PRINT'"NOOT"
+0 PRINT :PRINT
+5 GOTO 85

50

55

>0 PRINT"MIES":
55 FORX=1T03000

REM * NAMEN *

REM * NAAM *

70 NEXTX
5  GOTO 110
30

35  INPUT"Genoeg";Q$

)0 PRINT :PRINT

35 IF Q$="N" OR Q$="n'" THEN 60
100

105

[10 PRINT"Klaar

[15 HOME

120 END

125

130

.euk.

let weghalen van Rem(ark)s geeft als
cesidu bij een regel met alleen maar een
tem een dubbele punt, daar sommigen onder
s sprongen maken naar Rems...

\ls we naar een geheel lege regel zouden
springen geeft Basic een "undefined state-
nent" of zoiets.

Jverigens: regelnrs met dubbele punten
zijn goed voor de overzichtelijkheid en de
snelheid van het programma wordt er alleen
:heoretisch ietsje door beinvloed.

len regel met een statement ":" en een Rem
zral na RR-bewerking slechts het statement
ronder dubbele punt bevatten.

Je rest van dit gebruikers-verhaal moet u
relf maken.

Jan nu voor geinterresseerden:
derking (Zie listing):

Je sprongen worden in een buffer
jeplaatst. In de tekst worden die waarden
7eranderd in teken ", In de buffer worden
1av opgave van u de sprongen vertaald,
daar waar nodig) in Editor-regel-waarden.

Jan worden spaties na “t nummer in de
cekst weggehaald, Editor-nummers in de
:ekst geplaatst, nieuwe regel-nummers,
1itgerekend nav uw opgave, in de tekst
jeplaatst en de tekst in de tekstbuffer
vat heen en weer geschreven om de bewer-
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kingen wat te vereenvoudigen.

Nu hebben we eigenlijk twee lijsten naast
elkaar staan in de tekst en een sprongen-—
administratie in de sprongbuffer. Dus
kunnen we bij het uiteindelijk op zijn
plaats zetten van de tekst de oude sprong-
en en de Editorsprongen ("Editor-regel-
relaties") uit de sprongbuffer direkt
inschrijven op ™ (bij oude sprongen), dan
wel bij een Editor-nummer een nieuwe (her-
nummerde) waarde opzoeken en ook inschrij-
ven op hetzelfde . Daarbij wordt de admi-
nistratie in de tekst verwijderd. Spatie
na het nummer wordt weer ingeschreven.

Opm. Bij het veranderen van een regelnum-
mer in ~ en het verwijderen van de spaties
winnen we geheugenruimte, die we dreigden
te verliezen bij het schrijven van de Ed-
lijst in de tekst (Editor-nummer en het
vormen van de sprongbuffer. Bij het maken
van die buffer is er “n balansje. Hoe meer
sprongen, hoe meer geheugenwinst bij het
transformeren van een sprongnummer naar ",
maar des te groter de sprongbuffer. Saldo:
ongeveer gelijk.

Het op deze manier schrijven van een lijst
in de tekst rooft per saldo minder geheu-
gen dan een lijst buiten de tekst.

Het uiteindelijke proces levert een geheu-
gen-bezetting op, die tijdens runtime
ongeveer de zelfde blijft. De bewerking op
zich neemt vrijwel geen extra geheugen.
Aangezien er relatief weinig herhaald!
grote stukken tekst hoeven te worden ge-
scanned tgv het algorithme, is de proces-
sortijd beperkt gebleven.

Het verwijderen van Rems is simpel, dus
zeer snel.

Ik heb vrij primitief met mnemonics en
labels geprogrammerd omdat ik nog niet
alles van de macro-as van Aad Brouwer
weet, maar wellicht heeft dat voor sommige
clubleden wel voordelen. Ik houd mij aan-
bevolen voor wat betreft al uw suggesties
en/of raad.

Ik wens u fantasie en succes.

G.J.Reitsma
Schouw 19

1261 LE Blaricum
Tel. 02152-56645.

NB: Het programma staat op het bulletin
board en kan via de DOS-65 softwarecobr-
dinator verkregen worden.
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De langverwachte EPROMprogrammer.

Door: Nico de Vries

We hebben

toch gekomen. De EPROMprogrammer, of kortweg:

eschreven wordt, wordt er noﬁ
ie de schier onmogelijke taal
maken. Of door Ton Smits. Hij
65D. Tegen die tijd dat u dit
inmiddels vier

Hardware

hem al vaak beloofd. En belofte maagg schuld. Maar hij is er uiteindelijk

het moment dat dit verhaal

Op
druk aan EP gesleuteld. Door Adri Hankel bijvoorbeeld,
op zich heeft genomen een print voor de hard
schrijft de programmstuur om van
leest zullen deze klussen geklaard
EPROMprogrammers gebouwd met road-runner en die werken allemaal

ware te
DOS65 naar OHIO OS-

zijn. Er zijn

betrouwbaar. Tijd om er meer van te vertellen dus.

1. De eisen.
Waar moet Jje beginnen met het
ontwerpen? Dat was niet gemakkelijk.

Eerst werd een lijstje met wensen en
eisen opgesteld. Dat zag er ongeveer zo

u1t
Moet alle gangbare EPROMs kunnen
rogrammeren.
- Zowel de software als de hardware

moeten 2zo weinig mogelijk ruimte
innemen. Voor de software werd als
grens gesteld, dat er 32kbyte RAM
over moest blijven als de EP
software, een monitor en het DOS
%eladen waren.

- n de schakeling mogen geen relais
of jumpers voorkomen.

- Het geheel moet op een enkele
Eurokaart passen.

- De programmer moet op de
Elektuurbus passen.

- Er moet enige ruimte en
mogelijkheid zijn om het geheel aan
te passen aan toekomstige
mogelijkheden.

Zoals straks =zal blijken, is redelijk

tot goed aan dit eisen/wensenpakket
voldaan. De moeilijkste eis was het
geheel op een Eurokaart te houden (Vraag
Adri maar...).

Er is gekozen voor een programmer die

een 28- -polige voet aanstuurt. Dit houdt
in principe in, dat EP de volgende

ROMs =zou moeten kunnen rammeren :
2718, 2732, 2764, 27128, 72 6, 27512,
2532 en 2564 Er zijn nog wel een paar
bultenbeentges te verzinnen, maar dit

zijn de meest algemene. Uiteraard kunnen
varianten van eze typen ook behandeld
worden .

Bekijkt men de pinning van al deze
typen, dat vallen een aantal zaken op.
Zo =zitten de GND, de databus en de
adreslijnen AO tot en met A10 bl% alle

enoemde typen op dezelfde plek. Boven-

ien zijn deze signalen altijd TTL-
nivean. De adreslijnen All en hoger
wandelen tussen de verschillende typen
wat heen en weer. Verder hebben alle
typen een CS-aansluiting die onveran-
derlijk op pin 20 zit. Soms doet deze
pin ook dienst als pulspin bij het pro-

grammeren. De meeste ROMs bezitten
verder een OE-pin, die op pin 22 is
asngesloten. Bij sommige typen wordt
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hier de programmeerspanning op aange-
sloten, bij andere is dit de pulspin.
Weer andere typen hebben een aparte pin
voor de programmeerpuls en/of de pro-
grammeerspanning. Tenslotte is er nog
de Vec aansluiting die altijd rechts-
boven zit, dus op pin 26 of 28 (alles
vanuit een 28-pin voet geredeneerd).

Na enige determinatie volgt, dat er
een groot aantal lijnen zijn die in TTL
mogen worden aangestuurd, en die bij
alle typen op dezelfde pinnen zitten.

Pin 28 1is altijd een voedingspin, pin
26 is dit bij de 24 pin-typen. De pin-
nen 22, 23 en 1 zijn pinnen waarop de

programmeerspannlng kan voorkomen. Ver-
der blijkt dat op deze pinnen ook ge-
wone TTL-niveans moeten kunnen worden
opgewekt .

Al met al dus behoorlijk ingewikkeld.
Toch moest de hardware betrekkelijk
eenvoudig blijven en de software als
het kon ook. Na iang nadenken werd de
volgende oplossing bedacht. Neem twee
PIA’s, dan heb je 32 TTL-lijnen die je
met de EPROMvoet kunt verbinden. Voor
de adresbus tot en met A10 en de data-
bus kan dit =zonder meer. Voor de
overige pinnen, die meestal meerdere
spanningen moeten kunnen voeren, en
vaak ook grotere stromen moeten kunnen
leveren moet er dan nog wat tussen de
PIA-1ijn en de EPROMpin, een soort
levelconverter. Nu was er nog het
probleem van de verschillende typen,
die allemaal hun eigen speciale pinnen
(Vpp, programmeerpuls, enz.) hebben. In
software oplossen? , maar dat levert
een hoop overhead en een berg tabellen

op. De brainwave kwam: neem een EPROM
en sluit op de adreslijnen alle sig-
nalen aan die bij de verschillende

EPROMtypen van pin verhuizen, alsmede
een code voor het type. Als je vervol-
gens die EPROM slim programmeert, dan
voeren de datalijnen de signalen voor
de EPROMpinnen op niveau. Een
levelconverter erachter en: klaar!

Zo zit EP ook inderdaad in elkasr. EP
bestaat strikt enomen uit een VIA en
een PIA. De PIA levert via port A en B
de adreslijnen A0 tot en met AlS voor
de FPROM. A0 tot en met Al0 worden
rechtstreeks op de voet aangesloten,
All tot en met Al5 gaan naar de pin-
vertaal-EPROM.. In plaats van de tweede
PIA is een VIA gebruikt om twee re-
denen: een VIA kan met behulp wvan de
ingebouwde timers een keurige puls met



TDIE S5O XX TSN N ISR

vooraf bepaslde lengte maken op PB7 en
het data direction register voor de
beide 1/0 ports 1is direct bereikbaar.
Port A vormt de verbindi met de data-—
bus van de EPROM, terwijl port B het
manusje van alles is.

Port B maskt de volgende signalen:

3 bits: het ROMtype voor de_ pin-
vertaler, het OE-signaal voor de EPROM,
de Veec schakelaar, de Vpp schakelaar,
een signaal dat Vcc verhoogt van 5 naar
B volt, een signaal dat aangeeft of we
programmeren O lezen en tenslotte de
programmeerpuls. Deze meeste van deze
signalen gasn naar de pinvertaal-EPROM.
Hierdoor ontstaat het volgende blok-
schema dat hieronder is afgebeeld.

Afb. 1 Blokschema EP hardware.

Hardware

Voor de opwekking van de programmeer-—
spanni is eenzelfde politiek gevolgd:
uitgaande van de stuurlijnen voor het
type is bekend welke pin decgrogram—
meerspanning  voert. Een 2. 1950
bepaalt nu, hoe hoog de gro%rammeer—
spanning wordt: dit kan 12.5, 21 of 25
volt zijn. Samen met S5 volt (een TTL
logische 1) en nul volt hebben we dus
met een soort DAC te maken die de
moeilijke pinnen aanstuurt.

Deze DAC is gemaskt met belmlp van een
L200 instelbare spanningsregelaar die
via een halve 74LS158 selector wordt
ingesteld. Het pinsignaal uit de pin-
vertaal-EPROM bepaalt of de L200 aan of
uit staat. In het laatste geval voert
de uitg nul volt, of een logische
nul. De 74LS156 selectors worden op hun
beurt gestuurd vanuit een PROM, die
geprogrammeerd is met data die resul-
teert in de Juiste progrﬂmmeerspannin%
op de Jjuiste pin. Voor meer detai
wordt men naar het schema verwezen.

|
E v
1 |—{pata |— Databus, DO-D7
e Eu§ E
k |—|buf-
t fer A Con—t“_ P
u TTL-control
u trol|l Pin R
r ver
b taal Level 0
u Adres A11-A15)|EPROM conver)| Vpp
s deco-|——| P B ters || pins M
der
I v
m ;
L A &
A Adresbus, AO0-Al10 t

3. De software.

De hiervoor beschreven hardware doet
zonder aansturing niets. Hiervoor dient
de EP-software.

7o0als we al gezien hebben, is het type-
omschakelprobleem verlegd van de soft-
ware naar de hardware door de toepassing
van een PROM en een EPROM. De software
kan de gehele programmer sturen door in
de PIA het te bewerken EPROM-adres te
schrijven, in de VIA de stuurlijnen goed
te zetten en vervolgens op de andere VIA
poort de EPROMdata te lezen of te
schrijven. Alle type-verschillen worden
door de PROM en de EPROM opgelost, mits
van te voren het goede type wordt inge-
steld.

Net als aan de hardware, werden ook aan
de software eisen gesteld:

- Menu gestuurd.

- EPROMs moeten tenminste
geschreven en geverifiee
worden .

elezen,
kunnen

dient de standaard
kunnen

- De software
programmeeralgoritmen te
opwekken .

EP werkt met behulp van een RAM-
buffer, die in de huidige versie 32
kbyte groot is. Deze ruimte blijft over
nadat de EP-software en de standaard
monitor geladen zijn. Omdat de monitor
ook aﬂnwezig is en rechtstreeks vanuit
EP kan worden aangeroepen, behoeven in
de EP-software geen functies te worden
ingebouwd ter bewerking van de RAM-
buffer =zoals verplaatsen, wvullen met
data of veranderen van data.

De software moet dus de EPROMdata in
de RAM-buffer kunnen plaatsen (lezen),
de RAM-buffer in de EPROM schrijven
(programmeren) en de EPROM en de buffer
met elkaar kunnen vergelijken. Dit zijn
de grond-commando’s.

Daarnaast is EP nog uitgebreid. Zo
zijn er commando’s voor het instellen
van de adresgrenzen van de RAMbuffer en
de EPROM, waardoor niet alleen gehele
EPROMs maar ook delen bewerkt kunnen

24
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orden. Ook kan, indien gewenst, EP met
6- of zelfs 32-bit data werken, zonder
at de RAMbufferinhoud verplaatst moet
jorden. Tenslotte kan EP de EPROM-inhoud
echtstreeks zonder de RAMbuffer te
aden laten zien, en_kan gecontroleerd
orden of de EPROM wel leeg is.

Alle functies worden assngeroepen met 1-
etter commando’s.

lsast de standaard programmeersoftware
P is er no een tweede programma
'eschreven: EPTEST. Dit programma stelt
le bouwer van de hardware in staat om te
ontroleren of het een en ander goed
rerkt en de correcte programmeerspan-—
1ingen genereert. EST is niet bedoeld
s waterdichte test, maar kan wel voor-
.omen dat in de beglnfase EPROMs sneu-
relen omdat de hardware niet in orde is.
lok kan EPTEST helpen bij het gericht
:oeken naar storingen.

.._Programmeeralgoritmen.

)e huidige versie van EP kan een groot
antal typen en varianten EPROMs pro-
rrammeren. De lijst is als eens in de
i502 kenner gepubliceerd (nummer 52)
:odat we hem hier niet herhalen. Het
rrogrammeren kan met drie verschillende
llgoritmen geschieden: normasl 50 ms,
ntel Inteligent en Intel @Quick Pulse.
jombinaties van algoritmen en EPROM-
ypen/varianten die volgens de data-
sheets niet zijn toegelaten 2zijn niet
pgenomen. Voor een korte beschrijving
ran de algoritmen wordt de lezer ver-
rezen naar de spreekbeurttekst van
ndergetekende in 6502 kenner nummer 53.

. Handleids

een viertal handleidingen
teschreven: twee in het Nederlands en
wee in het Engels. De ene handleiding
s de hardware manual. Deze beschrijft
le bouw van EP, bevat het schema (zie
wok de mlddenpaglna) de onderdelen-
1ijst, een beschr13v1ng van de hardware
:n legt het testprogramma EPTEST uit.

le tweede handleiding legt het gebruik
ran EP zelf uit en bevat ook de stroom-
|iagrammen van de programmeeralgoritmen.

iij EP  zijn
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Net als_bij de DOSBS diskcontroller
:ijn de EP- zaken in principe op iedere
.11eenkomst tegen contante betaling uit
roorraad te leveren. U kunt in dat geval
ok eerst kijken voor u koopt.

Heeft u minder geduld dan kan het ook
:0: maak het totaalbedrag over op Post-

yank rekening 6433801 t.n.v. N. de Vries,
‘apelle aan den IJssel en vermeld het
rewenste. Eflazen zijn als volgt:
rlntenset P PROM en EPROM: f 85.-
’rinten, los : f 45.-
et manuals (geef taal op) s ¥ 25.~-
omplete set : §105.-

Hardware

De complete set bevat twee manuals, de
twee printen, AL, PROM en EPROM. De
print is tweezijdig en heeft doorgeme-
talliseerde gaten. Bi iedere set
printen wordt een DOSB5 floppy geleverd
met alle benodigde software. Deze
floppy is ook verkrijgbaar op het
i ebruikelijke DOS65S distributieadres.

lle geleverde PALs, PROMs en EPROMs

zijn geprogrammeerd met de laatste
revisie data.
Wil men =zelf zijn PALs, PROMs of

EPROMs kopen dan kan dat ook. De floppy
bevat naast de software ook de inhouden
van deze devices. PALs, PROMs en EPROMs
kunnen ook door ondergetekende worden
geprogrammeerd: stuur ze goed verpakt
op met ingesloten voldoende ongebruikte
postzegels voor de retourporto naar:

Nico de Vries
Mari Andriessenrade 48
2907 MA CAPELLE AAN DEN IJSSEL

We maken er geen geheim van: aan de
hierbij genoteerde prijzen houden we
wat over. Dat verdwijnt niet 1in de
zakken van mij, maar gaat naar de
clubkas, zodat iedereen er in principe
beter van wordt. Van dit soort
inkomsten kunnen dan weer volgende
projecten gefinancierd worden. (Een
virtual disk kaart misschien?).

7. De toekomst.

In de EP hardware 1is al een beetje
rekening gehouden met uitbreidinkjes.
Zo is er een extra stuurlijn naar de
pin-vertaler, die nog niet gebruikt
wordt. In principe is deze 1lijn
gereserveerd om in een later stadium de
reeks EEPROMs (jawel: electrisch
wisbaar) uit de 28XX-serie te kunnen
gaan programmeren. Ook is het eventueel
mogelijk, een adapter te verzinnen, die
het Erogrammeren van de 8748 en de 8748
mogelijk maakt. (De 8751 zou ook
kunnen, maar dan niet alle toeters en
bellen van dat device). Als u
suggesties heeft 2zijn 2ze natuurlijk
welkom; de praktisch uitvoerbare en
zinvolle =zullen =zeker in overweging
genomen worden.

8. Vragen en problemen.

Als u roblemen heeft met de bouw of
de installatie van EP, bel dan NIET met
de DOSBS codrdinator, maar met:

010-4517154

U krijgt dan de ontwerper aan de lijn,
zodat u direct bij de gron bent aange-
land.
Veel succes en plezier bij de bouw en
natuurlijk het gebruik van EP
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IDIE S5O IEX TSR ISR

CRTC.DOC

DOS65-Corner

Monday, May 23, 1988

* %k % Xk %X Xx % % *x *x % *x % CRTC.DOC * * *x *x *x % *x * % *x % % %x %

Enschede, 15 Jan 1988.

Het aansluiten van een monitor met een 9 pens "IBM" of "IBM cloon"
stekker is in Er1n01pe mogelijk op de VDU kaart van Electuur, alleen

moeten er enke

e wijzigingen aangebracht worden op de VDU kaart.

Als eerste kan men het beste profesorisch de volgende verbindingen

aanbrengen op de VDU kaart.

Als eerste het VIDIO signaal afnemen van pen 12 IC3 (N22) en deze
aansluiten op pen 7 van de 9 pens stekker.

Hor. sync, kan men direct afnemen van R5 (of van pen 39 IC1l1 (6545))
en aansluiten op pen 8 van de 9 pens stekker.

Vert. s nc. moet eerst geinverteerd wordené afnemen van R6 (of van

pen 40 ICll) en via een inverter
gen 9 van de 9
nten51ty pen

ens stekker.

(b.v pen

IC2) aansluiten op

van de 9 pens stekker, dient men aan te sluiten op

Hlerna moet men de stekker alleen nog voorzien van een GND die men

aansluit op pen 1 en 2

van de 9 pens stekker.

Het is niet nodig dat men enig component_van de print verwijderd,

zolang men alleen

de nieuwe monitor aansluit.

Het is door deze tijdelijke oplossing nog steeds mogelijk Uw "oude"
monitor op Uw systeem aan te sluiten.

Als U deze aansluitingen heeft aangebracht kunt U het systeem

ogstarten.
A

s het beeld dat nu og Uw scherm verschijnt niet meer is dan een
e

fractie van Uw totale
een register van_de CRTC aan te

eldscherm oppervlak dient men als eerste
assen.

Dit is register 3 - H/V sync width -.

Vanuit I/065 wordt hier de waarde $88 inge:zet,

deze waarde moest ik

verhogen tot $8F om een redelijk beeld te krljgen.

Dit kan men b.v. op de volgende manier doen :

Met het nieuwe DOS commando CRTC,
registers kan aanpassen.

waarmee men de verschillende CRTC

De oude gebruikers van DOS65 zullen dit commando wel kennen, het was
er vroeger namelijk ook alleen in een ander jasje, en wel van

HAVIsof

Met het commando HELP CRTC kréjgt een kleine uitleg van het commando

CRTC zoals hieronder afgebeel

Function : change CRTC registers.

Syntax CRTC

Options : No options.

Abbreviation : No abbreviation.

Use + and - to change and E _or X to select register

n.b. : The values printed right on the screen are an copy from I/065.

—>

AMIGA file area
Download zoveel als je wilt, maar breng
ook enige programmatuur zodat het ook voor
anderen interessant is om in te loggen.

Het levert je tegelijk ook nog eens een
hoger privilege Op eceeccee

- Jacques -

DIAL.ARC

Telefoonnummers kiezen met amiga
CNVRT.ARC

converteert IntroCad naar centimeters
SOUND . ARC

geluidjes maken met fourier op amiga
BUGS .TXT

Known BUGS on the amiga series ?
COPCOM.ARC

coperlistcompiler met sources
LS

list + dir + info in 1 commando
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CRTC.DOC Monday, May 23, 1988

Als U het commando CRTC opstart dient U het volgende op Uw scherm te

krijgen. :

Change CRTC registers, select with E or X and change with + or -, quit with Q
Register nr. actual value I/065 value
Register 0. : - Hor tot (N-1) 7E
Register 1 : - Hor Disp 50
Register 2 : - Hor sync pos 5F
Register 3 : - H/V sync width 88
Register 4 : - Vert tot (N-1) 1E
Register 5 : - Vert tot adj 05
Register 6 : - Vert disp 19
Register 7 : - Vert sync pos 1C
Register 8 : - Mode_ control 00
Register 9 : - Scanlines (N-1) 09
Register 10 : - Cur start 00
Register 11 : - Cur end 09
Register 12 : - Start HI 00
Register 13 : - Start LO 00
Register 14 : - Cur HI 00
Register 15 . - Cur LO 00

1
1
Op de lege plaatsen --- zullen natuurlijk de eerste keer dat U dit

commando gebruikt de waarden uit I/065 staan omdat U (als het goed
is) ncg nlet Uw CRTC waarden heeft aangepast, en er nog geen file
CRTC.DAT bestaat op Uw systeem schijf.

Als U enige registers van de CRTC heeft veranderd heeft U de
ggggléi¥held deze nieuwe waarden op te slaan in een file genaamd

Iedere keer dat U het systeem nu opnieuw opstart kunt U met het
commando SETCRTC deze nieuwe CRTC waarden in de registers copieren.
Het is dan natuurlijk het logische gevolg dat U het commando SETCRTC
in Uw LOGIN.COM zet zodat deze waarden automatisch in de CRTC
registers gecopieerd worden zodra U het systeem opstart.

Het is natuurlijk ook mogelijk om, als U de juiste waarden heeft
bepaald een nieuwe I/065 eprom aanmaakt (laat maken)

Indien deze beschrijving niet geheel correct is verzoek ik een ieder
mlﬂ hlerog te wijzen zodat ik dit kan_aanpassen.
Ook 1s iedere andere oplossing natuurlijk van harte welkom.

Ik hoop dat deze beschrijving duidelijk genoeg is, en dat er geen
fouten in verwerkt zijn

J.H.G.M. Banser
BANSOFT
Haaksbergerstraat 199
7513 EM Enschede
tel : 053-303902 (DATA - Alle baudrates)
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CRTC.LST

F141

AQOO

AQDQ 4AC F4RO
AQO3 CBC5CCDD
AOQT 20 3BCO
AQOA OD46756E63
ROOF T4696F6E20
AQ14 3A20636861
AD19 6E67652043
AOLE 5254432072
A023 6567697374
A028 6572732E
AQ2C @D53796E74
AQ31 6178202020
AQ36 3R20435254
AQ3B 4320

AO3D @D4FT707469
AQ4A2 6F6E732020
AGAT 3A204E6F20
ADAC 6FT074696F
A@51 6ET32E
A@54 0D41626272
AP59 6576696174
AQSE 696F6E203A
A063 204FE6F2061
A068 6262726576
RO6D 696174696F
AQT2 6E2E

AQ74 QD55736520
AQ79 272B272061

AOTE 6E6420272D
AQ83 2720746F20

AQ99 T46F207365
AD9E 6CE5637420
AQA3 7265676973

WO~ (b =

41

42

43

sk ok ok ok k ok k ok k X X % % CRTC.MAC * % * % k % % % % % % % % %

:-Discription : change crtc register values

e 1988

ctb

pos

help

Monday, May 23, 1988

BANSCFT, Enschede
;Last upgrating 15-p1-'88

equ

macro's

fece

fce

fcc

fcc

fece

5£141

Xpos, ypos
fhxpos
ypos
posit

Xpos, ypos
posit

src
#src&255
fisrc>>8

$a000

crte
$C8£Sc5 »$cc, 540

prstr .
\rFunction : change CRTC registers.’'

pointer to crtc tabel

‘\rSyntax : CRTC '

"\rOptions : No optioms.'

'\rAbbreviation : No abbreviation.'

"\rUse \'+\' and \'-\" to change and E or X'

'to select register'

30
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CRTC.LST Monday, May 23, 1988
AQAS 746572 , ,
AQAB QD6E2E622E 45 fce ‘\mm.b. : The first values printed on the screen’

AQBQ 203A205468
AOBS 6520666972

AQC4 T072696E74
AGCI 6564206F6E
AOCE 2074686520
AGD3 7363726565
AQDS 6.

E
AOD9 2061726520 46 fee ' are an copy from I/065.'
ODE 616E20636F

AQDE

AQE3 7079206672

AOE8 6F6D20492F

AQED 4F36352E

AQF1 0DODOO g fce "\r\r',0

AQF4 BA 49 crtc tsx

AQF5 8E 2DA6 50 stx stpo . )
51 yi loadbuf get crtc registersfrom disk

AQFC 20 06CO 52 isr command

AQFF AE 2DA6 53 dx stpo

A102 9A

A103 20 99A5 56 jsr cls

A106 20 3BCO 57 sr rstr ) . .
Al09 1402021B69 58 cc 514,2,2, 'i Change CRTC registers, select with E or X'
ALOE 204368616E

Al113 6765204352

Al18 5443207265

Al11D 6769737465

A122 72732C2073

A127 656C656374

A12C 2077697468

Al131 2045206F72

A138 20616E6420 59 fcc ' and e with + or -, quit with Q n'
13D 6368616E67 — e ¢
A142 6520776974

A151 7175697420

A156 7769746820

A15B 51201B6E .

A15F 1408035265 60 fee $14,8,3, 'Register nr. actual value I/065 value'
%1164 6769737465

A17D 20 2020

A182 2020202020

A187 20492F4F36

A18C 352076616C

A191 7565 .

A193 1408045265 61 fcc $14,8,4, 'Register 0 : § - Hor tot (N-1) STE'

A198 6769737465

A19D 7220203020

A1A2 3A20242020

A1A7 2020202D20

A1AC 486F722074

AlBl 6F7420284E

A1B6 2D31292020

A1BB 2020202020

ﬂgg %283325265 62 f $14,8,5, 'Regist 1:8 Hor Disp S50
cc 8.5, ster 3 = H

A1C8 6769737465 o

AICD 7220203120

A1D2 3R20242020
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CRTC.LST

A1D7 2020202D20
RIDC 486F722044
A1E1 6973702020
AlE6 2020202020
ALEB 2020202020
A1FQ 243530
A1F3 1408065265
A1F8 6769737465
AIFD 7220203220
A202 3A20242020
A207 2020202020
R20C 486F722073
A211 796E632070
A216 6F73202020
A21B 2020202020
A220 243546

A223 1408075265
A228 6769737465
A22D 7220203320

50

1253 1408085265
A258 6769737465
B25D 7220203420
A262 3R20242020
A267 2020202D20
A26C 5665727420
271 T46F742028
A276 4E2D312920
A27B 2020202020
A280 243145

A283 1408095265
A288 6769737465
A28D 7220203520
2292 3A20242020
A297 2020202020
A29C 5665727420
A2A1 T46F742061
A2R6 6461202020
A2AB 2020202020
A2BD 243035

A2B3 1408025265
A2B8 6769737465

A2E3 14080B5265
AZE8 6769737465
AZED 7220203720
A2F2 3R20242020
R2F7 2020202D20
A2FC 5665727420
A301 73796E6320
A306 T06F732020
A30B 2020202020
A310 243143

A313 14080C5265
A318 6769737465
A31D 7220203820
A322 3R20242020

63

65

66

67

68

69

fce

fecc

fece

fce

fee

fece

fce

Monday, May 23, 1988

$14,8,6, 'Register

$14,8,7, 'Register

$14,8,8, 'Register

$14,8,9, 'Register

514,8,10, 'Register 6 : §

$14,8,11, 'Register 7 : §

$14,8,12, 'Register 8 : §

2:8 - Hor sync pos
328 - H/V sync width
4:8 - Vert tot (N-1)
5:8 - Vert tot adj
- Vert disp
- Vert sync pos
- Mode control
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CRTC.LST Monday, May 23, 1988

A327 2020202020
A32C 4D6F646520
A331 636F6ET472
A336 6F6C202020
A33B 2020202020

A343 0D20202020 10 fec "\r Register 9 : § - Scanlines (N-1) $09'

A3

A352 7220203920
A357 3A20242020

A35C 2020202D20
A361 5363616E6C

A366 696E657320
A36B 284E2D3129

A370 %22020202@

A378 14080E5265 n fee $14,8,14, 'Register 10 : § - Cur start $00'
A37D 6769737465

A382 7220313020

A387 3A20242020

A38C 2020202D20

A391 4375722073

A396 7461727420

A39B 2020202020

A3A0 2020202020

A3R5 243030 .

A3A8 14080F5265 12 fecc $14,8,15, 'Register 11 : § - Cur end 509’
A3AD 6769737465

A3B2 7220313120

A3B7 3A20242020

A3BC 2020202D20

A3CL 4375722065

A3C6 6E64202020

A3CB 2020202020

A3DO 2020202020

D5 243039

A3

A3D8 1408105265 13 fcc $14,8,16, 'Register 12 : § - Start HI $00*
A3DD 6769737465

A3E2 7220313220

A3ET 3A20242020

2
2408 1408115265 14 fce $14,8,17, 'Register 13 : § - Start 1O S00"

1421 5374617274
A426 204CAF2020
A42B 2020202020
R430 2020202020
A435 243030

h438 1408125265 e fee $14,8,18, 'Register 14 : § - Cur HI 500"
A43D 6769737465

Ad51 4375722048
Ad56 4920202020
A45B 2020202020
A460 2020202020
Ad65 243030 . _
Ad68 1408135262 76 fce $14,8,19, 'Register 15 : § - Cur LO 500

6D 676973746
A4T2 7220313520
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CRTC.LST Monday, May 23, 1988

A4T77 3R20242020
A4TC 2020202D20
2481 437572204C
A486 4120202020
A48B 2020202020
A490 2020202020
A495 243030
2498 00

;g fcc 0

A499 A9 14 79 lda #514 set register values on screen
A49B 8D 2CA6 80 sta (from .DAT)
B49E A2 OF 81 ldx &S@f
A4AQ 8E 28A6 82 stx xreg
A4A3 CE 2CA6 gi 1 dec ’

Jyour
AAE AE 286 85 m xreg
ﬁg‘% gg ggég gg 1 bufbygr'x int byt

sr pr print accu as byte
A4B7 CE 28A6 88 &ec xXreg
A4BA 10 E7 33 bpl 1.b
A4BC A2 00 91 ldx xgw
A4BE AQ 04 92 ldy 04
A4CO 8C 2CA6 93 sty
A4C3 A9 FF 91 3 lda ¥Sff
A4C5 8D 2EA6 95 sta ok
AAC8 8E 28R6 96 stx xreg .
A4CB 20 9FAS 97 isr flash flash byte and get input
ACE AE 28A6 98 dx xreg
A4D1 AD 2AA6 99 lda areg
A4D4 C9 2B 100 cnp #'+
A4D6 DO 06 101 bne 1.f
A4AD8 FE FOA6 102 inc buffer,x
A4DB 4C ESA4 103 jmp
A4DE C9 2D 104 1 cmp #'-
A4ED DO 10 105 bne f
A4E2 DE FOA6 1 dec buffer,x
A4E5 8A 107 2 txa
A4E6 8D 40EL 108 sta crtcar select reg
AE9 BD FOR6 109 1da buffer,x get value from buffer
A4EC 8D 41E1 110 sta crterf put value in reg
MEF AC C3Md ﬂ% Jmp 3.b
A4F2 29 5F 113 1 and #95f
AdF4 C9 45 114 cmp #'E E?
A4F6 DO 15 115 bne 1.f no
A4F8 EO 00 116 cpx #500
A4FA FO 07 117 beq 2.f )
A4FC CA 118 dex verlaag xreg voor buffer pointer
A4FD CE 2CA6 119 dec cur
AS00 4C C3a4 120 imp .b
AS03 A2 OF 121 2 dx #gﬂ)f
A505 AQ 13 122 ldy #513
A507 8C 2CA6 123 sty cur set new X,y
AS0A 4C C3Ad %5451 Jmp b
AS0D C9 58 126 1 cmp #'X X? .
ASQF DO 15 127 bne 1.f no, it must been Q(uit)
AS511 EO OF 128 cpx #s0f
A513 FO 07 129 beq 2.t
A515 E8 130 inx
A516 EE 2CA6 131 inc
A519 4C C3A4 132 imp .b
AS1C A2 00 133 2 dx #g@@
AS1E AQ 04 134 ldy #504
2520 8C 2CA6 135 sty gcur set new X,y
A523 AC C3Ad Bg jmp b
138 1 pos2 1,21 char was Q(uit) - END -

A52D 20 3BCO 139 jsr prstr
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R530 5361766520
R535 6E65772064
AB3A 656661756C
AS3F 6420286F6E
AB44 2064726976
A549 6520302920
B54E 3F2028592F
AS553 2A29203A20
AS58 00

A559 20 19A6
ASS5C 20 1BF9
ASSF FO F8

A561 29 5F
A563 C9 59

AB565 DO 23

A567 20 3BCO
AS56A 1401165361
AS6F 7665206E65
A574 7720435254

A579 432076616C
ASTE 75657300
AS82 BA

A583 BE 2DA6
AS8A 20 06CO
A58D AE 2DR6
A590 92
A598 60

AS99 A9 OC
AS9B 20 23C0
ASSE 60

A5AT 20 03A6

A5B3 20 DBAS

R5BE 20 QEA6
ASC1 AE 286
A5C4 BD FOR6

149

H
cls

flash

‘Save new defauld (on drive 0) ? (Y/*) :

prtime
etev

.b
i
1.f

grstr
14,1,22, 'Save new CRTC values',0

stpo
savebuf
command

stpo
1,23

Monday, May 23, 1988

update time
gggaclwr
Uope

r case
Y(es) ?

set command pointer

execute command

char was Q(uit) - END -

clear screen

#50c
out

flash byte check for input

2,

mv
Pufler,x
L

24, ycur
norm

wait 1 second to turn collor

get byte
print it
wal'_ctl sec
posit cursor
print normal

get byte
print

input char ?
yes |

no, wait 1 sec
check input
ok !

flash byte

yes
get char
no

char
compare with +eExXqQ

save input char
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ASFC 8D 2EA6
ASFF 20 19R6
2602 60

A603 A9 1B
R605 20 23CO
A608 A9 69
A60A 20 23CO
R60D 60

R60E A9 1B
R610 20 23C0
A613 A9 6E
A615 20 23C0
A618 60

A619 AE 84E7
A61C EC 18E7
AGIF FO 06
R621 8E 18E7
A624 20 83F5
2627 60

R628 00
A629 00
A62A 00

R62F 00
A630 2B2D654578
2635 58715100

A639 4CAFA414420
R63E 303A435254
R643 432FA444154
1648 2041364630
A64D 2C41364646
R652 00

R653 5341564520
R658 303A435254
A65D 43 54
A662 2041364630

R667 2C41364646
R66C 00

R000

Errors detected: 0

234

norm

prtime

savebuf

buffer

sta ok
jsr prtime
rts
lda #$1b
sr out
lda #'i
jsr out
rts
lda #31b
Sr out
lda #'n
jsr out
rts
ldx s<lec
Ccpx clsec
beq 2.F
stx  clsec
jsr prtim
rts
Variables
res 1,0
res 1,0
res 1,0
res 1,0
res 1,0
res 1,0
res 1,ff
res 1,00
fcc '+eExXqQ

g

Monday, May 23, 1988

update time

print byte normal

print byte normal

update time on status row

DOS65-Corner

temporary buffer for x register
temporary buffer for y register

temporary buffer for accu

input char ok
copy of sec

fece 'LOAD @:CRTC.DAT A6FQ,A6FF',0

fce 'SAVE Q:CRTC.DAT A6FQ,A6FF',0

temporary buffer for CRTC registers
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SETCRTC.LST

0204
0207
0209
020
020D
0210
0213
0214
0216

0217
0218
021B
021E
0221
0222

0223
0224
0229
022E
0233
0238

0300

00

4C4F414420
303R435254
432E444154
203330302C
33304600

0200

1702

40E1
0003
41E1

F3

2302
06CO
2302

0300

0200

DOS65-Corner

Monday, May 23, 1988

sk %k k % % X X X k %k % % * SETCRTC.MAC * * * % % % % % % % % % % *

’

;Discription :

Get crtc register values from disk and fill crtc registers

;Last upgrating 30-12-87

’

yi

SET

getval

stpo

loadbuf

buffer

Errors detected: 0

macro
ldy
lda
endm

org

yi

jsr
ldx
txa
sta
lda
sta
dex
bpl
rts

tsx
stx
jsr
ldx
txs
rts

res
fee

org

end

src
#src&255
#src>>8

$200

loadbuf get new CRTC values

getval

#15

crtear

buffer,x copy buffer into crtc registers

crterf

1.b

stpo
command
stpo

1,0
'LOAD 0:CRTC.DAT 300,30F',0

$300

SET
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KARAKTERGENERATOR
KARAKTERGENERATOR

DE
DE

(3, slot)

In deze slotaflevering wordk
besproken hoe men de
karakters van de viditel-
karaktergenerator op papier
kan afdrukken. Dit artikel is
geschreven voor STAR RADIX-10
printers, maar bijna alle
matrixprinters kennen
soortgelijke instructies. Er
word gebruik gemaakt van de
downloadram van de printer.
In deze ram word de
viditelkarakter- generator
gezet. Printers die standaard
de videotex blockgraphics in
hun rom hebben, kunnen door
codeomzetting de graphics
printen, dat maakt alles
behoorlijk eenvoudiger. Maar
met o.a. de STAR moet men
41 zelf de karakterset
definieren. Dit kan men het
beste doen met de tabel die
in 6502-kenner nr. 48 staat
afgedrukt. De
conversiewaarden kan men
vinden door de tabel uit deel
1 van deze serie (6502-kenner
nr. 54) te vergelijken met de
viditeltabel. Wil men
bijvoorbeeld graphic $01
definieren, dan moet dat bij
-------- de radix door voor iedere rij
naalden een byte te
Fig 2. Aangepaste spacing verzenden, waarbij een "1"
hameren betekend (fire), en
een "O" betekend niets doen.
8le Voor een 11 x 7 matrix moeten
dus elf bytes verzonden
worden naar de printer. Omdat
een viditelkarakter
verticaal uit twee vlakken
bestaat, kan men het
programmeren simplificeren.
Voor graph. 301 kan men zes
keer de code $03 verzenden,
gevolgd door vijf keer $00.
Er ontstaat dan:

Dat:

Fig 1. Normale spacing

Data E?HFJ¥ oo 1

I TR SRR T Gl T Gl AR W T |

Trets #
Fig 3. Voorbeeld elektuur da tabank
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11111100000

11111100000

00000000000

00000000000 93
00000000000

00000000000

00000000000

00000000000

Dit 1ijkt inderdaad verdacht
veel op graphic $01. Van de 8
bits worden er door de
printer maar zeven benut,
zodat men de onderste rij met
nullen weg kan denken. Het
valt op dat men hier
'vertikaal' moet denken, van
onder beginnend, zo ontstaat

6x303/5x$00.

Om deze graphic in de
downloadram te krijgen moeten
we de volgende string naar de
printer sturen:

ESC,'*',1,P0S,FORM,n1,n2,...n11

ESC,'*',1 geeft aan dat we
een Karakter gaan downloaden.
POS geeft de positie in de
downloadram aan. Zelf heb ik
de 2a/3a graphics in het
gebied $AO-$BF gezet. De
6a/7a graphics staan van $DO

DOS65-Corner

t/m $EF. FORM geeft het
formaat van de graphics aan.
$66 betekend single density
graphics. Hierachter komen de
waarden n1-n11 te staan. Hier
is n1 t/m n6 = $03. En n7 t/m
n11 = $00 De graphic staat nu
in de printerram. Om hem te
kunnen printen moeten we
eerst deze karakterset
selecteren: ESC,'$',1. En nu
pas kan graphic $01 geprint
worden. Heeft men de hele
karakterset gedefinieerd, dan
kan men printen volgens het
videotexprotokol. Een
voorbeeld hiervan staat in
fig. 1. Hier was echter de
ruimte tussen twee regels nog
normaal ingesteld. Met:
ESC,'1'" word er geen ruimte
gelaten tussen de regels. Zie
fig. 2. Geinteresseerden
kunnen een compleet videotex
printprogramma voor de
radix-10 downloaden van het
KIM-BBS. Dit programma is
bedoeld als printmodule voor
viditel-65 V3.0, en kan
viditelpages printen. De naam
is VIPRADIX.MAC en staat in
area £21.

--einde--

Deel 1 en 2 zijn resp. gepubliceerd in 6502kenner nr.54 en nr. 55

en gooit alle verboden karakters

??: Waarom is een viditelfile altijd
een asciifile ?

1': Omdat er nog geen viditeleditor
draait op dos-65, en er vroeger 00k
nog geen printprogramma voor
viditelfiles was, heb ik viditel-65
alle files als asciifiles op disk
laten zetten. Men kan dan deze file
met ED editen. Ed leest de file in,

VIDITEL

het medium van de toekomst

eruit. Wat overblijft is verwerkbare
ascii, en dat is meestal de gewenste
informatie. De versiering gaat
verloren, maar de informatie blijft
behouden. Met de nieuwe viditel
(V3.0) kan men nu ook direkt vanuit
viditel de info op papier zetten,
maar om compatible te blijven met de
oudere versies, blijft het
fileformaat ascii.

??: Zo nu en dan loopt het programma
ast. Ik kan dan niets meer intikken
!': Dit is een hardwarefout. Of de
ACIA oscilleert niet, of -en dat was
het geval bij de vraagsteller- de
Acia is een 1MHz type dat niet goed
functioneert op 2 MHz.

- <
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VIDITEL MET DOS-65

==zz=zs=x=========

B. de Bruine
16-4-1988

1. Inleiding

Viditel is al weer geruime tijd beschikbaar voor
dos-65. Inmiddels is er een nieuwe update. Dat
1ijki me een prima gelegenheid om viditel nogmaals
onder de aandacht van dos-65 gebruikers te
brengen. In tegenstelling tot het astridprogramma
(voor hobby BBS'en) krijg ik weinig reakties op
viditel. Onbekend maakt wellicht onbemind.

2. Wat is viditel

Viditel of videotex is een communicatieprotokol
die vooral in de professionele wereld veel
gebruikt word. Eigenlijk de hele zakenwereld die
communiceert komt in aanraking met videotex. De
mogelijkheden zijn enorm, denk maar eens aan
thuiswinkelen per computer, elektronisch betalen
(girotel), het opvragen van de meest recente
beurskoersen (fondsdata), het direct na de
veiling beschikken over de veilingprijzen (bijna
alle veilingen), reserveringen voor hotel of reis
(KLM-reservations, Holland International
databank), het weerbericht, verkeersinformatie
(zelfde info als op de terminals die in
restaurants langs de weg staan), VVV-tourist
info, elektronische post voor diverse
beroepsgroepen (Medibus voor medici), ook
computerbedrijven bieden hun meest recente
koopjes aan op dergelijke databanken, (Manudax
infoboard) en dan zijn er nog de vele hobby
bbs'en, zoals de elektuur databank, en een groot
aantal privepersonen die voor hun zelf of voor
een gebruikersclub een viditeldatabank beginnen.
Tenslotte wil ik nog de viditel databank van de
PTIT noemen. Deze databank is te beschouwen als
een paraplu waaronder alle mogelijke informatie
beschikbaar word gesteld. Ptt-viditel is niet
gratis. Er moet abbonnementsgeld voor betaald
worden.

3. Videotex versus ascii,xmodem,kermit, etc.

Een videotex databank bestaat uit een groot
aantal pagina's die men kan oproepen met
standaardcommando's. Dit is te vergelijken met de
presentatie van het KIM BBs, die vraagt als het
scherm vol is geschreven MORE (Y/N). Viditel
stopt ALTIJD na het printen van een pagina. Met
'4' gaat men naar de volgende pagina. Met *nr#
word naar pagina nr gesprongen. Videotex word
vooral toegepast in het bedrijfsleven, terwijl
men fido-achtigen alleen in de hobbywereld
tegenkomt. Er is ook een up/downloadprotokol voor
videotex, maar dit is een omslachtig traag
protocol (videotex werkt met 7 bits data). Ikzelf
prefereer voor binaire dataoverdracht een fido-
of fidoalike systeem. Voor uitwisseling van
berichten 1s videotex ideaal. Het is namelijk ook
mogelijk om grafische beelden over te brengen. Zo
kan men een situatieschets, grafiek of schema bij
het bericht voegen. Videotex werkt altijd op
1200/75 Baud, 7E1. Niet-videotex databanken zijn
meestal op meerdere baudrates toegankelijk.

4. Viditel-65 V3.0 is klaar !

Na vele malen trouwe dienst kan Viditel-65 V2.2

nu vervangen worden door Viditel-65 V3.0. De

belangrijkste wijzigingen zijn:

-Uitgebreide snellere autodialer,

-Pariteitscontrole werkt nu correct,

~-Er is een groter macrobuffer dat het mogelijk
maakt om een macroblok te koppelen aan een
telefoonnummer, zodat de toegangscodes direct
klaar staan! ,

-Een melding ‘page (already) saved na iedere
succesvolle *

-Nieuwe helpschermen,

-Screenoff,

~-Opvragen vrije geheugenruimte,

-Dosexit voor doscommando's,

-Een door de gebruiker te definieren toets, (*U)

-Een enkele pagina kan ook op disk gezet worden,

~-Een pagina kan op papier afgedrukt worden met
een centronics printer, (°P)

-De sourcelisting is aangepast aan de standaard
libfile DVAR.mac.
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Aanleveren van kopij.

Om de 6502 Kenner te vullen, heeft de
redactie veel kopij nodig. Aangezien het
niet de bedoeling is, dat de redacteur
altijd zelf het hele blad volschrijft, doe
ik een beroep op de leden. Ik vraag u
kopij aan te leveren zodat we deze even-
tueel in het blad kunnen plaatsen.

Wat komt er zoal in aanmerking voor publi-
catie? Eigenlijk alles dat iets met de
doelstelling van de club te maken heeft.
Dat kunnen dus onder andere programmalis-—
tings, leuke artikeltjes, hardware etc.
zijn, maar ook (opbouwende) kritiek op het
blad, de vereniging of andere publicaties
in de 6502 Kenner. Ik verzoek u dus allen
kopij in te leveren. Hebt u wel een idee,
maar gaat het schrijven u minder goed af,
-dan is de redactie altijd bereid u bij het
maken van een publicatie te helpen.

Hoe kunt u de kopij inleveren? In de eer-
ste plaats uiteraard op papier. Wilt u dan
wel even op de volgende zaken letten?

& Links en rechts een marge van 1 cm

- Boven een marge van 4 cm en onder een
marge van 2 cm

- Verder een zodanige zwart/wit verhou-
ding dat het blad goed door een foto-

Prijslijst DOS65

— Set manuals bestaande uit:

Algemeen

kopieermachine gekopieerd kan worden

Verder kunnen we kopij verwerken die op
het bulletin board staat. Als u een kort
artikel hebt en een modem bezit, is dit
een mogelijkheid. Wilt u dan wel de lis-
tings uploaden? Ik kan namelijk voor al-
leen de Apple of voor CP/M een source
verwerken.

Tenslotte schijven, cassettes magneetban-

den etc. Verwerkt kunnen worden:
Schijven:
EC-65 5.25" 40 track
DOS-65 5.25", het liefste 40
track, single side
Apple ][ 5.25" DOS 3.3 en CP/M
0s9 5.25"
Atari 3.5"
MS-DOS 5.25" 360 kb
Cassettes:
Junior/Kim Hypertape, (OCTO)FATE
Magneetband:
VAX-VMS 1600 b.p.i.
Verder eventueel ongelabeld 1600
b.p.i. 9 tracks ASCII en EBCDIC
Tekstverwerkers:

MS-DOS Wordstar 3.30
Wordperfect 4.1 en 4.2
CP/M  Wordstar 3.0

Oa=—a 5 Corner

* Hardware manual F 50.-

* 1065 manual

N

EDITOR manual

* MONITOR manual

ASSEMBLER manual

* DOS manual

2764 EPROM met 1065
- 2732 EPROM met karakter generator
— Diskette met DOS65 en utilities

- Floppy Disk Controller print

- DOS65 kompleet paket ( al het voorgaande )

35.-
25,-
15,-
50.-
176,=

mTm ™y

minimaal benodigd om DOS65 te draaien op een (ex) octopus

- Sourcelistings van D0OS65, ED. MON, [065. C compiler

— Sourcelisting van de utilities. AS
- Basic manual

- Small C manual ( incl. disk )

= BOSES entries ( inel disk )

- Diverse disketies met software ( zie katalogus )

U Kkunt uw bestellingen doen bij:

J.D.J. Derksen jr.
DOS65 Kkoordinator
C.P’. Soeteliefstraar 41
1795 (C  Den Helder
tel: 02230 - 35002 ¢

in het week

8

Mmoo

~1 W WG

"c.lCﬂ‘UlU‘OOUI
!

- end, vraag naar Jan junior )
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*kkk TELEFOON-KLAPPERTJE + *kk
k% VOOR DOS-65 2.00 Lt

Een sequentieel alternatief.

Wat moet een kleine data-base voor tele-
foon in zich hebben?

Je moet namen en telefoonnummers kunnen
opslaan. Verder is het ook aardig als ook
een categoriespecificatie of/en een blokje
informatie aan het een naam verbonden zou
kunnen worden. Er moeten veel namen in
kunnen... Copieeren en corrigeren moet
simpel gaan. Men moet er makkelijk en
redelijk snel relevante zaken in kunnen
zoeken (naam, tel.nr en beroep, aard van
een bedrijf ed.). Er moeten wat mogelijk-
heden zijn, om het overzicht over het
bestand te houden. Lijsten moeten gesor-—
teerd zijn. Er moeten op eenvoudige wijze
hardcopies van de printer kunnen komen.

De bediening moet simpel zijn. Goed te
converteren software (geen peeks en pokes,
weinig bijzondere statements ed.).

Het bovenstaande kon vrijwel volledig
worden gerealiseerd in het bijgaande tele-
foonprogramma, ondanks het beperkte geheu-
gen van de Dos-65 computer.

De kern van het probleem nl. was dat ge-
heugen. Een half scherm met een behoorlij-
ke info-vulling vergt gauw 500byte. Een
klein, volledig Basic-base-je vergt zelf
al gauw 25 a 35kb. En als we dan ook nog
een sequentieele lijst van items willen
gebruiken dan lopen we vast. En sequen-
tieel werken geeft naast nadelen ook grote
voordelen.

Dus heb ik alles maar in stukken geknipt.
Bepaalde opdrachten uit een hoofdmenu zijn
in enkelvoudige Basicblokken onderge-
bracht. (Die kunt u nog comprimeren met
een evt. nog te publiceren of al gepubli-
ceerd compressor/hernummeringsprogramma of
wellicht op een andere manier.) Er zijn
vaak zeer veel sprongen gebruikt (voor
progr.~structuur niet goed, maar wel com-
pact voor sommige onderdelen en dat telt
deze keer).

Ook de lijst, die wij willen maken is in
stukken geknipt. Om een lang verhaal kort
te maken, de naam Reitsma kan in een -
vanuit menu - te definieeren hoofdlijst
(vb. “T7) worden opgelagen in files als
TRe.var, waarbij de machine een admini-
stratie bijhoudt in “n file als TR.var.
Ter geruststelling, de gebruiker merkt van
alle handelingen natuurlijk niets (buiten

DoOs—65S Corner

het opdracht geven, de lijst te creBeren
in het hoofdmenu).

Namen zoeken gaat ook via deze weg. Num-
mers zoeken gebeurt niet vaak, dus dacht
ik dat het niet bezwaarlijk zou zijn als
dat wat minder snel gaat. Iets dergelijks
voor het categorieveld.

De gebruikersvriendelijkheid is tot het
extreme opgevoerd. Na het opstarten van
Basic en het runnen van Telea, antwoordt u
op de eerste vraag (Welke lijst) bv. met
“T”, waarna alles voor zich zelf spreekt.
Alles wordt op drive 1 gedaan. Checks
worden uitgevoerd, @&nletterantwoorden van
u J/N ed. worden zonder uw CR uitgevoerd,
meerletterantwoorden met CR. In menu-keuze
Diversen zit “Als u het niet meer weet”.
Lees dat eerst maar even.

Als u wilt copieeren van de ene lijst naar
een andere, moet die lijst er wel zijn.
Evt. te creeeren met “opslagmenagement” en
“*” als antwoord op “naam:” -> terug naar
menu. Zoiets geldt ook voor copy van
schijf naar schijf.

Nu kunt u vele honderden namen met bij-—
gaande info op schijf zetten. Zo niet een
paar duizend als u weinig info intoetst en
750k schijf-format gebruikt. En snel te-
rugzoeken. Er komen alleen wat veel deel-
files op schijf, maar die verwerkt Dos-65
bij mij tot op heden prima. En mocht u nog
meer data kwijt willen, dan kunt u de
Basic stukken op de systeemdrive zetten,
met een aanpassing van de Dos asn opdracht
in de software.

Uw suggesties en raad zijn van harte wel-
kom.

Succes en sterkte bij het foutloos toet-
sen!!

Overigens: mocht dit in de soep lopen en
kan u de zaak niet meer aan de praat
krijgen, maak dan uw hoofdlijst weer eens
opnieuw met menufunctie opslag na verbete-
ren van de fout(en).

G.J.Reitsma,
Schouw 19,

1261 LE Blaricum.
Tel. 02152-56645.

Noot van de redactie:

De software staat ophet Bulletin Board of
kan op schijf verkregen worden bij de DOS-
65 software cobrdinator.
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DOS65 Game Library

Written by A.G.Megens June 1988
Haringvliet 371
8032 HK Zwolle phone: 038-537073

Op het BBS staat een verzameling zeer interessante files:
De D0S65 Game Library

Met behulp van deze files kan men op eenvoudige wijze spelletjes op een DOS65 systeem
ontwikkelen.

Mensen die graag de beschikking over de programmatuur willen hebben, kunnen deze
downloaden van het Bulletin Board of voor f. 7,50 een floppy bij Jan Derksen bestellen.

De DOS65 game library bestaat uit de volgende files:

JMPVAR .MAC een JMP table en wat variabele declaraties

SYSCLK .MAC Om de juiste WAIT loop in te stellen

WAIT .MAC Om de boel wat te vertragen en HALTKEY scannen

KEY .MAC Een paar keyboard routines

SCORE .MAC Om de score bij te houden

SPRITE.MAC PLOT/ERASE routine voor sprites (nou, ja sprites is een groot woord)
ENDGAME .MAC Sluit spelletje af, met (nieuwe) high-score check

INSTRUC .MAC Voorbeeld file hoe instructies erin staan (zie DEMO.MAC)

RANDOM .MAC Random Number Generator

SCREEN.MAC Een paar kleine screen routines

SHWKEY.MAC Voorbeeld file hoe controle toetsen te laten zien (zie ook DEMO.MAC)
DEMO.MAC Een voorbeeld game dat gebruik maakt van bovenstaande routines

In deze uitgave van de 6502-Kenner wordt de bibliotheek zelf afgedrukt, in het oktober-
nummer wordt het voorbeeld-programma DEMO.MAC afgedrukt.

kkkkhkhkhkhkhkkhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhrhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhkhhrhhhhhdhhrhhhhdhhhhhhhohhhhhhirk

* *
* GAME-LIBRARY:JMPVAR.MAC *
* *

kkkkkkhhkhhhhkhhhhhhhrhhhhhhdkhhhrd b hhhhhhhhhhhbhhhdhhhhhhhhhdhdhhhhhhhdhhhhhdhhhhhhhhhis

1 KEYPNT EQU SE7B7 ;pointer in inputbuffer

2 TOUTF  EQU SE738 ;screen—-off flag

3 TOUTIL EQU SE772 ;default screen—off time

4 TOUTIH EQU TOUTIL+1

5 TOUTL EQU TOUTIL+2 ;16 bits screen-off timer

6 TOUTH EQU TOUTIL+3

7 PTR EQU $20 ;zero page general purpose pointer
8 RUBOUT EQU S7F ;code for RUBOUT key

9 BELL EQU $07 ;code for BELL character

10 ESC EQU S1B ;code for ESC character

11 CR EQU $0D ;Carriage Return code

12 LF EQU SOA ;Line Feed code

13 TAB EQU $09 ;Tab character

14 FORMF EQU $0C ;Formfeed code

15 H

16 ; jump table D0S65/I065 routines

17 :

18  OUTCHAR JMP $F000 ;print character

19 INKEY  JMP INPKEY ;get key without wait
20  HEXOUT JMP $C038 ;print A in hex
21 PRINT JMP $CO3B ;print a string
22 CLKUPD JMP SF5DF ;software clock to statusline
23 PUTCUR JMP $F024 ;put cursor at screenposition in X,Y

10
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e we we e we

Variable section

basic set only, add your game dependent variables in main file

3
SYSCLK
COUNT
PAUSE
PSAV
LIVES
ROUND
SCORE
HALTF
XPOS
YPOS
TEMP
SPTR
SPRTAB
XSAV
YSAV
ASAV

fcc
fce
fce
fce
fee
fee
fce
fee
fce
fee
fce
fee
fce
fcc
fee
fce

;$80/$00 for system clock 1/2 Mhz
;char.count

;program pause, initialize at startup!
;temp. save PAUSE

;# of lives or ships left or, etc...
;round counter

; SCORE

;HALT flag, PAUSE key activated!
;cursor position

-
O

;temp storage

;pointer in SPRITE table
;SPRITE table #1 or #2 flag
;save X reg.

;save Y reg.

;save A reg.

[efelololeololofelololololelelala]

kkkkkkkkkkkhkhkhhkhkhkhkhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhrhddhhhhhhhhhhhhdhhhhhhhhhhhhhhhhk

*
*
*

GAME-LIBRARY:SYSCLK.MAC

*
*
*

ke kkkkkkhkhkkkhkhhhhhkhkkhhkhhhhhhhhhhhhhhhhhhhkhhhhhhhhhhhhhhhhhhrhhhhhhhkhhhhhhkhhhhhhhik

DO bt bt et bt bt et ot e
ocowvwo~NOULPLWNNFHFOWVWONOWULIBFRLN -
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w L W
WK =

W W
w &

CLOCK

Input:
Output:

let user select system clock

none
SYSCLK = $80 - 1 Mhz system clock

$00 - 2 Mhz

Destroys: A,X,Y

Calls: CLS sends a formfeed to screen
WFKEY wait for key
PRINT print string until NULL (DOS65 routine)

LOCK JSR CLS

JSR PRINT

fce “The waitloop in the program is systemclock dependent,”

fce “ default a 2 Mhz clock”,CR

fcc “is presumed, type 1 or 2 to select the proper speed:”

fce CR,CR,CR

fce TAB,TAB, leeeesss.l Mhz”,CR,CR

fee TAB,TAB,”2.vv000..2 Mhz”,CR,CR

fce “Enter your choise (1/2) > 7,0
CHOISE JSR WFKEY

CMP #7717 ;<1> selected?

BNE TEST2 ;no check other choise

LDA #$80 ;else put $80 in SYSCLK

STA SYSCLK

JSR PRINT ;and tell the user

fce “1 The 17,0

JMP RMESS
TEST2  CMP #27 ;<2> selected?

BEQ TWOMHZ ;vep, then write $00 in SYSCLK

CMP ##CR ;<CR> depressed?

BNE CHOISE ;no, then illegal choise, ignore it
TWOMHZ LDA #0 ;else select 2 Mhz system clock

STA SYSCLK

JSR PRINT ;and tell the user

11
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36
37
38
39

RMESS

fce
JSR
fece
RTS

DOoOS—-65 Corner

2 The 27,0

PRINT

-

Mhz waitloop is now installed”,0

khkkhhkhhhhhhhhhhhhhhhhrhhhhhhhhhhhrhdhdhhhhdhhhhhhhhhrhhhhhdhhhhhdhhhdhrhdhhhhdhhhhhhhhhdk

*
*
*

GAME-LIBRARY:WAIT.MAC

*
*
*

kkkhkkkhkhkkhhhhhhhhhhhhhhhkhhhhhhhkhhhhhhhhhrhhhhrhhhhhhhrhhhhhhdhdhhhhdhhhhhhhhhhhhhhhhk
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WAIT

Input:

Output:

Slow things downeseos
Also checks for HALT flag, set by PAUSE key
if set show message on screen on line 1 at pos. 25

SYSCLK

$00 - 2 Mhz system clock
$80 - 1 Mhz

SPEED input speed, controls game speed
HALTF flag for PAUSE key

HALTKEY current HALTKEY value

message if HALT/PAUSE key is depressed
Destroys: A,X,Y

Calls: CLKUPD clock update on status line (I065 routine)
PRINT print string until NULL (DOS65 routine)
INVERS set display in inverse mode
NORMAL set display in normal mode
SPECIAL show named key
INKEY get a key without wait
WAIT JSR CLKUPD ;update system clock and show it
LDX PAUSE ;get current speed
WLP1 LDY SYSCLK ;get system clock
WLP2 DEY
BNE WLP2 skeep counting
DEX
BNE WLP1
LDX HALTF ;sHALT flag set?
BEQ WEXIT ;no, then done
JSR PRINT ;else show message
foe $14,25,1,"Press 7,0
JSR INVERS ;show current HALTKEY in inverse
LDA HALTKEY
JSR SPECIAL ;if named key then show it (e.g. ESC)
JSR NORMAL
JSR PRINT ;second part of message
fcc “ to continueseees.”,
HALT JSR INKEY ;wait for release
BNE HALT
HALTI1 JSR INKEY ;wait for HALTKEY
CMP HALTKEY
BNE HALT1
HALT2 JSR INKEY ;wait for release
BNE HALT2
LDA #0 ;clear HALT flag
STA HALTF
JSR PRINT ;clear message
fce §14525,1;" -,0
WEXIT RTS

12
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Variable section

basic set only, add your game dependent variables in main file

cws e we we e

b
SYSCLK
COUNT
PAUSE
PSAV
LIVES
ROUND
SCORE
HALTF
XPOS
YPOS
TEMP
SPTR
SPRTAB
XSAV
YSAV
ASAV

fece
fee
fcc
fece
fcc
fce
fce
fce
fce
fce
fce
fee
fee
fée
fece
fee

;$80/$00 for system clock 1/2 Mhz
;char.count

;program pause, initialize at startup!
;temp. save PAUSE

;# of lives or ships left or, etc...
;round counter

s SCORE

;HALT flag, PAUSE key activated!
;cursor position

-
o

;temp storage

;pointer in SPRITE table
;SPRITE table #1 or #2 flag
;save X reg.

;save Y reg.

;save A reg.
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GAME-LIBRARY:SYSCLK.MAC

*
*
*

****************************************************************************************
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CLOCK

Input:
Output:

let user select system clock

none
SYSCLK $80 - 1 Mhz system clock

$00 - 2 Mhz

Destroys: A,X,Y

Calls: CLS sends a formfeed to screen
WFKEY wait for key
PRINT print string until NULL (DOS65 routine)

LOCK JSR CLS

JSR PRINT

fece “The waitloop in the program is systemclock dependent,”

Eee “ default a 2 Mhz clock”,CR

fee “is presumed, type 1 or 2 to select the proper speed:”

fee CR,CR,CR

fece TAB,TAB, " leeeeeessl Mhz",CR,CR

fce TAB,TAB, 2+vvees..2 Mhz”,CR,CR

fce “Enter your choise (1/2) > 7,0
CHOISE JSR WFKEY

CMP #71° ;<1> selected?

BNE TEST2 ;no check other choise

LDA #$80 ;else put $80 in SYSCLK

STA SYSCLK

JSR PRINT ;and tell the user

fce “1 The 17,0

JMP RMESS
TEST2  CMP #2” ;<2> selected?

BEQ TWOMHZ ;vep, then write $00 in SYSCLK

CMP #CR ;<CR> depressed?

BNE CHOISE ;no, then illegal choise, ignore it
TWOMHZ LDA #0 ;else select 2 Mhz system clock

STA SYSCLK

JSR PRINT ;and tell the user
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RMESS

fce
JSR
fce
RTS

Do —a 5 Corner

“ The 27,0

PRINT

-

Mhz waitloop is now installed”,0
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36
37
38
39

*

*

*

GAME-LIBRARY :WAIT.MAC

*
*
*
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WAIT

Input:

OQutput:

Slow things downe....
Also checks for HALT flag, set by PAUSE key
if set show message on screen on line 1 at pos. 25

SYSCLK = $00 - 2 Mhz system clock
= $80 - 1 Mhz
SPEED input speed, controls game speed

HALTF flag £

or PAUSE key

HALTKEY current HALTKEY value
message if HALT/PAUSE key is depressed
Destroys: A,X,Y

Calls: CLKUPD clock update on status line (I065 routine)
PRINT print string until NULL (DOS65 routine)
INVERS set display in inverse mode
NORMAL set display in normal mode
SPECIAL show named key
INKEY get a key without wait
b
WAIT JSR CLKUPD ;update system clock and show it
LDX PAUSE ;get current speed
WLP1 LDY SYSCLK ;get system clock
WLP2 DEY
BNE WLP2 ;keep counting
DEX
BNE WLP1
LDX HALTF sHALT flag set?
BEQ WEXIT ;no, then done
JSR PRINT ;else show message
fce $14,25,1,7Press 7,0
JSR INVERS ;show current HALTKEY in inverse
LDA HALTKEY
JSR SPECIAL ;if named key then show it (e.g. ESC)
JSR NORMAL
JSR PRINT ;second part of message
fce “~ to continue..e.os”,0
HALT JSR INKEY ;wait for release
BNE HALT
HALT1 JSR INKEY ;wait for HALTKEY
CMP HALTKEY
BNE HALT1
HALT2 JSR INKEY ;wait for release
BNE HALT2
LDA #0 ;clear HALT flag
STA HALTF
JSR PRINT ;clear message
fice $14,25,1,7 -,0
WEXIT RTS
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* *
* GAME-LIBRARY:KEY.MAC *
* *

B L Y Y L E EE e L]

1 ’

§ s INPUT check for user input on control keys defined at KEYCODE
4 2 Input: KEYCODE table

5 5 Output: jump to selected routine

6 s also counts DIST for FIRE key

7 H for QUIT key, returnvalue A<O, else A>0

8 5 keycode in KEY, previous value in PREVKEY
9 3 Destroys: A,X,Y,KEYPNT

10 5 Calls: INPKEY get key without wait

11 s RANDOM generate new RND number

12 H

13 ; Note: Be sure all key routines exit with A>0 or else the program will
14 H act as if the QUIT key was depressed.

15 5

16 INPUT JSR INPKEY

17 BNE l1.f

18 NOKEY JSR RANDOM

19 LDA KEY

20 STA PREVKEY
21 LDA #0 3A=0, NULL code

22 STA KEY

23 CLC ;C=0 , no action taken

24 RTS

25 1 LDX #0 ;check KEYCODE table

26 STX KEYPNT ;ignore rest of inputbuffer
27 2 CMP KEYCODE,X

28 BEQ 3.f ;found one!
29 INX
30 CPX #NUMKEYS ;all keys tested?
31 BNE 2.b ;no, keep trying
32 BEQ NOKEY ;else act as if no key depressed
33 3 LDY KEY
34 STY PREVKEY
35 STA KEY
36 TXA sconvert X to pointer
37 ASLA ;in JMP table (2 bytes/key)
38 TAX
39 LDA KEYSUB+1,X ;get address

40 STA PTR+1 +hi
41 LDA KEYSUB,X

42 STA PTR ;1o
43 JSR GOTHERE ;and go there
44 SEC ;C=1, action was taken!!
45 RTS
46 GOTHERE JMP [PTR] 3PTR filled with routine address
47 :

48 : TSTKEY check for QUIT and HALT keys only

49 5

50 H Input: QUIT and HALTKEY code

51 5 Output: A<O, C=1 for QUIT key

52 H A=1, C=1 and HALTF set for HALTKEY key

53 ; A=0, C=0 if none depressed

54 3 Destroys: A,X,Y

55 H Calls: INPKEY get key without wait

56 H

57 TSTKEY JSR INPKEY

58 BNE 1.f
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59
60
61
62
63
64
65
66
67
68
69
70
71
72
73
74
75
76
77
78
79
80
81
82

84
85
86
87
88
89
90
91
92
93
94
95
96
97
98
99
100
101
102
103
104
105
106
107
108
109
110
111
112
113
114
115

DOsS—65S Corner

3 LDA #0
CLC
RTS
1 CMP QUIT
BNE 2:£
QADDR  LDA -1
SEC
RTS
2 CMP HALTKEY
BNE 3.b
HADDR LDA #1
STA HALTF
SEC
RTS
b
H WFKEY  Wait for key and call RANDOM generator while doing so
b
H Input: none
H Output: Keycode in A and KEY
H Destroys: A
3 Calls: RANDOM random number generator
H CLKUPD status line clock update
4 INPKEY get key without wait
3
WFKEY TXA y;save X
PHA
TYA sand Y
PHA
1 JSR RANDOM ;do RND while waiting for a key
JSR CLKUPD ;keep clock up to date
JSR INPKEY ;get key without wait
BEQ l.b
STA KEY
PLA
TAY srestore Y
PLA
TAX sand X
LDA KEY
RTS
KEY res 1 ;used to store KEY value
PREVKEY res 1 ;used in INPUT for previous key
b
H WFUSER Wait for user action to continue (e.g. to read instructions)
5 WFSPACE Wait for space-bar with no message
bl
§ Input: none
3 Output: message on screen
3 Destroys: A,X,Y
3 Calls: WFKEY suspend until key is depressed, while calling RND
3 PRINT print string
3
WFUSER JSR PRINT
fce CR,CR, press space—bar to continue..ces..”,0
WFSPACE JSR WFKEY
CMP #
BNE WFSPACE
RTS
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116 5

117 s INPKEY get key without wait

118 3

119 5 Input: none

120 5 Output: keycode in A or NULL if no key depressed

121 s Destroys: A,X

122 £ Calls: INPX get input from device X (I065 routine)

123 3

124 INPKEY LDX #9 ;don”t wait for key if none depressed

125 JMP $F009 ;1065 routine

126

127 3

128 3 DEFINE Redefine control keys

129 3

130 3 Input: current values control keys at label KEYCODE

131 : can define NUMKEYS keys (both in main file, see DEMO.MAC)

132 3 Output: new values control keys

133 $ Destroys: A,X,Y,ASAV,XSAV,YSAV

134 g Calls: CLS Clear screen

135 5 PRINT Print string

136 $ SHWKEY Show values control keys (game dependent routine)

137 3 PUTCUR Put cursor at X,Y

138 H WFKEY Wait for a key

139 $

140 DEFINE JSR CLS sclear screen

141 JSR PRINT ;show help info

142 fcc “The current keyvalues are showed, if you want to change one o
f them move the”,CR

143 fee “arrow with the RETURN key until the desired line is reached the
n press the new” ,CR

144 fece “key for that function. Remember, some CTRL keys may not be u
sed (“C, S, ~Q",CR

145 fce 0

146 JSR PRINT

147 fce “etc.) because they are already used for special functions by
the system. If”,CR

148 fcc “you are satisfied leave with ctrl-A",0

149 LDY #10

150 STY YSAV

151 SHWVAL JSR SHWKEY ;show current control keys

152 NEWKEYS LDY YSAV ;show arrow

153 LDX #21

154 JSR PUTCUR

155 JSR PRINT

156 fecc “—>7,0

157 JSR WFKEY ;get a key

158 AND #STF

159 JSR PRINT ;clear errormessage (if any)

160 fece $14,10,8,~ -0

161 CMP #fCR ;move arrow?

162 BNE NEWVAL ;no, new key value

163 LDX #21

164 LDY YSAV ;else move two lines down

165 JSR PUTCUR

166 JSR PRINT ;first clear arrow

167 fece g -,0

168 LDY YSAV ;new Y position arrow

169 INY

170 INY

171 STY YSAV

172 LDA #10 ;starts at line 10

173 CLC

174 ADC #(2*NUMKEYS)

175 CMP YSAV swrap around?

15
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176 BNE NEWKEYS ;no, continue loop

177 LDY #10 ;else first line again

178 STY YSAV

179 BNE NEWKEYS

180  NEWVAL STA ASAV ;save key code

181 CMP i1 setrl-A key?

182 BEQ DEFEX ;yes, exit

183 LDA YSAV sconvert arrow position

184 SEC ;to pointer in keyvalues table

185 SBC #10 ;started at line 10

186 LSRA ;divide by 2 (moved 2 lines/key)

187 TAX ;this is pointer in keycode table

188 LDA ASAV

189 STA KEYCODE, X ;store new value

190 JMP SHWVAL ;and show it

191 DEFEX LDX #0 ;same key for more than one function?

192 SAME LDY #0

193 STX XSAV

194 LDA KEYCODE, X ;get keycode

195 sO CPY XSAV

196 BEQ NY ;same pointer then skip test

197 CMP KEYCODE, Y ;same code already used?

198 BEQ SMESS ;yes, error message and try again

199 NY INY

200 CPY #NUMKEYS

201 BNE S0

202 INX

203 CPX #NUMKEYS ;all keys tested?

204 BNE SAME ;no, continue

205 RTS snew keys ok, return to main menu

206 3

207 SMESS JSR PRINT

208 fece $14,10,8,"No double defined key allowed, please try again”,BELL,
0

209 JMP SHWVAL

210

211 :

212 s SPECIAL convert special keys to a named string

213 3 example: ASCII $1B will translate to string ESC

214 3

215 H Input: key code in A

216 SPKEYS table

217 3 KNAME table

218 H KEYS table

219 : Output: string or char.

220 3 Destroys: A,X

221 H Calls: PRINT  print a string

222 H OUTCHAR print a character

223 3

224 SPECIAL LDX #0

225 TSKEYS CMP SPKEYS,X ;special key?

226 BEQ PKNAME ;yes, print its name

227 INX

228 CPX #SPEND-SPKEYS

229 BNE TSKEYS

230 CMP #32 ;control key?

231 BCC PRCTRL ;yes

232 JMP OUTCHAR ;else just print keycharacter

233 PRCTRL JSR PRINT ;control key starts with “CTRL-" string

234 fce “CTRL-",0

235 CLC ;convert code 0..32 to printable ASCII

236 ADC #@"

237 JMP OUTCHAR

238 PKNAME LDA KNAME , X ;get keyname pointer

16
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239
240
241
242
243
244
245
246
247
248
249
250
251
252
253
254
255
256
257
258
259
260
261
262

NnosSs—a6 S Corner

TAX
PRKNAME LDA KEYS,X ;and print string found there
BEQ OK
JSR OUTCHAR
INX
BNE PRKNAME
OK RTS
>
; Table section
SPKEYS fcc ESC,” °,LF,RUBOUT,TAB
SPEND equ $
KNAME  fcc O
fce SPCNAM-KEYS
fce LFNAME-KEYS
fce RUBNAM-KEYS
fce TABNAM-KEYS
’
KEYS fce “ESC7,0
SPCNAM fcc “SPACE”,0
LFNAME fcc “LINE-FEED”,0
RUBNAM fcc “RUB-OUT”,0
TABNAM fcc “TAB™,0

>

T T T e e s e

*
*
*

GAME-LIBRARY :SCORE

*

.MAC *
*
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HITABLE Show HISCORE table

3
5
’
; Input: NAMES and HISCORE table
5 Output: table on screen
2 Destroys: A,X,Y
s Calls: PRINT output string until NULL
5 OUTCHAR output single char in A
5 HEXOUT print A in hexadecimal
b S
HITABLE JSR PRINT ;show header
fce TAB,TAB,TAB
fce ESC, " FpXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXxxxxxv~ ,ESC,”G”,CR
fce TAB,TAB,TAB
fece ESC,”Fy~,ESC,”G HIGH SCORES TODAY - ,ESC, Fy~ ,ESC,”G",CR
fec TAB,TAB,TAB
fcc ESC,” FXXXXXXXXXXXXXxxxxxxxxxxxxu” ,ESC,”G”,CR,0
LDX #0
LDY #0
HILOOP JSR PRINT ;show rest of cadre
fee TAB,TAB,TAB,ESC, Fy~ ,ESC,”G ~,0
PRNAME LDA NAMES , Y ;print name
BEQ PRSCORE ;terminated with a NULL
INY
JSR OUTCHAR
BNE PRNAME
PRSCORE INY
JSR PRINT ;print score
fcc - s
LDA HISCORE+1,X ;hi part first
JSR HEXOUT
LDA HISCORE,X sthen lo part
JSR HEXOUT

17
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34 JSR PRINT ;and another “0” to make it look better
35 fce -0 -,ESC, Fy~,ESC,”G",CR,0

36 INX

37 INX

38 CPX #10 ;5 names/scores stored

39 BNE HILOOP

40 JSR PRINT ;close cadre

41 fec TAB,TAB,TAB

42 fce ESC, ” FrXxXXXXXXXXXXXXXXxxxxxxxxxt”,ESC,”G",CR,0
43 RTS

44 ;

45 H UPDSCOR Update SCORE, add contents of A to SCORE and refresh the
46 3 game status line.

47 5

48 $ Input: incremental value in A

49 $ ROUND = current game round

50 3 SCORE = current score

51 3 HISCORE = high score

52 3 LIVES = number of lives left

53 - Output: new status line

54 3 Destroys: A,X,Y

55 £ Calls: INVERS set screen inverse mode

56 s NORMAL set screen normal mode

57 , SHOWA show A in hex. at screen loc. X,Y
58 5

59  UPDSCOR SEI ;disable interrupts (decimal mode)
60 SED

61 CLC

62 ADC SCORE ;add A to score

63 STA SCORE ;new score

64 BCC NN

65 LDA SCORE+1

66 ADC #0

67 STA SCORE+1

68 NN CLD

69 CLI

70 i

71 4 UPDATE Routine for GAME STATUS line

72 H (change fields according to current game)
73 H

74 UPDATE JSR INVERS ;update status line

75 LDY #25 ;at line 25

76 LDA ROUND ;round counter

77 LDX #25 ;position 25

78 JSR SHOWA

79 LDX #59 ;position 59

80 LDA HISCORE+1 shiscore

81 JSR SHOWA

82 LDA HISCORE

83 JSR SHOWA

84 LDX #38 ;position 38

85 LDA SCORE+1 ;current score

86 JSR SHOWA

87 LDA SCORE

88 JSR SHOWA

89 LDX #76 ;position 76

90 LDA LIVES slives

91 JSR SHOWA

92 JMP NORMAL

18
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93

94

95

96

97

98

99
100
101
102
103
104
105
106
107
108
109
110
111
112
113
114
115
116
117
118
119
120

Do=S—6 5 Caorner

SHOWA

Input:

Output:

Print A in hex on screenpostion X,Y

A value

X = X position (column)

Y = Y position (line)

A in hexadecimal on screen
Destroys: A,X

Calls: OUTCHAR print char. in A
PUTCUR put cursor at X,Y
HOWA PHA ;save value
LSRA ;get high nibble
LSRA
LSRA
LSRA
JSR PRAC ;and show it
PLA ;restore value
PRNIB AND #SF ;get low nibble
PRAC SED ;enter decimal mode
CLC ;C=0
ADC #$90 ;convert nibble to ASCII
ADC #S40
CLD ;clear decimal mode
JSR PUTCUR ;goto screen position
JSR OUTCHAR ;and put char. there
INX sincrement X for next call
RTS

R L e L T S R

*
*
*

GAME-LIBRARY:SPRITE.MAC

*
*
*

E e e e T R R e

22

b
5 PLOT Plot sprite X
’
s Input : X contains offset in sprite table SORT
% XP0S, YPOS contain upper left coordinate of sprite.
s sprites are stored in SPRITE and SPRITE2
bl
% Output sprite displayed on screen
5 Destroys: A,X,Y,TEMP,SPRTAB,SPTR
5
PLOT LDY YPOS ;save Y-pos.
STY TEMP
LDA #0
STA SPRTAB ;default take SPRITE table 1
CPX #SORT2-SORT ;ywhich SPRITE table?
BCC POK s#L
INC SPRTAB ;else take #2
POK LDA SORT, X ;get figure to draw
STA SPTR ;pointer to string
PLOOP JSR GOTOXY ;goto screenposition
GETCHAR LDX SPTR ;get stringpointer
INC SPTR ;increment stringpointer
LDA SPRTAB ;table #1 or #27?
BNE N2 §#2
LDA SPRITE,X ;get character from string
JMP Pl
N2 LDA SPRITE2,X
Pl BEQ DONE ;NULL means end of data
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30 CMP #1

31 BEQ NEXTLIN ;A means next line
32 JSR OUTCHAR ;else print char.
33 BNE GETCHAR ;and get next

34 NEXTLIN INC YPOS ;incr. Y-pos.

35 BNE PLOOP ;and get next char.
36 DONE LDA TEMP ;restore Y-pos.

3 STA YPOS

38 RTS

39 S==m=s

40 ERASE Erase sprite X

Input : X contains offset in sprite table SORT
XPOS, YPOS contain upper left coordinate of sprite.
sprites are stored in SPRITE and SPRITE2

4/

~
e e}
ITjwe we we we we o we ws we 9o we

45

46 Output : sprite displayed on screen

47 Destroys: A,X,Y,TEMP,SPRTAB,SPTR

49 =

50 RASE LDY YPOS ;save Y-pos.

51 STY TEMP

52 LDA #0

53 STA SPRTAB ;default take SPRITE table 1
54 CPX #SORT2-SORT ;which SPRITE table?

55 BCC EOK Rl

56 INC SPRTAB ;else take #2

57 EOK LDA SORT, X ;get figure to erase

58 STA SPTR spointer to string

59 ELOOP JSR GOTOXY ;goto screenposition

60 ERACHAR LDX SPTR ;get pointer

61 INC SPTR ;incr. pointer

62 LDA SPRTAB ;table #1 or #27?

63 BNE NR2 s #2

64 LDA SPRITE,X ;get character from string
65 JMP El

66 NR2 LDA SPRITE2,X

67 El BEQ DONE ;NULL means end of data

68 CMP #1 ;next line?

69 BEQ NXTLINE

70 CMP #ESC ;ESC sequence?

71 BNE NOESC ele}

72 INC SPTR ;yes, then ignore next char.
73 BNE ERACHAR ;and get next

74 NOESC LDA #7 ;else erase char.

75 JSR OUTCHAR

76 BNE ERACHAR ;until end

77 NXTLINE INC YPOS

78 BNE ELOOP

79 {

80 ; Note: Table SPRITE, SPRITE2 and SORT are to be inserted in MAIN program

81 3 (also see DEMO.MAC file)

oo e et S e s ok s ok o ok sk kA kA AR AR KRRk kR Rk kAR ARk koo kR kR k kR kkk kK
& *
* GAME-LIBRARY:ENDGAME.MAC *
5 *
oo e s ook AR R ARk ok ok Kk kR R kR Rk sk sk sk ok sk k ok ke kst sk ks koo ko k ok

] i============ ===

; End of game, check HISCORE etc.

ENDGAME LDX #0
5 SCHECK LDA SCORE+1

20
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6 CMP HISCORE+1,X ;greater or equal than hiscore?
7 BEQ SWAP ;equal, then also test low byte
8 BCS NEWHIGH ;yep, new high score!

9 NSCORE INX

10 INX

11 CPX #10 ;all hiscores tested?

12 BNE SCHECK

13 JMP QUEST ;then ask for another game

14 SWAP LDA SCORE ;get low byte score

15 CMP HISCORE,X

16 BCC NSCORE ;smaller then hiscore, try next
17 NEWHIGH STX XSAV

18 CPX #8 ;last high score?

19 BEQ SSCORE ;yes, then doesn”t need inserting
20 1DY #7 ;make room for new high score
21 INSERT LDA HISCORE,Y

22 STA HISCORE+2,Y

23 CPY XSAV

24 BEQ SSCORE

25 DEY

26 JMP INSERT

27 SSCORE LDA SCORE

28 STA HISCORE,X ;store new high score in table
29 LDA SCORE+1

30 STA HISCORE+1,X

31 TXA ;X=0,2,4,6,8

32 ASLA ;%2

33 ASLA 3 %4

34 ASLA ;%8

35 STA TEMP 1A=0,16,32,48,64

36 CPX #8

37 BEQ OVWRITE ;last name doesn”t need inserting
38 LDY #63 ;start with second last name

39 MKROOM LDA NAMES ,Y ;overwrite it with previous name
40 STA NAMES+16,Y

41 CPY TEMP

42 BEQ OVWRITE

43 DEY suntil new high score

44 JMP MKROOM

45 OVWRITE LDX #0 ;clear this name

46 LDA # -

47 LDY TEMP

48 CLRNAM STA NAMES, Y

49 INY

50 INX

51 CPX #15

52 BNE CLRNAM

53 JSR PRINT

54 fcc $14,17,1, Congratulations, you may enter your name in the HISCOR

-
55 fce $14,17,2, table. Enter your name (15 char. maximum) end with <CR
>*,BELL

56 fece $14,30,4, 7 sesssesewnsensen 591451560

57 JSR HITABLE

58 JSR PRINT

59 fcc $14,30,4,0

60 LDX #0

61 STX COUNT scharacter count

62 LDY TEMP ;table pointer

63 GNAME JSR WFKEY ;get key

64 AND #STF ;is it RUBOUT?

65 CMP #RUBOUT

66 BNE TNEXT ;no, test if ASCIIL

67 LDX COUNT ;at start of line?

21
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68 BEQ RBELL ;yves, then ring bell

69 DEY ;else clear previous character
70 DEC COUNT

71 LDA #

72 STA NAMES , Y ;in table

713 JSR PRINT

74 fec 8,74 5850 ;also on screen

75 JMP GNAME

76  RBELL  LDA #BELL ;ring bell

77 JSR OUTCHAR ;when at start of line

78 JMP GNAME ;or buffer full

79 TNEXT CMP #CR ;RETURN entered?

80 BEQ QUEST ;yes, exit name input

81 CMP #32 ;control key?

82 BCC GNAME ;yes, ignore it

83 LDX COUNT

84 CPX #15 ;buffer full?

85 BNE SCHAR ;no, continue

86 JMP RBELL ;ring bell to warn user

87 SCHAR STA NAMES, Y ;store character in table

88 JSR OUTCHAR ;and print it

89 INY ;incr. both pointer and counter
90 INC COUNT

91 JMP GNAME

92 3

93 ; Ask for another game

94 :

95 QUEST JSR PRINT

96 fce $14,1,6,0

97 JSR HITABLE ;show new name in table

98 JSR PRINT

99 fee $14,25,4,”Do you want to play again (y/n) ? ~,BELL,O0
100 JSR WFKEY

101 AND #%01011111

102 CMP #°N”

103 BEQ DOS

104 CMP #Y”

105 BNE QUEST ;error in input

106 JMP START

107 H

108 ; Because the KEYIN without wait is used, the screen—-off timer is updated, but
109 ; not executed, the result is that the screen switches off when you“ve played
110 ; more than DPTIME seconds and return to DOS. To prevent this the TOUTx timer
111 ; is reset to default before exit.

112 5

113 DOS LDA TOUTIL ;reset screen—off timer

114 LDX TOUTIH

115 STA TOUTL

116 STX TOUTH

117 LDA #SFF

118 STA TOUTF

119 JMP CLS ;clear screen and return to DOS65
120 4
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* *
® GAME-LIBRARY:INSTRUC.MAC *
* *

B e e T T T T T

1 ; GAME dependent, include in main and change it there (see DEMO.MAC)
2
30
4 3 INSTRUC show instructions and control keys on screen
53
6 5 Input: None
7 3 Output: Instructions
8 5 Destroys: A,X,Y
9 3 Calls: SHWKEY show control keys
10 i WFUSER wait for space-bar with message (KEY.MAC file)
11 g CLS clear screen
12 s
13 INSTRUC JSR CLS ;clear screen
14 JSR PRINT
15 fee “<put instructions here>”,0
16 JSR SHWKEY ;show control keys
17 RTITLE JSR WFUSER
18 RTS
ddkkdkkokokokkkhokkkkkkkhkkhkhkkhhhkkhh ik kkkkdkhkkhhhhhrrrrrrhkhhrhkhhhdkhhkkkhhhhhrhrrrhhkhkkk
* *
* GAME-LIBRARY :RANDOMS.MAC *
* *

dhhkhhkhkhhhhkhhhhhhkhhhhhrhbhbhhhhhhhhhhhhhbhddhhhhhhhhdhbhhhdhhihhbhhhdhhhhhhihrrhhhhrhhdk

1 3

2 : RANDOM simulates a random number generator using a 24 bits shift
3 H register.

4 ; N.B. at least one of the RND bytes should be initialized
5 s before RANDOM is called (any number <> 0 will do)
6 El

7 Input:  RND,RND+1,RND+2

8 3 Output: A (8 bits RND number)

9 3 Destoys: A

10 3 Calls: none

11 3

12 RANDOM LDA RND ;simulate random numbers

13 AND #$48 ;swith 24 bits shiftregister

14 ADC #$38

15 ASLA

16 ASLA

17 ROL RND

18 ROL RND+1

19 ROL RND+2

20 LDA RND

21 RTS
22

23 RND res 3,1

24

(Wordt vervolgd)

NB. De listings zijn niet met de assembler geproduceerd maar met tekstverwerkers. De
getoonde layout kan dus niet met een assembler-switch ingesteld worden.
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Katalogus DOS65 software
DOS65 eoxtra 1.0 div utilities. spelen en € compiler ( zonder handl )
ISO pascal compiler inklusief dokumentatie

Small ¢ compiler incl manual op papier

FORTH inklusief editor. assembler en dokumentatie

DOS6SH entries disk + manual op papier

Astrid datakomunikatie pakket inkiusief viditel ( 3 disks )

Kermit datakomunikatie pakket inklusief dokumentatie

Uit de volgende files kunt u zelf uw programma's uitzoeken.
Prijs F 7.50 per schijf

Corner

SUI ASC basicode~2 subroutines voor DOS65 basic 2.00
DOBBEL.BAS Dobbelen met je computer
FINAN.BAS Financieel programma
HANOIL.BAS De torens van Hanoi
HHEOFEK.BAS tloudt hiermee uw huishouding bij
YATSE.BAS Het bekende spel yvatse met de computer
STARTREK.BAS Speelt de rol van captain kirk eon vernieriy de klinkonen
KLOK.BAS Maakt de tijd groot zichtbaar
WORLDTIL.BAS vraaet de tijd op van bijvoorbeeid China
KRILLMAN.BAS Psychoiogische test
SORTER.BAS Sorteert AB,C en D's
OTHELLO.BAS speelt othello tegen de computer
LETPUZ.BAS Stelt zelf je speurpuzzel samen
BRLTONET.NOS Berekening nettoloon in basicode-2
FRUITMACH.Z Spelletje in basicode—2
NUMWIS.NOS Integreren. differentieren in basicode-2
WARGAMES.BAS .aat je hayesmodem modems zoeken ( GWBASIC )
PLLOT.DEMO Grafisch scherm voor DOS65 met 6845 VDU en viditel char.gen.
TEIE Telefoonklapper pakket met dokomentatie
BABIES Een videospelletje voor DOS65
BABIES. hOC Litleg bij babies
STOWAWAY llen videospelletje voor DOS65
STOW.DOC Uitleg bij stowaway
LSLRPATOR Schaakprogramma
USUR.DOC Handleiding voor usurpator
NORGRAPH Cansel graphic & inverse mode
SEARCH ZzoeKkt in ASCII files naar strings
CRTC Utility voor het veranderen van de registers van de 6845
SETCRTC Zet de veranderde registers opnieuw in de 6845
GDP Tekenprogrammatje voor de grafische kaart van Elektuur
TIMEDATE Vraagt om de tijd een datum ( voor in login.com )
tASICO.D6E Toelichting basicode=2 met DOS65
SCREDS2 Screeneditor voor DOS65 basic V2.00
TAPE Basicode—-2 lees schrijf programmau
TAE Load tab posities voor ED
STAR Save tab posities voor ED
RR Renumber utility veor basic programma’szie 6502 kenner 56

Deze lijst wordl steeds bijgewerkl. Voor de meest update lijst 1aet
software hunt u het beste op het bulletinboard kijken. U kunt de
coftware daar downloaden of besteilen bij de DOS66 coordinator. Indien
1 geen modern heeft dan kunt u een lijst aanvragen bij de DOS65
coordinator ( wel even een envelop met postzegel bijsiuiten a.ub. )
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VIDEO ROUTINES VOOR DOS-65.

De onderstaande is een zogenaamde "HEADER"-file voor de DOS-65 Small C-compiler. Met
deze file kan men in DOS-65 een aantal video-routines aanroepen.

Het bijbehorende demo programma (DEMO.C) geeft enkele voorbeelden voor het gebruik van
de routines.

De twee files zijn gedownload vanaf het bulletin board (053-303902).

/****************************************************************/

[* */
/* File: video.h %/
/% %/
/% Small C video control routines for 1065/D0S65 system */
/: written by A.Megens spring 1987 :/

/***************************k************************************/

cls()
{ printf("\014"); } /* formfeed */

invers()
{ printf('"\033i"); } /* ESC i */

normal()
{ printf("\033n"); } /* ESC n */

grafon()

{ printf('"\033F"); } /* ESC F */
grafoff()

{ printf('"\033G"); } /* ESC G */
bell()

{ printf£("\007"); } /* BELL */
home ()

{ printf("\034"); } /* HOME */
crlf()

{ printf("\n\r"); } /* CRLF */
xcrlf(n) /* multiple CRLF */
int n;

{ while (n--) printf("\n\r"); }

/*************************************************************************/

1* */

/* gotoxy(x,y) =— cursor to coordinate x,y. The function is aborted with */
* return value 0 when x or y are out of range.

[# */

T e e L e L LR R

gotoxy(x,y)

char x,y;

{ if ((x(O)i(x>79)|(y<0)|(y>25)) return(0); /* if error return O, abort */
[* %/

/* due to a bug in the direct cursor addressing mechanism with T ($14) */
/* (error in DOS65 when X or Y is 13 (CR)) here assembly code is used, */
/* instead of the much simpler: */

25
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/* printf("\024%c%c" ,x,y); */
/* */
#asm

ldc.u O ;get first argument (small C macro)

pha ;save on stack

ldc.u 2 ;get second argument

tay ;in Y-reg.

pla ;get stack-value

tax ;in X-reg.

jsr $F024 ;1065 routine (goto screen coordinate X,Y)
#endasm

return(l); /* no errors, return 1l */

}

/************************************************************************/

/* ®/
/* square(x,y,width,height) - draw a square width,height with upper */
/* left corner at coordinate X,y */
/* The function is aborted with return value O when the square does not */
?* fit on the screen. Else return value is 1. */
* *

/************************************************************************/

square(x,y,width,height)
int x,y,width,height;
{ int 1i;
if ((x<1)|(width<1)|((x+width)>79)|(y<1)|(height<1)|((y+height)>24))
return(0); /* return O if error in arguments, function aborted */

grafon();gotoxy(x,y);

printf("P");for (i=1;i<width;i++) printf("X"); /% draw topline */
print£("V'");

for (i=l;i<height;i++)

{ gotoxy(x,y+i);printf("Y"); /* draw sides */

gotoxy (x+width,y+i);printf("Y");
gotoxy(x,y+height);printf("R");
for (i=l;i<width;i++) printf("X"); /* draw bottom */
printf("T");grafoff();

return(l); /* no error, return 1 */

/****************************************************************/

/* */
/% File: demo.c */
/* */
/* Demo program for video routines in video.h */
/% !
J kg ko kR R koA AR Rk kR Rk kR kAR AR Rk dkkk [
#include video.h /* get library functions */
main()
{ int 1i;

char c;

cls();

invers();printf("\n\t\t\tDEMO SMALL C VIDEO ROUTINES\n\n") ;normal();
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printf("\tNew routines: cls(), invers(), normal(), grafon(), grafoff(),");

printf("home(),\n");

printf("\tbell(), crlf(), xcrlf(n), gotoxy(x,y), square(x,y,width,height).");

xcrlf(2);

printf("\tnormal mode: @ ABCDEF "~ ?PQRSTUVWXY zZ\n");

printf("\tgrafic mode: ");

grafon();printf("@ ABCDETF ~ 2P QRSTUVWXY Z\n");grafoff();

square(1,1,78,23); /* maximum width and height for square function */

square(65,7,1,1);
square(5,6,65,3);

/* smallest possible square (width=1, height=1) */

/* square is not drawn when it does not fit on screen */

i=1l;

while (square(30-3%*i,10+i,2%i+2,i+1)) i++; /* return value then 0 else 1 */

i=1;

while (square(30+3%i,10+i,2%i+2,i+1)) it++;

grafon();gotoxy(75,21);printf("PWV'"); /* grafic signature */

gotoxy(75,22);printf£("QUY");grafoff();

gotoxy(45,11);printf("Press a key to exit.");

bell();c=getchar();
cls();

Nieuw voor DOS—-65: Een Pascal-compiler.

Sinds kort bestaat er voor DOS-65 een
nieuwe compiler: ISO-Pascal !

Pascal is een taal die door Niklaus Wirth
aan het EHT te ZWrich, Zwitserland ontwik-
keld is. Hij heeft de taal ontwikkeld om
zijn studenten op te leiden in het ge-
structureerd programmeren. Nadien heeft de
taal een grote vlucht genomen. Op bijna
alle universiteiten en hogescholen wordt
studenten geleerd in deze taal te program-—
meren. Verder zijn er al diverse commer-—
ciele toepassingen in Pascal geprogram-—
meerd. Een inleidend artikel over Pascal
is gepubliceerd in de 6502 Kenner nr. 42.

Sinds enkele jaren bestaat er een ISO-
standaard voor Pascal. En sinds kort is er
een compiler voor DOS-65 beschikbaar die
de volledige ISO-standaard ondersteunt.
Dit betekent dat in de taal alle zaken
zoals pointers, floating point getallen
enzovoort voorkomen.

27

Aangezien het DOS-65 beleid erop gericht
is, ongeveer tegen kostprijs software te
verspreiden, kunt u dit fantastische stuk
software voor slechts f. 25,-- bij Jan
Derksen, de DOS-65 coYrdinator bestellen.
Voor dit (kleine) bedrag krijgt u dan een
schijf met daarop de compiler en de docu-
mentatie. De documentatie is dus niet op
papier verkrijgbaar. Elders in dit blad
vindt u een compleet overzicht van wat er
verder aan software voor DOS-65 beschik-
baar is.

Ik hoop dat de nieuwe Pascal-compiler voor
u aanleiding is kopij in deze prachtige
taal naar mij op te sturen. Mocht u overi-
gens problemen hebben met het programmeren
in Pascal, ook ik heb tijdens mijn oplei-
ding veel met de taal te maken gehad en
verder programmeer ik voor mijn werk bijna
dagelijks is Pascal. Als u vragen hebt,
kunt u dus gerust contact met mij opnemen.

Gert van Opbroek
01729-8636
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Het onderstaande programma is reeds enige
jaren oud. Ik denk toch dat het programma
nog steeds interessant kan zijn. Aanlei-
ding tot het publiceren van het programma
vormde het volgende bericht uit de Rijn en
Gouwe van zaterdag 16 juli 1988:

Olympiade voor computer games

Volgend jaar augustus wordt in het Londen-
se Park Hotel “s werelds eerste Olympiade
voor spelende, kunstmatig intelligente
computers gehouden. Organisator is de
bekende schaakgrootmeester en programmeur
David Levy. De wedstrijden zijn alleen
toegankelijk voor computers of spelma-
chines op basis van microprocessors.
Onderdelen van de Olympiade kunnen alle
door machines tegen machines te spelen
strategische spelen zijn: schaken, dammen,
backgammon, bridge, go moku, scrabble,
mancala, cribbage, Othello, stratego, Go
ban, May Yong, enzovoorts. Ook zullen twee
nieuwe strategische computergames worden
gentroduceerd: het Japanse Shogi en het
Chinese Xianggi.

Toalen- " Software

Mensen zijn van deelneming uitgesloten. Ze
mogen hooguit dienst doen als toeschouwers
of als robot voor het invoeren van de
zetten. De arbitrage zal aan mensen worden
opgedragen.

Tijdens de Londense Computer Olympiade
wordt een groot symposium gehouden over
kunstmatige intelligentie en de toekomst
van de schaak- en spelcomputer.

In HCC-nieuwsbrief nr. 61 stond een
programma voor het spel Othello afgedrukt.
Omdat ik in die tijd experimenteerde met
Comal, heb ik dit programma geconverteerd
naar de door de club verspreide COMAL.KGN.
Deze versie van het programma liep op
Junior met Elekterminal. Door enkele
kleine modificaties kan het programma ook
lopen op andere systemen waarop de
genoemde (of een andere?) Comal draait.
Interessanter is waarschijlijk het
programma nogmaals te converteren naar “C
of Pascal en het dan strategisch
behoorlijk te versterken. Misschien komen
we dan nog zo ver dat een of meer van de
leden van de club meedoet aan de
bovengenoemde Olympiade.eeces

10 //  *%* OTHELLO OF REVERSI #*%%

20 //  *%% VERSIE 1 10-09-84 #*%

30 //

40 //  BEWERKING VAN HET PROGRAMMA VAN S. NIJHUIS

50 // UIT DE HCC-NIEUWSBRIEF 61.

60 //

70 //  AUTEUR: GERT VAN OPBROEK  (GEVOP)

80 // BATEWEG 60

90 // 2481 AN WOUBRUGGE

100 // 01729-8636

110 //

120 //  HET PRGRAMMA WERD ONTWIKKELD OP EEN SENIOR MET
130 //  ELEKTERMINAL.

140 //

150 //  VOOR GEBRUIK MET EEN ANDERE TERMINAL MOETEN DE
160 //  PROCEDURES '"CLS'", "HOME" EN "C POS" AANGEPAST
170 //  WORDEN. -

180 //

190 DIM A(8,8),CHS$(2),S0(2)

200 CH$(0) := " ";CHS(1) := "*";CHS$(2) := "#"

210 EXEC: "REGELS"

220 EXEC: '"VOORBEELD"

230 EXEC: "SPEL"

240 VE := 13;HO := 0
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250 EXEC: "C POS",VE,HO

260 PRINT "ETNDE....eeen..”

270 END.

271 //

280 PROC "CLS" // CLEAR-SCREEN OF ELEKTERMINAL
290  POKE 6745,200

300 PRINT  CHRS (12);

310 POKE 6745,2

320 ENDPROC

330 //

340 PROC "HOME" //  CURSOR HOME ON ELEKTERMINAL
350 POKE 6745,200

360 PRINT  CHRS$ (28);

370 POKE 6745,2

380 ENDPROC

390 //

400 PROC "C POS",VE,HO // MOVE CURSOR TO POSITION VE,HO
410  EXEC: THOME"

420  PRINT

430 IF HO > O THEN

440 FOR OD := 1 TO HO

450 PRINT CHRS (9);

460 ENDFOR

470 ENDIF

480 FOR OF := -1 TO 15 - VE

490 PRINT CHRS (11);

500 ENDFOR

510 ENDPROC

520 //

530 PROC "KOP" // GEEF EEN KOP

540 EXEC: "CLS"

550 PRINT SPC( 18);"*%% OTHELLO OF REVERSI #*%x"
560 PRINT SPC( 18);" w
570 ENDPROC

580 //

590 PROC "VELD" // TEKEN HET SPEELVELD

600 EXEC: "KOP"

610  PRINT SPC( 10);"1 2 3 4 5 6 7

620 PRINT SPC( 10);"++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ -+

630 FOR I :=1 TO 8

640 PRINT SPC( 7);L;"™+ "

650 ENDFOR

660 ENDPROC

670 //

680 PROC "ZET",RY,KO,SI // VOER ZET:RY,KO UIT VOOR SPELER SI
690 A(RY,KO) := SI

700 HO := 7 + 3 * KO;VE := 3 + RY

710 EXEC: "C POS",VE,HO

720 PRINT CHS(SI);CHS$(SI);

730 ENDPROC

740 //

750 PROC "TEL" // TEL DE STEENVERDELING EN DRUK DEZE AF
760 FOR I := 0 TO 2

770 SO(I) := 0

780 ENDFOR

790 FOR 1 :=1 TO 8

800 FOR J :=1 TO 8

810 SO(A(I,J)) := SO(A(I,J)) + 1

820 ENDFOR

830 ENDFOR

840 HO := 40;VE := 4

850  EXEC: "C POS",VE,HO

860 PRINT "SPELER 1 (";CHS(1);") :";so(l);" ";
870 HO := 40;VE := 5
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880 EXEC: "C POS",VE,HO

890  PRINT '"SPELER 2 (";CHS$(2);") :";s0(2);" ";
900 ENDPROC

910 //

920 PROC "INIT"

930 FOR I :=1 TO 8

940 FOR J 1 TO 8

950 A(L,J) 0

960 ENDFOR

970 ENDFOR

980 EXEC: "VELD"

990 RY := 4;KO := 4;SI :=1

1000 EXEC: "ZET",RY,KO,SI

1010 RY := 5;K0 := 5

1020 EXEC: "ZET",RY,KO,SI

1030 KO := 4;SI := 2

1040  EXEC: "ZET",RY,KO,SI

1050 RY := 4;KO0 := 5

1060 EXEC: "ZET",RY,KO,SI

1070 EXEC: "TEL"

1080 ENDPROC

1090 //

1100 PROC "TESTBUUR",RY,KO,TY,RE

1110 // TEST OP DE AANWEZIGHEID VAN BUREN VAN TYPE TY
1120 // HET RESULTAAT KOMT IN RE

1130 RE := 03I := RY - 2

1140 WHILE (I < RY + 1) AND (RE = 0) DO:
1150 I :=1+1;J :=K0O -2

1160 WHILE (J < KO + 1) AND (RE = 0) DO:
1170 J::=J+1

1180 IF (I > 0) AND (I <9) AND (J > 0) AND (J < 9) THEN
1190 IF A(I,J) = TY THEN

1200 RE :=1

1210 ENDIF

1220 ENDIF

1230 ENDWHILE
1240  ENDWHILE

1250 ENDPROC //  TESTBUUR

1260 //

1270 PROC "TELBUUR",XX,YY,TT,G,T

1280 //  TELT HET AANTAL TE PAKKEN STENEN VAN KLEUR G
1290 // INDIEN T=0 WORDEN DE ZETTEN UITGEVOERD.

1300 TT := 0;TY := 3 - G

1310 FOR SX := -1 TO 1

1320 FOR SY := -1 TO 1

1330 IF (SX < > 0) OR (SY < > 0) THEN

1340 I := XX;J := YY

1350 IK := I + SX;JK :=J + SY

1360 IF (IK > 0) AND (IK < 9) AND (JK > 0) AND (JK < 9) THEN
1370 REPEAT

1380 I :=1+ SX;J :=J + SY

1390 IK := I + SX3;JK := J + SY

1400 UNTIL (IK < 1) OR (IK > 8) OR (JK < 1) OR (JK > 8) OR (A(I,J) < > TY)
1410 ENDIF

1420 IF (A(I,J) = G) AND (( ABS (I - XX) > 1) OR ( ABS (J - YY) > 1)) THEN
1430 I :=1- 8X3;J :=J - SY

1440 WHILE (I < > XX) OR (J < > YY) DO:

1450 TT := TT + 1

1460 IF T = 0 THEN

1470 EXEC: "ZET",I,J,G

1480 ENDIF

1490 I :=1- SX;J :=J - SY

1500 ENDWHILE

1510 ENDIF
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1520 ENDIF
1530 ENDFOR

1540  ENDFOR

1550 ENDPROC //  TELBUUR

1560 //

1570 PROC "REGELS"

1580 //  GEEFT (INDIEN NODIG) DE SPELREGELS.

1590  EXEC: "KOP"

1600 HO := 0Q;VE := 12

1610  EXEC: '"C POS",VE,HO

1620  PRINT "WILT U SPELREGELS? (N/J)";

1630  REPEAT

1640 PRINT "2";

1650 GET AS$

1660  UNTIL (AS$ = "N") OR (AS$ = "J")

1670  EXEC: "C POS",VE,HO

1680  PRINT TPC( 60);

1690 IF AS$ = "J" THEN

1700 VE := 3;HO := 0

1710 EXEC: "C POS'",VE,HO

1720 PRINT '"HET GAAT ER BIJ DIT SPEL OM DE MEESTE VELDEN TE BEZETTEN."
1730 PRINT "EEN VELD WORDT BEZET DOOR ER EEN “STEEN” OP TE PLAATSEN,"
1740 PRINT 'ZODANIG DAT ER EEN OF MEERDERE VELDEN VAN DE TEGENPARTIJ"
1750 PRINT "WORDEN INGESLOTEN. DIT KAN ZOWEL HORIZONTAAL ALS VERTICAAL"
1760 PRINT "EN DIAGONAAL. ER ZIJN 64 VELDEN EN HET SPEL STOPT ALS ALLE"
1770 PRINT '"VELDEN BEZET ZIJN, OF ALS 1 VAN DE SPELERS GEEN VELD MEER"
1780 PRINT "IN BEZIT HEEFT."

1790 PRINT

1800 PRINT "U SPEELT MET DE ";CH$(1);" EN DE COMPUTER MET DE ";CHS$(2);"."
1810 PRINT

1820 PRINT '"ALS U GEEN VELD KUNT INSLUITEN, MOET U EEN BEURT OVERSLAAN"
1830 PRINT "DOOR 9,9 TE ZETTEN."

1840 PRINT '<<< GEEF EEN RETURN>>>";

1850 GET AS

1860  ENDIF

1870 ENDPROC

1880 //

1890 PROC '"HULP",S1$,S2$,X,Y,G

1900 //  HULPROUTINE VOOR VOORBEELDEN

1910 VE := 12;HO := 0

1920  EXEC: "C POS",VE,HO

1930  PRINT TPC( 60)

1940  PRINT SPC( 60)

1950  PRINT SPC( 60)

1960 IF (X > 0) AND (Y > 0) AND (G > 0) THEN

1970 T :=0

1980 EXEC: "ZET",X,Y,G

1990 EXEC: "TELBUUR",X,Y,TT,G,T

2000 EXEC: "TEL"

2010  ENDIF

2020 HO := O;VE := 12

2030  EXEC: '"C POS",VE,HO

2040  PRINT S1T

2050  PRINT $2$

2060  PRINT '"<<< GEEF EEN RETURN >>>";

2070 GET AS

2080 ENDPROC

2090 //

2100 PROC '"VOORBEELD"

2110 //  GEEFT (INDIEN NODIG) SPELVOORBEELDEN.

2120  EXEC: '"KOP"

2130 HO := O;VE := 12

2140  EXEC: "C POS",VE,HO

2150  PRINT "WILT U SPELVOORBEELDEN? (N/J)";
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2160  REPEAT

2170  PRINT "?";

2180  GET A$

2190  UNTIL (A$ = "N") OR (A$ = "J")
2200 EXEC: "C POS",VE,HO

2210 PRINT  SPC( 60);

2220 IF A$ = "J" THEN

2230  EXEC: "INIT"

2240 S1$ := "DIT IS HET VELD EN DE BEGINSTAND."

2250 S2$ := CH$(2) + " IS AAN ZET EN DOET: 4,3"

2260 X := 0;Y := 0;G := 0

2270 EXEC: '"HULP",S1$,52$,X,Y,G

2280 X = 4;Y := 3;G := 2

2290 S1$ := "HET ANTWOORD VAN " + CHS$(1) + " IS: 3,3"

2300 S2$
2310 EXEC: '"HULP",S1$,S2$,X,Y,G

2320 X := 3;Y := 3;G := 1

2330 S1$ := CH$(2) + " DOET NU 3,4"

2340 EXEC: '"HULP",S1$,S2$,X,Y,G

2350 X 1= 33Y := 4;G := 2

2360 S1$ := CHS$S(1l) + " DOET NU: 3,5.cccececs"
2370 EXEC: "HULP",S1$,S2$,X,Y,G

2380 X := 33;Y := 5;G :=1

2390  S1$ := "EN PAKT HIERMEE 2(!) STENEN."

2400  $2$ := "ENZ. ENZ. TOT HET VELD VOL IS; SUCCES."
2410  EXEC: "HULP",S1$,S2$,X,Y,G

2420  ENDIF

2430 ENDPROC

2440 /)

2450 PROC "INVOER",RF

2460 // VOER EEN ZET IN EN VOER HEM UIT

2470 REPEAT

2480 RF := -1

2490 HO := O;VE := 12

2500 EXEC: "C POS",VE,HO

2510 PRINT "1U,1=0PGEVEN; 9,9=U KUNT GEEN VELD INSLUITEN."

2520 PRINT "GEEF VAN U ZET DE RY,KOLOM GESCHEIDEN DOOR EEN KOMMA.";
2530 INPUT ANS

2540 I:=0

2550 WHILE (I < LEN (ANS)) AND ( MID$ (ANS,I,1) < > ",") DO:
2560 I :=1+1

2570 ENDWHILE

2580 RY := VAL ( LEFT$ (AN$,I));KO := VAL ( RIGHTS (AN$, LEN (ANS) - I))
2590 K1 := (RY > 0) AND (KO > 0) AND (RY < 9) AND (KO < 9)
2600 K1 :=KI OR ((RY = 9) AND (KO = 9)) OR ((RY = 10) AND (KO = 1))

2610 IF NOT (K1) THEN
2620 PRINT "PARDON?";
2630 ELSE

2640 HO := O;VE := 12

2650 EXEC: "C POS",VE,HO
2660 PRINT SPC( 60)

2670 PRINT SPC( 60)

2680 PRINT SPC( 60);

2690 IF RY < 9 THEN

2700 IF A(RY,KO) = O THEN
2710 T := 0;G := 1

2720 EXEC: "ZET",RY,KO,G
2730 EXEC: "TELBUUR",RY,KO,TT,G,T
2740 IF TT = 0 THEN

2750 G :=0

2760 EXEC: "ZET",RY,KO,G
2770 ELSE

2780 EXEC: "TEL"

2790 RF := 0
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2800 ENDIF

2810 ENDIF

2820 ELSE

2830 IF RY = 10 THEN
2840 RF := 2

2850 ELSE

2860 RF := 1

2870 ENDIF

2880 ENDIF

2890 ENDIF

2900 IF RF < 0 THEN

2910 HO := O;VE := 14

2920 EXEC: "C POS",VE,HO

2930 PRINT "UW ZET WAS ONGELDIG; OPNIEUW.";
2940 ENDIF

2950 UNTIL RF > =0

2960 ENDPROC

2970 //

2980 PROC "NIVEAU2",RY,KO,TT,T1,T2,VE,HO,VL

2990 //

3000 KL := (RY = 1) AND (KO = 2) AND (A(1,1) < > 2)

3010 KL := KL OR (RY = 1) AND (KO = 7) AND (A(1,8) < > 2)

3020 KL := KL OR (RY = 2) AND ((KO = 1) OR (KO = 2)) AND (A(l,1) < > 2)
3030 KL := KL OR (RY = 2) AND ((KO = 7) OR (KO = 8)) AND (A(1,8) < > 2)
3040 KL := KL OR (RY = 7) AND ((KO = 1) OR (KO = 2)) AND (A(8,1) < > 2)
3050 KL := KL OR (RY = 7) AND ((KO = 7) OR (KO = 8)) AND (A(8,8) < > 2)
3060 KL := KL OR (RY = 8) AND (KO = 2) AND (A(8,1) < > 2)

3070 KL := KL OR (RY = 8) AND (KO = 7) AND (A(8,8) < > 2)

3080 IF KL THEN

3090 IF (TT > T2) AND (Tl < .6) THEN
3100 Tl := .,5;VE := RY;T2 := TT;HO := KO
3110 VL := 0

3120 ENDIF

3130 ENDIF

3140 ENDPROC // "NIVEAU2"

3150 //

3160 PROC '"NIVEAU3",RY,KO,TT

3170 //

3180 KK := NOT ((KO = 2) OR (KO = 7))

3190 KR := NOT ((RY = 2) OR (RY = 7))

3200 KL := ((RY = 1) OR (RY = 8)) AND KK

3210 KL := KL OR ((KO =1) OR (KO = 8)) AND KR

3220 IF KL THEN

3230 TT := TT + 3

3240 ENDIF

3250 ENDPROC // "N1VEAU3"

3260 //

3270 PROC '"NIVEAU4",RY,KO,TT

3280 /]

3290 KK := (KO = 2) OR (KO =7) OR (KO =1) OR (KO = 8)
3300 KR := (RY = 2) OR (RY =7) OR (RY =1) OR (RY = 8)
3310 KL := ((RY = 2) OR (RY = 7)) AND NOT KK

3320 KL := KL OR ((KO =2) OR (KO = 7)) AND NOT KR

3330 IF KL THEN

3340 TT := TT - .4

3350 ENDIF

3360 ENDPROC // "NIVEAU4"
3370 //

3380 PROC "SPEL"

3390 EXEC: "KOP"

3400 HO := O;VE := 12

3410 EXEC: "C POS",VE,HO
3420 PRINT '"GEEF DE MOEILIJKHEIDSGRAAD. (l..4)";
3430 REPEAT
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I. De configuratiepagina

viditel kent een configuratiepagina (Viditel.cfg) die de waarden bevat om
met ieder systeem volgens eigen wensen te kunnen werken. Hieronder staat de
sourcelisting van deze file:

5K K Ok Ok ok ok ok ok ok kK K ok ok ok ok ok Kk ok ok ok kK X X X
;Program name: VICFG.mac
sCreation date: 12 feb 1988
;sUpdate: Seperated from vidi.mac
;Version: V 3.0
;sProgrammer: Bram de Bruine
sHardware: DOS 65
;Purpose: Configurationvariables viditel-65
-Pngram description: Assemble this file with:
AS -bVIDITEL.cfg VICFG
,* ok ok ok ok ok X ok X ok X ok ok ok ok ok ok Kk Kk X X X % X X

H

H

;—Jumptable viditel-

1000 VIDI EQU $1000 ;Start address of viditel-65
1003 SEN2 EQU $1003 ;Send A to modem, x destroyed
1006 PARPROG EQU $1006 ;Program acia and modem
1009 IGET EQU $1009 ;6et key from keyboard
100C LASTIME EQU $100C ;Display time in statusline
100F SHAST EQU $100F sTransmit string to modem
1012 JMAIN EQU $1012 ;Jump common entry mainmenu
1015 JVITXT EQU $1015 sPrintstring in viditel format
1018 JBREAK EQU $1018 ;Test if breakkey is pressed
Q700 ORG $0700 sconfiguration page $700-%7ff

0700 CFG sjHayes-strings

0700 0000000000 HAYSTR FCC 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0 ;Y=00

0710 0000000000 FEC 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0 ;Y=10

0720 0000000000 FCC 0,0,0,0,0,0;,0,0,0,0,04,0,0,0,0,0 ;¥Y=20

0730 0000000000 FCLC 0,0,0,0,0,0,0,0 ;y=30

0738 4154413BOD FCC "ATA3;\r " ,0,0,0 ;y=38

sMacro strings

0740 4B4C414E54 MC1L FCC " KLANTNUMMER_",0,0,0,0 ;Y=40

0750 434F44454E MC2 FCC 'CDDENR._',0,0,0,0,0,0,0,0 3 Y=50

0760 5052495645 MC3 FCC ‘PRIVECODE_',0,0,0,0,0,0 3 Y=60

0770 4D616E792D MC4 FCC 'Many used-string’ ;Y=70

0780 ODOOOOOOOO FCC ! 40,0,0,0,0,06,0,0,0,0,0,0,0,0,0
;Notice: the 1a5t macro has double length !
;Crtctab viditel screens

0790 7E 28 50 VIDTAB FCB $7E,%$28,%50,%88 ;40 Char

07393 88

0794 1E 00 19 FCB $1E,%$00,%$19,%1C ;24 lines

0797 1C

0798 00 09 &0 FCB $00,%09,%60,%09 ;? scanlines, blinking cursor

10
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079B 09
079C 00 00
079F 00

O7A0 7E 50
07A3 88
07A4 1E OS5
07A7 1C
07AB B8O 09
O7AB 09
O7AC 00 00
O7AF 00

S50OZX= XX I8N NN IEs5IY

00

SF

19

00

00

07B0O 20202020

O07B4 415444

07B7 20

07B8 0000000000

07C9 02
O7CA FF
O07CB 00
07CC 00
O7CD E1
O7CE 02
O7CF 00

07DO FF
07D1 00
O07D2 42
O7D3 04

07D4 FF
07D5 33
07D6 FF

07D7 32

07D8 05
07D9? FF
O7DA FF

07DB 01

07DC OB
07DD OA
O7DE 08
O7DF 09

DOS-65 Corner

FCB $00,%00,%$00,%$00 ;Not used

;Crtctab used by dos—-65

DOSTAB FCB $7E,$50,%5F,$88 ;80 char
FCB $1E,$05,%19,%1C ;24 lines
FCB $80,%09,%$00,%09 ;9 scanlines, block cursor
FCB $00,%00,%00,%00 ;Not used
RES 4,%20 ;Futural expansion
ATD FEC "ATD" ;jHayes dial command
PUTO FCC c ;Pulse, tone or def dialing
DIALBUF RES 17,0 ;Buffer used by autodial

;Configuration flags

CLOCK RES 1,2 ;Processorspeed 1,2,3 & 4 mhz
SPLIT RES 1,%FF 55plit baud modem 75/1200
HAYES RES 1,0 s;Zero, if smart modem used
EXTRA RES 1,0 ;Autobaud modem initialisation
RES 1,%E1 5In use for astrid (fifo)

PROTOCO RES 1,2 ;Protocol=videotex (fixed)
TIMFL RES 1,0 ;0=update time, <>0 don’'t
sX:sk:X:k:% do not change sequence table below :¥:X:X:X:xX
ECHO FCB $FF ;Fullduplex = ff {default}
ANSORG FCB $0 ;0riginate = 00 {default}
WORDFOT FCC "B’ ;A=8N1, B=7E1 {default)}
BAUDPAR FCB 4 ;Baudrate {default}
51=2400/2400

32=1200/1200

;3= 300/300

54=1200/75
;9=dos specified

sX:kikiXx:X end table :X:X:X:x:x
CFG1 FCB $FF ;O0=astrid, $ff=viditel
CFG2 FCC "3 ;Version number hi
EXTOSC RES 1,%$FF ;00=external acia osc
;Ff=via-osc for acia (only if split=0)
CHRGEN RES 1,72

‘0O"=octopus: (B sc lines, no dé5 conversion)

"=chrg2: 9 sc lines (lowest extend) 4 res.

H

3'1'=chrgl: 8 sc lines, 4 reserved.

3

3 ' 3"=chrg3: 9 sc lines (middle extend) 4 res.

MONIT RES 1,8 39=50hz,6=60hz,7=71hz
AUTREV RES 1,%FF ;Auto reveal on/off
BANSER RES 1,%$FF ;00=bansoft control i/o

;ff=no controllines of via
PARCHK RES 1,01
;Mask parity check: 00 no check
H 01 check parity
;Keycodes menu transfer parameters/dialer/hayesmacro’s

KEYUP  FCB $0B e
KEYDOW FCB $0A sLf
KEYBAC FCB $08 ;Bs
KEYFOR FCB $09 sHE

11
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O7EO 1D KEYBRK FCB \NE"#2 ;Common breakkey 7]
O7E1 17 KEYPUP FCB $17 ;7w page up
O7E2 1A KEYPDO FCB $1A 37z page down
O7E3 OD USERKEY FCB $0D 57U = °M viditel mode
07E4 0000 RES 2,0 ;sFuture expansion
;Keycodes macro expansion
O07E6 OE KEYMAC FCB $0E 37N macro—key (2nd)
O7E7 20 1510 MKHELP JSR JVITXT
O7EA 31 KEYMAC1 FCC 17 sMacro 1
O7EB 2C FGC "y
O7EC 32 KEYMAC2 FCC 2 sMacro 2
O7ED 2C FEE .
O7EE 33 KEYMAC3 FCC "3 sMacro 3
O7EF 2C FCC N
O7FO0 34 KEYMAC4 FCC ‘4 sMacro 4
O7F1 00 FCB (o]
07F2 &0 RTS
END

Errors detected: O

List 1: Sourcelisting Vicfg.mac

De configuratiepagina is alsvolgt opgebouwd:
700-78F: Macro’'s,

790-79F: Crtc—-tabel viditel (40 karakters),

7A0-7AF: Crtc—tabel dos-65 (80 karakters),

7B0-7DB: Configuratievariabelen,

7DC-7F2: Functietoetsen.

Men kan de configuratiefile genereren met AS of met MCONFIG. Mconfig stelt
een aantal vragen die beantwoord moeten worden. Aan de hand van die
antwoorden word viditel.cfg samengesteld. Ook met As kan men deze file
maken, men moet dan in VICFG.mac de juiste waarden met ED invullen in de
sourcelisting. (zie voorbeeld boven in list 1.)

Viditel word gestart vanuit een commandfile. In deze file moet een LOAD
VIDITEL.cfg staan. Nadat deze file geladen is kan men toch nog wijzigingen
aanbrengen in de configuratie door er een kleine file overheen te laden. Dit
kan handig zijn als men een afwijkende monitor heeft, en dus de 6845 anders
geprogrammeerd moet worden.

De commandfile VIDI kan er dan alsvolgt uitzien:
Load viditel.bin

Load viditel.cfg

Load IBMVDU.bin of Load IBMVDU 790,7AF

Op dezelfde manier kan men macro’'s overschrijven. Dit kan vanuilit de mainmode
van viditel gebeuren met: !'LOAD MACFIL

Macfil is dan bijvoorbeeld een file die van 740-78f loopt, en bestaat uit
asciitekst, afgesloten met een $00-byte.

Het is mogelijk om de functietoetscodes te wijzigen. Dit gaat het
gemakkelijkst met Mconfig. Zo kan men macro 1 aanroepen met ESC A om de
A(cces)code te versturen als locatie $7E6 een ESC (%$1B) bevat en er op adres
$7EA een ‘A’ (%$41) staat.

De eersce vijf macro’'s worden als Hayes codestrings gebruikt door

12
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viditel-65, 1indien men de configuratievariabele HAYES actief geprogrammeerd
heeft. Dit betekend dat men deze macro’'s moet vullen met informatie volgens
de voorgeschreven regels. Heeft men geen hayesmodem, dan maakt men HAYES
inactief door er $FF te zetten. Viditel-65 gebruikt deze strings dan niet om
het modem in een bepaalde toestand te brengen, en men kan ze vrij
programmeren.

Het blok met systeemafhankelijke waarden ($7BO-%7DB) zorgt ervoor dat het
programma opstart met een geschikte default baudrate, woordformaat, clock-
frequentie van het systeem, enz, enz.

Een uitzondering is het buffer vanaf $7BB. Hier komt het telefoonnummer te
staan dat men selecteert in de autodialer. Het nummer wordt uit deze buffer
gehaald voordat dat nummer daadwerkelijk gebeld word. Ook hier kan men dus
door de ‘overschrijf-truc’ het te bellen nummer op allerlei manieren
manipuleren.

Conclusie: Door een aparte pagina met systeemafhankelijke waarden te
gebruiken ontstaat een zeer flexibel programma, dat door bijna iedereen aan
te passen 1s aan z1ijn eigen systeem en zijn eigen wensen.

II. De Commandoset

De meest recente versie van viditel is V3.0. Men kan controleren welke
versie men heeft door de V(ersion)toets in te drukken. Men krijgt danm het
versienummer, gevolgd door de geconfigureerde modemcode en de releasedatum
geprint. Zo betekend V2.0 HI april 1987, dat men versie 2 heeft, dat er
geconfigureerd 1is voor een Hayesmodem met interspeeder, (HI) en dat de
versie vrijgegeven 1s in april 1987.

Met het "!"commando beland men in de dosmode. Hier kan men doscommando’ s
geven, zoals SEE FILE. Men kan dit tijdelijk blokkeren/starten met ~S, of
afbreken met ~Z. Een "C heeft als FATALE gevolg dat men definitief terugkeert
naar dos—-65.

III. Het printen van viditelpagina's

Vanaf versie 3 kent viditel-65 de mogelijkheid om een viditelpagina af te
laten drukken door de printer. Het printprogramma dient door de commandfile
vidi geladen te worden. Indien men dit niet doet en men geeft toch een ~P
(van Print) dan zal de melding 'Printmodule not present’ volgen. Vanuit de
dosmode kan men dan het printprogramma alsnog laden met !load vipa.bin.

De printmodules die standaard bijgeleverd worden (vipa.bin voor alle
printers, en vipradix.bin voor de Star-rdx10 printers) zijn beide voorzien
van een time-out mechanisme en een breakdetectie routine. Dit betekent dat
als de printer niet klaar staat voor gebruik, er na ca. 10 seconden
automatisch een melding komt 'Printer not ready’ en er teruggekeerd wordt
naar de viditel terminalmode. Meestal ziet men al sneller dat de printer
niet aangesloten is, en daarom kan men ook direct ingrijpen met de
breektoets. Vipa.bin initialiseert de printer niet, vipradix.bin doet dit
wel, en alleen de eerste keer dat hij aangeroepen wordt. Wil men iets
printen en de printer is niet ready, dan gaat de initialisatie (klaarzetten
van de videotex grafische karakterset) mis. Remedie: !load vipradix.bin nog
.een keer, zodat de initialisatievlag weer gereset word, en alles correct
verloopt. Deze truc kan men ook toepassen als men de printer even uitgezet
heeft, en de karakterset opnieuw geprogrammeerd dient te worden.

IV. Van viditel formaat naar ascii

Met de nieuwe utility VIPRINT is het mogelijk om een .vid file te listen op
het scherm in asciiformaat. Met > -tf Demo.asc Viprint demo.vid wordt een

13
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videotexfile omgevormd tot een asciifile die met ED te bewerken is.

ALLCTR

22

23

24

99

16

14

15

N B

77

78

AND
PHA
LDA
BNE
MOVEQ
PLA
JMP
PLA
CMP
BNE
MOVEQ
LDA
JMP
CMP
BNE
LDA
JMP
CMP
BPL
CMP
BNE
JSR
CMP
BNE
PHA
LDA
STA
PLA
JSR
JMP
CMP
BNE
JMP

CMP
BEQ
CMP
BNE
LDA
BEQ
DEC
LDA
JMP
INC
JSR
LDA
CmP
BMI
LDA
STA
JSR
FCC
JMP
NOP
JMP
NOP
JMP

#$7F

IGNORE
22.F
$FF , IGNORE

I.B

# \E"~
23 .JF
0, IGNORE
#$20
6.F
#$7F
24.F
#$20
&.F
#$20
& JF
#FF
99 .F
out
#\r-’
1&.F

#0
COUNT

out
8.F
#°\n’
14.F
9.F

#HT
78 .F
#BS
77 «F
COUNT
15.F
COUNT
#BS
77 .F
COUNT
out
COUNT
#40
1.8
#0
COUNT
print
‘\r’,0
1.B

14

;Test if previous char 1s attr. prec.

;S5et no atribute

;Videotex attribute marker 7?7

;5et attribute preceeder detected

;Del is printed as "7

;Control char 72

;Form feed —--> cls

;Cls
sReturn ?

;Reset count

sLE 2

;Cursor right ?

;Cursor left 7

;Reverse count

;Count char

;Reset counter

s;And new line
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List 2: Hoofdgedeelte Viprint

Momenteel is Viprint nog een eenvoudig programmaatje dat om de veertig
karakters een <CR> (=%$0D) invoegt en displayattributen eruitfiltert.
Beter zou het zijn om ook nadat een 'set graphic’ code ontvangen is alle
navolgende grafische informatie te vervangen door een spatie.

V. Fout in Mconfig 3.0

Helaas is er een storende fout in Mconfig 3 geslopen. Er worden 2 bytes op

de verkeerde plaats gezet, met als gevolg dat de VDU-kaart niet correct
geprogrammeerd word, en men een onleesbaar beeldscherm krijgt. Dit 1s op te
lossen door de Crtctabel voor 80 karakters over viditel.cfg heen te laden,
zoals hiervoor in &I. beschreven, of door de verbeterde mconfigversie V3.1 te
gebruiken.

VI. Viditel-65 versnellen

viditel-65 wordt verspreid voor een standaard Nmos 6502 processor. Het is
echter geschreven voor een Cmosprocessor met gebruik van de nieuwe
instructies. Maar alleen die nieuwe instructies zijn gebruikt die

eenvoudig vervangen kunnen worden door een macro in AS, die de code omvormt
naar de standaardcode. Indien men een Cmosprocessor in zijn systeem heeft
zitten, kan men de .bin file aanzienlijk verkleinen, waardoor de
gebruikerssnelheid ook 1ets toeneemt.

AS -1 Vidi genereert 6502 code.

AS Vidi genereert 65C02 code.

De file CMOS.mac kan ook voor andere programma’s van nut zijn. Men dient er
wel rekening mee te houden dat men dan toch nog aanpassingen aan zijn
programma moet aanbrengen, bijvoorbeeld omdat een branch ‘'out of range’
raakt. Bij viditel is hier rekening mee gehouden, en kan probleemloos geas-
sembleerd worden.

Kk Ok ok ok ok ok ok ok Kk Kk ok Ok ok ok ok Kk ok ok ok Kk ok kX X
;Program name: CMOS

;Creation date: 18 feb 1988

;sUpdate:

;Version: V1.0

;Programmer: Bram de Bruine

;sHardware: DOS 65

;Purpose: Emulation 65c02 code on standard 6502
;Program description: Macro calls

Sk ok O K K ok ok K ok ok kK ok ok ko koK ok K ok ok ok ok ok kX

;This program emulate only the new mnemonics who does nt use
;the indirect addressing mode. The macros below use a lot
;jmore memoryspace then solutions in normal NMOS.

argl zero ;Default: assemble for cmos processor
arg argm prosel sIf argument is 1, then emulate
zero equ (0]
emulate equ 1
if prosel==emulate j;set emulate mode
BRA MACRO ADR ;s BRANCH ALWAYS
JMP ADR
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STZ

INCA

DECA

PHX

PHY

_ASAVEY

PL X

XASAVE

PLY

ENDM

MACRO
PHA
LDA
STA
PLA
ENDM

MACRO
ELE
ADC
CLC
ENDM

MACRO
SEC
SBC
CcLC
ENDM

MACRQO
FCB
NOP
RES
STA
TXA
PHA
PHP
LDA
PLP
ENDM

MACRO
FCB
NOP
RES
STA
TYA
PHA
PHP
LDA
PLP
ENDM

MACRO
FCB
NOP
RES
STA
PLA
TAX
PHP
LDA
PLP
ENDM

MACRO
FCB
NOP

oP

#0O
0oP

#1

#1

$2C

_ASAVEY

_ASAVEY

$2C

1
_XASAVE

_XASAVE

$2C

DOS—-65 Corner

sSTORE ZERO in memory abs
sbut not yet: ABS, X Zy ZuX

s INCREMENT A C,V destroyed

sA:=A+1

;DECREMENT A C,V destroyed

;AT=A-1

;PUSH X ON STACK

;Skip 2 bytes

;PUSH Y ON STACK

3sGET X FROM STACK

s6ET Y FROM STACK

16
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_YASAVE RES 1

STA _YASAVE
PLA

TAY

PHP

LDA _YASAVE
PLP

ENDM

endif

if prosel==zero ;set cmos option
opt Co2
endif

opt lis
END

VII. Macro’'s voor andere telefoonnummers dan de eerste pagina van vitel.dir

Het 1s inderdaad mogelijk om aan ieder telefoonnummer een macroblok te
koppelen. Als men alleen macro’'s gebruikt voor de eerste twintig telefoon-
nummers ult de telefoonboekfile Vitel.dir gaat alles automatisch. Heeft men
hier niet genoeg aan, dan kan men bv voor pagina twee (21..40) alsvolgt te
werk gaan:

Copy vitel.dir naar vitel.tijdelijk,

Verwijder de eerste 20 nummers uit vitel.dir met ed.

copy vimacro.def naar vimacro.tijd,

Run defmac.

Rename Vimacro.def naar Vimacro2.def,

Delete Vitel.dir en rename vitel.tijdelijk weer naar Vitel.dir,

Men kan nu nadat pagina 2 van vitel.dir geprint is op het scherm, een breek
geven en met 'load vimacro2.def 340,7ff de nieuwe macrofile laden. Dit is
echter niet voldoende, men moet ook nog de variabele PAGE $01 maken, (zie
file Vidi.mac), en na afloop weer terugzetten op de oude waarde.

VIII. Tijd printen op de statusregel

Daar er geen standaard entry in de jumptabel van io/dos-65 zit om de tijd op
de statusregel te printen, heb ik zelf de routines daarvoor in viditel
opgenomen. Op 1 MHz systemen is duidelijk een hinderlijk knipperen van het
beeldscherm te zien als de cursor op de statusregel gepositioneerd wordt, de
tijd daar geprint word, en vervolgens de cursor weer teruggezet wordt op de
oorspronkelijke plaats, ergens tussen regel 1 en 24. Om dit zo onopvallend
mogelijk te doen kijkt de routine UPTIM allereerst of de correcte tijd al
geprint is door vergelijking van SECONDS met CLSEC, is dat niet het geval,
dan wordt nog eens vergeleken of CLSECS de waarde vijif bereikt heeft. Indien
dat zo is, wordt de tijd pas geprint. De macro MOVEQ 5,CLSECS zorgt ervoor dat
de tijd iedere vijf seconden op het scherm geprint wordt. Wil men de tijd
ledere seconde bijgewerkt zien moet er MOVER 1,CLSECS staan, of zoals in
onderstaande listing MOVEQ 3,CLSECS om de tijd iedere drie seconden te
printen.

;Time 1is only printed every 5 sec.

UPTIM LDA SECONDS
CMP CLSEC ;Print time if not equal
BEQ 33.F
STA CLSEC ;Save current value
DEC CLSELCS
BNE 33.F
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MOVEQ 3 CLSECS ;X%%Tijd iedere 3 seconden printenXxXx
JSR CUROFF
JSR CURSAVE
JSR INVVID ;Set inverse video
JSR PRISEC s Seconds
BNE 32.F ;Update only if 0O
JSR PRIMIN sMinutes
BNE 32.F ;Update only if 00
PRIHOUR LDA HOURS ;Hours
LDX #7
JSR POSTAT
JSR TIOUT1
32 JSR NORVID ;Normal video
JSR CURLOAD
JSR CURON
33 RTS

<end>

Nagekomen aanvulling.

IX. Editen met viditelpagina’s

Met de nieuwe viditel is het mogelijk om een enkele pagina afzonderlijk

op disk te zetten. Met append kan men dan zelf een file samenstellen met
de pagina’s die men bij elkaar wil groeperen. Al met al is dit nogal een
omslachtige manier. Indien men alleen pagina’s wil VERWIJDEREN kan dit
ook direct vanuit de viditel terminalmode met de volgende truc:

Laad de file waaruit een of meer pagina’s verwijdert moeten worden met L
File. Ga met C naar de terminalmode. Iedere pagina die men wil bewaren
kan men opslaan door -als hij in het pagebuffer staat- de volgende
bewerking uit te voeren: "K"L "W "Z "S. De geloade data word dan over-
schreven door de nieuwe data (check met F-key) en kan met S File op disk

gezet worden.
<end>

De Eprommer: levering helaas vertraagd.

In het Juninummer van de 6502 Kenner werd de Eprommer gepubliceerd.
Verder is er toen verteld dat de print en de PAL via Nico de Vries
besteld konden worden. Op dat moment gingen we er van uit dat de print
geleverd zou kunnen worden op het moment dat de Kenner in de bus zou

liggen. Helaas zijn er bij de productie van de prints enkele vertra-

gingen opgetreden. De situatie is nu zo dat we verwachten binnenkort
(binnen enkele weken) met de levering te kunnen beginnen. Mocht dit niet

het geval zijn, dan zal het reeds betaalde geld teruggestort worden.

Adri Hankel/Nico de Vries.
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. file : IRQREST.MAC

; auteur : adri hankel

; datum : 21-sep-88

; funktie : herstellen systeemcontrole na 'crash'’

; Deze routine maakt gebruik van de bij DOS65 niet gebruikte NMI vector.
; Bij het ontwikkelen van een programma kan het voorkomen, dat het

; systeem 'hangt'. Dit is onder meer het geval bij een ongecontroleerde
; loop, of een programma waar de interrupt flag gezet wordt. Op dat

; moment wordt de keyboard interrupt niet meer verwerkt, °"C werkt dus

; niet meer.

; Door deze routine resident in het geheugen te zetten, en een NMI te

; genereren, kan men in de meeste gevallen weer de controle over het

; systeem verkrijgen.

; Voorwaarden voor een goede werking zijn:

; - de NMI lijn moet aangesloten zijn, zoals beschreven in de DOS65

: hardware manual (pagina 3, en fig. 4, pagina 5).

;- De DOS dient aanwezig te zijn, omdat deze routine eindigt met

- een jump naar de 'warme start' van DOS65.

; Gebruik van deze routine:

; — ASsembleer IRQREST.MAC

; - laad IRQREST.BIN (OLO IRQREST.BIN 0)

; Het verdient aanbeveling IRQREST.BIN automatisch te laden, door
; OLOAD IRQREST.BIN O op te nemen in LOGIN.COM

; ***x externe adressen **x*

E133 aciacmd equ $el33 ;acia commando register

E7B1 nmivec equ $e7bl ;NMI vector

E7B5 irgvec equ $eTb5 ;IRQ vector

€003 dos equ $c003 ;warme start DOS65

F22F irqgdest equ Sf22f ;start adres IRQ routine IO065
E10E vaier equ Sel0e ;via a int. enable register
E11E vbier equ Selle :via b int. enable register

xx% zet NMI vector op begin routine ***

E7B1 org nmivec
E7B1 AOES5 fdb irqrest
E5A0Q org $ebal ;resident geheugen
E5A0 D8 irqrest cld ;reset decimal mode
E5A1 78 sel ;geen interrupts
E5A2 A9 2F lda #irgdest&255 ;herstel interrupt vector
E5A4 8D BSE7 sta irqvec
E5A7 A9 F2 lda #irqdest>>8
E5A9 8D B6E7 sta irqvec+l
E5AC A9 C2 lda #Sc2 ;systeem via's interrupt enable
ES5AE 8D OEEl sta vaier
E5B1 A9 80 lda #580
E5B3 8D 1EE1l sta vbier
E5B6 A9 00 lda #500 ;acia cmd op default waarde
E5B8 8D 33El sta aciacmd
E5BB A2 FF ldx #SEf ;stack reset
E5BD 9A txs
E5BE 58 cli ;interrupts weer ok
E5BF 4C 03C0 jmp dos ;spring naar DOS
E5A0 end irqrest

Errors detected: 0 19
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B. de Bruine

1. INLEIDING

Dit artikel beschrijft een aantal eenvoudige gebruiksmanieren om met
afwijkende tabposities in ED te werken, hoe ik zelf met subdirectories
omga, en welke onvolkomenheden sommige utilities bezitten.

2. HET WERKEN MET TABS IN ED

ED kent de mogelijkheid om met tabs te werken. Default staan deze tabs
geprogrammeerd oplopend met 8 posities. Met 'edtab kan men deze posities
wijzigen. (max. 16) Dit is erg handig voor boekhoudkundige programma’s en
andere zaken waarbij een kolommenindeling gewenst is. De huidige
printcommando’s expanderen tabs alleen evenredig met 8 kolommen. (absoluut)
Om de file met zelf gedefinieerde tabs te kunnen printen, moet eerst
onderstaand programma (EXPAND) de file bewerken. Expand vervangt alle tabs
(HT=%$09) door een aantal spaties, gerelateerd aan de tabtabel met de zelf
gedefinieerde tabs. Bij lange programma’s duurt het vrij lang voordat alle
HT s geexpandeerd zijn tot spaties, immers voor iedere spatie die
tussengevoegd moet worden, moet heel de file verplaatst worden !

Om veelgebruikte tabinstellingen te kunnen bewaren, zijn analoog aan smacro en
lmacro hiervoor de utilities stab en ltab gemaakt. Alle drie de files zijn
commandfiles.

;File LTAB by B. de Bruine, 20 okt 1986
LOAD &1.tab

;File STAB by B. de Bruine, 20 okt 1986
SAVE &l.tab 200,20F

ttl "tfpDos 65 Time and date: %s file %“s Page 7d"
K K K K K K K K K K Xk ok X ok ok ok ok ok Xk ok X ok Kk ok X X

;Program name: EXPAND

;Date: 20 EN 21 OKT. 1986

;Programmer: Bram de Bruine

sHardware: DOS 65/2.01

;Purpose: PRINT TABS RELATED TO THE TABTABLE IN ED.

;Program description: SEE MANUAL EXPAND.SHORT

sk K ok ok ok ok ok ok ok ok ok k% ok X ok ok Xk ok X ok X X Xk X

s

ORG $A000

;ddddd dos 65 i/o ddddd

PRINT EQU $CO3B
LC EQU $AASC
ouT EQU $C023

;jeeeee editor parameters eeeee

EDITOR EQU $1000

LINECT EQU $1148 ;Check if text in textarea
LOME EQU $00 ;Start of textmemory

CEME EQU $0A tEnd of current textarea

HIME EQU $05 sMaximal available textmemory
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TBBF EQU $200 ;Actual tabpositons
STACK EQU $100 ;User&system stack

jccccc constants ccccc

HT EQU $09
ESC EQU $1B
ENDCOL EQU 81 ;Maximal right tabposition
NUMTAB EQU 16 ;Maximal allowed tabs
EXPAND LDY #0

JSR INIT

JMP START

;Vvvvv variables used by expand vvvvV

TXT EQU $90 ;Points to actual fetched character
MEND EQU TXT+2 ;Actual endaddress of the textarea
SEND EQU TXT+4 ;Savebytes for mend
coL RES 1 ;xposition of current character in line
TAB RES 1 sIndicates which tab is the actual tab (0..16)
SPINDEX RES 1 ;Number of spaces to be expanded
YP RES 1 ;sMessage pointer
SCANLIN JSR INCTXT
START INC coL
SCOMP LDA [TXT1,Y
BEQ EXIT sEnd of file ?
CMP #$0D
BEQ NEWL INE ;New line ?
CMP HHT
BNE SCANLIN sHorizontal tab 7
JMP EXPHT
NEWLINE JSR RESVAR
JMP SCANLIN
EXIT LDA TXT
CMP LOME ;1s there a text present ?
BNE QuIT
LDA TXT+1
CMP LOME+1
BNE QUIT
JSR PRINT
FCC "EMPTY TEXTBUFFER\a  ,%0D,0
JMP QERR ;QF
QuUIT JSR PRINT
FCC $0D, 'FILE EXPANDED ..READY ' ,%0D,0
QERR JSR LINECT ;Update memory pointers /ed
LDA HEDITOR&255
STA LC
LDA HEDITOR>>8 ;Switch LC to editor
STA LE+1
RTS
EXPHT INC TAB
LDX TAB
CPX #NUMTAB ;Tab overflow ?
BMI TABPOS
TABFLOW JSR PRINT
FCC "UNDEFINED TAB\a\r',0
RTS ;Quit fast
TABPOS LDA TBBF , X ;Load tabposition
CMP #ENDCOL ;Right tab border
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MOVE

INSERT

REPLAC

COPY

DECMEND

DECEX

INCTXT

BPL
CMP
BEQ
BMI
SEC
SBC
STA
BEQ
;If
DEC
JSR
LDY
LDA
LDY
STA
JSR
LDA
CMP
BNE
LDA
CMP
BNE
LDX
INX
LDY
LDA
STA
JSR
INC
DEX
BNE
JSR
JMP
LDA
STA
JMP

TABFLOW
CoL
EXPHT
EXPHT

coL
SPINDEX
REPLAC

DOS-65 Corner

;Tabpos <= col ?

;Spindex=tabpos-col
sNumber of spaces

spindex=0 then replace ht by space

SPINDEX
SENDMEND
#O
[MEND],VY
SPINDEX
[MEND1],Y
DECMEND
TXT+1
MEND+1
MOVE

TXT

MEND
MOVE
SPINDEX

#0
#$20
[TXT1,Y
INCTXT
coL

INSERT
UPDEND
SCOMP
#$20
[TXT1,Y
SCANLIN

sExclusive of ht

sEverything moved 7?2

;Insert spaces

;And update col

sUpdate mend after expansion
;Continue scanning

smmmmmmmmmmmm macrodefinition mmmmmmmmmmmmm

macro a,b
LDA b
STA a
LDA b+1
STA a+l
RTS

endm

scopy b to a (a:=b)

s;a:=b

;XXKXX subroutines XXXXxX

PHA
DEC
LDA
cCmMP
BNE
DEC
PLA
RTS

INC
BNE
INC
LDY

MEND
MEND
HEFF
DECEX
MEND+ 1

TXT
INCEX
TXT+1
YP

sMend:=mend-1

sTxti=txt+1
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INY
sTY YP
LDA BUSTEXT,Y
BNE SCREEN
LDY HEFF
STY YP
SCREEN JSR ouT 359ign of busy
LDY #0
LDA TXT+1
CMP HIME ;End memory test
BNE INCEX
JSR PRINT
FCC ‘OUT OF MEMORY ERROR’ ,%0D,0
PLA ;Destroy returnaddr. of inctxt and gf
PLA
JMP QERR

INCEX RTS

BUSTEXT FCC "PATIENCE IS A HONOURABLE THING ' ,0
TXTLOME COPY TXT,LOME ;Txt:=lome
MENDCEME COPY MEND , CEME ;Mend:=ceme
SENDMEND CORY SEND , MEND ;Send:=mend
UPDEND LDA SEND ;Update mend to current endaddress
CLC
ADC SPINDEX
STA MEND
LDA SEND+1
ADC #0
STA MEND+1
RTS
INIT JSR TXTLOME ;Setup pointers
JSR MENDCEME ; and initialise variables
LDY HEFF
STY YP ;Reset busy textpointer
JSR RESVAR
RTS
RESVAR LDY HEFF
STY TAB ;Reset actual tabcounter
INY
STY CcoL ;jReset character counter
RTS
END EXPAND

Expand vervangt alleen tabs door spaties die in het ramgeheugen van de
editor aanwezig zijn. Wil men een file bewerken die niet 1n het werk-
geheugen van ED past dan moet met ESC C Update en/of IN/OUT commando’s
steeds een nieuw stuk tekst ingelezen worden.

Expand wordt ‘gerund’ vanuit de commandmode van ED, daarna kan het op
schijf gezet worden, en geprint worden op de printer met een normaal
dos—-65 commando.

3. SUBDIRECTORIES
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Om een subdirectory te bevorderen tot de defaultdirectory moet men
gebruik maken van het ASN-commando. Om bijvoorbeeld van directory A de
defaultdirectory te maken tikt men: ASN u=A/

Schakelt men veel om van subdirectory, dan is het handig om hiervoor
een commandfile te maken:

A asn u=a/

B asn u=b/

enz. Alleen @, d en g geven problemen omdat het afkortingen zijn van
bestaande commando’'s, gebruik deze dirs dan niet. Men kan nu door
simpelweg ‘B’ in te tikken, directory B op de userdrive
defaultdirectory maken.

4. SYSTEEM FOUTEN EN/OF ONGEMAKKEN

laatste update: 28 jan 1988.

a. Cursorbesturing I1/0 65 /Graphics Controlcodes voldoen allemaal aan de
huidige gangbare standaard, behalve de cursor home code. Dit is $1C
1.p.v. $1E. Wil men standaard zijn met andere
machines, dan kan men het beste zowel op $1C als $1E een JSR HOME
ultvoeren.

b. Direct cursoradressering met ~T gaat bij Dos—-65 nog steeds fout.
(Remedie: Gebruik 1065 printcommando’s 6502 kenner nr 53.)

c. Zijn de Graphics ontleend aan een standaard ?? Het zou leuk zijn als ze
bv Viditelcompatible zouden zijn. Dit is heel goed mogelijk. Alleen ESC.,
LF, FF en CR zouden hun oorspronkelijke code (kunnen) behouden. Inmiddels
heb i1k zelf een karaktergenerator gemaakt volgens de internationale
videotexstandaard. Inloggen op viditeldatabanken is nu zonder meer
mogelijk, en (grafische) basicode 3 ligt nu ook binnen het bereik van
dos-65 !

d. CLOCK Het zou erg handig zijn als er een variabele in 10/65 zou zijn die
men kan testen op de systeem clockfreg. Bv l=1mhz, 2=2mhz etc. Bij het
maken van programma’s kan dan dit byte gesampled worden, en kan men
vertragingslussen (bv) aanpassen aan de clockfrequentie.

e. Ik mis een entry in de jumptabel om de tijd op de statusregel te printen.

a. DOS-65 wildc. BV bij DIR X.macX wordt geen match gevonden als de "c" van

mac het veertiende karakter is '!'!' Er wordt dus 1 karakter te weinig
gecheckt.
b. Bij output redirect (> —-tf) mis ik een optie om grafische

attributen eruit te kunnen filteren. Voorbeeld: > —-tf weg mon
MON> h 400,4ff

o 1 2 3 4 5 & 7 8 9 A B C D E F
0400 : 80 00 00 0O 80O 00 18 SO 17 7F 80 CO 00 30 00 A0 F GF GF ' GF GFxGPF
0410 : 4C 20 CO 4C 23 CO 4C 12 CA 4C 1E CA 4C 18 FO 4C L L#LFrGLF™GLFxGL
Duidelijk is te zien dat schermattribuutcodes als ESC F, ESC G, ESC n,
ESC i, enz alleen maar ontdaan worden van de ESC, terwijl de vervolgcode
niet gefilterd word. Dit komt omdat MON de grafische mode aan/uit
schakelt om de graphic (bv $80 op locatie $400) te kunnen printen.
Mon genereert dan: ESC F ' ESC G. Om de hexdump met Ed te kunnen bewerken
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zou alleen de *

schermcodes.

c. Als de centronicsprinter ‘not ready’ 1is, hangt het systeem. Beter zou het
zijn om een time-out beveiliging in te bouwen en/of een test of de
breektoets ingedrukt is.

geprint moeten worden. > —-tfg weg mon, met -g: Filter

3. Utilities

a. Copy: Bij copy komt het bij mi) regelmatig voor dat na afloop beide
schijven dezelfde naam gekregen hebben. Dus copieer ik file 1 van schijf
1 naar schijf 2, dan hebben (soms) na afloop de schijven beiden de naam
schijf 1.

b. Help. Mag help geen info geven over utils die niet op schijf s: staan 7

a. Direct nadat de editor geladen is, komt er soms nogal wat rommel op
het scherm. Na een "R is alles weer ok.

Dok search (esc F,A) gaat dan niet goed. (data verkeerd op scherm 7?)
cursor wordt een paar regels voorbij het te zoeken woord geplaatst. Bij
de volgende ESC : is alles weer 1in orde.

Dit 1s waarschijnlijk een scrollerror. (geconfig. voor 6845)

b. Wordt in de commandmode van ED een utility gerund, bv !SEE file, dan
heeft een ~C tijdens de uitvoering van SEE tot gevolg dat er teruggekeerd
wordt naar Dos-65. De editfile is dan verloren ! Men moet in dergelijke
siuaties een "Z geven. Dit is niet duidelijk gedocumenteerd.

c. Treedt er een fout op (bv file not found/read error) na de aanroep
ED FILE, dan gaat ED direct in de schermmode, zodat de foutmelding niet
meer te lezen is. Oplossing: Check eerst met ESC Z of de hele file wel
ingelezen 1s. Mooier zou het zijn als ED na een error 1n de commandmode
blijft, zodat men de foutmelding kan lezen.

d. Als er geen plaats meer 1is voor .b in de filenaam, maakt ed na een EX
command een backup.edd file. Het zou handig zijn als Ed even een melding
geeft in de tranmt van ‘backupp.edd in stead of .b’ zodat de gebruiker
desgewenst zelf kan renamen. De volgende backup van een andere file met
lange filenaam overschrijft namelijk de vorige.

Deze fout heeft misschien iets te maken met fout 2.a van dos—-65 7

e. ESC U is erg handig bij lange files, tenminste als de goede schijf in de
drive zit. Heeft men per ongeluk een andere schijf in de drive zitten,
waar de filenaam van de te editen file niet opstaat, en men geeft een EX
dan krijgt men de melding: output.edd not found. gaan we met 'C° terug om
te kijken wat er nog in het geheugen staat, dan blijkt dit gewist te zijn!!

. Omdat ik de diskdrive hoorde schrijven, ben ik gaan zoeken naar de file.
Deze bleek gewoon over een aantal andere files heengeschreven te zijn,
ZONDER dat een filenaam was toegekend aan die file. Kortom: de hele disk 1is
een puinhoop.

Waarschijnlijk gaat ED er vanuit dat de oorspronkelijke schijf nog 1in de
drive zit, en schrijft hij —-zonder enige controle- de rest van de file
weg op de nieuwe schijf, exact op de plaats waar hij het zou schrijven
als er geen schijven verwisseld zouden zijn. Dit werkt zeer demotiverend..

a. MON65: Vervang het E(xecute) commando door G(o). Verwarring tussen Dos en
Mon commando’'s zijn dan uitgesloten! Vervang de ?77? door FCB %.
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b. MON65 2.06: Let op dat een breakpoint na het runnen van een programma
waar hij tegen dat breekpunt oploopt, automatisch verwijderd wordt. Dit
is soms heel handig. In loops is het minder handig.

c. Idee: Display hexdump op scherm met vaste lay-out, dwz begin altijd
met kolom O: Dus H 403,ffff word dan als volgd gelist:

] 1 2
400 X X X X XX enz.
410
Dus op 401/2/3 staat gewoon een spatie. Dit leest wat makkelijker.

a. Pas op bij conversie van moserfiles naar AS, of bij toekenning van een
waarde aan een label, waarbij die waarde pas verderop in de file bekend
wordt. As maakt ze dan 00 en geeft geen foutmelding !! Moser slikt dit
allemaal, maar AS niet !! (As kent geen forward label referencing)

;F1ile testlabel
;Deze file toont aan dat AS bij een toekenning van een waarde aan een label,
;deze waarde vooraf bekend moet zijn.

AOOO ORG $A000
EOOO QUT EQU $EO000
0008 LABEL EQU TXT-MESSAGE ;XXXxXLABEL = 8 XXXX
AOOO A2 0O LDX #LABEL ;;X%X% LABEL = O '!' XXXX
AOO2 BD OEAO LOOP LDA MESSAGE , X
AOOS 20 OO0OEO JSR ouT
AOOB EB8 INX
AOO? C9 03 cCMP #$03 sEtx 2
AOOB DO FS BNE LOOP
AOOD 60 RTS
AOOE 5741524E49 MESSAGE FCC "WARNING ,3
AO13 4E4703
AO016 4552524F 52 TXT FCC "ERROR" , 3
AO1B 03
END
global labels
LABEL 0000 LOOP AOO2 MESSAGE AOOE 0OUT EOQO TXT A0L6

Errors detected: O

Zorgt men nu, dat LABEL pas zijn waarde krijgt als de argumenten MESSAGE
en TXT bekend zijn, dan gaat alles goed. (dus na TXT FCC "'ERROR’',3 pas
LABEL equ TXT-MESSAGE)

Ook een goede oplossing is:
AOOO  LDX #TXT-MESSAGE

b. Bij r/w diskerror gaat as gewoon door, zonder enige melding !'!!

Indien een libfile niet geopend kan worden gaat AS ook gewoon door.
Beter zou het zijn om een foutmelding te geven en te stoppen.
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c. Een optie om een bepaald deel wel te assembleren, maar niet naar
de .bin file te schrijven heeft AS helaas niet. Men kan dan een
assemblerprogramma als labelfile gebruiken. Volgens mij kan as
het niet, ook niet met conditionele pseudos.

7. Dos—65 basic v2.00

a. KBY Basic_2.00 Bij een Save "file" commando wordt alle data vanaf %400
op schijf gezet, terwijl het basic werkgeheugen pas bij
ca. $2000 begint !
Na een Load "file" commando kan men deze file zondermeer
RUNnen, maar als men een regel toevoegt, wordt (soms) vooral
bij lange files, het programma vernietigd vanaf het nieuw
ingevoerde regelnummer.

=7 Problemen met subdirectories bij 9 karakters tellende filenamen
(voor de punt)
BV: LOAD"f/fruitmach" geeft foutmelding.
en SAVE"f/e23456789" slaat de filenmaam op als:
e2345678x . BAS (met x=willekeurig)
OPLOSSING: file copieren van subdir naar hoofddir en dan
laden of saven, of met asn. Dit is natuurlijk een lapmiddel.

c. Bij output redirect > —-tf file g O klopt de schermpresentatie niet meer!
Bv. bij het invullen van het belastingformulier, wordt alles op de le
regel geprint. Waarschijnlijk worden de linefeeds gefilterd 7?7
Cursor to werkt wel goed.

KB? Basic_2.10 LIST 10-50 bv is onmogelijk
d. Foutcorrectie, inserten, deleten van een regel, heeft tot
gevolg dat de hele basicfile vernietigd wordt.
Indien een letter wordt ingetikt als een getal verwacht wordt
geeft basic geen ‘redo from start’ maar een syntaxerror
Bovendien wordt het programma afgebroken !
etc. etc.

I ®
o

a. compiler vangt ongedefinieerde labels niet. Dit komt er pas tijdens
het assembleren uit, en dan zijn er al veeeeele minuten verstreken...
b. Input D van toetsenbord is afwijkend.

9. Manuals

a. In de manual DOS-65 ENTRIES van Wim Schimmel staat een fout
bij het beschrijven van S0OPT: (option scanner)
pagina 20: moet zijn: X=0110 0000

<>
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DEMO
RBDIST

START

%ITLE

MENU

DEMO V.1.88 a Demonstration Video Game for the DOS65 System

Written by A.G.Megens June 1988

This program shows how to use the GAME library files

Feel free to change this program as much as you want, some
routines definitly can use some improvements!

e.g. add an instrument panel on the screen with alltitude,

Khkkkkhhhhhhhhhhkhrhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhdhdhhhhhhhhhhhhhhhhhihsk

opt
ttl

pag
ORG

JMP
LIB
EQU

LDA
STA
STA
STA

JSR
JSR
fce
fce
fce
fce
fec
fce
JSR
JSR
fce
fece

fce
JSR
JSR
fce
fcc
fcc
fcc
fcc
JSR
JSR
AND
CMP
BNE
JSR
JMP

Haringvliet 371

*

*

*

*

*

8032 HK Zwolle phone: 038-537073 *
*
%
*
*
*
*
*

fuel and bombs left etc.etc.

nogen

“tp.DEMO GAME V.1.88 for DOS65 %s page %02

85

$5000

START

JMPVAR ;jump table and variables

5 ;jminimum bomb distance
;(increase it to make the game more difficult)
;(do not make it less than 2 for a bomb is 2)
; (characters in height)

#3

RND ;init Random Number Generator

RND+1 ;(lib. file RANDOM.MAC)

RND+2

CLS ;clear screen (lib. file SCREEN.MAC)

PRINT ;print title screen

TAB,TAB,TAB,”DEM ONSTRATTI ON,CR

TAB,TAB,TAB,” G AME”,CR

TAB,TAB,TAB,” USING,CR

TAB,TAB,TAB,” T H E”,CR

TAB,TAB,TAB,” G AME",CR

TAB,TAB,TAB,” LIBRARY ,CR,O

INVERS ;inverse video (lib.file SCREEN .MAC)

PRINT

CR,CR

- for DOS65 by A.Megens

CR,CR,O

NORMAL ;normal video (lib.file SCREEN.MAC)

PRINT ;print menu

ESC,”iI”,ESC, nnstructions”
TAB,ESC,”iC” ,ESC, nlock speed”
TAB,ESC,”iD” ,ESC, nefine keys”
TAB,ESC,”iS” ,ESC, ntart game”
TAB,ESC,”iR”,ESC, neturn to DOS”,CR,CR,0

HITABLE ;show high scores table (lib.file SCORE.MAC)
WFKEY ;wait for key (lib.file KEY.MAC)

#%01011111 ;make uppercase

#°1”

DKEY

INSTRUC ;show instructions

TITLE
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61 DKEY CMP #°D”

62 BNE CKEY

63 JSR DEFINE ;define new keys (lib.file KEY.MAC)
64 JMP TITLE

65 CKEY CMP #°C”

66 BNE SKEY

67 JSR CLOCK ;clock speed (lib.file SYSCLK.MAC)
68 JSR RTITLE

69 JMP TITLE

70 SKEY CMP #°s”

71 BNE RKEY

72 LDA #100

73 STA PAUSE ;initial speed

74 LDA 1

75 STA ROUND

76 LDA #3

77 STA LIVES

78 JMP SGAME ;start game

79 RKEY CMP ##°R”

80 BNE MENU ;ignore other keys

81 JMP DOS ;return to DOS65 (lib.file ENDGAME.MAC)
82 g

83 ; entry for next round

84 ;

85 NEXT JSR PRINT

86 fce $14,25,1, Press space-bar to continue......”,BELL,0
87 WCONT JSR WAIT ;wait loop (lib.file WAIT.MAC)
88 JSR INKEY

89 CMP QUIT

90 BNE 1.t

91 JMP TITLE

92 1 CMP # -

93 BNE WCONT

94 JSR PRINT

95 fce $14.,25,1,° -0
96 3

97 ; game starts here

98 3

99 SGAME JSR CLS

100 JSR INVERS

101 JSR PRINT

102 fcc $14,1,25,

103 fcc “Time: Round: Score: 0 High score:

0 Planes:”

104 fce

105 JSR NORMAL

106 LDX #0

107 TXA

108 STA GEAROUT

109 STA LANDF

110 CLRBOMB STA BOMBY,X sclear bombs

111 INX

112 CPX #10

113 BNE CLRBOMB

114 JSR UPDATE ;update GAME status line

115 LDA #1 ;start position of plane

116 STA PLANEX

117 STA PLANEY

118 STA BDIST

119 JSR DRPLANE

120 JSR DRSURF ;draw surface

121 3

122 ; MAIN LOOP

123 3
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124
125
126
127
128
129
130
131
132
133
134
135
136
137
138
139
140
141
142
143
144
145
146
147
148
149
150
151
152
153
154
155
156
157
158
159
160
161
162
163
164
165
166
167
168
169
170
171
172
173
174
175
176
177
178
179
180
181
182
183
184
185
186
187

MAINL  INC
JSR
BMI
BCS
DEC
BNE
LDA
STA
1 JSR
JSR
JSR
JSR
JSR
JSR
BMI
BCC
JSR
JMP
QMAIN  JMP
NXTRND LDA
CLC
SED
ADC
CLD
STA
LDA
SEC
SBC
CMP
BCS
LDA
1 STA
JMP
CRASHED JSR
DEC
BEQ
JMP
GOVER  JMP

COUNT
INPUT
QMAIN
l1.f
BDIST
l1.f

#1
BDIST
DRBOMBS
DRPLANE
WAIT
ERPLANE
ERBOMBS
MVPLANE
CRASHED
NXTRND
MVBOMBS
MAINL
TITLE
ROUND

#1

ROUND
PAUSE

#10

#20

1.f

#20
PAUSE
NEXT
EXPLODE
LIVES
GOVER
NEXT
ENDGAME

S5OZ IEX ISR NN Is55IRY

DOS-65 Corner

;check user input

;QUIT key depressed, return to title
;a key was depressed

;else decr. bomb distance

;and continue if <3O0

;else reset it to 1

;draw bombs

;draw plane

;slow down

;erase plane

;erase bombs

smove plane

;it crashed!

; landed!

;move bombs and check for hits

;QUIT to title screen
;goto next round

;decimal number!

;faster this time

;the Turkey crashed!

;get one of his lives

;well that”s it, he”s out

;give it another go

;did he at least improve the high score?

H

;5 Routine for FIRE key

b

DROPB  DEC
BNE
LDA
CMP
BEQ
LDX

FLOOP  LDA
BNE
LDA
STA
LDA
JSR
CMP
BEQ
STA
LDA
CLC
ADC
CMP
BCS
STA

3 LDA
STA

BDIST
FEX
PREVKEY
FIRE
5.f

#0
BOMBY, X
1.f

#12
ASAV
PLANEX
OFFSET
#79

3.f
BOMBX, X
PLANEY

a4

#23

3.f
BOMBY, X
#RBDIST
BDIST

;previous bomb far enough?
;no, ignore FIRE key

;get previous key

;has FIRE key been released?
;no, then ignore FIRE key
;room in table?

stry next

;there is room, put coordinates in table

stoo far right to drop bomb

;too low for another bomb

;reset bomb distance
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188 RTS

189 1 INX

190 CPX #10 splace for 10 bombs in table

191 BNE FLOOP

192 5 LDA i#1

193 STA BDIST

194 FEX LDA #0

195 RTS

196 H

197 ; routine for GEAR key

198 H

199 MGEAR LDA GEAROUT

200 EOR #SFF

201 STA GEAROUT

202 LDA #0

203 RTS

204 g

205 ; routine for LAND key

206 g

207 LANDIT LDA 1

208 STA LANDF

209 RTS

210 3

211 ; Game dependant routine, copied from SHWKEY.MAC file

212 ; then changed to match this game

213 3

214 SHWKEY JSR PRINT

215 fce $14,25,10,”Drop bombeseesessses” ,ESC,717,0

216 LDA FIRE

217 JSR SPECIAL

218 JSR PRINT

219 fce ESC, n -

220 fee $14,25,12,”Landing gear........” ,ESC,717,0

221 LDA GEAR

222 JSR SPECIAL

223 JSR PRINT

224 foe ESC, n -

225 fce $14,25,14,”Land plan€eeeeseesees” ,ESC,717,0

226 LDA LAND

227 JSR SPECIAL

228 JSR PRINT

229 fece ESC, n -

230 fece $14,25,16,7Quit to main menu...” ,ESC,7i”7,0

231 LDA QUIT

232 JSR SPECIAL

233 JSR PRINT

234 fce ESC, 1 -

235 fce $14,25,18,"Halt/Pause keyeeee..”,ESC,717,0

236 LDA HALTKEY

237 JSR SPECIAL

238 JSR PRINT

239 fece ESC, n -,0

240 RTS

241 [

242 ; Game dependant routine, copied from INSTRUC.MAC file

243 ;5 then changed to match this game

244 3

245 INSTRUC JSR CLS

246 JSR PRINT

247 fce “Bomb the surface to get if flat enough for your landing.”,CR

248 fee “The bomb reload mechanism takes some time to reload, so if th
e FIRE”,CR

249 fce “key is not responding, the next bomb is not loaded yet!”,CR

250 fee “The mechanism gets jammed if you do not release the FIRE key.
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“,CR
251 fce “The following control keys can be used:”,0
252 JSR SHWKEY
253 RTITLE JSR WFUSER
254 RTS
255 o
256 3 DRSURF Draw random surface, heigth depends on
257 s current ROUND.
258 H
259 DRSURF JSR INVERS ;draw inverse spaces
260 LDX #1
261 1 STX XSAV
262 LDA ROUND ;get current round
263 CLC
264 ADC #5 ;and add an offset of 5
265 STA ASAV
266 2 JSR RANDOM ;get me a number, any number!
267 AND #S$1F ;throw away some bits
268 ADC #3 ;add 3 (to get rid of NULL)
269 CMP ASAV ;it is still small enough?
270 BCS 2.b ;no, this one is garbage, try again
271 STA ASAV ;perfect!, use it to draw one heigth
272 LDA #24 ;starting at line 24
273 SEC
274 SBC ASAV sand up the computed height
275 LDX XSAV
276 STA SURFACE,X ;also store it for crash checking
277 LDY #24 ;now draw the little bugger
278 STY YPOS
279 STX XPOS
280 3 JSR GOTOXY sgoto X,24
281 JSR PRINT ;and print one (inverted) space
282 fce - 7,0
283 DEC YPOS ;go up one line
284 DEC ASAV ;decr. height counter
285 BNE 3.b ;still not there, keep going
286 INX ;ok, we“re done, goto next heigth
287 CPX #80 ;complete bottom line done?
288 BNE 1.b ; (sigh) not yet, do it again
289 JSR NORMAL ;hey it worked, just reset video
290 RTS ;and we re done!
291 :
292 ; Draw plane (gear is optional)
293 5
294 5 X,Y
295 3 01234567890123456789012
296 5 0 |- ) ) \ l
297 § 1 \=-—\|o
298 VAV /
299 3 3 T__ /7
300 ; 4 0
301 5
302 DRPLANE LDX PLANEX ;put cursor where the plane is
303 LDY PLANEY
304 STX XPOS
305 STY YPOS
306 LDX #3 ;plane sprite is number 3 in SORT table
307 JSR PLOT ;plot it
308 LDA GEAROUT ;check if gear is out
309 BEQ 1.f ;no, then we”re done
310 LDA PLANEY ;compute position of gear
311 CLC 33 lines down
312 ADC i#3
313 STA YPOS
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314
315
316
317
318
319
320
321
322
323
324
325
326
327
328
329
330
331
332
333
334
335
336
337
338
339
340
341
342
343
344
345
346
347
348
349
350
351
352
353
354
355
356
357
358
359
360
361
362
363
364
365
366
367
368
369
370
371
372
373
374
375
376
377

S5O IEX s N 18313
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LDA #14 sand 14 char. in X-direction
STA ASAV

LDA PLANEX

JSR OFFSET ;compute X (with wrap around)
STA XPOS ;got it

LDX 4 ;gear sprite is number 4

JSR PLOT s;plot it

RTS

plane, similar routine except we call ERASE here

LDX PLANEX

LDY PLANEY

STX XPOS

STY YPOS

LDX #3

JSR ERASE

LDA GEAROUT s;check if gear is out
BEQ 1.f ;no, then we”re done
LDA PLANEY

CLC

ADC #3

STA YPOS

LDA #14

STA ASAV

LDA PLANEX selse erase that too
JSR OFFSET

STA XPOS

LDX a4 ;gear sprite

JSR ERASE

RTS

; Let plane explode (show 3 explosion sprites at plane position)

XPLODE LDA PAUSE
STA PSAV
LDA #0
STA PAUSE
LDX PLANEX ;put cursor where the plane is
LDY PLANEY
STX XPOS
STY YPOS
LDX #0 sexplosion sprite 1
JSR PLOT splot it
JSR WAIT
LDX PLANEX ;put cursor where the plane is
LDY PLANEY
STX XPOS
STY YPOS
LDX #1 ;explosion sprite 2
JSR PLOT splot it
JSR WAIT
LDX PLANEX ;put cursor where the plane is
LDY PLANEY
STX XPOS
STY YPOS
LDX #2 ;explosion sprite 3
JSR PLOT splot it
JSR WAIT
LDX PLANEX ;put cursor where the plane is
LDY PLANEY
STX XPOS
STY YPOS
LDX #2 sexplosion sprite 3
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378 JSR ERASE ;erase it

379 LDA PSAV

380 STA PAUSE

381 RTS

382 3

383 ; Draw all bombs

384 3

385 DRBOMBS LDX #0

386 1 STX XSAV

387 LDA BOMBX , X

388 LDY BOMBY ,X

389 BEQ DNB ;no bomb

390 BMI DREXB ;bomb is marked for explosion, show it
391 STA XPOS

392 STY YPOS

393 LDX #5 ;plot bomb

394 JSR PLOT

395 DNB LDX XSAV

396 INX

397 CPX #10 ;jmax. 10 bombs at the same time
398 BNE l.b

399 3 RTS

400  DREXB STA XPOS ;draw explosion
401 TYA

402 AND #STF ;strip minus sign
403 STA YPOS

404 LDX #6 ;explosion sprite
405 JSR PLOT

406 JMP DNB

407 s

408 ; Erase all bombs

409 g

410 ERBOMBS LDX #0

411 1 STX XSAV

412 LDY BOMBY,X

413 BEQ ENB ;no bomb here

414 BMI 4.f ;bomb is exploded
415 LDA BOMBX,X

416 STA XPOS

417 STY YPOS

418 LDX i#5

419 JSR ERASE

420 ENB LDX XSAV

421 INX

422 CPX #10

423 BNE 1.b

424 3 RTS

425 4 TYA

426 AND #STF ;strip minus sign
427 STA YPOS

428 LDA BOMBX,X

429 STA XPOS

430 LDX #6 ;erase explosion sprite
431 JSR ERASE

432 LDX XSAV

433 LDA #0 ;now disable bomb
434 STA BOMBY, X

435 BEQ ENB

436 H

437 ; Move bombs and check for hits

438 ; (in this game they can only hit bottom)

439 ¥

440 MVBOMBS LDX #0

441 1 STX XSAV
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442 LDY BOMBY, X
443 BEQ 2.f£ ;no bomb

444 BMI 2.f ;ymarked for explosion

445 INY snew position

446 TYA

447 STA BOMBY ,X

448 JSR BCHECK ;check if it hit something
449 BCC 2.f

450 LDA ROUND

451 JSR UPDSCOR

452 2 LDX XSAV

453 INX

454 CPX #10

455 BNE 1.b

456 3 RTS

457 3

458 5 Check if bomb X hit something

459 s

460 BCHECK LDY BOMBY, X s;get bomb Y coordinate

461 CPY #23 ;hit bottom?

462 BCS BHIT ;yes!

463  NHIT CLC ;no hit

4ok RTS

465 BHIT LDA #0 sclear surface where bomb erased it
466 LDY BOMBX,X

467 STA SURFACE, Y

468 STA SURFACE+1,Y

469 LDA BOMBY,X

470 ORA #$80 ;negative Y = explosion enabled
471 STA BOMBY ,X

472 SEC

473 RTS

474 3

475 5 Move plane and check if it:

476 s return value
477 > a> landed with gear out A=0, C=0
478 3 b> landed without gear or crashed to surface A<O, C=1
479 3 c¢> airborne with no problems A=0, C=1
480 3

481  MVPLANE LDX PLANEX ;get X position

482 INX ;increase it

483 CPX #80 ;reached right edge of screen?
484 BNE 1.f ;no, keep going

485 LDA PLANEY ;reached bottom?

486 CMP #20

487 BEQ 12.f ;yes, then test gear

488 INC PLANEY ;else goto next line

489 LDX #1 ;and start left again

490 1 STX PLANEX

491 LDA PLANEY ;get Y-pos of plane

492 CMP #20 ;at bottom?

493 12 BEQ TSTGEAR ;yes, don"t go lower, test if gear is out
494 LDA LANDF ;is landing requested?

495 BEQ 2.f ;no, continue

496 LDA COUNT ;else move plane also down
497 AND #3 ;for every 3th call

498 BNE 2.

499 INC PLANEY ;else go one line lower

500 JMP 2.f

501 3

502 TSTGEAR LDA GEAROUT ;is gear out at bottom line?
503 BNE LANDED ;can this baby fly or what? busy with landing!
504 CRASH LDA #-1 ;What a Turkey!

505 SEC
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506
507
508
509
510
511
512
513
514
515
516
517
518
519
520
521
522
523
524
525
526
527
528
529
530
531
532
533
534
535
536
537
538
539
540
541
542
543
544
545
546
547
548
549
550
551
552
553
554
555
556
557
558
559
560
561
562
563
564
565
566
567
568
569

DOS-65 Corner

RTS
LANDED CPX #56 ;reached end of runway? (plus length of plane)
BCC 2.8 ;no, keep rolling (it might still crash)
CLC ;A Hero, he did it!!
LDA #0
RTS

Check if plane hit surface (places are marked)
XY

’01%34567890123456789012

0_

1 \ / \——\|o

21— T

3 Fook ok kk 17

4 (only checked if gear is out)

N.B. this routine is not perfect, but hey! it”s a free game
improve it by checking complete bottom line
and all propellor positions for frontal crash

Krew we we: iae e o Apis: e Saer st o Apie/ oo oo

20

10

21

11

LDA PLANEY ;check propellor position

CLC

ADC #2

STA YPOS

LDA #21

STA ASAV

LDA PLANEX ;compute offset X,Y

JSR OFFSET

TAX

LDA SURFACE,X ;check surface height

BEQ 20.f ;it”“s bombed away here

CMP YPOS splane allready lower?

BCC CRASH ;yep, it”s a crash!

LDA PLANEY ;check wing positions

CLC

ADC #3

STA YPOS

LDA i#8

STA ASAV

LDA PLANEX ;compute offset X,Y

JSR OFFSET

STA XSAV

LDY #0 ;use Y as counter ( 5 positions to check)
LDA YPOS

STA YSAV

LDX XSAV

LDA SURFACE,X

BEQ 11.£ ;surface gone here

CMP YSAV ;is wing height below surface height?
BCC CRASH ;yes, it”s a crash!

LDA #1 ;else goto next wing location
STA ASAV

LDA XSAV

JSR OFFSET ;use this routine for wrap around
INY

CPY #5 ;all 5 wing locations checked?
BNE 10.b ;no, keep going

LDA GEAROUT ;gear is out?

BEQ 3.f ;no, we re done!

LDA PLANEY ;else check that too

CLC

ADC #4 ;4 lines down for wheel

STA YPOS

LDA #l4 ;and 14 char. in X direction
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570 STA ASAV

571 LDA PLANEX

572 JSR OFFSET ;for wrap around

573 TXA ;X-pos (+)

574 LDA YPOS

575 STA YSAV

576 LDA SURFACE, X ;get surface heigth there
577 BEQ 3.f sallready gone, no problem
578 CMP YSAV ;check wheel height

579 BCC 21.b soh, no, I"'m afraid it”s fatal!
580 3 LDA #0 ;hey, what a pilot!

581 SEC ;no problem

582 RTS

583 :

584 5 OFFSET Compute X coordinate with wrap around

585 3 Offset is in ASAV, A contains start X

586 z YPOS is start Y

587 3

588 OFFSET CLC

589 ADC ASAV ;add offset

590 CMP #80 ;wrap around?

591 BCC 2.f ;10

592 SEC ;else decr. X-pos

593 SBC #79

594 INC YPOS ;and go one line lower

595 2 RTS

596 3

597 ; The sprite tables contain the graphic data for all objects
598 ; the data may contain ESC sequences to get the display in the
599 ; right mode first. The "A or <1> at the end of each line causes
600 ; the YPOS pointer to go to the next line, NULL means end of data
601 5

602  SPRITE equ $ ;first sprite table

603

604  EXPLOS1 fcc -\ l/ W[/ W/

605 fee T kkk — kkk — kkk -7 ]

606 fee /PN N /] W0

607

608  EXPLOS2 fcc - W\ |/ “51

609 fee - — ® - -1

610 fece - /] W\ ~,0

611

612  EXPLOS3 fcc - \\ ]|/ 1

613 fece - —%— “sl

614 fee - /l\\ ~,0

615

616 SPRITE2 equ $ ;use SPRITE2 if SPRITE table > 256 bytes
617

618 PLANE fcc - —\§\ / \ {{ 1

619 fce - \\——— Io’,l

620 fec T T — /|5,

621 fce T 7 /7,0

622 -

623 LGEAR fcc /7,1

624 fee 0,0

625

626  BOMBS  fcc “\\/7,1

627 fce “()7,0

628

629  EXPLOS fcc \\/7,1

630 fce “/\\7,0

631 §

632 ; contains offset in sprite table(s)

633 H
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CHARED: Editor for the D0S65 character generator.

Met behulp van CHARED kan men de Charactergenerator die in een
DOS65 systeem zit zelf wijzigen.

Het pakket bestaat uit:

1z Een basic programma met de eigenlijke editor (CHARED.BAS)
2z Een assemblerprogramma met een printroutine (PRCHAR.MAC)
35 Diverse charactersets waarvan die van D0S65 als

voorbeeld afgedrukt is (DOS65.SET)

Deze software staat op het Bulletin Board en kan eventueel via
de DOS65 coBrdinator besteld worden.

1000 REM + t
1001 REM CHARED .BAS

1002 REM

1003 REM A .G .MEGENS

1004 REM febr.1983 V.1 0S1
1005 REM sept.1984 V.2 0S65D3

1006 REM jan.1988 V.3 DO0S65

1007 REM + ;

1008 POKE &003D,&005F:REM top of RAM at $5FFF to

1009 POKE &003C,&00FF:REM protect buffer at $6000
1009 X=FRE(X):REM adjust rest of pointers

1010 WI=7:REM WIDTH OF MATRIX - 1

1011 HI=9:REM HEIGHT OF MATRIX - 1

1015 DIM CHAR(WI,HI):TE=0:BASE=&6000:MAX=255

1018 FOR I=0 TO WI:FOR J=0 TO HI:CHAR(I,J)=0:NEXT J,I
1020 CX=41:CY=2:X0=CX:Y0=CY:0C=0:ER$=""

1022 CHANGED=0:NTSAVD=0:STNSAVD=0

1025 CL$=CHR$(26):REM clear to end of line

1026 CS$=CHRS$(25):REM clear to end of screen

1027 AX=PEEK(&AACO):REM save mode byte

1030 HOME:CURSOR TO 2,1

1033 PRINT " Character editor V.3"

1034 PRINT " L

1035 CR$=CHRS$(13)

1040 GOSUB 10000:REM show matrix

1060 CURSOR TO 4,1

1075 PRINT"G = Goto character x"

1076 PRINT"L = Load char.set from disk"
1077 PRINT"S = Save char.set on disk"
1078 PRINT"I = Invert character"

1079 PRINI"Q = Quit"

1080 PRINT"E = Erase matrix'

1081 PRINT"P = Put matrixchar. in set"
1082 PRINT"C = Copy matrixchar. from x"
1083 PRINT"< = Previous character"

1084 PRINT"> = Next character"

1085 PRINT"H = Hardcopy of char.set"
1086 PRINT"1 = Set bit"

1087 PRINT"O = Clr bit ~“E"
1088 PRINT'"Cursor control with ~s ~D"
1089 PRINT"standard EDITOR keys: X"
1092 GOTO 5000:REM show first char.
1097 REM + +

1098 REM | MAIN LOOP

1099 REM + +

1100 CURSOR TO CY,CX:IF OC=1 THEN INVERSE

1101 PRINT "[]":NORMAL

1102 CURSOR TO 20,27

1105 IF CHANGED THEN INVERSE:PRINT "Modified'":NORMAL:STNSAVD=1:GOTO 1107
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1106 PRINT " u

1107 CURSOR TO 21,20

1108 IF NTSAVD THEN INVERSE:PRINT "(not saved in set)'":NORMAL:GOTO 1110
1109 PRINT " "

1110 GOSUB 22000 :REM CHECK KEYS

1115 IF DX+DY<>0 THEN 1100 :REM SHOW NEW CURSOR

1120 IF DA=0 THEN GOTO 1110:REM NO KEYS AT ALL

1130 REM + T

1131 REM | CHECK COMMAND-KEYS
1132 REM +
1139 REM convert to uppercase

1140 IF DAS<="z" AND DAS>="a" THEN DAS$=CHRS$(DA-(ASC("a")-ASC("A")))
1150 FOUND=0

1155 CM$="GLSIQEPC<>H10":REM allowed commands

1160 FOR I=1 TO LEN(CMS$)

1165 : 1F DAS = MID$(CM$,I,1) THEN FOUND=I:I=LEN(CM$)

1170 NEXT 1

1175 IF FOUND THEN 1180

1177 ER$="Unknown command':GOSUB 11000:GOTO 1100

1180 GOSUB 11100:REM erase message line

1181 IF FOUND>10 THEN 1185

1182 ON FOUND GOTO 6000,8000,7000,1560,1990,1530,3000,9000,1510,1500
1185 ON FOUND-10 GOTO 4000,1300,1310

1190 STOP
1297 REM +

1298 REM I “17 & 0”7 command
1299 REM +

1300 0C=1:GOSUB 1400:CHANGED=1:NTSAVD=1:GOTO 1100
1310 0C=0:GOSUB 1450:CHANGED=1:NTSAVD=1:GOTO 1100
1400 REM *#** SET DOT ON #*%*%*

1405 CURSOR TO CY,CX

1410 INVERSE:PRINT " " :NORMAL:RETURN

1450 REM *** SET DOT OFF **%

1455 CURSOR TO CY,CX

1460 NORMAL:PRINT " " :RETURN
1497 REM + +
1498 REM “>7 Next and "< Prev. command I

1499 REM +
1500 TE=TE+1 :CHANGED=0:NTSAVD=0:GOTO 5000
1510 TE=TE-1:CHANGED=0:NTSAVD=0:GOTO 5000
1511 REM + +

1512 REM | “E”"rase command

1513 REM +

1530 FOR I=0 TO HI1

1535 : FOR J=0 TO WI

1540 : IF CHAR(J,I)=0 THEN 1550
1545 : CURSOR TO YO+2*I,X0+3*(WI-J)
1547 : GOSUB 1460:CHAR(J,I)=0

1550 NEXT J,I

1552 0C=0:CHANGED=1:NTSAVD=1

1553 GOTO 1100

1554 REM + +

1555 REM | “I“nverse command |

1556 REM + +

1560 FOR I=0 TO HI

1565 : FOR J=0 TO WI

1566 : CURSOR TO (YO+2*I),(X0+3*(WI-J))

1570 : IF CHAR(J,I)=1 THEN CHAR(J,I)=0:GOSUB 1460:G0TO 1590
1580 : CHAR(J,I1)=1:GOSUB 1410

1590 NEXT J,I1:CHANGED=1:NTSAVD=1

1600 IF 0C=0 THEN 0C=1:GOTO 1100

1610 0C=0

1620 GOTO 1100

1630 :

l
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1986 REM + t
1987 REM | “Q7uit command |
1988 REM + -+
1989 REM --- “Q"uit command ---

1990 IF STNSAVD THEN 2010

2000 HOME:PRINT:PRINT:POKE &AACO,AX:END

2010 CURSOR TO 22,1

2020 PRINT "Are you sure ? (modified set not stored on disk)"
2030 GET C$:IF CS$="" THEN 2030

2040 IF C$="Y" OR C$="y" THEN 2000

2050 CURSOR TO 22,1:PRINT CL$:POKE 22,0

2060 GOTO 1100

2996 REM +
2997 REM
2998 REM +
3000 CURSOR TO 22,1:POKE 22,0

3003 PRINT"Saving character nr.";TE;" "
3005 CHAR(WI-(CX-X0)/3,(CY-Y0)/2)=0C
3010 FOR I=0 TO HI

3015 : B=0

3020 : FOR J=0 TO WI

3030 : 1IF CHAR(J,I) THEN B=B+INT(2"J+.5)
3050 : NEXT J

3060 : POKE (BASE+16*TE+I),B

3065 NEXT 1:NTSAVD=0

3068 CURSOR TO 22,1:POKE 22,0:PRINT CLS
3080 GOTO 1100

3996 REM +
3997 REM | “H”ardcopy of buffer
3998 REM + .
4000 CURSOR TO 22,1:PRINT "Please wait —-> printing";CL$;:POKE 22,0
4005 CURSOR TO 23,1

4010 DOS'"LOAD PRCHAR.BIN":REM ** GET MT PROGRAM **

4030 CALL &A000

4060 CURSOR TO 22,1:PRINT CLS

4070 GOTO 1110

4995 REM + t

4996 REM | Show BUFFER(TE) |

4998 REM + }

5000 ER$='"Reached end of buffer"

5001 IF TE<O THEN GOSUB 11000:TE=0 :GOTO 1100

5002 IF TE>MAX THEN GOSUB 11000:TE=MAX:GOTO 1100

5003 CURSOR TO 20,1:POKE 22,0:PRINT"Showing character nr.";TE;" "
5004 CURSOR TO 20,27 :PRINT " "

5005 CURSOR TO 21,20:PRINT " i

5010 FOR I=0 TO H1

5015 : B=PEEK(BASE+TE*16+1)

5020 : FOR J=0 TO WI

5030 : CHAR(J,I)=SGN(B AND 2"J)

5035 : CURSOR TO YO+2*I,X0+3*(WI-J)

5040 : IF CHAR(J,I) THEN GOSUB 1410:GOTO 5060

5050 : GOSUB 1460

5060 NEXT J,I1

5070 OC=CHAR(WI-(CX-X0)/3,(CY-Y0)/2)

5080 GOTO 1100

5996 REM + +

5997 REM | “G”oto character |

5998 REM + §

6000 CURSOR TO 22,1:POKE 22,0

6010 PRINT "Which character (0-255) ";CL$;:POKE 22,0

6030 INPUT C$

6035 GOSUB 12000:REM remove spaces

6040 IF C$="" THEN CURSOR TO 22,1:PRINT CL$;:POKE 22,0:GOTO 1110
6045 ER$="Enter max. 3 digits"

“P7ut char. in set |

F—
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6050 IF LEN(CS$)>3 THEN GOSUB 11000:GOTO 6000

6055 ER$="I1llegal number"

6060 FOR I=1 TO LEN(CS)

6070 : Q$=MIDS(CS,I,1)

6080 : IF Q$<"0" OR Q$>"9" THEN GOSUB 11000:1=LEN(C$):NEXT:GOTO 6000
6090 NEXT 1

6091 ER$="Number out of range, must be between O and"+STRS$(MAX)

6094 IF VAL(CS)>DMAX OR VAL(C$)<0 THEN GOSUB 11000:GOTO 6000

6095 TE=VAL(CS$) :CHANGED=0:NTSAVD=0

6096 CURSOR TO 22,1:PRINT CL$;:POKE 22,0

6097 GOSUB 11100

6100 GOTO 5000

6996 REM + t
6997 REM | “S”ave set on disk l
6998 REM + -
7000 QUS$="Give filename to save set
7030 GOSUB 14000

7035 IF C$=""" THEN 7096

7080 D$="SAVE "+CS$+" "

7082 DC=BASE:GOSUB 13000:D$=DS+HXS$:REM convert BASE to HEX
7085 DC=BASE+16*MAX:GOSUB 13000:D$=DS$+","+HXS

7090 DOS D$:REM SAVE <filename> <start>,<end>

7095 CURSOR TO 23,1:PRINT "Character set saved in file ";C$
7096 CURSOR TO 22,1:PRINT CL$:POKE 22,0:STNSAVD=0

7100 GOTO 1110

7996 REM +
7997 REM
7998 REM +
8000 IF STNSAVD=0 THEN 8009

8001 CURSOR TO 22,1

8002 PRINT "Are you sure ? (current set is modified but not stored on disk)"
8003 GET CS$:IF CS$="" THEN 8003

8004 IF CS$="Y" OR C$="y" THEN 8009

8005 CURSOR TO 22,1:PRINT CL$:POKE 22,0:GOTO 1100

8009 HOME:DOS"DIR":CURSOR TO 22,1:POKE 22,0

8010 QU$="Give filename of set "

8030 GOSUB 14000

8035 IF C$="" THEN CURSOR TO 22,1:PRINT CL$:POKE 22,0:GOTO 1030

8080 D$="LOAD "+CS$+" "

8082 DC=BASE:GOSUB 13000:D$=DS+HXS$:REM convert BASE to HEX

8090 DOS D$:REM LOAD <filename> <start>

8091 CURSOR TO 22,1

8092 PRINT "Press <RETURN> to continue....";CLS$;:POKE22,0

8093 GET CS$:IF C$="" THEN 8093

8094 IF ASC(C$)<>13 THEN 8093

8095 CURSOR TO 22,1:PRINT CS$

8099 TE=0:CHANGED=0:NTSAVD=0:STNSAVD=0

8100 GOTO 1030

8996 REM +
8997 REM | “C”opy character
8998 REM +
9000 CURSOR TO 22,1:POKE 22,
9010 PRINT "Copy from which character (0-255) ";CL$;:POKE 22,0

9030 INPUT C$

9035 GOSUB 12000:REM remove spaces

9040 IF C$="" THEN CURSOR TO 22,1:PRINT CL$;:POKE 22,0:GOTO 1110
9045 ERS="Enter max. 3 digits"

9050 IF LEN(C$)>3 THEN GOSUB 11000:GOTO 9000

9055 ER$="Illegal number"

9060 FOR I=1 TO LEN(CS)

9070 : Q$=MIDS(CS$,1,1)

9080 : IF Q$<"0" OR Q$>'"9" THEN GOSUB 11000:I=LEN(CS$) :NEXT:GOTO 9000
9090 NEXT 1

9091 ER$="Number out of range, must be between O and'+STR$(MAX)

"

“L”7oad set from disk I

o +—+
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9094
9095
9096
9100

9110 :
9120 :

9130
9140
9150
9160
9997
9998
9999
10000
10001
10002
10005
10010
10015
10017
10020
10025

10030 :

10035
10040
10042
10044
10046
10048

10050 :

10055

10060 :
10070 :

10080
10085
10090

10095 :

10100
10105
10115
10160
10999
11000
11099
11100
12000
12010
12020
12030
13000
13010
13200
13220
13230
13240
13250
13999
14000
14005
14010
14020
14041
14042
14045

DOS-65S Corner

IF VAL(C$)>MAX OR VAL(C$)<0 THEN GOSUB 11000:GOTO 9000

ER$="Number is equal to current char. number"

IF VAL(C$)=TE THEN GOSUB 11000:GOTO 9000
FOR I=0 TO HI

B=PEEK (BASE+VAL(C$)*16+1)

POKE (BASE+TE*16+1),B

NEXT 1:CHANGED=1:NTSAVD=1

CURSOR TO 22,1:PRINT CL$; :POKE 22,0
GOSUB 11100

GOTO 5000

REM + +
REM | Show (empty) character matrix |
REM + t
CURSOR TO 1,40

PRINT CHR$(27);"F";:REM graphic mode on

PRINT "P";

FOR J=0 TO WI-1

: PRINT "XXW'";

NEXT J

PRINT "XXV"

FOR I=0 TO HI

CURSOR TO 2+2*1,40

FOR J=0 TO WI
PRINT "Y ";

¢ NEXT J

PRINT "Y"

CURSOR TO 3+2*I1,40

IF I=HI THEN 10080

¢ PRINT "QxX";

FOR J=1 TO WI
PRINT "ZXX";

NEXT J

PRINT "U"

NEXT I

PRINT "R";

FOR J=0 TO WI-1

PRINT "'XXS";

NEXT J

PRINT "XXT"

PRINT CHR$(27);"G":REM graphic mode off

RETURN

REM —————-- > ERROR MESSAGES {-—-—-—---
CURSOR TO 23,1:PRINT ERS;CL$ :RETURN
REM ——-—- > ERASE ERROR MESSAGES <--—--

CURSOR TO 23,1:PRINT CLS:RETURN

REM remove leading and trailing spaces in filename

IF LEFT$(C$,1)=" " AND LEN(C$)>1 THEN C$=M1D$(C$,2):GOTO 12010
IF RIGHT$(C$,1)=" " AND LEN(C$)>1 THEN C$=LEFT$(CS,LEN(CS$)-1):GOTO 12020
RETURN

REM ---> convert decimal DC to hexadecimal HXS$ <----

HX$="0123456789ABCDEF"

H1=INT(DC/4096) :D=DC-4096*H1 :L1=INT(D/256 ) : D=D-256*L1

HO=INT(D/16) :D=D-16*H0:L0O=D+1
Hl=H1+1:HO=HO+1:L1=L1+1

HX$=MID$ (HXS$ ,H1,1)+MID$ (HXS,L1,1)+MIDS$ (HXS ,HO,1)+MIDS$(HXS,LO,1)

RETURN

REM ---> get filename <-——-

CURSOR TO 22,1:PRINT QU$;CL$; :POKE 22,0
INPUT C$

CGOSUB 12000:REM remove spaces

1F C$="" THEN 14090

ER$="Filename too long, max. l4 char."

IF LEN(C$)>14 THEN GOSUB 11000:GOTO 14000
ER$="I1llegal character in filename"

22
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14050 FOR I=1 TO LEN(CS)

14060 : Q$=M1D$(C$,I,1)

14070 : IF Q$=" " OR Q$="," THEN GOSUB 11000:1=LEN(C$):NEXT:GOTO 14000
14080 NEXT 1

14090 RETURN

21996 REM +

21997 REM | CURSOR ROUTINE
21998 REM +

22000 DX=0:DY=0:DA=0

22005 POKE &AACO,(AX AND 127):REM disable ~S7Q

22010 GET DAS:1F DAS="" THEN RETURN

22015 DA=ASC(DAS) :REM ** DOS65 ED codes **
22020 IF DA=5 THEN DY=-2:REM *%* “E is up *%
22040 IF DA=24 THEN DY= 2:REM #*%* “X is down « **
22050 IF DA=19 THEN DX=-3:REM #*%* “S is left *%
22070 IF DA=4 THEN DX= 3:REM *%* “D is right **
22080 IF DX=0 AND DY=0 THEN RETURN

22085 GOSUB 11100:REM erase message line

22090 REM move cursor (with wrap-around)

22120 CURSOR TO CY,CX

22121 CHAR(WI-(CX-X0)/3,(CY-Y0)/2)=0C

22125 IF 0C=1 THEN GOSUB 1400: REM leave a dot here
22127 IF 0C=0 THEN GOSUB 1450: REM leave a space here
22130 CX=CX+DX:CY=CY+DY

22140 IF (CX-X0)/3 > WI THEN CX=X0:CY=CY+2

22145 IF (CX-X0)/3 < 0 THEN CX=X0+WI1*3:CY=CY-2

22150 IF (CY-Y0)/2 > HI THEN CY=YO

22155 IF (CY-Y0)/2 < 0 THEN CY=YO+2*HI

22160 OC=CHAR(WI-(CX-X0)/3,(CY-Y0)/2)

22180 RETURN )

o
T

+

PRCHAR
Print character set in $6000-$6FFF in bit-image mode on matrix-printer,
used as subroutine in CHARED.BAS program. Can also be used standalone.

char.data in the ELEKTOR 6845/6545 Video—card EPROM is stored as follows:

1

2

3

4

3

6

7

8 BBBBBBBEB

9 765413210

10 e o o oo e e =00 1
11 X XX|IXX . .=7C 2
12 e « X o|e o X o =22 3
13 e o X oo o X =22 4
14 . « XX|XX . .=3C 5
15 « e X o|le « X « =22 6
16 e o X oo o X =22 7
17 XX XXX . .=7C 8
18 ¢ o o wle o o =00 9
19 e o o ofle o « « =00 10
20

e e e we e W s W Wl e Ve we e W We e We Ve Wl We we e W e We WE W We Vs s e we

21 10 subsequent bytes form one char. Next char. is 16 bytes further.
22

23 For bit image printing on my printer (COSMOS-80) the data is send in
24 a string:

25

26 <ESC> K <nl> <n2> <data>

27

28 <ESC> K to enter bit-image mode in normal density

29 <nl> is low order byte of data counter

30 <n2> is high order byte

31 <data> is bit image data (max. 640 bytes)

32

23
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B7 B6 B5 B4 B3 B2 Bl BO

lst line

i
1

ANANNNANAANAN

.
.
.
.
.
.
.
.

B7 2nd line

We e e e We W e W We ws Wl we W e W e e e e e

B6

So the bit-image data is composed of all bits of one char. with the same
weight, e.g. all B7 combined form the first column of the bit-image
representation of the char. Because the char. matrix is 10 x 8, two extra
bits are packed on the next line. They come from the 9th and 10th byte.
Prior to printing the line-spacing is set to 21/216 inch (dots connect with
next line) All printer strings are in tables, so easy to change for other
printers. The characters are seperated on the line with 2 empty columns.

PRINIT equ

PROUT equ
PRTEXT equ
ESC equ
LF EQU
CR EQU
FF EQU
PTR EQU
MAX EQU
CHRPLIN
org
START  jmp
STR1INGS
LINESP fcc
BITIMG fcc
fdb
fee
RESPR fcc
b
PRCHAR LDA
LDY
STA
STY
STA
JSR
BCC
NOPRINT
fcc
RTS
CONT LDX
JSR
NXTLIN LDX
JSR
LDA
LDY
STA
STY
LDA
STA
FIRSTLN
LDA

SFOF4 ;printer initialisation routine
SF88C ;printer output routine

SF79D sprint string on screen

$1B ;ESC code

SOA sLINEFEED code

$0D

$0C s FORMFEED

$EO

640 ;max. number of dots/line

EQU MAX/10 ;number of char./line (8 + 2 columns)
$A000

PRCHAR

equ $

ESC,”37,21,0 ;line spacing string

ESC, K~ ;bit—-image string

MAX

0

ESC,”0",LF,0 ;reset line-spacing to 1/8 inch
#0 ;set pointer to start ($6000)
#$60 ;of char.set data

PTR

PTR+1

LINECNT

PRINIT ;init printer output

CONT ;printer ok

JSR PRTEXT ;else send error message

“Printer not present or off-line\n\r”,0
;and return to caller

#LINESP-STRINGS ;define line spacing

SNDPRIN ;send string to printer

#BITIMG-STRINGS ;enter bit-—image mode

SNDPRIN

PTR

PTR+1

PSAV

PSAV+1

#0

COUNT

LDX #0 ;compose first line

#%10000000 ;start with B7

24
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97 STA MASK

98 NXTB1T LDY #0 ;clear bit-image data
99 STY DATA

100 GETDATA LDA [PTR],Y ;get char. data

101 AND MASK ;get bit

102 SEC

103 BNE SHFT ;if set shift in 717
104 CLC ;else 707

105 SHFT ROL DATA

106 INY

107 CPY #8 ;for all 8 bytes?

108 BNE GETDATA ;no, keep going

109 LDA DATA ;get bit-image data
110 JSR PROUT ;send to printer

111 LSR MASK ;point to next column
112 INX

113 CPX #8 ;do this 8 times

114 BNE NXTBIT

115 LDA #0

116 JSR PROUT ;two empty columns to
117 JSR PROUT ;seperate characters
118 LDA PTR

119 CLC

120 ADC #16 ;next char. is 16 bytes away
121 STA PTR

122 BCC NINC

123 INC PTR+1

124 NINC INC COUNT

125 LDA COUNT

126 CMP #CHRPLIN ;number of char./line
127 BNE FIRSTLN

128 LDA #LF ;send LF to empty buffer
129 JSR PROUT

130 LDA PSAV ;restore pointer

131 LDY PSAV+1

132 STA PTR

133 STY PTR+1

134 LDX #B1TIMG-STRINGS ;enter bit-—image mode
135 JSR SNDPRIN

136 LDA #0

137 STA COUNT

138 SCNDLN LDX #0 ;compose second line
139 LDA #%10000000 ;start with B7

140 STA MASK

141 LDA PTR

142 LDY PTR+1

143 STA PSAV

144 STY PSAV+]

145 NXTBITT LDY #8 ;clear bit-image data
146 LDA #0

147 STA DATA

148 GETDAT LDA [PTR],Y ;get char. data

149 AND MASK ;get bit

150 SEC

151 BNE SHFTT ;if set shift in 717
152 CLC ;else 707

153 SHFTT ROL DATA

154 INY

155 CPY #10 ;for next 2 bytes (8+2 = 10)?
156 BNE GETDAT ;no, keep going

157 LDY #6

158 MV1N CLC

159 ROL DATA

160 DEY
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161
162
163
164
165
166
167
168
169
170
171
172
173
174
175
176
177
178
179
180
181
182
183
184
185
186
187
188
189
190
191
192
193
194
195
196
197
198
199
200
201
202
203
204
205
206

BNE
LDA
JSR
LSR
INX
CPX
BNE
LDA
JSR
JSR
LDA
CLC
ADC
STA
BCC
1NC

NOINC 1INC
LDA
cMP
BNE
LDA
JSR
INC
LDA
CMP
BEQ
JMP
LDA
JSR

EXIT LDX
JSR
RTS

b

SNDPRIN
BEQ
JSR
INX
BNE

SNDEX RTS

PSAV fée
DATA fee
MASK fce
COUNT fcc
LINECNT
END

DOS—-65 Corner

MVIN

DATA ;get bit-image data
PROUT ;send to printer
MASK ;point to next column

#8 ;do this 8 times
NXTBITT

#0

PROUT ;two empty columns to
PROUT ;seperate characters
PTR

#16 ;next char. is 16 bytes away
PIR

NOINC

PTR+1

COUNT

COUNT

#CHRPLIN snumber of char./line

SCNDLN

#LF ;send LF to empty buffer
PROUT

LINECNT

LINECNT

#(256/CHRPLIN) ;number of lines to print all 256 char.
EXIT

NXTLIN

#CR ;send CR

PROUT

#RESPR-STRINGS ;reset printer

SNDPRIN ;send string to printer

LDA STRINGS ,X ;send string until NULL
SNDEX
PROUT

SNDPRIN sbranch always

,0

SO0 0

fce 0
START
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01 23 45 67 89 AB CD EF
0000 0000 000f OFOF OFOF 0000 0000 0000
0000 0000 00F0 FOFO £OFO 0000 0000 0000
0000 0000 0OFf fFff FFFF 0000 0000 0000
0012 2443 1224 4312 240000000000 0000
0010 0804 Jel0 0804 0000 0000 0000 0000
0000081c3e1c0!0000000000000 0000
0000 0000 1cic 0000 0000 000 0000
0070 4870 -’t&'ﬂt 0404 0700 0000 0000

0070 4870 4F78 0601 0200 0000 0000 0000
??“% 0048 4878 dBSf 0404 0400 0000 0000 0000

0
03f0

0040 4040 4f78 0c08 0800 0000 0000 0000
88#& %g 1%5 8:% NOO 0000 0000 0000
0038 4040 3e09 Oela 0900 0000 0000 0000
0038 4030 0876 0309 0600 0000 0000 0000
0038 4030 0F72 0202 0700 0000 0000 0000

01 23 45 67 B9 ABCD EF

—— - —— —— ——— ——— —i—— —

00 0000 0000 0f0B 080B 0808 0808 0808 0808

0808 0808 0f0B 0BOB 0BOA 0808 008 0BOB
0B08 0808 0F00 0000 0000 0000 0000 0000
0B08 0808 ££00 0000 0000 0000 0000 0000
0808 OBOB f800 0000 0000 0000 0000 0000

808 0808 0808 0808 0808 0808
0000 0000 fEO 0808 0808 0808 0808 0808
0000 0000 ££08 0808 0&08 0803 OSOB 0808
0000 0000 ££00 0000 000 0000 0000
0808 0808 0808 0808 O 508080888080808

0000
0000 0000 OOff ffff ffff ££00 0000 0000
0e00 0000 0000

0000
0000 00ff ffff 0000 0000 0000 0000 0000
FEEF ££00 0000 0000 0000 0000 0000 0000

01 23 45 67 89 ABCD EF

0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000
808 0000 0000 0000 0000

0024 2624 0000 0000 0000 0000 0000 0000
230 0024 247e 247e 2426 0000 0000 0000 0000

0008 348 3209 7e08 0000 0000 0000 0000

0000 0000 0000
0000 0000 0000 1818 0000 0000 0000 0000
0000 0204 0810 2040 0000 0000 0000 0000

01 23 45 67 89 AB CD EF

27

01 23 4567 89 AB CD EF

001e 214d 5550 403e 0000 0000 G000 0000
0018 2482 7e42 4242 0000 0000 0000 0000

20 007c 2222 3c22 227c 0000 0000 0000 0000
30 001c 2260 4040 22ic 0000 0000 0000 0000

007c 2222 2222 227c 0000 0000 0000 0000

50 007e 4040 7840 407e 0000 0000 0000 0000

0480 007e 4040 7840 4040 0000 0000 0000 0000

003c 4240 404 423c 0000 0000 0000 0000
0062 4242 Ted2 4242 0000 0000 0000 0000
001c 0808 0808 081c 0000 0000 0000 0000

0804 0404 4438 0000 0000
0042 4448 5068 4442 0000 0000 0000 0000
0040 4040 -'&0&0 407e 0000 0000 0000 0000
0041 6355 4941 4141 0000 0000 0000

6252 61-'&6 4242 0000 0000 0000 0000
00lc 2241 4181 221c 0000 0000 0000 0000

01 23 45 67 89 AB CD EF

0500 007c 4242 7ck0 4040 0000 0000 0000 0000

001c 2241 4945 221d 0000 0000 0000 0000
007c 4242 Te4B 4842 0000 0000 0000 0000
003c -t2-t0 302 423c 0000 0000 0000 0000
007f 0808 0B0B 0808 0000 0000 0000 0000
0042 4242 4242 423c 0000 0000 0000 0000

0360 0041 4122 2214 MOB 0000 0000 0000 0000

20 0000 005c 6240 4040 0000 0000

0041 4141 4149 5522 0000 0000 0000 0000
0041 2214 0816 22&1 0000 0000 0000 0000
0041 2214 0808 0BOB 0000 0000 0000 0000
007f 0204 0B10 207F 0000 0000 0000 0000

01 23 45 67 B9 AB CD EF

0018 1808 0400 0000 0000 0000 0000 000Q
0000003&‘ 023e 423d 0000 0000 0000 0000

20 0040 405c 6242 625c 0000 0000 0000 0000
30 0000 003c 4240 423c 0000 0000 0000 0000

0002 023a 4642 4b3a 0000 0000 0000 0000
e 403c 0000 0000 0000 0000

0660 000c 1210 Tr.‘lﬂ 1010 0000 0000 0000 0000
0000 00

3a 4642 463a 023c 0000 0000 0000

0080 405c 6242 4242 0000 0000 0000 0000
0008 0018 0808 081c 0000 0000 0000
0002 0006 0202 0202 221c 0000 0000 0000
0040 4048 5058 4442 0000 0000 0000 0000
000 0000 0000 0000
0000 0000 0000
0000 005c 6242 4242 0000 0000 0000 0000
0000 003c 4242 423c 0000 0000 0000 0000

01 23 45 67 89 ABCD EF

S— m—— —— —— - E— —— -——

0000 005c 6242 625c 4040 0000 0000 0000
0000 003a 6542 463a 0202 0000 0000 0000

EEE
sgs
g8y
o
-
2
g

0030 4306 0000 O 0 0000 0000 0000
00ff fEff FFFf ffff 0000 0000 0000 0000
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01 23 45 67 89 AB CD EF
fEff FEFf £EFO £OfO FOFO FEFF FIFF FFF
fEEE FEFF £FOF OFOF OFOF FEFF FFFF FFFF
fEff fEFf £F00 0000 0000 FFFF FFFF FFFF
ffed dbbb eddb bbed dbff ffff ffff ffff
ffef fIfb clef f1fb ffff ffff ffff ffff
fEff f1e3 cled f1ff FIff fEff FEFF FIFF
fFff fEff e3el FFff FIFF FEFF FIFF FPFF
ff8f b78f b78b fbfb f&ff fEff ffff fEff
ff8f b78f b0B7 f3fe fIff ffff ffff fFff
ffb7 b787 b7a0 fbfb fbff fff fff ffff
ffbf bfbf b0B7 f3f7 f7ff fiff FFff FFff
ffbb bbd7 efe0 fofb foff ffff ffff fFff

o) ff87 bf9f b0b7 f3f7 f7ff fFEf FEFF FFFF

ffc? bfbf cife fifS foff fiff fFff fFff
ffe7 bfef £789 fofe f9ff ffff FFFf FIFf
ffe7 bfef f0Bd fdfd fBFf fff fff FFf

01 23 45 67 89 AB CD EF
ffff fiff f0f7 f7f7 f1£7 £1£7 £767 £747

7 f1f7 f f1£7 €17 £7£7 £7f7
f7f7 f1f7 f0ff ffff fff fFFf £EFF FIFF

30 f767 17 Q0Ff fEff £EFf FFF FEFF FFFF

f1f1 f1f1 07ff fiff fEff FEff £EFf EFF
£7§7 787 07€7 £7167 £1f7 £767 761 f7f1

960 ffFf ffff 07f7 167 £767 £767 £7¢7 £7f1

fEFf fE6F Q0F7 £7£7 £7167 £77 £767 £1f7
ffff fEEF QFf fEff £Eff fEFF FEFf FEFF

£767 £1£7 £767 £767 £767 £167 £767 £767
1§71 £17 00F7 £77 £767 £7£7 €767 17
ff87 bfBf bBB7 fIfe fIff fFff FFFf ff ff

09c0 ffff FEFE £00 0000 0000 QOFF FFEF fff

ffef bfa7 blc7 ffe fIff FFff fff ffff

90 ffff £F00 0000 FFFf FEFF FFFF FEFF FFFF

0000 00ff FFff fFff fFff FIFF fFFF FIFF
01 23 45 67 89 AB CD EF

FEFE FEFF FFEF S6F RS FAFE FIFF £1FF
FEFT 767 £16F 167 FFEF 16 £HEF F1FF

ff9 9dfb flef debe Ffff fEff fEFf FFFF
ffc7 bbd7 efde b3ck Fiff fEff fIFf FFff
fFf3 £3f7 efff fEff fIff FFFf FIFF FIFF
fffb flef efef f1fb ffff fff FIFf FFff
ffef fifb fbfb flef ffff fiff fEff FEFF
fEEf £7d5 e3dS f7ff FIff FIff FIf FIFF
fEff 17 BOFT FIff FIFf FEFf FEFF FFFF
fEFf FEFF FIFF ee7 efdf FFFF FFFF FFFF
fEff £EFf BOFF FEFF FEFF FFFF FEFF FFF
fEFf £Ff TFf efe? fFEf FEFF FFFF FEFF
ffff fdfb fref dfbf Ffff FFff FFFF FFFF

01 23 4567 89 ABCD EF

ffed bIbl ad8d 9dc3 FFff FEFf FIFF FFFF

f

ffcd bdfd e3fd bdc3 ffff Fff ffff ffff
fffb f3eb dbB1 fbfb Ffff FFFF FFFF FFFf
ff81 bf83 fdfd bde3 ffff FEFf FIFF FFFF
ffe3 dfbf 83bd bdc3 ffFf fFFf FEFf FFFF
ff81 bdfb flef efef ffff ffff ffff ffff
ffcd bdbd c3bd bde3 fFff fEff ffff FFff
ffc3 bdbd cifd fde3 Ffff FEff fIFf FFFF
ffff ffe? elff ele7 ffff ffff ffff ffff
fiff ffel elff ele? efdf ffff f

fff7 efdf bfdf eff7 ffff ffff ffff ffff
fEff ffel ffel fFfF FIfF FIF FIFF FIFF
fFf7 fofd fefd fbf7 fIff fIff FEFF FFFF
ffel defe f9f7 fff7 ffff FIFf FFFF FFF

28
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Oc
0c10
0c20
0c

DOS-65

Corner

01 23 4567 89 AB CD EF

00 ffel deb? aaal bfcl ffff FFFf FFFF FFFf

ffe7 dbbd Blbd bdbd ffff fFEff FFff FFff
ff83 dddd c3dd dd83 ffff ffff FFff FFff

30 ffed ddbf bfbf dde3 ffff fFff Fff Fiff

ff83 dddd dddd dd83 ffff FFff FFFf FFf
ff8L bfbf 87bf bfBl ffff FFff FFFf FFFF
ffBL bfbf BTbf bfbf ffff fEFf FFFf FFFF
ffed bdbf bfbl bde3 fIff FFff FFFf FFFf

ffod bbb7 af97 bbbd fFff FFFf FFFF FFFf
ffof bfbf bfbf bf8l fIff FFFF FEFF FFF
ffbe 9caa bbbe bebe fFff fFff FFFFf FFFF

e0 ffbd 9dad bSb9 bdbd fEFf FFFFf FFFF FFFF

ffed ddbe bebe dde3 ffff ffff ffff ffff
01 23 45 67 89 AB CD EF

FFB3 bdbd B3bF bFOF FFFF FEFF FIFF FFTF
ffed ddbe biba dde2 FFFF FFFF FFFF F1fF
18 bibg 87 bbb £1FT FITF 1110

30 ffcd bdbf c3fd bdc3 FEFf FEFF FEFF FFFF

t£80 77 £7f7 fIf1 £1ff FEFf FEFF FEFF
ffod bdbd bdbd bde3 FFff FEFF FEFF FFFF
ffbe bedd ddeb ebf7 ffff fFFff FFff FFff
ffbe bebe bebb aadd ffff ffff ffff fFff
ffbe ddeb f7eb ddbe ffff Ffff FFff ffff
ffbe ddeb f7f7 f7f7 ffff FEff FEFF FFFF
ff80 fdfb f7ef dfB0 fff FEFf FFFF FFFF
ffcd dfdf dfdf dfc3 FfEf FFf FEFF FFFF
ffff bfdf eff7 fofd ffff Fff FFFF FFF
ffcd fbfb fbfb fbe3 fFFF FFFF FFFF FFF

e0 fff7 ebdd FFff fff FEFF FFFF FFFF FEFF

fEff fEFF FFFF FFBO FFFF FFFF FFFF FPFF
01 23 45 67 89 AB CD EF

ffe? elf1 fbff ffff ffff FFff ffff fHff
fEFf ffel fdol bdc2 fFfF FEFF FEFF FIFF
ffbf bfa3 9dbd 9da3 ffff FEff FEFf FIFf
ffff ffcd bdbf bded fTff FFf FEFF FFFF
fffd fdcd bSbd bIcS FFFf FFFF FEFF FFFF
fFff ffc3 bdBl bfed ffff FEFf FFFF FIFF

0e60 fff3 edef B3ef efef ffff fFff fFff ffff

ffff ffeS b3bd b3cS fch fEff FEFF FIFF

fbf bfal 9dbd bdbd ffff fFFf FFFF FFFf
fff7 ffel f17 f1e3 ffff FEff FEff FFFf
fffd fff3 fdfd fdfd dde3 ffff FFff ffff
ffbf bfb7 af97 bbbd fFff FFFF FFFF FFFF
ffe? f1f1 f7f7 fle3 fEff ffff FFff fEff
ffff ffBI bbbb bbbe fIFf FFFF FFFf FFFf

e0 ffff ffad 9dbd bdbd ffff FEFf FEFF FFFF

ffff ffc3 bdbd bdc3 FFff FFFF FFFF FFFF
01 23 4567 89 ABCD EF

fEff ffal 9dbd 9da3 bfbf ffff 11 fEFF
ffff ffcd bibd bIeS fdfd FFFf FFFf FFF
fEff ffad 9dbf bfbf ffff ffff fff fEff
ffff ffcl 9fe] fI983 FFff FIff FEFF FFFF
f ff efBS efef edf3 ffff ffff Ffff fFFf

ffff ffbd bdbd b3cd ffff fFff FFEf FFFF

80 fFff ffbe bedd ebf7 ffff ffff ffff ffff

ffff ffbe bbbb bbc9 Fff FFFf FFFF FFFF
ffff ffbd dbe7 dbbd ffff FFFf ffff ffff
ffff ffbd bdbd b9cS fdc3 FFFf
fEff ff81 foe? dfBl ffff ffff ffff ffff
fff3 efef dfef eff3 ffff ffff ffff ffff
FEF7 €767 £££7 €777 FEFf FFF FEFF FPFF
ffe7 fbfb fdfb fbe7 ffff ffff fFff FFf
ffcf bbf9 FEFf FEFF FEFF FIFF FFFF FRFF
00 0000 0000 0000 fff FFFf FFFf FFFF
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Kalender

Hierbij een programma in Pascal. Dit programma is niet getest onder DOS-65 Pascal maar

zou wel op een DOS-65 systeem moeten kunnen lopen.

De volgende punten zijn hierbij van belang:

= Omdat in de namen een underscore =~ ~
meegegeven worden (Zie documentatie).

- De regels met ASSIGN en CLOSE in het hoofdprogramma moeten verwijderd worden. Om de
filenaam toe te kennen, moet deze bij het opstarten meegegeven worden.

voorkomt, moet hiervoor een compiler-optie

Mocht u bijzondere dingen tegen komen, laat mij het dan even weten.

Veel succes.

1 PROGRAM KALENDER(INPUT,OUTPUT,KALENDER);

2

3 (*

4 * Dit programma genereert een kalender voor een in te geven jaar.

5 * De kalender wordt op de terminal getoond en weggeschreven in een

6 * file die door de interne file-variabele KALENDER wordt aangegeven.

7 *

8 * Het programma is geschreven in ISO Pascal en uitgetest op een Apple II
9 * compatible met Z80-kaart, CP/M en TurboPascal.

10 *

11 * Het programma is geschreven door:

12 *

13 * Gert van Opbroek Version 1.0/27-11-1988

14 * Bateweg 60

15 * 2481 AN Woubrugge

16 * 01729-8636

17 *

18 * (c) Copyright: KIM Gebruikergroep Nederland

19 * Het programma mag vrij verspreid worden.
20 * Publicatie van het programma of delen daarvan is slechts
21 * toegestaan na schriftelijke toestemming van het bestuur
22 * van de KGN.

23 *)
24
25 CONST C Bovengrens = 2150; (* Hoogste toegestane jaartal *)
26 C Ondergrens = 1850; (* Laagste toegestane jaartal *)
27 -
28 (*
29 * Constantes voor het schoonmaken van datastructuren en de namen
30 * van de dagen van de week en de maanden
31 *)
32
33 C 72 Spaties =
34 - - “3
35 C 8 Spaties =~ “q CWo =7 WO 7
36 C Zo =- 20 73 Cho =- DO 73
37 C Ma =7 MA 7 Cvr ="~ VR 7
38 C Di =7 DI 7 CZa =7 A 7
39 - -
40 C Jan = 7 JANUARI ~; C Jul =~ JULIL 3
41 C Feb = ~ FEBRUARI ~; C Aug = ~ AUGUSTUS ~;
42 C Mrt = MAART  ~; C Sep = “SEPTEMBER ~;
43 C Apr = - APRIL ~; COkt = ~ OKTOBER ~;

38
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C Mei =" MEI “3 C Nov = ~ NOVEMBER ~;

C_Jun =7 JUNI - C Dec = ~ DECEMBER ~;

(*

* Types om gemakkelijk met arrays van letters (teksten) om te kunnen
* gaan.

*

* NB. De toevoeging “PACKED” betekent dat er een minimale hoeveelheid
* ruimte gereserveerd moet worden: per letter dus 1 byte

)

T C2 = PACKED ARRAY [l.. 2] OF CHAR;

T C3 = PACKED ARRAY [l.. 3] OF CHAR;

T C7 = PACKED ARRAY [l.. 7] OF CHAR;

T C8 = PACKED ARRAY [l.. 8] OF CHAR;

T Cl0 = PACKED ARRAY [1..10] OF CHAR;

T C32 = PACKED ARRAY [1..32] OF CHAR;

T C72 = PACKED ARRAY [l..72] OF CHAR;

(*

* Type om per regel, per maand de data die op een bepaalde weekdag

* vallen in op te slaan. Voor de data zijn drie letters gereserveerd
* waarvan er maximaal 2 gebruikt zullen worden, de derde is de

* de scheiding tussen de data.

*)
T MaandInfo = PACKED RECORD
- VoorloopSpaties : T _C3;
Weekdagen : PACKED ARRAY [0..5] OF T C3;
NaLoopSpaties : T _C3; -
END;

(%
* Type om op eenvoudige wijze per kwartaal de kopregel af te
* kunnen drukken.

*)
T MaandKop = PACKED RECORD

- VoorloopSpaties : T C7

MaandNaam H T_plO;
NaloopSpaties ¢ T C7
END;

(*

* Type om op eenvoudige wijze de layout van een regel mee op te

* maken. Een regel begint altijd met een weekdag, waarin eventueel
* alleen spaties staan. Verder zijn er een aantal mogelijkheden.

*

* 1: Beschouw de rest van de regel als een geheel. Deze mogelijkheid
* wordt gebruikt om:

% — een regel in een keer met spaties te vullen

* - een regel af te drukken

* 2: Een datastructuur waarmee het jaartal afgedrukt wordt.

* 3: Een datastructuur waarmee per kwartaal de namen van de maand

* afgedrukt kunnen worden.

* 4: Een datastructuur waarmee van een kwartaal per weekdag de data
*

waarop die weekdag valt afgedrukt kan worden.

a9
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101 *

102 * Een dergelijke opbouw van van record worden VARIANTEN genoemd.
103 * Ook hier is het woord PACKED toegevoegd om er zeker van te zijn
104 * dat de minimaal benodigde ruimte gebruikt wordt en alle velden
105 * in het record aansluitend achter elkaar liggen.

106 *)

107

108 (*

109 * Het record bezit vier mogelijkheden

110 *)

111

112 T Mogelijkheid = 1..4;

113 -

114 T Regel = PACKED RECORD

15 Weekdag : T C8;

116 CASE T Mogelijkheid OF

117 1: ( Regel Totaal : T C72);

118 2: ( Voorloop : T C32;

119 Jaartal : T C8;

120 Naloop : T C32);

121 3: ( KopRegel : PACKED ARRAY [1..3] OF T MaandKop);
122 4: ( MaandInfo : PACKED ARRAY [l..3] OF T MaandInfo);
123 END; -
124

125 (*

126 * Enummeratie-type met de maanden van het jaar. In dit type worden
127 * de maanden van het jaar opgesomd.

128 *)

129

130 T E Maand = (E Jan,E Feb,E Mrt,E Apr,E Mei,E Jun,

131 - E Jul,E Aug,E Sep,E Okt,E Nov,E Dec);

132 - - - - - -

133 (*

134 * Variabelen die in het hele programma bereikt kunnen worden.

135 *)

136

137 VAR KALENDER : TEXT;

138 Kwartaal : INTEGER;

139 Jaar : INTEGER;

140

141 (*

142 * Fuctie DagFactor is een oude bekende. Deze functie is onder andere
143 * gebruikt in het programma Datum --> Weekdag conversie

144 * uit De 6502 Kenner nr. 53. Dit betrof toen een versie in C.

145 *

146 * Het algoritme is afkomstig uit de programma ROM van een TI 58

147 * rekenmachine.

148 *

149 * DagFactor berekent bij de ingevoerde dag, maand en jaar een dagnummer.
150 * dit dagnummer is uniek. Door het dagnummer modulo 7 te nemen, krijgen
151 * we een getal dat de dag in de week aangeeft. Hierbij krijgt de zondag
152 * de waarde nul. Door voor de deling 1 van het dagnummer af te trekken,
153 * wordt er voor gezorgd dat de week begint op maandag.

154 *

155 * De datum wordt in waarde— (VALUE) parameters doorgegeven, de dag in
156 * de week wordt als referentie— (REFERENCE) parameter teruggegeven dit wil
157 * zeggen dat bij de aanroep het startadres van de parameter doorgegeven

40
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158 *
159 *
160 * Als functieresultaat wordt doorgegeven of de ingevoerde datum bestaat
161 * en of het jaartal in het vastgestelde gebied ligt.

162 *)

163

164  FUNCTION DagFactor( P Dag : INTEGER;

165 P Maand : T E Maand;

166 P Jaar : INTEGER;

167 VAR P_Weekdag : INTEGER) : BOOLEAN;

168 -

169 (*

170 * Locale variabelen die alleen in DagFactor benandert kunnen worden.
171 *)

172

173 VAR  Factor : INTEGER;

174 Parameters OK : BOOLEAN;

175 Klad T : INTEGER;

176

177 BEGIN

178

179 (*

180 * Controleer eerst of de datum bestaat.

181 *)

182 (*

183 * Het jaar:

184 *)

185

186 Parameters OK := (P_Jaar >= QnOndergrens) AND (B_Jaar <= C_Bovengrens);
187

188 IF Parameters OK THEN

189 CASE P Maand OF

190 -

191 (*

192 * De dag voor de maanden met 31 dagen

193 *)

194

195 E Jan,E Mrt,E Mei,E Jul,E Aug,E Okt,E Dec :

196

197 Parameters OK := (P_Dag >= 1) AND (P_Dag <= 31);

198

199 G*

200 * De dag voor de maanden met 30 dagen

201 *)

202

203 E Apr,E Jun,E Sep,E Nov :

204 - - - -

205 Parameters_OK := (P_Dag >= 1) AND (P_Dag <= 30);

206

207 (*

208 * De dag voor de maand fedruari

209 *)

210

211 E Feb :

212 -

213 (*

214 * Schrikkeljaren: Jaren deelbaar door vier en eeuwjaren deelbaar

41

wordt. Deze variabele kan dus door DagFactor gewijzigd worden.
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215
216
217
218
219
220
221
222
223
224
225
226

237
238
239
240
241
242
243
244
245
246
247
248
249
250
251
252
253
254
255
256
257
258
259
260
261
262
263
264
265
266
267
268
269
270
271
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* door 400
#)

IF (P_Jaar MOD 4 = 0) AND (( P_Jaar MOD 100 <> 0) OR
( P Jaar MOD 400 = 0)) THEN
Parameters OK := (P_Dag >= 1) AND (P Dag <= 29)
ELSE Parameters OK := (P_Dag >= 1) AND (P Dag <= 28);

]

END; (* CASE *)

IF Parameters OK THEN

BEGIN
(*
* Bereken de dagfactor; ORD geeft het volgnummer van de maand.
*)
Klad = P Jaar - 1985 ; (* Anders Overflow *)

Factor := 365 * Klad - 4 + P Dag +
31 * (ORD(P_Maand) - ORD(E Jan));

IF P Maand <= E Feb THEN
Factor := Factor + (P jaar - 1) DIV 4 -
3 * ((P Jaar - 1) DIV 100 + 1) DIV &
ELSE -
Factor := Factor - (4 * (ORD(P Maand) - ORD(E Jan) + 1) + 23) DIV 10 +
P Jaar DIV 4 - -
3 * (P_Jaar DIV 100 + 1) DIV 4;

(*
* Bepaal de bijbehorende dag in de week, maandag = 0;

*)

P Weekdag := (Factor - 1) MOD 7 ;
END;

DagFactor := Parameters OK;
END; -

* Procedure Jaartal drukt het jaartal in de kop van de kalender af.

* Het betreffende jaartal wordt als waarde (VALUE) parameter meegegeven,

* hetgeen betekent dat bij de aanroep de waarde van de parameter gekopieerd
* wordt zodat Jaartal het orgineel niet kan veranderen.

*)
PROCEDURE Jaartal(E_Jaar : INTEGER);

(*
* Lokale variabelen binnen Jaartal, deze kunnen niet buiten Jaartal
* benaderd worden.

*)
VAR  Regel : T Regel;
1 : INTEGER;
BEGIN

42
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272

273 (*

274 * Test voor de zekerheid het waardenbereik van de parameter af, geef
275 * een foutmelding als dit niet deugd.

276 *)

277

278 IF (P_Jaar < C Ondergrens) OR (P_Jaar > C_Bovengrens) THEN

279 BEGIN

280 WRITELN(“>>>>>>>>>> FOUT IN JAARTAL ~,P Jaar,” <<<<<KLKKLKKT);

281 WRITELN(KALENDER, “>>>>>>>>>> FOUT 1IN JAARTAL “,P Jaar,” <<LKLKLKLKLKKKKT);
282 END ELSE

283

284 (*

285 * In het volgende deel moeten we binnen de datastructuur Regel zijn,
286 * door het WITH statement te gebruiken hoeven we niet steeds de
287 * toevoeging Regel. te gebruiken.

288 *)

289

290 WITH Regel DO

291 BEGIN

292

293 (*

294 * Vul de hele datastructuur met spatie€Seeeeecces

295 *)

296

297 Weekdag := C 8 Spaties;

298 Regel totaal := C 72 Spaties;

299 - -

300 (*

301 * Neem het jaartal teken voor teken over in de datastructuur, te
302 * beginnen bij het laatste teken.

303 *)

304

305 FOR I := 3 DOWNTO O DO

306 BEGIN

307 Jaartal[2 * I + 1] := CHR((P_Jaar MOD 10) + ORD("07));

308 P Jaar := P Jaar DIV 10;

309 END; -

310

311 (*

312 * Druk de regel met het jaartal af.

313 *)

314

315 WRITELN(Weekdag,Regel Totaal);

316 WRITELN(KALENDER,WeekEég,Regel_?otaal);

317 END;

318  END;

319

320 (%

321 * Procedure Kopregel drukt per kwartaal een kop met de maanden in dat
322 * kwartaal af. Het kwartaal waarvoor dit moet gebeuren wordt als waarde-—
323 * (VALUE) parameter meegegeven.

324 *)

325

326 PROCEDURE Kopregel(P Kwartaal : INTEGER);

327 -

328 (*

43
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329 * Lokale variabelen binnen Kopregel

330 *)

331

332 VAR Regel : T Regel;

333 -

334 BEGIN

335 WRITELN; WRITELN(KALENDER);

336 WRITELN; WRITELN(KALENDER);

337

338 (*

339 * Voor de zekerheid eerst even de parameter aftesten en eventueel
340 * een foutmelding geven.

341 *)

342

343 IF (P Kwartaal < 1) OR (P Kwartaal > 4) THEN

344 BEGIN -

345 WRITELN(“>>>>>>>>>> Fout in kwartaal ~,P Kwartaal,” <<<<<<KKKLKK7);
346 WRITELN(KALENDER, “>>>>>>>>>> Fout in kwartaal “,P_Kwartaal,” <<<KLKLKLKLKKKKLT)
347 END ELSE

348

349 (*

350 * een WITH-statement om ons onnodig typewerk te besparen.
351 *)

352

353 WITH Regel DO

354 BEGIN

355

356 (*

357 * Vul de datastructuur met spaties.

358 *)

359

360 Weekdag = C 8 Spaties;

361 Regel Totaal := C 72 Spaties;

362 - -

363 (*

364 * Nu voor een kwartaal de kopinformatie invullen. Het CASE-statement
365 * selecteert het juiste kwartaal. Dat blok waarvan het label overeen-
366 * komt met het kwartaal wordt namelijk uitgevoerd.

367 *)

368

369 CASE P Kwartaal OF

370 1: BEGIN

371 Kopregel[l] .MaandNaam := C_Jan;

372 Kopregel[2] .MaandNaam := C Feb;

373 Kopregel[3] .MaandNaam := C Mrt

374 END; -

315 2: BEGIN

376 Kopregel[l] .MaandNaam := C_Apr;

377 Kopregel[2] .MaandNaam := C Mei;

378 Kopregel[3] .MaandNaam := C Jun

379 END; -

380 3: BEGIN

381 Kopregel[l] .MaandNaam := C Jul;

382 Kopregel[2] .MaandNaam := C_Aug;

383 Kopregel[3] .MaandNaam := C Sep

384 END; -

385 4: BEGIN

A4
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386
387
388
389
390
391
392
393
394
395
396
397
398
399
400
401
402
403
404
405
406
407
408
409
410
411
412
413
414
415
416
417
418
419
420
421
422
423
424
425
426
427
428
429
430
431
432
433
434
435
436
437
438
439
440
441
442
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Kopregel[l] .MaandNaam := C Okt;

Kopregel[2] .MaandNaam : C_Nov;

Kopregel[3] .MaandNaam := C Dec
END; -

END;

(*
* Nu de kop nog even afdrukken en klaar is Kees

*)

WRITELN(Weekdag,Regel Totaal);
WRlTELN(KALENDER,Weekdag,Regel_Iotaal)
END;

WRITELN; WRITELN(KALENDER)
END;

(*

* Procedure DataRegels genereert voor het als parameter doorgegeven kwartaal
* de dataregels. Het kwartaal en het jaar worden als waarde— (VALUE)

* parameter doorgegeven.

*)

PROCEDURE DataRegels(R_Kwartaal,P_Jaar : INTEGER);

(*
* Locale variabelen
*)
LABEL 999; (* Uitsluitend voor foutsituaties *)
VAR  Startdagen : ARRAY [1..3] OF INTEGER;
Maanden : ARRAY [1..3] OF T E Maand;
1,J,K,I Weekdag: INTEGER;
Dag : INTEGER;
Regel ¢ T Regel;
BEGIN

IF (P_Kwartaal >= 0) AND (P_Kwartaal <= 4) THEN
BEGIN

(*

* Vul de maanden in de array in, het eerste element wordt handmatig
* gevuld, de overige elementen zijn de opvolger (SUCCessor) van het
* eerste resp. de tweede element.

)

CASE P Kwartaal OF
1: Maanden[l] := E Jan;

2: Maanden[1l] := E:}@r;

3: Maanden[1l] := E Jul;

4: Maanden[l] := E Okt;
END;
Maanden[2] := SUCC(Maanden[1l]); Maanden[3] := SUCC(Maanden[2]);
(*
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443 * Bepaal m.b.v. DagFactor de startdagen van de eerste rij voor de
444 * drie maanden.

445 *)

446

447 FOR I:= 1 TO 3 DO

448 IF NOT DagFactor(l,Maanden[I],P Jaar,l Weekdag) THEN

449 BEGIN - -

450 WRITELN(“>>>>>>>>>> Ernstige fout opgetreden <<<<<<<<KK7);
451 WRITELN(KALENDER, “>>>>>>>>>> Ernstige fout opgetreden <<<<<<KKKKK7);
452 GOTO 999;

453 END ELSE

454

455 (*

456 * Valt de eerste van de maand op maandag, dan meteen beginnen,
457 * anders eerst enkele dagen overslaan d.m.v. een illegale datum
458 *)

459

460 StartDagen[I] := 1 - I Weekdag;

461 -

462 WITH Regel DO

463 FOR K := 0 TO 6 DO

464 BEGIN

465

466 (*

467 * Initialiseer de datastructuur

468 *)

469

470 Regel Totaal := C 72 Spaties;

471 CASE K OF - T

472 0: Weekdag := C Ma;

473 1: Weekdag := C Di;

474 2: Weekdag := C Wo;

475 3: Weekdag := Q:Do;

476 4: Weekdag := C Vr;

477 5: Weekdag := C Za;

478 6: Weekdag := C_Z0

479 END;

480

481 FOR J := 1 TO 3 DO

482 FOR I := 0 TO 5 DO

483 BEGIN

484 Dag := Startdagen[J] + 7 * I + K;

485 1F DagFactor(Dag,Maanden[J],P_Jaar,I_Weekdag) THEN

486 BEGIN

487 Maandinfo[J] .Weekdagen[I,3] := CHR(Dag MOD 10 + ORD(“07));
488 IF Dag >= 10 THEN

489 Maandinfo[J] .Weekdagen[I,2] := CHR(Dag DIV 10 + ORD("07));
490 END;

491 END;

492

493 WRITELN(Weekdag,Regel Totaal);

494 WRITELN(KALENDER ,Weekdag,Regel Totaal);

495 END;

496 END;

497  999:

498  END;

499
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Programeren in Assembler (deel 1)

Een stukje jeugdsentiment

Tijdens de bijeenkomst in Almelo hoorde ik van een aantal bezoekers dat het zo
moeilijk is om met programeren in assembler te beginnen als je er nog nul
komma nul vanaf weet. Nou ben ik zelf ook eens (in een vaag verleden) begonnen
op deze, toendertijd nog moeizame, weg. Damals (het was de tijd van Echte
Programmeurs) had ik nog geen assembler tot mijn beschikking maar ik wilde
toch wel eens wat anders dan dat eeuwige BASIC, dus wat deed de gek? Hij begon
met zijn blote bolletje de assembler codes in hexadecimaal in te typen met
behulp van een opcode tabel. Al snel ben je dan een kei in het uitrekenen van
relatieve spronginstructies en de meeste opcodes kun je wuit je hoofd
opdreunen. Toch is programeren op die manier niet eenvoudig en grote
programma’s kun je eigenlijk wel vergeten. Een ander zeer groot nadeel is dat
je je programma”s op papier zeer goed moet documenteren omdat je anders zo de
draad kwijt bent. Ook het tussenvoegen van verbeteringen was erg moeilijk
omdat alle addressen dan moesten worden veranderd. Het enige alternatief was
een spronginstructie tussenvoegen en de gewenste code op een vrij adres
neerzetten. De zo gemaakte programma”s doen denken aan een bekend ltaliaans
gerechtece.

Even het geheugen opfrissen (dynamische RAM"s ?7)

Maar genoeg gemijmerd over die goede oude tijd. Om te beginnen eerst even wat
gegevens die je gewoon moet weten over die ouwe trouwe 6502 microprocessor.
Het beestje is een 8-bits microprocessor, wat wil zeggen dat hij zowel extern
als intern met een 8 lijn brede databus werkt. Al die lijntjes kunnen maar
twee toestanden aannemen, er staat of nul of vijf volt op, uit of aan, oftewel
logisch 0 of 1logisch 1 =zijn, kortweg O of 1. Dit nu is het befaamde “bit~
binnen de processor, de kleinste hoeveelheid informatie. Er zijn 8 van die
bits, dat betekent dat er 2 tot de macht 8 (even wat wiskunde er tussendoor,
dat doet het altijd goed dacht ik zo) dus 256 mogelijke situaties zijn te
beschrijven. Een groep van 8 bits heet een byte, een groep van vier een
nibble. Op dit lage nivea werkt de computer dus met nullen en enen. De
computer kan dus niet eens tot twee tellen!! Nu is dat “nul” en “een” gedoe
voor den Mensch wat moeilijk te lezen en om dat dus iets gemakkelijker te
maken is het hexadecimale stelsel op de proppen gekomen. Tellen we in het
decimale (deci = 10) stelsel van O tot 9, in het hexadecimale (hexa = 16)
stelsel wordt dat van O tot (consequent blijven) 15. Er moeten dus zes andere
symbolen bedacht worden voor die getallen boven de 9, mag ik ze even
voorstellen:

A=10,B=11,C=12,D=13, E= 14, F = 15

Nemen we nu een nibble (=4 bits) dan kunnen we daar 274 = 16 verschillende
getallen mee maken. Dus precies van 0 tot 15, oftewel $0 tot $F. Een byte is
dus met precies twee hexadecimale karakters te coderen. Komen die bytes per
kilo dan heet dat kilobyte of Kb, maar anders dan bij de slager is die kilo
hier geen 1000 maar 1024 (alweer een macht van 2). (Dit wist je waarschijnlijk
allemaal al en ik noem het hier alleen maar ter lering ende vermaeck)
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De 6502 registers

De 6502 heeft intern een aantal registers waar bepaalde zaken in worden
opgeslagen, hieronder staan ze:

—
wv

8 7

Register A Accumulator of Accu

Indexregister X

Register Y

|
i Register X
l Indexregister Y

4 o o s o o 0 o o @

instructieteller ProgramCounter PC

Stack Pointer

| 1 Stack pointer S

Register P statusregsiter P

+—+ +—+ +—+ +—+ +—+ +—+ O

4+t +—+

Het statusregister

Het statusregister bevat de volgende bitjes:

0

St~
=z
<

1]z]c|

Negative flag, “1” als het resultaat v.e. bewerking negatief is
oVerflow flag, “1° als het resultaat v.e. bewerking niet meer
“past” binnen een byte.

Break flag, “1° als een BRK instructie werd uitgevoerd.

Decimal flag, “1° als de 6502 decimaal rekent.

Interrupt flag, “1° disabled de 1RQ ingang

Zero flag, “1° als als het resultaat v.e. bewerking nul is
Carry flag

aONHO W <=

Jeder van deze bitjes zegt dus iets over de toestand (status) van de
processor. 1n latere delen zal ik verder ingaan op de betekenis van deze
bitjes.

De Program Counter

Zoals je ziet bestaat er slecht een 16 bits register binnen de 6502 en dat is
de PC (Program Counter). Dit register wijst steeds naar die geheugenlocatie
waar de volgende instructie vandaan komt. Omdat het een 16 bits register is
kun je er dus 2716 = 65536 locaties mee bereiken. Het adres bereik van de 6502
bedraagt dus (slechts) 64 Kbyte. Omdat het PC register 16 bits breed is en
onze databus slechts 8 bits breed is spreken we ook wel van een PCH en een
PCL. Hierbij is PCH de bovenste (Hoog) en PCL (Laag) de onderste 8 bits van de
PC. Op die manier kun je het adresbereik van 64K opdelen in z.g.n. pagina’s
van 256 bytes (het gebied dat de PCL kan beslaan). Een snelle rekensom leert
ons dat er 256 van die pagina”s in de adresmap van onze 6502 voorkomen. Een
aantal belangrijke pagina”s zijn de allereerste, dus pagina O ook wel bekend
als de “zero page” (Nee, heeft niets te maken met dat japanse vliegtuig), de
tweede pagina, dus pagina 1 wordt gebruikt voor de stack of stapel (zie ook
verder) en de allerlaatste pagina (pagina $FF) wordt gebruikt voor een aantal
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adressen die de 6502 moet weten als hij een RESET, 1RQ, NM1 of BRK uitvoert
(de bekende vectoren). Ook deze vectoren zal ik later nog eens bespreken.

De Stack Pointer

Een ander belangrijk register is de SP (Stack Pointer). Dit register begint
zoals je ziet altijd met het achtste adres bit “17, dit betekent dat de stack
of stapel van de 6502 (slechts) 256 bytes groot is en altijd gesitueerd is op
geheugen bladzijde 1. De stack is een zogenaamd LIFO (Last In First Out)
geheugen, dus wat er het laatste heen is gestuurd komt er als eerste weer uit.
Stack is het engelse woord voor stapel en daarmee kun je de werking inderdaad
het gemakkelijkste mee verklaren. Men neme een stapel borden, men plaatse er
een blauw bord, vervolgens een rood en als laatste een groen bord op (nee, je
wilt NIET weten wat voor servies ik gebruik!). De stapel ziet er dus als volgt
uit:

<{-- Stack Pointer wijst steeds naar de eerste vrije locatie

\ groen / op de stapel. Nemen we nu, zonder geweld te gebruiken,
\"rood ~/ een bord van de stapel dan ziet een blind paard dat dat
\"blauw / het groene bord moet zijn. De Stackpointer zakt een bord
T ~/ want die plaats is weer vrij. Vervolgens kunnen we
\ / zonder brokken te maken het rode bord van de stapel
\ / pakken en als laatste het blauwe. We zien dus dat de

/ volgorde van afpakken precies andersom is als bij het
\ / erop zetten.

Bij dit voorbeeld blijkt nog een andere eigenschap van een stack, er kan
steeds maar een bord (of byte) tegelijk op de stapel worden gezet, en ook maar
een tegelijk er weer afgehaald. De stackpointer in de vijfenzestignultwee
heeft als (rare) eigenschap dat ie niet van laag naar hoog maar van hoog naar
laag doorschuift bij het plaatsen van borden (bytes) op de stack. De stapel
staat a.h.w. op zijn kop.

De Accumulator

Register A of Accumulator, kortweg Accu, is een van de belangrijkste registers
binnen de processor. Accumuleren betekent opslaan en dat is precies wat dit
register doet, het slaat het resultaat op van een bewerking. Die bewerking kan
bijvoorbeeld bestaan uit optellen, aftrekken, logische AND etc, etc.

Al deze bewerkingen worden uitgevoerd door een beestje binnen de 6502 met de
cryptische naam ALU (Arithmetic Logic Unit), vrij vertaald kan dit beestje dus
zowel reken- als logische bewerkingen uitvoeren. Deze ALU heeft twee ingangen
en een uitgang. Op beide ingangen komen twee getallen te staan en op de
uitgang komt het resultaat van de (met instructies) gekozen bewerking. In
bijna alle gevallen komt het ene getal uit de Accu en het andere uit het
geheugen, het resultaat van de bewerking komt dan meestal in de Accu terecht.
Verder wordt de Accu gebruikt om dingen van en op de stack te zetten, een
soort doorgeef-luikje dus.

De index registers X en Y

Deze beide registers zijn (helaas) 8 bits. Ze kunnen worden gebruikt voor
opslag van gegevens (extra Accu’s) maar ze zijn bedoeld om als index gebruikt
te worden. Anders dan bij de Accu kun je deze registers niet gebruiken voor
bewerkingen als optellen en aftrekken. Via een aantal index adreseer methodes,
die ik later zal behandelen, kun je met X of Y bijvoorbeeld een tabel
doorlopen. Het nadeel van het feit dat ze 8 bits zijn is evident, met 8 bits
kun je namelijk maar 256 bytes of een pagina bestrijken. Om dus het hele 64K
gebied of tabellen die langer zijn dan 256 bytes te kunnen behandelen met X of
Y, moeten we een truuk special bedenken. Hoe die truuk in z”n werk gaat zien
we later bij de adresseermogelijkheden.
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Het eerste wankele stapje

We kennen nu alle registers die de 6502 heeft maar nu willen we er ook wel
eens wat mee doen. Om ook eens op het allerlaagste nivo gewerkt te hebben gaan
we het (programma) (tussen haakjes dus), invoeren met den hand. We gaan dus
nog niet gebruik maken van luxe hulpmiddelen zoals de EDITOR of de ASSEMBLER.
Op het DOS65 systeem is standaard een monitor aanwezig. Zo“n monitor kan o.a.
gebruikt worden om een kijkje te nemen in het geheugen, maar ook om zoals in
dit geval, een kort programma in te voeren c.q. wijzigen.

Het programma dat we nu gaan invoeren gebruikt maar 5 instructies, dat zijn:

LDA LoaD Accumulator

ADC ADd with Carry

CLC CLear Carry

STA STore Accumulator

RTS ReTurn from Subroutine

De laatste instructie =zal ik later bespreken, hij dient in ons voorbeeld
alleen om op een nette manier terug (=return) te komen in de monitor. De
eerste instructie kan gebruikt worden om de Accumulator met een bepaald getal
te “laden” m.a.w. met een getal vullen. Zoals we al hadden gezien is register
A slechts 8 bits, dus dat getal ligt tussen O en 255. De tweede instructie kan
gebruikt worden om een tweede getal bij de waarde van de Accu op te tellen.
Helaas heeft de 6502 geen instructie die die operatie uitvoert zonder daar
ook de Carry bij te tellen. Het Carry bitje zal ik later nog bespreken, magr
het is zo wel duidelijk dat die Carry O moet zijn om geen invloed te hebben 3p
de optelling. Vandaar de derde instructie die niets anders doet dan het Carry
bitje wuit het statpsregister P met de waarde O te laden. De vierde instructje
zet [het getal wat iﬁ A zit ergens neer (store=opslaan). Dat kunnen we hier dis
mooi gebruiken om het resultaat van de optelling te bewaren. In het voorbeeld
gebruiken we alleen de ABSOLUTE ADDRESS adresseermethode, dew.z. alle
addressen die voorkomen zijn 16 bits zonder offset of wat dan ook.
Maar genoeg gezwetst, het programma ziet er zo uit:

LDA GETALI ; Laad de Accu

CLC ; zet de Carry op O

ADC GETAL2 ; tel getal bij A

STA RESULT ; bewaar het resultaat

RTS ; ga terug naar de MONITOR

Nu moeten we gaan bepalen op welk adres we het programma gaan neerzetten en
welke adressen gebruikt gaan worden voor GETALl, GETAL2 en RESULT. We zien
hier ook mooi dat het RAM geheugen van de computer voor twee dingen gebruikt
kan worden; 1) Opslaan van data (GETALl, GETAL2, RESULT)

2) Opslaan van programma (ons eerste stapje)

Wat we ook nog op moeten zoeken zijn de opcodes die horen bij de gekozen
instructies. 1k neem aan dat iedereen wel ergens zo'n lijstje heeft liggen (zo
niet, dan kan er in overleg met de Redactie wel het een en ander geregeld
worden, dacht ik zo?). Als we dan kijken in de tabel voor absoluut adresseren
dan vinden we de volgende opcodes:

LDA=$AD, STA=$8D, ADC=$6D, CLC=$18 en RTS=$60
In dit voorbeeld beginnen we het programma op adres $1000 en we zetten data op
de adressen $0200 voor GETALl, $0201 voor GETAL2 en $0202 voor RESULT. Deze

keuzes kunmen we in ons voorbeeld invullen (de getallen in deze lijst zijn
allemaal hexadecimaal):
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1000 AD 00 02 LDA GETAL1 ; Laad de Accu
1003 18 CLC zet de Carry op 0O

1004 6D 01 02 ADC GETAL2 . tel getal bij A
1007 8D 02 02 STA RESULT ; bewaar het resultaat
100A 60 RTS ; ga terug naar de MONITOR

We zien gelijk iets raars, GETALl staat op $0200 maar in dit voorbeeld wordt
het adres van GETALl op 00 02 gezet lijkt het wel. Dat het 16 bits adres in
tweeen geknipt moest worden was wel duidelijk, we hebben immers alleen RAM in
onze computer die 8 bits breed is. De 6502 leest altijd eerst het LSB (Least
Significant Byte) en dan pas het MSB (Most Significant Byte). Vandaar dus dat
rare omdraaien. Trouwens dit is niet specifiek iets van de 6502, een heleboel
processoren werken op dezelfde manier. Lastig voor ons arme stervelingen, maar
het is nu eenmaal niet anders. We zien nog iets in deze listing, het adres aan
Defe1ReEA, VIR od8 BRETL £28 Fa9Ra.DAS: 29Les <uB I 501108, eREELidkeD BeF et
De eerste instructie staat op het gekozen start adres $1000, die instructie is
3 bytes lang (=Opcode + adres(low) + adres(high)) dus de volgende opcode
begint op $1003 etc.,etc.

Nu kunnen we aan de slag met de MONITOR. Op DOS65 nivo typen we eerst:
MEMFILL 1000,1100,0

Dat leest straks wat gemakkelijker, vervolgens

MON

en als alles goed is krijg je dan de MON prompt:

MON65 2.01
HaViSoft
MON>

Het MON commando om direct in het geheugen te werken is @, dus:
MON> @ 1000

1000 00 AD ; gebruik <LINEFEED> om naar de volgende regel te gaan
1001 00 00

1002 00 02

1003 00 18

1004 00 6D

1005 00 01

1006 00 02

1007 00 8D

1008 00 02

1009 00 02

100A 00 60 ; klaar, dan stoppen met <RETURN>

Om te controleren of je alles goed hebt ingetypt kun je de in MON65 ingebakken
disassembler gebruiken:

MON> D 1000,100A

1000 AD 00 02 LDA $0200
1003 18 CLC
1004 6D 01 02 ADC $0201
1007 8D 02 02 STA $0202
100A 60 RTS

Nu kunnen we dit programma eens uitvoeren, maar eerst moeten we de data nog
invullen op de adressen GETALl, GETAL2 en RESULT. De laatste HOEFT niet, maar
anders geloof je straks niet dat het echt gewerkt heeft!

MON> @ 0200

0200 09 34 ; GETAL1 = $34 = 52 dec.
0201 11 12 ; GETAL2 = $12 = 18 dec.
0202 19 00 ; RESULT = 00

Zo dat was dat, ik hoop niet dat je nu al hebt afgehaakt want wat we hier nu
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hebben gewrocht kun je in BASIC met een simpele regel maken:

1000 RESULT = GETAL] + GETAL2

De Echte Volhouder gaat echter Door! Met het “E”xecute commando kunnen we het

programma NU uitvoeren:

MON> E 1000
MON>

Als de MON65 prompt nu niet terugkomt zoals hierboven dan zit je in diep in de
problemen. Je hebt dan waarschijnlijk ergens een typefout gemaakt. Als het wel
goed gaat kunnen we nu het wereldschokkende resultaat gaan aanschouwen:

MON> @ 0200

0200 34 ; GETAL] nog steeds 34

0201 12 ; GETAL2 nog steeds 12

0202 46 ; RESULT = $46 = 70 dec. en dat is GOED!!!!
; (Gaat U door voor de hoofdprijs?)

Als je weer
getallen invullen
resultaat van de

op de plaatsen
optelling moet

van de doorstane emoties bent bijgekomen kun je eens wat andere
GETAL] en GETAL2. Denk er wel om dat het
passen

in 8 bits want anders klopt het

resultaat niet meer!! Hoe we dit probleem gaan oplossen zien we in de volgende
les van deze cursus (voorop gesteld dat er een tweede les komt als iemand dit

gelezen heefteceeaces)e

Antoine Megens

P.S. 1k ben bereikbaar via ons aller BBS (Tel: 053-303902), dus laat eens
een berichtje achter wat je van dit artikel vindt en/of wat je in de loop
van deze cursus behandeld gehad zou willen hebben. De juiste schrijfwijze

van mijn naam zie je hierboven.

DOS-65 CORNER 08.10.88

door: Coen Kleipool,
Val de Perier
F-83210 Cogolin.

Toen ik in de 6502 Kenner van september
las dat de redactie moeite had om het blad
vol te krijgen, schaamde ik mij een
beetje. 1k liep al een tijdje rond met een
paar ideeen, maar het op papier zetten had
ik maar steeds uitgesteld. Nu werken de
zomerse temperaturen hier (tussen de 30 en
40 graden) niet bevorderlijk op
intellectuele of kreatieve prestaties.

Dit wetenschappelijke gegeven kan met
gemakkelijk verifieren op het strand, waar
men zelden iemand ziet lezen en men zich
beperkt tot het slaperig staren naar
andermans vrouwen. De nadenkertjes blijven
daarentegen in de schaduw.

Ter bevordering van mijn intelect had ik
een airconditioner besteld om mijn hete

computervertrek te koelen, maar mijn vrouw
liet het apparaat in de keuken installeren
onder met motto: "eten is belangrijker dan
programmeren'. Als iemand hiervoor een
afdoende repliek heeft houd ik mij
aanbevolen.

EEN TREUR1G VOORVAL

Op de vergadering van mei was ik getuige
van een treurig voorval dat ik niettemin
wil vermelden, omdat het zo leerzaam is.
1k herinner mij trouwens uit mijn jeugd
dat mijn ouders vervelende zaken altijd
als leerzaam afspiegelden, terwijl je van
de leuke dingen zelden iets kon leren.

Onze sysop kwam wat verlaat binnen en
haastte zich om zijn systeem op te
stellen. Hij sloot per ongeluk zijn
keyboard aan op de RS232 connector met het
bekende gevolg dat de 12 volt hiervan het
keyboard snel deed overlijden. Een dure
grap; het had trouwens ook een printer
kunnen zijn.
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Dit deed mij wel de schellen van de ogen
vallen en ik begrijp nu waarom 1BM een
male connector voor de RS232 monteert en
een female voor de rest. Toen ik indertijd
de Dos65 manuals vertaalde, informeerde ik
naar het geslacht van de connectors en
vernam dat het allemaal females moesten
zijn. Noch mijn informant, noch ikzelf
dachten ooit na over de consequenties
hiervan.

Nu het kalf verdronken is roep ik alle
Dos65-ers op snel hun RS232 connector te
vermannen. Bovendien kan je dan een gewone
PC kabel gebruiken voor je modem. De
straps die nodig zijn omdat Dos65 geen
RS232 handshake ondersteunt moet je dan
wel aan de computer kant aanbrengen
inplaats van in de kabel connector. Dit
1lijkt een domme en overbodige opmerking,
maar ik heb mij hierdoor toch eens in de
boot laten nemen.

COMMAND FILE PERIKELEN

Als we in dos65 een commando intypen met
een file redirect zoals:" > filenaam
command ", dan wordt deze outputfile
geopend, de output van command er naartoe
geschreven en vervolgens wordt deze
outputfile keurig gesloten. Als een
dergelijke commandoregel echter in een
indirect commandfile voorkomt wordt de
outputfile pas gesloten als de commandfile
geheel is uitgevoerd en zelf wordt
gesloten.

Vraag me niet waarom dit zo is, want ik
weet het antwoord niet. Het 1lijkt mij
onlogies dat het verschil maakt of een
commando wordt ingetikt of uit de
inputbuffer komt, maar het is echt zo en
men moet dit verschijnsel maar als een
onaantastbaar dogma beschouwen. Aangezien
nederlanders veel van dogma’s houden zal
dit wel geaccCepeecesss €etce. 1k glijd
af.

Intussen kan het heel lastig zijn, want
dit betekent dat de nieuw gecreerde
outputfile in de commandfile niet opnieuw
kan worden aangeroepen omdat hij nog niet
gesloten is. In de praktijk deed dit
probleem zich voor toen ik een commandfile
wilde schrijven voor het vertalen van
viditel files (.vid suffix).

Met het commando Viprint kan met vid-files
transformeren in ASCII-files; alle control
characters worden verwijderd en verder
wordt elke 40 characters een CR gezet,
want die staan er dikwijls niet. Daarna is
het gemakkelijk om de ASCI1-file in de
editor nog wat op te schonen en de

resterende rommel te verwijderen. De
commandfile die viprint aanriep, de output
in de B-directory zette en vervolgens de
nieuwe ASCII file in de editor
zette,luidde als volgt:

> B/&l viprint A/&l.vid
Ed B/&l <cr>

Het bleek dat de Editor wel werd ingelezen
maar de ASCII-file niet, zijnde nog niet
gesloten. Het ligt nu voor de hand
tussen beide regels het commando "Sync" in
te voegen want hiermee worden alle files
gesloten. Helaas echter ook de
oorspronkelijke commandfile, zodat we
hiermee nog verder van huis zijn.

Een betere oplossing is het gebruik van
het commando ">T", omdat hiermee een
output redirect kan worden gereset. lk
wijzigde derhalve mijn commandfile als
volgt:

> B/&1 viprint A/&l.vid
>T Ed B/&l <er>

Diegenen die nu denken dat het probleem is
opgelost, komen bedrogen uit. Weliswaar
komt de filenaam keurig terug als editfile
als je in de editor 10S opvraagt, maar hij
wordt niet ingelezen. Waarschijnlijk omdat
de outputfile pas wordt gesloten na een
cr. In arren moede veranderde ik mijn file
toen maar als volgt:

> B/&1 viprint A/&l.vid
>T ASN B
Ed &1 <cr>

Nu bleek de zaak wel te werken, terwijl
men als bijkomend voordeel in de goede
directory terecht komt. Maar ik zou toch
graag eens van een van de Dos65 goeroes
willen vernemen waarom "D>T Ed filenaam"
niet werkte. Zou een van deze heren eens
een kort antwoord op het 6502 BBS kunnen
zetten ?

Tenslotte probeerde ik ook nog:,

> B/&1 viprint A/&l.vid
>T Ed
Lo B/&l <cr>

Indirect commandfiles kunnen echter alleen
Dos commando’s bevatten en dus geen editor
commando”s uitvoeren. Zoiets zou echter
wel makkelijk =zijn en ik roep
bovengenoemde goeroes op om zich eens
hierover te buigen.
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**%  Spanningen meten met Dos65  **%*
Kkk ke
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Frank Vandekerkhove,
Sint Michielsstraat 4,
B - 2789 Verrebroek,
03-773.27 .94

Toen ik nog meer met het pottenbakken bezig was dan nu, maak je wel eens een
grafiek van het bakproces. Regelmatig lees je dan de temperatuur en noteer je
die op een blaadje of netjes op mm—papier. En waarom zou Dos65 dat niet kunnen
doen?

Eerst Dos65 spannigen laten meten: vanwege de eenvoud koos ik voor de A/D
converter 7109 van Intersil. Deze A/D converter 7109, met zijn tri-state
binaire uitgangen, is de tegenhanger van de 7106 die enorm veel in digitale
multimeters wordt gebruikt, mede omdat hij direkt een LCD-display kan
aansturen. De 7109 is niet nieuw, noch erg snel, maar wel kompleet met een
eigen referentie spanning en toch wat mogelijkheden welke gemakkelijk in de
databoeken te vinden =zijn. (Ik hoop later de handshake mode met een UART ook
voor te stellen.)

In dit artikeltje wil ik nu enkel een aanzet geven. Het schema en het pro-
gramma zijn heel eenvoudig gehouden: thermokoppelspanning versterking en
aanpassing voor NiCr-Ni of PtRh-Pt, het uitgebreid programma en de plotter
sturing zijn weggelaten. Wie meer wil weten, of eigen ervaringen wil
uitwisselen, kan me altijd schrijven.

De voeding is symmetrisch: + & - 5 Volt. (De computervoeding en een 7905 op de
- 12 Volt.) Met de "mode" input laag zijn de uitgangen in tri-state en worden
actief met "/CE" en "/LBEN" en/of "/HBEN" (low- en high byte enable). De
hoogste vier bits met "POL" en "OR" (polarity en overrange) zijn doorverbonden
met de low-byte. De maximale ingangspanning is de dubbele van de aangeboden
referentiespanning. (In dit schema: max.= ca. 2 V)

File: 7109 .mac

Program: 7109

Function: demonstration of the A/D conv. 7109
By: Frank Vandekerkhove

o we we we we we we

*%% 1/065 V2.02 subroutines *%%*

5osit equ $F024 position the cursur to X,Y
prtim  equ SF583 print the time in status
conver equ $FF02 convert 2 bytes hex into 3 bytes dec.

3
; k%% jo var ***%

éecil equ SE73A variables for calculate decimal

deci2 equ SE73B
deci3 equ $E73C
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5
3 **% Dos65 V2.0l subroutines **%

b

out equ $C023 put character

spa equ $C032 print space

hexout equ $C038 a hexout

print equ $CO3B print string after call

i *%% A/D conv. 7109 **%

data  equ $E200 data form A/D 7109

b

H *kk START MAIN PROGRAM  ##%*

3

org $1000
’
jsr print
fce S0C clear screen
fce 20,10,5 posit cursor
fce “\Ei demo 7109 \En~
fee 0
’
read sei disable interrupts
1ldx data read data of 7109
lda dat a+l
stx input sava data in input
sta input+l
cli enable interrupts
b
jsr prtim update time in status
ldx #13 adjust cursor
1dy #7
jsr posit
testPOL bit input+] test b7 (=polarity)
bmi POS if pos=1 then positive
lda # - get minus-sign
jsr out and print it
jmp testOR Jjump to next test
POS jsr spa print space
testOR bit input+1 test b6 (=overrange)
bve pridec if or=1 then overrange
jsr print
fce “~ OR 7,0
jmp read read again
pridec 1lda #$OF clear POL & OR from data
and input+] and keep high byte in accu
1ldx input low hex byte in x-reg.
jsr conver covert 2 hex in 3 dec
lda deci?2 skip high dec
jsr hexout but print med dec
lda decil get low dec
jsr hexout and print it
3
jmp read read again
3
input res 2
b
end
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12bit A/D Conv. 7109
\_/

GND - 1 GND - V+ 40|- 45V
nc -| 2 Status Ref In - 39|-
[rem—— 3 POL Ref Cap - 38|-——||-\ 1uF
[m———————e 4 OR Ref Cap + 37|-————- |
[ 5 B1l Ref In + 36|- 1M
[==———— 6 B10O In Hi 35|-———x————————- f#f##--— Input High
/=—==| 7 B9 In Lo 34|-x = .0luF
/——| 8 B8 COMMON 33 |-x——x———————-- GND & Input Low
D7-—=x-|-|=[-|-|-—-| 9 B7 INT 32|--=||=-==\ .15uF
D6 --—-x—|-|-|-|--|10 B6 AZ 31|-—=||-—-| .33uF
D5 ====——|[~=|-]|-[--]11 B5 BUF 30|--##it#--/ 100k
D4 ——————|-|=|=|-=|12 B4 Ref Out 29 X Ref In -
D3 —————-x-|-|-|--{13 B3 V- 28|- -5V J
D2 ——==———=x—|=|-=|14 B2 Send 27|- +5V #
Dl = x-|==|15 Bl Run/Hold 26|- +5V #<{—=——==m———r Ref 1In +
DO ——————m————— x-—|16 BO Buf Osc Out 25|- nc # 2k5 trim
V+ =—|17 Test Osc Sel 24|- +5V | 24k
[————— -|18 /LBEN Osc Out 23|- nc \———-i#i#———= V+
/---- -|19 /HBEN Osc In 22|-————- \
GND -|20 /CE Mode 21|- GND |  |-=——-—-
\———<-| Q2
phi2 ———|- >| cLk
\
\ S
\ 4024
Al5 =—-| Adres-
= decoder
- v+ V+
A3 ——- J J
————————— #lk #1k
x t / \or / \or
7415145 T # /="=\ /="=\ 1/2 741832
\--| D 0 x——x-——’ ————————— / ‘
A2 ———mmm———— C 1]x x /
Al me—————— B pe
AQ —————————— A X
%
\
r/w >x X
/inverter 1/6 741s04

Literatuur: * Maxim: "Data Acquisition Catalog 1985"
* Elektuur: 1981 juni: "JC als voltmeter" (G. Sullivan)
1988 mei : "Universele PC-1/0-kaart"
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KALENDER.PAS op DOS—65.
From: Antoine Megens
To: All Msg #22, 29-Dec-88 22:11

Subject: KALENDER.PAS

Het KALENDER.PAS programma moet op de volgende punten worden aangepast om te draaien op
het DOS65 systeem:

- Verwijder de regels met ASSIGN en CLOSE (dit was systeem afhankelijk). Voor DOS65
moet de filenaam achter de executable worden gezet, bijv. u:KAL KALENDER.TXT voor
file KALENDER.TXT

= Verkort de programma naam in KAL o.i.d. KALENDER.PAS geeft een error (naam te
lang?)

= Controleer of de laatste END wel is afgesloten met een . , dus END.

- Verander de check voor de ondergrens bij PROCEDURE Jaartal in

IF (P Jaar <= C Ondergrens) OR .cecccescccccccace (etc)
anders krifg je die foutmelding

SOOOODOD> FOUT IN JAARTAL <<<LKLLLLLLKLK
kennelijk wordt de expressie niet goed bepaald, hij is namelijk TRUE (probeer maar
eens WRITELN(P JAAR < C Ondergrens); op die plaats) (Ik heb een korter programma
geprobeerd met een zelfde expressie en daar ging het wel goed, dus wellicht nog een
bug?) Ook in PROCEDURE Kopregel staat zon expressie, verander dit in:

1F (P Kwartaal <= 0) OR ..... (etc)
Dat blijft hetzelfde want er wordt met INTEGER waardes gewerkt. Kennelijk werkt de
< functie niet altijd goed, de <= functie wel.

Als je deze wijzigingen hebt aangebracht moet je de file compileren met de —-E optie want
er wordt gebruik gemaakt van ~_~ karakters in de variabele namen. Dus:

PASCAL -E KAL -
Als dat werkt kun je de geproduceerde BIN file RENAMEn naar KAL en testen:

U:KAL KALENDER.TXT
Na invoer van het jaartal verschijnt de kalender op het scherm (met een paar spaties
teveel achter de regel, waardoor er een AUTO Linefeed optreedt) en tevens wordt deze
data in de file KALENDER.TXT gezet.
Succes ermee!!

Electronic Greetings, Antoine

Fen waarschuwing tegen het misbruiken van variant records in Pascal

Pieter de Visser

Met dit artikel reageer ik op de twee Pascal programma's van Gert van
Opbroek in De 6502 kenner 59. In beide programma's worden variant
records gebruikt op een manier die niet in overeenstemming is met de
Pascal definitie (beschreven 1in de derde editie van de '"Pascal user
manual and report' van Jensen en Wirth).

Volgens de Pascal definitie kan er hoogstens één variant van een
bepaalde variant part actief zijn. Indien er een tag field is, is dat de
variant die overeenkomt met de waarde van dat tag field; omdat er wordt
geeist dat Dbij alle mogelijke waarden van het tag type er een variant
bestaat, is er dus altijd een variant actief (als de waarde van het tag
field gedefinieerd 1is tenminste). Indien er geen tag field is, is de
actieve variant die welke het laatst gebruikt is. Bovendien is de waarde
van een inactieve variant niet gedefinieerd.

Als voorbeeld =zal ik een deel van een typedefinitie uit het programma
"Kalender" van Gert gebruiken:

39



IDIEf 4122 IEKTEHINN N THIR

TALEN/SOFTWARE

type T_C8 PACKED ARRAY [1.. 8] OF CHAR;
T_C32 = PACKED ARRAY [1..32] OF CHAR;
T_C72 PACKED ARRAY [1..72] OF CHAR;
T_Mogelijkheid = 1. .4;
T_Regel = PACKED RECORD

Weekdag : T_C8;

CASE T _Mogelijkheid OF

1: ( Regel_Totaal : T_C72);

2: ( Voorloop : T_C32;
Jaartal : T_C8;
Naloop : T_C32);

3: -

4:

END;

Het type T_Regel wordt gebruikt voor het formatteren van de uitvoer. Dit
wordt Dbijv. gedaan door eerst het Regel Totaal field geheel met spaties
te wvullen, vervolgens de eigenlijke wuitvoer in het Jaartal field te
zetten, en tenslotte het Regel_Totaal field af te drukken. Uit het voor—
gaande volgt dat dit volgens de Pascal definitie niet is toegestaan.
Hoewel het in principe mogelijk is dat een Pascal implementatie in een
dergelijk geval een foutmelding geeft, gaat het in veel gevallen wel
goed. Veel implementaties zullen de eerste en tweede variant van T_Regel
op dezelfde plaats in het geheugen zetten, en de fields van de tweede
variant bovendien 1in de volgorde van declaratie. Andere implementaties
kunnen hiertoe gedwongen worden door een PACKED RECORD te declareren.
Bij DOS-65 Pascal gaat het echter een beetje anders.

De DOS-65 Pascal compiler deelt, bij het bepalen van de offsets van de
fields in een fieldlist, de fields op grond van hun type in twee groepen
in: enerzijds de fields met zgn. pordinal types (integer, char, boolean,
enumerated types, subranges en pointers), anderzijds de overige fields.
De compiler deelt offsets voor de fields in een fieldlist van laag naar
hoog wuit. Eerst worden offsets gegeven aan de fields met een pordinal
type in de fixed part; de volgorde in het geheugen is hierbij dezelfde
als die van de declaraties, maar omgekeerd t.o.v. de volgorde binnen een
declaratie. Indien er een variant part gedefinieerd is, worden daarna,
per variant, recursief offsets gegeven aan de fields in die variant. De

begin-offset 1is hierbij wvoor alle varianten gelijk . Tenslotte worden
offsets uitgedeeld aan de fields met een non-pordinal type in de fixed
part, in omgekeerde volgorde t.o.v. -hun declaratie.

Deze werkwijze heeft tot gevolg dat, als er een pointer naar een record
in page 0 staat, in vrijwel alle gevallen de fields met een pordinal
type met de [...],y addressing mode bereikt kunnen worden. Hierdoor kan
er efficiéntere code gegenereerd worden. Een nadeel 1is wel dat
programma's die wultgaan van een andere implementatie, niet goed zullen
werken.

In het gegeven voorbeeld gaat het toevallig wel goed. De eerste en
tweede wvariant van T_Regel komen op dezelfde plaats in het geheugen te
staan. Weliswaar 1s hierbij de volgorde van de fields in de tweede
variant eerst Naloop, dan Jaartal en tenslotte Voorloop, maar omdat
Voorloop en Naloop even lang zijn en niet gebruikt worden, maakt dat
geen verschil.

De moraal van dit verhaal is inmiddels wel duidelijk: het is gevaarlijk
te proberen het type mechanisme van Pascal d.m.v. variant records te
omzeilen. In de meeste gevallen is dit ook niet nodig; dit geldt ook
voor Kalender. Wie gewoon netjes de Pascal definitie volgt bij zijn
programma's, kan dit alles verder dus gewoon vergeten.
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