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De lichtkrant kan draaien op Cosmicoscomputers met de display-interfacekaart en hex-
monitor. Voor de lichtkrant wordt gebruik gemaakt van de acht 7-segmentdisplay’s
waarop een willekeurige tekst kan worden gezet. De snelheid is instelbaar door middel
van de binaire ingangstoetsen. De lichtkrant kan zelfstandig worden gebruikt voor
bijvoorbeeld reclameboodschappen of mededelingen, maar ook als onderdeel van een
groter programma waarbij er, afhankelijk van het verloop van het programma,
bepaalde teksten moeten verschijnen. Het programma van de lichtkrant moet dan als

subroutine worden gebruikt.

Het is ook mogelijk de lichtkrant te koppelen aan een ASCII-toetsenbord om ingetikte
karakters zichtbaar te maken.

7-segmentalfabet

Gewoonlijk worden zogenoemde 7-
segmentdisplay’s uitsluitend ge-
bruikt om de cijfers 0 tot en met 9
zichtbaar te maken. Minder be-
kend is, dat het ook goed mogelijk
is alle letters van het alfabet te
laten zien en nog een aantal bijzon-
dere tekens. Door de rangschik-
king van de zeven segmenten zul-
len niet alle letters volmaakt van
vorm zijn, maar met een beetje
goede wil en na enige gewenning
zijn alle karakters toch leesbaar.
Op de display-interfacekaart (RB
dec. 1980, blz. 35) zijn de 7-seg-
mentdisplay’s zodanig geschakeld
dat segment ,,a” overeenkomst met
bit 0 van de databus, segment ,,b"
met bit 1 enz. De decimale punt,
ofte wel segment ,,h” komt overeen
met bit 7. Dit is aanschouwelijk ge-
maakt in afb. 1. Met deze kennis is
het mogelijk een zogenoemde ka-
rakterset samen te stellen. In de
afbeelding van een 7-segmentdis-
play zijn dié segmenten dik gete-
kend die voor het verkrijgen van
een bepaald karakter moeten op-
lichten. Uitgaande van het feit dat
deze segmenten overeenkomen met
een bitje dat logisch 1 is, kan het
datawoord worden samengesteld.
Vervolgens wordt dit omgezet in
hex en men heeft de byte die bij het

getekende karakter hoort. Zo kan
voor ieder karakter een bijbeho-
rende byte worden gevonden.

De tabel toont de karakterset voor
de letters A tot en met Z, de cijfers
0 tot en met 9 en nog wat leeste-
kens. Uiteraard zijn sommige let-
ters zoals de M en de W verre van
volmaakt. Ook worden onderkast-
letters (kleine letters) en kapitale
letter (hoofdletters) door elkaar ge-
bruikt. Het belangrijkste is echter
dat teksten die met de karakters
worden geschreven best leesbaar
zijn en ddar gaat het om.

Schrijven van de
karakters

Een interruptroutine in de hex-mo-
nitor zorgt er voor dat opeenvol-
gend de bytes op acht daarvoor ge-
reserveerde geheugenplaatsen bo-
ven de stack, periodiek naar de
acht 7-segmentdisplay’s worden
gezonden. De display’s branden dus
niet gelijktijdig, maar na elkaar.

Afb. 1 Verband tussen de segmenten
en de bitjes van de uitgezonden byte.
Afb. 2 Verband tussen de display’s en
de voor de refresh gereserveerde

geheugenplaatsen,
1
a sega=bit 0

=7 segb =bit1 XXFF
f b Segc =bit2 FE[DISB
g segd =bit3 FD[DIS7
— sege =bit 4 FC|DIS6
/e /C Segf =bit 5 FB |DIS 5
q segg =bit6 FA|DIS 4
@h segh =bit? F910IS3
Fa [DIS2
F7 |DIS 1

F6& stack
DIS1
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Lichtkrant

Tabel Voorbeeld van een
7-segmentkarakterset voor Cosmicos.
Lijst Programma voor de lichtkrant.

genplaats waar
zich het karak-
ter bevindt. Dit
karakter kan
als volgt op dis-
play 8 worden
gezet. Register 8

uitleg zal het niet moeilijk zijn het
te begrijpen en voor eigen gebruik
aan te passen. De inloper en de uit-
loper waarmee de tabel begint res-
pectievelijk eindigt dienen om de
tekst netjes op display 1 te laten
beginnen en op display 8 te laten

Lijst gebruiken we eindigen. Dit had ook in het pro-
— als pointer. g‘rarlfma zelf kur:inen woLden ver-
i ' START : GHI B> i ZET FOINTEF OF BEGIM wer t, maar was daan t,e!'l. oste van
[P FHI P i TEKST I i7s 5
eo9z F8 28 LDl #23 GHI R2 de overzichtelijkheid gegaan.
[ FLO F9 PHI RS
o0as5 & > DELAY & INF 7 : LAAD DELAY-COMSTANTE LDI #FE
a0« ouT ¥ i AN TNPUT-BIMAIR PLO R‘S Tﬂbel
a7 2 DEC RZ i EM LRAT ZIEM LDN RS
. FHI RF STR R8
a0aS o " wAIT oI RBF 3 WACHT EUEM T-segment  binair hex
GOOR IF DEC RF i
BOOE 39 % BNZ LAIT t‘Z: :;;ilegl e;:]]:;
H ec
GHI R2 i ZET FPOIMTER OF één kar&kt&l" A '9. 110111 L]
PHI B3 ; DISPLEY 8 22 B b‘ 01111100 7C
Lo Re schrijven, maar c E  oomoon 39
FILDIS : LDA B3 3 ZET ACHT KARAKTERS acht. Aanne- np H 01011110 5;:.'
STR EE 3 0P HET DISPLAY mende dat R9 op
oo &8 de tabel met B EF  ounoor 79
Bz Fitous tekst staat ge- F A ouooor 71
s = ; o e ] richt is dit met ¢ &  ononnn sF
BO1A 6 RS : 5 4 )
0O1B FEB FF WR1 WEE Lol een !(IEIne uit- H H 01110100 74
eo1D 32 80 B2 START breiding reali- I H 00010000 10
Fg o7 LD #a7 i ZET TEKSTPOINTER ZEVE seerbaar. '
3 LOMER & DEC F9 H PLFN'-H";'GN LAGER e J "j 00011110 17
f:; \‘t: g:ﬂ :gl:Ep GHI R2 K FH 01110000 70
2 12 L 1
% 30 05 R CELAY PHI R8 L L ooiwooo 38
LDI =#FE
TEKST PLO RS M !}' 00110111 37
: INLOPER FILDIS: LDA R9 N #H 01010100 54
?)11;% % o &  ow1100 5C
: ;.‘;'.'DD QU300 2000 Q00D i UITLOFER GLO RB > F oo 78
L FF =R } EINDE TheEL XRI 4F6 Q A oo 67
BZN FILDIS g F  o1010000 50
; ; 4 ; s | 01101101 6D
Dit gaat echter zo snel dat ze voor De display’s worden van links naar g Surneee s
het oog continu branden (zie voor rechts gevuld met karakters uit de L : L1
de interruptroutine RB jan. 1981, tabel. u E 10011100  9C
blz. 43). v 00111110  3E
Als vanuit de hex-monitor een pro- P_’rOgrama vande w H oo 7E
gramma wordt gestart blijft de in- lichtkrant X & o100100 64
terruptroutine voor de display- Uitgaande van bovenstaand pro- y 4 01101110 6E
refresh gewoon doorwerken. Indien ~ grammafragment is het maken z A  owoii011 5B
we hiervan gebruik maken behoe- van de lichtkrant niet moeilijk =
3 . F . 3% 3 spatie/ 00000000 00
ven we ons uitsluitend bezig te meer. Twee dingen zijn daarbij ; 0 000000 783
houden met het vullen van een ge- noodzakelijk, namelijk een vertra- S e
heugenplaats om het karakter op ging die zorgt dat het periodiek : e HaooLL - D3
een bepaald display te zetten. In naar links schuiven van de tekst o4 00100010 22
afb. 2 zien we het verband tussen niet te snel gebeurt en een voorzie- L1 10000000 80
de display’s en de bijbehorende ge- ning die de pointer op de tabel (R9) o O oo sF
heugenplaatsen zoals dat door de na iedere cyclus één plaats hoger 1 H 00000110 06
interruptroutine is vastgelegd. XX zet. Dat laatste is eenvoudig. Na 2 A owiwonn 5B
is hierbij de pagina waarop zich iedere cyclus staat R9 acht geheu- s A 01001111  4F
ook de stack bevindt. We kunnen genplaatsen hoger. Door hem ze- & B 01100110 66
dus een karakter op het door ons ven plaatsen lager te zetten staat 5
gewenste display laten verschijnen hij goed voor de volgende cyclus. o 4 01101101 ;6D
door een pointer op de corresponde- Onder een cyclus verstaan we het 6 b 01111101 7D
rende geheugenplaats te zetten en vullen van de acht geheugenplaat- 1 A 00000111 07
het karakter daarin weg te sen.In de lijst is het volledige pro- s H 01111111 7F
schrijven. gramma van de lichtkrant gege- g f 01100111 67
Stel Register 9 staat op de geheu- ven. Met behulp van bovenstaande
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