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Electronique

L'électronique est devenue une chose courante que vous
affrontez chaque jour. Le recepteur de radio et I'electro-
phone que vous utilisez sont des appareils électroniques.
Les feux de signalisation que vous rencontrez sur le
chemin de I'école ou du collége peuvent étre & commande
électronique. Les navires et les avions qui traversent le
brouillard trouvent leur route 4 I'aide du radiogonio et du
radar, qui son également des appareils ¢lectroniques. Un
télégramme vous parvient d'outre-mer, par voie radio-
télégraphique. Les missiles qui sont projetés dans I'espace
sont commandés par voie électronique. Les satellites qui
gravitent autour de la terre nous fournissent des indica-
tions relatives i la lumiére du soleil et A la température de
I'espace, eux aussi & l'aide d'appareils électroniques.

La boite EE, qui est devenue votre, vous permet de réali-
ser plusieurs dispositifs électroniques du genre mentionné
dans le paragraphe précédent. Vous pourrez réaliser divers
radio-récepteurs, un amplificateur téléphonique, un inter-
phone, un détecteur de lumiére et, si la boite dont vous
étes devenu le propriétaire, est une EE 10, vous pourrez
également réaliser un dispositif d'alerte anti-vol, un dis-
positif pour apprendre le code Morse, un dispositif
avertisseur de pluie et d’humidité et un xylophone élec-
tronique.

Ce sont la des appareils agréables a construire et plus
agréables encore & utiliser ! Voous pourrez écouter le radio
récepteur que vous avez construit ou préserver votre

chambre contre toute infraction par votre propre dispo-
sitif d'alerte.

Vous serez & méme d’avertir votre mére qu'il va pleuvoir
sans regarder par la fenétre. Vous pourrez pacler i voix
basse, a votre frére ou a votre camarade se trouvant dans
une autre piéce d’habitation et vous faire comprendre
parfaitement. Vous pourrez dépister la lumiére, apprendre
la télégraphie et faire votre propre musique.

En procédant a toutes ces expériences intéressantes, vous
apprendrez i lire les schémas de montage, tout comme
un technicien, et vous acquerrez des connaissances pra-
tiques sur les composants électroniques et les circuits.
Les instructions, établies suivant le systéme pas a pas, sont
faciles & suivre; il n'est pas besoin de mathématiques.
Tous les appareils que vous pourrez fabriquer fonctionne-
ront parfaitement sur piles, de sorte que vous ne risquerez
pas de faire sauter les fusibles ni de provoquer un acci-
dent.

Avant d’entamer la réalisation de votre premier appareil,
lisez attentivement le chapitre consacré au montage et au
ciblage et consultez la liste des composants et des sym-
boles. Suivez alors les nstructions données aux chapitres
suivants, Nous vous recommandons de construire d'abord
le récepteur i diode et le récepteur a deux transistors
avant d'attaquer des travaux plus compliqués, afin de
vous familiariser avec les piéces et avec leur mode
de fixation. Et maintenant, au travail . . . amusez-vous !






Montage et cablage des composants

Avant d'entamer la construction des divers appareils que vous
permet de réaliser votre boite EE, il vous faut avoir quelques
notions sur les divers composants ¢électroniques. Les seuls outils
dont vous aurez besoin pour les montages sont le tournevis,
inséré dans la boite, et un canif; vous pourrez probablement aussi
tirer parti d'un crayon et d'une paire de ciseaux. Une pince ou
des tenailles pourront vous servir & l'occasion.

Les techniciens utilisent des schémas, pour montrer les com-
posants & utiliser, ainsi que la maniére dont ceux-ci sont con-
nectés, et des plans de ciblage qui montrent la position réelle
des divers composants ainsi que le chemin exact que suivent les
fils. Les dessins portant des chiffres romains (I, II, 111, etc.)
sont des schémas. Les composants sont représentés sur ces
schémas par leurs symboles qui sont expliqués aux pages 10, 11,
12 et 13. Vous y trouverez également une illustration réelle de
ces composants,

Pour chaque appareil & construire, vous trouverez un schéma
séparé que vous fixerez sur la plaque expérimentale perforée a
l'aide des quatre goupilles de la maniére indiquée sur la fig. 1.
Les pitces (ou composants) sont montées sur cette plaque 4 I'aide
de serre-fils et les points ol ces serre-fils (ou "épingles i cheveux™)
doivent étre disposés sont indiqués par () sur les schémas.

Avant de fixer ces serre-fils, il faut perforer ces points, par
exemple i l'aide d'un crayon, comme il est représenté sur la
fig. 1.

Ensuite il convient de pousser les "épingles & cheveux” a travers
les trous ménagés dans la plaque et dans le schéma de montage,
et de mettre en place les ressorts de fixation comme il est repré-
senté sur la fig. 2.

Plusieurs des composants que contient votre boite sont munis de
fils; la fig. 2 montre également comment leurs extrémités sont
connectées aux serre-fils. Pour fixer le fil dans les serre-fils,
enfoncez d'abord le ressort, poussez le fil dans I'épingle a
cheveux et lichez le ressort.

Un composant important de chaque radio-récepteur est le con-
densateur variable qui permet de I'accorder sur la station émet-
trice désirée. Dans la description des récepteurs, nous mention-
nons quand il faut le monter sur la plaque et quand il faut le
connecter. Les plans de ciblage de cet opuscule indiquent I'endroit
ot cela doit étre effectué. La fig. 3 montre que le condensateur
d'accord doit étre placé dans le trou spécialement préva dans la
plaque; ensuite il faut enfiler une rondelle sur la douille en
laiton et enfin serrer I'écrou pour fixer convenablement le con-
densateur d'accord.






La fig. 4 montre comment les fils sont fixés aux cosses, égale-
ment a l'aide de ressorts; mais ne perdez pas de vue que ces
ressorts différent de ceux utilisés pour fixer les serre-fils de la
fig. 2.

Lorsque vous vous mettrez & l'ouvrage, souvenez-vous qu'il faut
monter convenablement le condensateur d'accord avant de fixer
les fils, parce que c'est la maniére la plus commode de travailler.
Regardez i nouveau les fig. 2 et 4, et vous verrez que les fils
de la fig. 4 sont dessinés différemment; ils sont isolés alors que
ceux de la fig. 2 sont des fils nus. Lorsqu'il y a lieu d'utiliser
du fil isolé, la gaine isolante doit étre minutieusement enlevée
i l'aide d'un canif i I'endroit ot le fil pénétre dans une cosse
ou dans une borne.

Pour la plupart de vos expériences, vous aurez besoin d'une ou
de deux piles de lampe de poche. Elles ne se trouvent pas
dans votre boite EE, parce que les piles ne se conservent pas
trés longtemps et nous ignorons le temps qui s'écoulera entre
le moment ou nous fabriquons votre boite EE et celui ou
vous la déballerez. Pour les bornes de la pile, qui sont consti-
tuées par des lames en laiton, vous disposez de pinces spécia-
les qui sont fixées de la maniére représentée sur la fig. 5.
Les piles sont montées sur la plaque perforée i l'aide d'une
bande élastique ancrée a l'aide de deux allumettes, représentées
en traits pointillés sur la fig. 5, pour montrer qu'elles sont
disposées sous la plaque.

La pile est munie d'une lame terminale longue, le péle négatif
(-—), et d’'une lame courte, le pdle positif (). Le + et le —
sont parfois indiqués sur la pile, mais parfois on a omis cette indi-
cation; n'intervertissez jamais les deux pdles pendant la con-
struction de vos appareils car non seulement I'appareil ne fonc-
tionnerait pas mais de plus, vous risqueriez d'endommager
certains composants trés précieux. D'autre part, veillez 4 ce que
la lame longue et la lame courte ne se touchent pas et évitez de
les court-circuiter par tout objet métallique, car la pile perdrait
ainsi toute sa charge. Cest la raison pour laquelle on utilisera
uniquement des fils isolés pour la connexion de la batterie.

Les pages 16 2 19 expliquent la maniére de réaliser un cadre
mais la fig. 6 vous montre déji comment est exécuté le support
de cette antenne. La vis se dispose en-dessous de la plaque et le
manchon taraudé se place au-dessus de la plague.

Pour le montage des pieds consultez la fig. Ga.

Un autre composant important est le potentiométre; c'est une
résistance variable utilisée dans vos récepteurs de radio ou dans
vos amplificateurs comme réglage de volume. La fig. 7 montre
la maniére de monter ce potentiométre; l'endroit ol il faut le
disposer figure sur le plan de ciblage que vous consulterez par
la suite. N'omettez pas la rondelle. Les fils sont connectés de la
méme maniére que pour le condensateur d'accord, comme
l'indique la fig. 4.






Dans certaines de nos réalisations plus compliquées, on utilise
un potentiométre autre que celui représenté sur la figure 7. Le
potentiométre de préréglage sert i régler le transistor de puis-
sance OC72. 1l est représenté sur la fig. 8 au-dessus de son
symbole tel que celui-ci est figuré sur le schéma. Notez qu'il
est monté au-dessus de la plaque avec deux douilles et fixé
au moyen de deux vis introduites par le bas (2 serrer d’abord)
et de deux vis introduites par le haut. La fléche en traits
pointillés est orientée vers une étroite fente dans laquelle il
vous faudra introduire votre tournevis pour ajuster ce potentio-
métre de préréglage.

Nous avons déji mentionné le transistor OC72 qui est utilisé
pour alimenter le haut-parleur. Le courant traversant ce transistor
le chauffe tout comme un courant électrique chauffe le filament
d'une lampe. Toutefois, les transistors ne sont pas congus
pour chauffer et lorsque le courant électrique les porte a
une température trop élevée, ces composants peuvent refuser
tout service. C'est la raison pour laquelle le transistor OC72 est
monté sur ce que nous appelons une plaque de refroidissement
qui évacue la chaleur du transistor. La fig. 9 montre comment
le transistor 0C72 est fixé sur sa plaque de refroidissement.
(Serrez toujours la vis & fond).

Le montage du haut-parleur requiert certaines opérations minu-
ticuses. Découpez d'abord le cercle imprimé sur le schéma de
montage, Il est plus facile de le faire lorsque le schéma n'est
pas encore fixé sur la plagque perforée. Le haut-parleur est i fixer
au-dessous de la plaque, de sorte que le son passe a travers les
trous. Vous pouvez évidemment monter aussi le haut-parleur
dans un meuble séparé ou sur un grand écran acoustique
(baffle), le son n'en sera que meilleur.

Le haut-parleur est fixé sur la plaque & 'aide de trois vis. L'une
de celles-ci traverse I'un des quatre trous ménagés dans le biti
du haut-parleur, de la maniére indiquée sur la fig. 10. Les deux
autres vis passent le long du c6té du biti du haut-parleur. Les
rondelles & utiliser avec ces vis servent 4 serrer le haut-parleur
contre la plaque.

Puisque nous parlons d'endommagement, soyez prudent avec le
cone en papier sombre du haut-parleur. N'y enfoncez pas de
tournevis ni méme le doigt car c'est ce ¢dne qui produit le
son et, si vous I'endommagez il se pourrait que vous n'obteniez
pas de son du tout, ou bien uniquement un son trés faible et
fortement déformé,






Pour fixer les fils (isolés) au haut-parleur, nous utilisons les
mémes pinces que pour la pile. Cela est illustré sur la fig. 11
qui montre également comment les fils passent sous la plaque et
traversent celle-ci vers les serre-fils. A noter le symbole du haut-
parleur entre les deux serre-fils et également le symbole de la
pile. Sur le haut-parleur vous trouverez trois cosses. L'une
de celles-ci est fixée immédiatement au biti du haut-parleur,
cest la cosse que vous n'utiliserez pas. Les deux autres, montées
sur une rondelle en papier isolant, sont les deux scules cosses
a utiliser.

Pour certaines de nos expériences, nous utilisons une lampe.
Celle-ci peut également étre assemblée i 1'aide de piéces se trou-
vant dans la boite EE, comme le montre d'ailleurs la fig. 12.

DEMONTAGE

Lorsque vous aurez construit un appareil, le temps viendra ol
vous désirerez passer au suivant. Avant de démonter votre
wuvre, regardez i fond les instructions du projet suivant, afin
de voir si vous pouvezr éventuellement utiliser une partie
de l'appareil que vous avez réalisé. Si cela n'est pas le cas,
voyez d'abord si l'interrupteur (pour autant qu'il soit utilisé)

occupe la position HORS. Ensuite, enlevez les piles tout en veil-
lant & ne pas les court-circuiter. Retirez également le cadre et
rangez-le, car vous pourrez encore l'utiliser par la suite. Ne le
démantelez donc pas. Si vous avez utilisé une antenne extérieure
et une prise terre, déconnectez-les. Enlevez I'écouteur ou le haut-
parleur. Ne tirez pas les fils hors des serre-fils, mais repoussez-
d'abord les ressorts vers le bas. Enlevez les transistors — évitez
de rompre les fils et, & cet effet, poussez les ressorts vers le
bas avant de sortir les fils particuliérement fragiles. Déconnec-
tez les fils de connexion du condensateur d'accord et du potentio-
métre. Veillez  ce que les ressorts terminaux ne s'échappent pas.
Enlevez le condensateur d'accord, le support d'antenne, le
potentiométre et également les quatre pieds,

Enlevez tous les fils et toutes les petites piéces, ensuite les
ressorts et les serre-fils. Sortez les quatre goujons et retirez le
schéma. Rangez convenablement chaque chose. Il suffit en effet
d'un composant égaré pour que vous soyiez obligé de courrir
chez un revendeur pour vous en procurer un nouveau, car, sans
ce composant votre expérience sera vouée 4 un échec. Si vous
laissez tomber un composant sur le sol, vous pourriez acciden-
tellement marcher dessus, et, croyez-nous, vous pourriez le briser.
Aussi rangez immédiatement chaque composant dans la boite.
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Liste des composants et symboles

RESISTANCES

Comme son nom l'indique une résistance offre une certaine résis-
tance 4 la circulation d'un courant électrique. La résistance est
mesurée en ohms.

La figure 13a représente une résistance an carbone telle qu'elle
est en réalité et telle quelle est représentée dans un schéma.

Le tableau ci-aprés indique, sous le numéro de la boite, les
résistances que vous y trouverez:

EE 5 EE 10
1 de 1500 ohms 1 de 150 ohms
2 de 4700 b 1 de 220 L
2 de 150000 1 de 1500 W
1 de 180000 ,, 2 de 4700 ..
2 de 470000 ,, 1 de 10000
pour le code des couleurs 2 de 150000 ,
voir page 48 1 de 180000
2 de 470000 ,,

Il existe deux sortes de résistances variables: les porentioméires
qui sont combinés avec un interrupteur (fig. 13b) et que vous
rencontrerez dans les deux boites, et les potentiométres de pré-
réglage (fig. 13c) qui se trouvent uniquement dans la boite
EE 10.

Certaines résistances, appelées résistances variables avec la
lumiére, présentent une particularité: leur résistance varie sous
I'effet de la lumiére incidente. Elles sont représentées sur la
fig. 13d et I'une de ces résistances se trouve dans la boite EE 10.
L'élément sensible & I'humidité qu'il vous appartiendra de fabri-
quer est représenté sur la fig. 13e.

CONDENSATEURS

Les condensateurs ne transmettent pas le courant continu, mais
permettent le passage du courant alternatif. Plus la capacité
est grande, plus le courant alternatif les traverse facilement,
La capacité se mesure en farads, qui est une trés grande unité
et c'est pourquoi nous utilisons le microfarad (= 1 millionniéme
de farad) que l'on écrit sous la forme uF ainsi que le picofarad,
un million de fois plus petit et que I'on écrit pF. Dans votre
boite, vous trouverez des condensatenrs céramigue. (Voir la fig.

15f).

EE 5 EE 10

1 de 12 pF 1 de 12 pF

1 de 1000 (marqué 1K) 1 de 1000 pF (marqué 1K)
1 de 2200 (marqué 2K2) 1 de 2200 pF (marqué 2K2)
2 de 6800 (marqué GK8) L de 3900 pF (marqué 3K9)

1 de 4700 pF (marqué 4K7)
2 de 6800 pF (marqué 6K8)
1 de 10000 pF (marqué 10K)
1 de 12000 pF (marqué 12K)
Pour de plus grandes capacités, nous utilisons des condensateurs
an polyester que se présentent sous forme de cylindres jaunes et
dont le symbole est montré sur la fig. 13g. Chaque boite comporte
deux de ces condensateurs d'une capacité de 100.000 pF (marqué
0.1 wF).
Les condensateurs électrolytigues (fig. 13h) ont des capacités
plus grandes encore. La boite EE 5 contient un condensateur
électrolytique de 10 wF alors que la boite EE 10 en contient
deux de 10 uF et un de 100 uF.
Dans les deux boites se trouve un condensatenr variable. (Voir
la fig. 13i).
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DIODES ET TRANSISTORS

La diede (fig. 14a) “détecte” le son lorsqu'il parvient, par
I'intermédiaire des ondes hertziennes, a votre radio récepteur.
Cette diode porte le numéro de type OA 70; chaque boite en
contient une.

Les transistors (fig. 14b) amplifient les courants dans vos divers
projets. Chaque boite en contient deux du type OC75 et la
boite EE 10 contient en outre un du type OC72.

ECOUTEUR

Celui-ci sert & transformer les courants électriques en sons
(fig. 14c). La boite EE 5 contient deux de ces écouteurs alors
que la boite EE 10 n'en contient qu'un seul.

HAUT-PARLEUR

1l remplit la méme fonction que I'écouteur et fournit un son
notablement plus puissant mais requiert plus de courant électri-
que (fig. 14d). Seule la boite EE 10 contient deux haut-par-
leurs

PILES

Doivent étre acquises séparément (fig. 14e).

CADRE (fig. 14f).

antenne extérieure.

1l est constituée par un mandrin isolant, un support de cadre,
et du fil. Faites bien attention. Vous aurez besoin de ce cadre
méme lorsque vous utiliserez une antenne intérieure ou une
Lampe (fig. 14g). La boite EE 10 en contient 2.

Interruptenr (fig. 14h). Chaque boite en contient 1.

AUTRES SYMBOLES

Connexion d'antenne
Connexion de terre

AUTRES MATERIELS

Fil nu

Fil isolé

Gaine en plastique

Plaque de montage perforée
Tournevis

Boutons

(fig. 14i)
(fig. 14j)
Connexion de phono-capteur (fig. 14k)

Pince -+ plaque de refroidissement

pour
Supports de lampe
Réflecteur
Vis 3 X 6
Vis 3 X 10
Vis 3 X 10 A téte noyée
Ecrous
Serre-fils
Ressorts pour fil
Ressorts de montage
Ressorts terminaux
Rondelles
Piéces d'écartement
Capot en plastique
Bandes élastiques
Broches a clavette
Pieds
Bras de manipulateur Morse
Bouton
Rectangle en plastique
Schémas

0C72

EE 5
5 m
35 m
3,5 em
1
I
2

1

WA e e = e e B BND WA
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Le récepteur i diode (EES et EE10)

Cest li notre premier projet en radio, Le réocpteur fonctionne
sans piles. L'écoute s'effectue & I'aide d'un écoutenr. Etant donné
que o¢ técopdour n'est pas musnd de transistors, il n'est pas s
sensible, mais il vous permettra de secevodr plusicurs stations de
radiodiffusion puissantes & V'aide du cadee (voir la page 17)
o bien d'une antenne intéricure ow micus d'une antenne exté-
ncare {voir la page 19). Mais constraisons d'abord le recoptoar,
La fig. 1% représente & la fois be schéma ot e plan de ciblage.
Fixez d'abord le schéma | sur la plague perforée (voir la fig. 1)
et percez les trows indiqués sur le schéma I

PFicee 1. Fixer cnsuite les épingles & cheveux et les ressonts
(voir la fig. 2). Momtez onsuite un condensateur ofra-
mique de 12 pF entre les épingles § cheveux indiguées
sur la fig. 15.

Pitoe 2. Fixez wn fil nu de la manidre indiquée.

Pitee 3. Monter la diode type OATD. Assurcz-vous que la
pointe indiquée se trouve & droite, Cest-a-dice du obpé
o Je symbole st muni d'une barre,

Pitee 4. Condenssteur obramique de 1000 pF. I est margue
1000 ou 1 K (K = kilo, Cest-ddine 1000},

Pitce 5. Fil nu.
Pidce 6. Résistance au carbone de 180000 olwms. Code des cou-

bewrs, brungris-jaune (voir la page 48). Rappelen-vous
quie la bague argentde ou dorde sur la risistance doit
se trouver & droste lorsque wous lisez e code des
couleurs,

Pitees 7. 8. 9, 10, Fils nus.

Pidoe 10, La fig. & montre comment doit &re fixé le support
d'antenne. Fixer cnsuite les quatre pieds sous lo pla.
que.

Pitces 12, 13, Deox fils isolés rouges, Cea fils sont également
representds sur le schéma de montage. Pour la liaisen
de oes fils au condensareur, voir la fig. 4.

Pitce 14, Montez d'abord e condenssteur daccord  (voir la
fig. 3), en temant compte que laccord est plus
commode lorsque le bouten de commande du con-
demsatear est 4 Vavant du sfcepiear. Le condensateur
daccond n'est pas & momter au point ol le symbale
a été impnmé. Powr aftirer wolre attention sur o

fait, le symbole a été imprimé en tirets,

Vious pouver mainterant connecter aussi I'écouteur on introduizant
les dews extrémités dfnodées du fil dans les deux ressorts
opposés au symbole représentant |'écouteur.

Fixez le bouton da condensateur dlaccord. Towt oo dont vous
avez enoore besoin est un cadre.

15
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Le cadre

Cest 14 un travail assex délicar, mais le cadre, qui capte les
ondes hertzicnnes of qui les transmet & votre récepteur, pourra
éire utilisé dans plusieurs projets, de sorte qu'il mérite qu'on
y consache tout le tomps nécessaire.

Assemblez d'abord les deux extrimités du corps du cadre en
utilisant deux wis § tBte noyde, comme il est repeésenté sur la
fig. 16, Sur ce mandrin, il faut bobiner 18 spires de fil isolé
rouge, avee une prise médiane, cest-d-dice 9 spires, une prise,
puis & nowvesu 9 spires.

Chaque spire sera posée fout contre la poécédente, sans chevaw-
chement.

A wet effet, prenez |a bobine de il isolé, tenez-la bien tendue
afin que le fil ne s'enchevitre pas ot faiiles passer unc extrémite,
i deux reprises, & travers deux trous ménagds dans le mandrin,
comme le montre la fig. 17, Laissez une extrémité libre d'environ
50 om. Ensuite tourncr le corps du cadre, dans le sens opposé
& cclui des aiguilles d'une montre, d'une manitre telle que le
fil d'antenne glisse dans votre main droite et que vos pouces
maintiennent le il contre le cadre afin d'empécher les spires

diépd enroulées de se détacher. Enroulez ainsi 9 spires bien ser-
rées suf le corps da cadre. Cet enroulement dtant effectud, coupez
le fil de fagon & disposer d'un trongon &'environ 30 cm, Passer
cette extrémité une fois & travers le deux trows centraux du
corps du cadre {fig. 18). Maintenex le fil tendu, afin d'empécher
le détachement des spires déjd enroulées. Enroulez les 9 spires
suivantes sur le corps du cadre exactement de la méme manibre
que les & premiéres. Pour cela faites toumer le cadre d'un
demi-tour et panez du coé libre du corps du cadre: enroulez
alors neuf spires comme précédemment (fig. 17), en laissant
50 ¢m de libre au début.

Passez le fil subsistant une fods & travers les deux trows contraux
comme vous l'avez fait précédemment (fig. 18) on gardent 50
em de libre. Assurezvous que les quatre extrémités libres de
fil ont approximativement la méme longucur et ne sont pas
inféricures 4 30 cm.

Finalement torsadex les deux fils contraux (la prise), enbevez
enviren | ¢m de la gaine isolante de chague extrémité de fil et
tomsader éealement ces deux extrémités.
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La fig. 20 vous montre comment est réalisé I'assemblage de
lantenne. Introduiser avee précaution Paxe du cadre dans
les trous appropriés dans le mandrin, fixer le capot en plastique
au sommet de la tige et glisser une gaine de plastigee de
L3 em de longuwrur sur la partie inféricure de cette tige.
Wisscz ensuite la tige filetfe dans le support dantenne. Dis que
vous sured connecté lantenne aux seere-fils appropriés, votre
récepienr o8t fin prt,

La riception est plus puissante lorsque le cadre est dirigé vers
I'émetteur et plus faible Jorsqu'il est tourné d'un quart de tour
par rapport & la direction & réception la plus puissante, Vous
poavez ainsi déterminer o direction dans laquelle se trouve fa
station de radiodiffusion

ANTENNES

Dans les régions ol la réception est médiotre, une antenne
intericure |'améliorera,

Pour séaliser une antenne intéricure simple, il suffit de tendre
un fil de cuivee (isolé ou non), de 3 4 3 métres de longuear,
entre deux clous enfoncds dans le mur prés do plafond o de
les connecter & la borme dantenne de votre récepteur, Veillez &
e que be fil soit bien isolé des clous ef sutres obstacles,

Une antenne extéricure est meilleure encore, mais.. . elle dait
étre fixde entre deux points élevés, par exemple deux cheminées
ou bien cntre une maison ef wn garsge. Mentreprencz jamais
un tel travail sans ks permission de vos parents! Du fil isolé

nest pas nivessaire pour autant quil soit tendu entre des jsola-
teurs en vefte o en porcelaine que vous pourrex acheter chez
vedre revendeur de radio qui pourra également vous foumnir du
fil d'antenne spécial.

Ls fig. 21 montre comment be fil est introduir dans les isols-
teurs. Il doit pénétrer dans ['habitation par une traversée por
celaine. A lintérieur de Uhabitation il faodra utiliser du fil
isilé,

Pour forer le trou dams Je bdti de 1o fendire, s permission
des parenis st évids indispensable. Une antenne extés
reure convenable peat #re obtenue en laissant descendre un
mofceau de fil isolé d'une fendtre de mansarde dont [extrémité
libre penitre dans votre chambre. Cela ne peut évidemment
tre réalisé que dans le cas ol vous n'occuper pas vous-méme
une mansarde of bien entendu aprés aveir recu Vautorisation de
vos parents. Que vous atilisiez une antenne intérieure ou wpe
antenne extérieure, vous constaterezr qu'one bonne prise de terre
améliore encore notablement la réception, A cet effct, relicz
le point marqué “terre” de votre appareil & la canalisation d'eau
{voir ln fig. 21). Vous pouver connecter le fil au tuyay {pour
awtant qu'il pe soit pas en plastique) & laide dun collier
spécial que vous poorrer vous procurer cher un revendeur de
matériel de radio. N'oublicz pas de gratter la peinture et L
rouille du toyau 4 l'endroit ot wous désirez fixer le collier.
Bien que le tuyau d'alimentation en eaw froide convienne mieux
i cet effer, on pourrs bien souvent ubiliser aussi la canalisaticn
d'ean chaude d'un radistenr ou du chauffage central,
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Récepteur a deux transistors (EE5 et EE10)

Cecr est un appareil plus compliqué que le ricepeear & dinde
et lov pitces & monter sont également plus nombreuses, Pour
vous habiuer & ce travail nous avons divisé la description en
deax partics, avee deux ilhustrations.

Lorique vous agrer construit oe réceplear, vous pourees lire sans
awcune difficulté le plan de ciblage plus compliqué qui fait
suite. La différence principale entre le réceplenr i trandistors
et le pdoepeur & diode ot que dans le premier, b transistors
amplifient les courants Elootrigques, oo qui permet de caprer plas
de stations émetirices of assure aussi gne ;irq)ﬁnn plw p-u.-i;-
sante. Die fait, elle peut étre tellement puissante qu'il vous fau.
dra wtiliser le potembiométre pour réduire le volume.
Commences par fizer le diagramme de circuit 11 sur la plagque
perforée ot emsuite peecee les trous, (Vadr Fig. 1). Fixer alors
toutes les bornes de cibhlage of montez bes peboes et les fils
comme e montre la fig. 22

Pidee 1. Le condensateur céramique ubalaire de 12 pF.

Pitve 2. La diode OA T0. Assurcz-vous que l'exteémité mar.
qués correspond avec |3 barre du symbole.

Pidce 3. Lo condensateur cfamique tubulaire de 1000 pF
(1 K}

Pitces 4, 3, 6. Un long conducteur mu,

Pigve 7. Un condemsatcur polyester de 0,1 gF

Pitve 8, Une eésistanoe au catbone de 470000 ohms { JAUNE-
VIOLET-JAUNE).

Pitve 2. La résistance au carbone de 4700 ohens  {JAUNE-
VIOLET-ROUGE)

Piice 10, Un transistos OO 735, La pesition du point mouge sur
le corps du tramsistor dodit correspondre avec le point
rouge du schéma,

Méce 11. Le condensateur électrolytique de 10 pF. Noter L
polarité  (encoche dans ke boitier indique le plle
positif},

Pitce 12, La résistance de 470000 obms  {JAUME-VIOLET-
JAUNE),

Pitoe 13, Le secomsd transistor OC 75, Notez la bonne position
du tramsastor par rappert s point rodge.

Pitoe 14. Un condensateur polyester de 001 pF.

Pitee 13, Une résistance e 4700 obms  (JAUNE-VIOLET.
ROUGE).

Petce 16, Un conductear mu,

Avant de passer & la pitce 17, montez les quatre pieds comme
Iindigque la fig. Ga.
Consulter la page 23 et la fig. 23
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Mows continoons le montage des pitoes dans ondre déerit
ci-dessous of illustré par la Fig. 23,

Pigee 17. Le condensatear d'accord. Ce condensateur doit 8tre
menté comme I'indique la fig. 3.

Pitoe 18. Le potenticmétre. Tout comme le condensateur d'accord
cette pidce est sitwée & Favant du réoepteur au liew de
lendeoit o son symbole a 6¢ imprimé. Consultez
également la fig. 7.

Pidce 19, Le support d'antenne, Cet cnsemble doit &tre find oon-

formément & la fig. &
Avant de monter bes dewx piles de 4.5 V, fizez bes
quatre Etricrs aux bomes comme Pindique la fig. 5.
En vissant les bornes, prenezgarde 4 pe pas toucher
la borme opposée avec votre tourne-vis, car il 8'ensui-
vrait un coun-circuit qui eéduirsit le puissance de la
pile,

Fitoes 20 et 21, Les piles, Elles sont fixés 4 la plague d'as-
semblage au moyen d'une bande Hastique et de deux
allemettes ainsi que le montre la fig. 3.

Peves 22 & 23, Deux condocteurs isolés réunis au condensa-
teur d'accond, Utilisez les ressorts comme be montre la
fig. 4.

Pitoes 24, 25 & 26 Trois conducteurs isolés allant su potentio-
miétre. Utilisez les ressorts comme le montre la fig. 4.

Pives 27 & 28. Deux conducteurs isclés allant an commuta-
teur manchefarrée. Utlisez et ressons,

Pitces 29 & My Deux conducteurs isolés conduisant sux piles.
Ces conducteurs sont conpectés aux beides comme
lindique la g, 5.

Pitce 31. Le conducteur isolé entre les deux piles.

Placez les boutons sur les axes du condensateur d'accord et
de la commande de puissance, et servez les wis, Ensuite, connce-
tex les extrdmitds dénudées des conducteurs de écouteur aux
ressorts de chaque odté du symbole “écouteur”,

Enfin, montez le cadre (fig. 20} ot connecter les conducteurs
aux serre-fils approprits. Méme si vous disposez d'une antenne
extérieure, votre réoepteur ne fonctionnera pas si le cadre n'est
pas branché.

A présent, vous voici prét & 'écoute.

Mettez votre radio on marche en tournant le bouton de droite
(commande de puaissance ef marchefarrdt) dans le sens des
aiguilles d'une montre. Tournez ce bouton & fond poar obtenic
un maximum de o0 ct de paissance.

Enssuit ler le b de gauche (condensateur
dmnﬂ Entendez-vous des paroles ou de la musique? Effec.
tuez des essais de direction avee votre cadre en be tournant lente-
ment dans lex deux sens tout en agisant sur le bouton d'accoed.
Lorsque vous captez une station, tournce le cadre pour obtenir
une réceplion aussi claire que possible; sinon, consultez les
"CONSEILS DE DEPANNAGE” 4 la page 47,
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Récepteur a rrois transistors (EE10)

Cest I défl un projet compliqué, mais Vexpérience que vous
avez acquise en rfalisant le récepteur i deux tramsislors vous
permettra de réaliser celui-ci sans trop de difficuleés.

Dévoupez e trow pour le haut-parbeur ot fixez le schéma de

mneage 111 de la maniére habituelle. Apres avoir percé, fixez

les épingles & cheveux et les ressorts,

Pitce 1. Le condermsateur oframique de 12 pF,

Pidee 2. La dicde OA 70 aver son extrémité marquée du cbié
de la barre symbale,

Pigee 3. Un condensateur oframique de 1000 pF.

Pigces 4, 3 & 6. Un long fil nu.

Picce 7. Le condensateur au polyester de 0.1 pF.

Pidve B, Une résistance au carbone de 470000 ohms { JAUNE-
VIOLET-JAUNE),

Pitce 9. Un transistor OC 75, La position du point rouge sur
le corps du transistor doit correspondre 3w point rouge
du schéma,

Pitce 10. Un condensateur électrolytique de 10 gF. La rainure
dans Penveloppe et Uextrémité 4,

Pigce 11, Résistance de 4700 oo { JAUNE-VIOLET-ROUGE)

Pitee 12, Un il o

Pigce 13, Reésistance de 220 ohms (ROUGE-ROUGE-BRUN].

Pigce 14, Le condensateur électrolyvtique de 100 gF.

Pitce 13, Une sésistance de 1500 ohms ( BRUN-VERT-ROUGE).

Pigce 16 Résstance de 130000 ohms (BRUN-VERT-JAUNE).

Pigee 17. Le second transistor OC 75, Reliser point §.

Pitee 18. Condensateur électrolytique de 10 uF

Fitee 19, Le potentiomiétre de préréglage. Yoir fig. 8.

Picce 20. Un fil nu.

Petce 21. Un fil isolé
Ajustez la plague de refroidissement. Placez le tran.
sistar OC 72 dans son support, le fil marqué, toumé
vers e potentiométre de préréglage,

Pitee 22, Ajuster of connectez le transistor OO 72 (fig. 9). At
tenEeG Au point rouge.

LE HAUT-PARLEUR peut étre fixé of connecté de la
maniére représentée sur les fig. 10 et 11, Montez
4 pieds,

Pigee 23. Le support d'antenne (fig. 6).

Pidee M. Iesérez le condensatenr daccord (fig. 3).

Picees 2% & 26, Dieux fils isolés au condenateur ' accond

Pigce 27. Le potentiométee (fig. 7).

Picoes 28, 20 & 30, Fil rouge au potentiométrne,

Peices 31, 32 & 3% Encore trods fils rouges dont deus sont &
connecter i Vimterrupteur  (sur le potentiométre)
OQUVREZ L'INTERRUPTEUR! Toumer dowcemong
le potentiométre de prérfglage toupoars dans le sems
opposé 4 celui des aiguilles d'une montre (fig, &),

Pidces 34 & 35, Fixez 4 scrre-fils aux lames des piles.

Les pibes sont fixées sur la plague (fig. 3).

Pibces 26, 37 & M. AVANT DE CONMECTER LES PILES
4 Vaide de fil isolé, VERIFIEZ MINUTIEUSEMENT
TOUTES LES CONNEXIONS,

Finalement l y a lieu d'ajuster le potentiométre de pronéglage.
Vissez deux ampoules dans leuss supports of conpectez-bes
au circoit & Vaide de 4 fils (fig. 24A).

~ Mettez le réocplour en circuit,

= Au moins une des ampoules s'allumera

— Ajustez le potentiomitre de prévéglage jusqud e que les
deux ampoules fournissent la méme lumpére,

~= Divonaecber minuticusement votre ciroile d essai

Pidee 23 Visser Vaxe du cadre dans |e support et conmecter Jes
3 extrémités de fils.

Vous voild prés. Tournez 4 fond la commande de volume.
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Transmetteur d'ordres (EE10)

Cest un téléphone avec amplificateur, Les burcaux des postes
utilisent des amplificateurs uniquement pour bes appels A longue
distance de sorte que lapparci]l que vous allez réaliser est du
type & longue distance,

Poser le schima de montage IV et les fixations par ressonts,
Les heurcus possesscurs d'une boite EE 10 procéderont mainte-
mant de la manidtee suivante:

Pigee 1. Un condensateur au polyester de 0,1 gP.

Pitoe 2. Résistance  de 470000 ohms  (JAUNE-VIOLET-
JAUNE).

Pitoe 5. Traosistor O 7% Le point fouge du transistor coe.
respondra au point figurant sur le schéma de montage.

Pitoes 4, 3 & 6. Un long momeau de fil no.

Pitee 7. Condensateur  électrolytique. LA RAINURE DANS
L'ENVELOPPE EST LE COTE 4. Capacité 10 aF.

Pitoe 8. Résistance  de 470000 obms | JAUNE-VIOLET-

' JAUNE).

Pitce 9. Un il ou,

Piige 10, Une autre rdsistance: 4700 ohms { JAUNE-VIOLET-
ROUGE).

Pitee 11, Un autre condemsateur au polyester de 0,1 pF,

Pidwe 12, Le second tramsistor OC 75, RELISEE CE QUI A
ETE DIT AU POINT 3.
Mettez en place ke quatre pieds,

Pigce 13, Le potentiomitre est monté sous la pleque (fig. 7).
Fixcz le Bouton,

Pigwes 14, 1% & 16 Les pwis conpexions de fil muge du
potentiométee.,

Pidves 17 & 18, Deux conductenrs rouges de Vinterrupteur.
FERMEZ-LE.

Les pinces sont-clles encore sur les comses de la pile?

Pitwes 19 & 20, Fixer alors les piles sor le panncau & Faide
d'un Hamtique, maintenu par deux allumettes sous I
panneay.

Pigces 21, 22 & 23, Trois conducteurs isobis.

Pitves 24 & 25, Connectez 'écouteur of le haut-parleur. Vous
pouves utiliser de hengs conducteurs pour votre micro-
phont/haat-parlear, mais pronez gande & ne pas endom-
mager e hautparbeur.

VERIFIEZ ENCORE UNE FOIS LE CABLAGE!

Ensuite mettez Namplificateur en position marche, 11 s peut que
vous endendicz alors un sifflement. Cocd se produit i le micro.
phone et 'évoutear se trouvent trop pris Uen de Uautre, Diminuez
alors simplement la puissance ou éloignez votre microphons de
volre ol

TRANSMETTEUR D'ORDRES (EE 5)

Le haut-parleur n'est pas compris dans la baiee EE 5, mas il y a

un scconed oouteur qui peut dgalement ére utilisé en guise de

microphone, Le montage et quelque peu difiérent.

La partic du plan die montage particuliére ao tansmetteur EE 3

oot indigquée & la fig. 23 A

Pibves 2% & 26, Remarquer que bes pidoes 26 (condensateur
polyester de 0,1 pF) et 27 {condonsateur obramique de
2200 pF) sont différentes; proohder onsuite de la
manigre décrite ci-dessus, A liew du haut-pasleur,
vous connedieree le second doouteur. Ao liew de oo
dermier, on peut fgalemont brancher un pick-up si 1on
désire doouter des disques.
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Amplificateur basse fréquence (EE10)

Lamplifscateur basse fréquence ot an amplificatear o, nelié
i un microphone ou & un teume-disques, permet de rendre
audible bes faibles signaux de ces dispositifs & Vasde d'un haut
parlevr, Cest donc en quelgue sorte be frére aind du pajet
privident. Ddvouper le teou pour le haut-paclear imprime sur le
schéma de montage ¥ et placez o dernier sur la plague perfonée,
percez bes points marqués et fixer les serre-fils. Examinez bien
la fig. 26 et asiemblez Tamplificatenr basse fréquence de la
manite suivante:

Pitve 1. Usn condensatenr oframique de 2200 pF.

Pitee 2. Un condensateur au polyester de 0.1 pF.

Pitve 3. Une risstance de 470000 ohms { JAUNE-VIOLET-
JAUNE).

Picee 4. Transistor OC 7% Le point indiqué sur ce transistor
doit correspondre an point rouge figurant sur e
schéma,

Pitces 5, 6, 7 & B. Un long fil ma,

Pitcr 9. Condensateur électmolytique de 10 gF. RAPPELIZ-
VOUS LA POSITION DE LA RAINURE -

Pitce 10, Une réssstance de 130000 ohms (BREUN.-VERT-
JAUNE).

Pigce 11. Une  résimance de 1500 ohms  {BRUN-VERT-
ROUIGE),

Pitce 12. Une connexion de fil oo,

Pitee 15, Condensateur électiolytique de 10 gF. LA RAINURE
DANS LENVELOPPE EST LE +.

Pitce 14. L'autre  transistor OC 73, RAPPELEZ-VOUS LE
POINT,

Pitce 13, Condensateur éectrolytique de 100 gF (LA EAINURE
EST A MOUVEAU LE 4-).

Pitce 16. Résistance: 4700 ohms (JAUNE-VIOLET-ROUGE).

Pitce 17, Potentiométre de prévéglage. Toumer le curscur dans
le sens opposé & celui des aiguilles d'une montre
(fig. 8).

PFicee 18, Monter le transistor OC 72 dans la plagque de refeoi-
dissement. Connectez le tramistor OC 72, Le fil
marqué tournd vers le point rouge du schéma.

Pitee 19, Le haut-parlewr peut étre fixé. Uiilisez 3 vis de 10
mm {fig. 10). Petvezr deax trows dans le schéma et
relicz des fils aux bomes do clblage et du haue-parleur
(fig. 11). Monter 4 pieds.

Picoe 20. Le potentiométre (fig. 7).

Pitoes 21, 22 & 23. Treois fils isolés vens le potentiométre.

Pitces 24, 2% & 26. Encore des fils rouges, dont deux dodvent
étre conneotés 4 Uinbermupteur ef au  potentiomdtre.
Ouvrir I'intermuptear.

Pitoes 27 & 28, Fils rouges.

Pitces 20 & %0, Fixez les piles sur la plague.

Pitees 31, 32 & 33, Fibs rouges.

AJUSTAGE DU POTENTIOMETRE DE PREREGLAGE

— Vissez bes deux ampoules dans lours supports,

— Quatee fils, dont deux au haut-parleur, un i la connexion 23
et un entre les deux ampoules (voir fig. 24a),

— Wiérfiez les connexions of mettre U'amplificateur en cirouit.

— Au moins une ampoule s'allumern.

— Ajustez le potentiométre de préréglage jusqu'd ce que les
deux ampoules foumnissent la mime lumigre,
Déconnectez aved précaution le cinonit o essai

LAMPLIFICATEUR EST PRET AU FONCTIONNEMENT

Vous pouver Conmecter un pick-up ou un microphone & entréie
marquée phino-captewr. Le fil intérieur du cible blindé de
pick-up au condensateur de 2200 pF, le blindage étant connecté
& lautre borne,
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Interphone (EE10)

Découpez le trou pour le haut-parteur dans le schima VI

Fixer le schéma de circuit V1 et monter les bormes. Prootder
ensuite selon la fig 27.

Pitce 1. Condensateur céramique de 6800 pF

Pitxe 2. Condensateur polyester de 0,1 aF

Pigee 3. Resistance au cartbone 470000 ohms {JAUNE-VIO-
LET-JAUNE}).

Picee 4. Un transistor O 75, Pensez au point fouge.

Pitce 5. Résistance au carhone 4700 ohms { JAUNE-VIOLET.
ROUGE).

Pitve 6. Condensateur polyester de 0,1 uF

Pidce 7. Heésistance au carbone 130000 ohms (BRUN-VERT
JAUNE).

Pitce B.  Second transistor OC 73 (point rouge!).

Pitce 9. Résistance au carbone 1) ohms (BRUMN-VERT
ROUGE).

Pitce 10, Conducteur nu,

Petces 11 & 12, Lomg condueceur mua.

Pigce 13, Condensateur électrolytique de 10 gF, (L'encoche in-
dique lc ol ),

Pigce 14. Condensateur électrolytique de 10 gF, {L'encoche in-
dique be odité ).

Pidee 13, Condenssteur électrolytique de 100 gF, (Notez 'en-
coche)

Pitce 16, Résistance au carbone de 220 shes (ROUGE-ROUGE-
BRLIN),

Pitee 17. Le potentiométre de peéréglage. Cette pitce doit étre
mwntée daprés la Fig. 8. Apris le montage, tourmncz ks
glissitre vers l'extrime gauche, en utilisant on petit
ftoume vis,

Pigce 18. Réisistance au carbone de 190 ohms, (BRUN-VERT-
NOIR). Sassurer que le conductewr allant au poten-
tiomitre préréglé ne touche awcun des deox autees
conducteurs de e potentiomitee.

Pigce 19. Assemblez le bloc tramistor OC 72 o fizee-le sur
la plaque. Motez la position du paint rouge sur le
oorps du transistor,

Montez quatre picds sous la plague.

Pitee 20, Montez le hawt-patleur (Fig. 10) et connecter-le
{Fig. 11).

Fiice 1. Potentiométre, Monter cette pibce selon la Fig. 7.

Puixes 22 & 23, Deux conducteurs rouge 4 consecter aax bormes
correcles du potentiométre. (Voir dgalement Fig. 29).

Piies 24 & 25, Deux conducteurs muges vers be commutateur
marche/arrét. (Voir également Fig. 29).

Pidces 26 & 27. Deux conducteurs mouges.

FPides 29, 20 & 30. Encore trois conducteurs rouges,

Pitzes 31 & 32. Moatez of connecter bes deux piles conformément
aux indications de la fig. 3. Une pince doit étre fixée
i chaque bome.

Pigce 33. Un conducteur rouge entre les deux piles.

Pidwes 34 & 35, Deux conducteurs rouges vers les piles.

Pour les pifces 36 of suivanbes, consultez la page
suivante ol vous trooverer également les instrudtions
pour la mise en place du potentiométre prénighé,
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Piéce 36. Le commutateur écoute/parole. Percez le trou pour le
bouton du commutateur qui est indiqué sur le schéma
par un “trou de serrure”. La manitre de fixer le
commutateur est illustrée a la Fig. 28. Utilisez deux
longues vis.

Piéces 37 & 38. Deux conducteurs rouges vers le commutateur
a glissi¢re. (Voir Fig. 29 et 27).

Pi¢ce 39. Un long conducteur rouge allant du haut-parleur (Fig.
27 et 29) vers le commutateur 3 glissiére.

Piéce 40. Un conducteur rouge allant de la borne restée libre
sur le potentiométre vers le commutateur i glissiére
(Fig. 29).

Piéces 41 & 42. Deux conducteurs rouges destinés a connecter
les quatre bornes du commutateur a glissiére deux a
deux (voir Fig. 29).

Vous pouvez i présent fixer le bouton sur I'axe du potentio-
métre. Vérifiez si le second haut-parleur a bien été connecté aux
ressorts de chaque ¢6té du symbole (haut-parleur), dans le coin
inférieur gauche.

Connectez les deux lampes selon la Fig. 24A. L'un des con-
ducteurs doit aller au point de rencontre des piéces 16 et 18.

La connexion commune aux deux lampes doit partir vers la
prise du potentiométre de préréglage (3 laquelle la pidce 18 est
¢galement connectée). Le troisiéme conducteur doit aller au fil
marqué E du transistor OC 72 sur le schéma de ciblage de la
Fig. 27.

Mettez l'interrupteur en position marche et réglez le potentio-
métre jusqu'd ce que les deux lampes produisent environ la
méme lumidre.

Déconnectez alors le circuit d'essai; ne modifiez plus la position
du potentiométre et procédez A l'essai de votre systéme d'inter-
cummunication, dans les deux sens.

Vour remarquerez qu'en faisant fonctionner le commutateur vous
pouvez inverser la direction de l'appel.

De cette facon, vous pourrez entendre si 1'un des petits enfants
de la famille appelle et votre maman pourra lui dire gqu'elle
vient... ou de se tenir tranquille et de s'endormir. Il existe
évidemment de nombreuses autres applications et il pourrait
arriver que votre "Interphone” rende de tels services a la maison
que personne ne vous permette de le modifier pour en faire
un autre appareil. Dans ce cas, vous saurez ce qu'il vous reste
a faire.
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Interphone (EES5)

Dans cette réalisation nous utilisons les deux écouteurs alter-
nativement comme microphone jet comme écouteur. Vous pouvez
parler dans I'un des écouteurs®qui est utilisé comme microphone
et votre ami peut entendre ce que vous dites grice i l'autre
écouteur. Lorsque vous basculez le commutateur écoute/parole,
c'est le tour de votre ami de parler et i vous d'écouter. Il doit,
bien entendu, retirer tout d'abord I'écouteur de son oreille et
le tenir devant sa bouche. '
Utilisez le montage IV et assurez la fixation sur la plague.
Fixez également les brides de fil ainsi que vous I'avez déji fait
précédemment. Puis suivre Fig. 33. x

Piéce 1. Condensateur au polyester 0,1 uF. J
Piéce 2. Résistance au carbone 470000 ohms (JAUNE-VIOLET-
JAUNE). |

Pitce 3. Un transistor OC 75. Le conducteur le plus Jmchc
du point doit étre branché & la borne correspondante
marquée sur le schéma.

Piéce 4. Un autre condensateur au polyester de 0,1 uF.

Pitce 5. Résistance au carbone 150000 ohms (BRUN-VERT-
JAUNE).

Piéce 6. Le second transistor OC 75 (relire les remarques de
la piéce 3).

Piéce 7. Condensateur électrolytique de 10 pF (la rainure sur
le boitier indique le ).

Piéce 8. Une résistance de 1500 ohms (BRUN-VERT-
ROUGE).

Pitces 9, 10, 11 & 12. Deux longues connexions de fil nu.
Piéce 13. Montez le potentiométre comme indiqué 4 la Fig. 7.

Piéces 14, 15 & 16. Les trois fils rouges qui vont au potentio-
métre,

Piéces 17 & 18. Deux fils rouges au commutateur marche-arrét
de la piéce 13.

Pitces 19 & 20. Deux autres fils isolés.

Piéces 21 & 22. Deux piles qui sont fixées comme indiqué a
la Fig. 5. Fixez aussi les pinces sur les piles.

Piéces 25, 24 & 25. Trois conducteurs rouges.

Piéce 26. Le commutateur écoute/parole. La Fig. 30a montre
le montage lorsque la plaque est 4 l'envers.

Piéces 27, 28, 29 & 30. Quatre fils rouges qui ont une extré-
mité branchée au commutateur et l'autre i différents
points de circuit.

Pi¢ces 31 & 32, Deux fils rouges reliant les bornes d'angle du
commutateur marche/arrét. Regarder la fig. 30a.

Enfin branchez les écouteurs aux “épingles a cheveux” entre
lesquelles le symbole de I'écouteur a été imprimé. Aprés avoir
vérifié toutes les cunnexignm allumez et tournez le réglage de
puissance vers la droite jusqu'a ce que l'on entende clairement
dans l'un des écouteurs ce que est dit dans l'autre. Utilisez le
commutateur 26 quand vous désirez passer de la parole i I'écoute
et vice-versa.
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Commutateur électronique (EE 10)

Vous connaissez les feux de signalisation aux croisements des
rues, les lumiéres d'avertissement aux passages d niveau, les
balises lumincuses et les signalisations clignotantes au néon. Le
commutateur électronique remplace de fagon moderne le commu-
tateur méchanique. Voici comment vous pouvez le réaliser.
Utilisez le schéma de montage VIIL

Piéces 1 & 2. Un long fil nu.

Piéce 3. Une résistance au carbone de 4700 ohms (JAUNE-
VIOLET-ROUGE).

Pitce 4. Un fil nu.

Piéce 5. Une résistance au carbone de 150000 ohms (BRUN-
VERT-JAUNE).

Pitce 6. Un transistor OC 75. Assurez-vous qu'il est connecté
de la bonne maniére: le fil marqué (point rouge) &
la résistance de 4700 ohms.

Piéce 7. Un condensateur électrolytique de 10pF (la rainure
indique 'extrémité +).

Piéces 8 & 9. Un long fil nu.
Piéce 10. Un transistor OC 75. (Point rouge !).

Piéce 11. Une résistance au carbone de 4700 ohms (JAUNE-
VIOLET-ROUGE).

Piéce 12. Un fil nu.

Piéce 13. Un condensateur au carbone de 150000 ohms (BRUN-
VERT-JAUNE).

Piéce 14. Un condensateur électrolytique de 10 uF. RELISEZ
CE QUI A ETE DIT AU SUJET DE LA PIECE 7.

Piéce 15. Un fil nu.

Piéce 16. Fixez la plaque de refroidissement (fig. 9) a la pla-
que perforée, introduisez-y le transistor OC72 et
connectez ses fils. Veillez a ce que le fil marqué (point
rouge) soit connecté i la partie 15.

Piéce 17. Fixez les pieds. Fixez le potentiométre sous la plaque.
Dans ce montage on utilise uniquement l'interrupteur
de ce potentiométre. Fixez un bouton sur son axe et
ouvrez l'interrupteur.

Piéces 18 & 19. Montez les piles (avec les pinces sur leurs
bornes) sur la plaque en utilisant une bande élastique
et deux allumettes.

Pitces 20, 21 & 22. Trois fils rouges dans le circuit.

Piéces 23 & 24. Deux fils rouges vers l'interrupteur.

Pieces 25, 26 & 27. Trois fils rouges vers les piles. Montez
une lampe (voir la fig. 12) et connectez-la de la
maniére représentée sur la fig, 31. Fermez l'interrup-
teur et vous pouvez constater que la lampe s'allume et
s'éteint continuellement.
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Dispositif anti-vol (EE 10)

C'est le dispositif le plus curieux car, il vous indique que quel-
qu'un traverse un rayon lumineux sans se rendre compte de ses
conséquences. Nous utilisons 4 cet effet un nouveau composant,
i savoir une résistance variable avec la lumiére (normalement
appelé LD.R. de son nom anglais Light Dependent Resistor).
La résistance de la L.D.R. est trés élevée lorsquaucune lumiére
n'y parvient. A mesure que la quantité de lumiére provenant sur
le cbté sensible de la résistance augmente la valeur de cette der-
ni¢re devient de plus en plus petite.

Pour assembler le circuit anti-vol, fixez le schéma de montage
VI sur la plaque et fixez de la maniére usuelle les serre-fils.

L'assemblage s'effectue de la maniére suivante:

Pitces 1, 2 & 3. Un long fil nu.

Pi¢ce 4. Une résistance au carbone de 4700 ohms (JAUNE-
VIOLET-ROUGE).

Piéce 5. La résistance variable avec la lumiére. Montez-la de
fagon que le cdté hachuré (sensible) soit tourné vers
la gauche.

Piéce 6. Une résistance au carbone de 10000 ohms (BRUN-
NOIR-ORANGE).

Piéces 7 & 8. Un long fil nu.

Pi¢ce 9. Un transistor OC 75. Le fil marqué (point rouge)
doit étre connecté A la partie 10.

Piéce 10. Une résistance au carbone de 4700 ohms (JAUNE-
VIOLET-ROUGE).

Piéce 12, Une résistance au carbone de 1500 ohms (BRUN-
VERT-ROUGE).

Piéce 13. Un fil nu.

Piéce 14. Montez le transistor OC 72 et connectez ses fils. Le
fil marqué (point rouge) doit étre connecté 1 la
piéce 13. (Voir la fig. 9).

Montez les quatre pieds.

Pilce 15. Montez le potentiométre sous la plaque. Fixez un
bouton sur son axe et ouvrez linterrupteur (fig. 7).

Piéces 16 & 17. Deux fils rouges vers le potentiométre.

Piéces 18 & 19. Deux fils rouges & I'interrupteur du potentio-
métre.

Piéces 20 & 21. Assurez-vous que les pinces sont encore fixées
aux bornes des piles et montez les piles en utilisant
une bande élastique et deux allumettes.

Piéces 22, 23 & 24. Trois fils vers les piles. Montez I'ampoule
de la maniére représentée sur la fig. 12 et connectez-le
au circuit entre les piéces 14 et 18,

Laissez tomber de la lumitre sur le c6té hachuré de la résistance
L.D.R. et mettez l'appareil en circuit. Tournez lentement le bou-
ton du potentiométre vers la droite jusqu'a ce que la lampe soit
presque éteinte. Interposez votre main entre la résistance L.D.R.
et la source lumineuse: la lampe de votre dispositif anti-vol
sallumera immédiatement. Vous pouvez ainsi installer la résis-
tance LD.R. en regard d'une lampe de poche de facon que le
faisceau Jumineux soit interrompu lorsque quelqu'un pénétre
dans votre chambre ou monte les escaliers.
DETECTEUR DE LETTRE
Fixez la résistance LD.R. au fond de votre boite i lettres et
montez une petite lampe (alimentée par une pile individuelle) au
sommet de la boite & lettres. Lorsque le facteur pousse une lettre
dans la boite, un signal lumineux se produit.
LUMIERE D'APPOINT AUTOMATIQUE
Disposez la résistance L.D.R. d'une maniére telle qu'en plein
jour elle soit éclairée par la lumiére du jour et la nuit par la
lumiére d'une ampoule électrique. Lorsque le soleil se couche
ou que la Jumiére de votre chambre s'éteint, la lampe de signa-
lisation s'allume immédiatement si le potentiométre a été réglé
d'une maniére trés précise,
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Dispositif pour l'apprentissage du code Morse (EE10)

Cet appareil est particuliérement intéressant parce que le son qu'il
produit ressemble effectivement a celui de la télégraphie que
vous pouvez entendre i la radio. Pour le code morse, voir page 48.
Découpez la partie concernant le haut-parleur dans le schéma de
montage 1X, fixez-la sur la plaque perforée et montez les serre-
fils. Commencez alors I'assemblage, suivant la fig. 33.

Piéces 1, 2 & 3. Un long morceau de fil nu.

Piéce 4. Une résistance au carbone de 1500 ohms (BRUN-
VERT-ROUGE).

Piéce 5. Le transistor OC 75, dont le point rouge doit corres-
pondre au point marqué sur le schéma.

Pitce 6. Un condensateur céramique de 6800 pF.

Piéce 7. Un morceau de fil nu.

Piéce 8. Résistance de 150000 ohms (BRUN-VERT-JAUNE).

Pi¢ce 9. Un condensateur électrolytique de 100 pF. La rainure
se trouve d |'extrémité —}-.

Pidces 10, 11, 12, & 13. Des morceaux de fil nu.

Piéce 14. Un condensateur céramique de 6800 pF.

Piéce 15. Le transistor OC 75. Attention au point rouge.

Piéce 16. Un trongon de fil nu.

Pi¢ce 17. Une résistance au carbone de 150000 ohms (BRUN-
VERT-JAUNE).

Pi¢ce 18. Une résistance au carbone de 220 ohms (ROUGE-
ROUGE-BRUN).

Piéce 19. Un condensateur au polyester de 0,1 pF.

Piéce 20. Montez le potentiométre de préréglage. Tournez le
curseur du potentiométre dans le sens opposé i celui
des aiguilles d'une montre.

Piéce 21. Un fil au potentiométre de préréglage.

Piéce 22. Montez le OC 72 (fig. 9) et connectez ses fils (point
rouge au potentiométre de préréglage).

Fixez quatre pieds.

Piéce 23. Montez le haut-parleur (fig. 10) et connectez deux
fils rouges du haut-parleur sous la plaque i l'endroit
ou ils sont figurés,

Piéce 24. Montez le potentiométre sous la plaque, fixez un bou-
ton sur son axe et mettez l'interrupteur dans la position
“"ouvert”" (tournez i fond dans le sens opposé i celui
des aiguilles d'une montre).

Piéces 25, 26 & 27. Trois fils rouges au potentiométre.

Pitces 28 & 29. Deux fils rouges a l'interrupteur.

Piéces 30, 31 & 32. Le manipulateur Morse avec ses deux fils
rouges. Le montage du manipulateur Morse est montrée
sur la fig. 33A.

Piéces 33, 34 & 35. Trois fils rouges dans le circuit.

Pi¢ces 36 4 37. Fixez les piles sur la plaque.

Pitces 38, 39 & 40. Trois fils rouges aux piles.

Afustage du potentioméire de préréglage. Connectez deux lam-
pes de la maniére présentée sur la fig. 24A, i savoir: deux fils
au haut-parleur et le troisiéme au conducteur du OC 72 le plus
¢loigné du point, et ajustez de la maniére décrite 4 la page 25,
dans le dernier paragraphe.

Télégraphe Morse bilatéral

A cet effet il faut insérer dans le circuit un second haut-parleur
et le commutateur emission/écoute. Il vous fait réaliser un
second manipulateur Morse ce qui ne vous donnera pas de dif-
ficultés en utilisant comme modéle celui dont vous disposez.
Les modifications & apporter au circuit sont représentées sur la
fig. 33B et, grice & l'expérience que vous avez déji acquise, ce
schéma vous sera suffisamment clair.

Connectez le second manipulateur Morse aux points auxquels
vous avez déji connecté votre premier manipulateur Morse.
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Xylophone électronique (EE 10)

Cet instrument musical électronique présente beaucoup d'analo-
gies avec le dispositif pour pratiquer le code Morse.

La fig. 34 montre la différence du circuit par rapport au circuit
IX. Au point B, il faut connecter le xylophone et relier le point
A, 4 un tournevis. Vous aurez ensuite 3 réaliser vous-mémes le
xylophone. A cet effet, prenez une piéce de carton ou de bois
d'environ 10 < 5 cm. Enfoncezy, i des distances égales 12,
punaises comme le montre la fig. 35. Fixez les six condensateurs
céramiques de la maniére illustrée sur la fig. 36. Veillez & un
bon contact entre les fils des condensateurs et le fil nu B.
Connectez environ 1 métre de fil isolé au tournevis, et l'extré-
mité libre de ce fil & "A” sur la fig. 34. Mettez l'appareil en
circuit et touchez les punaises aux extrémités libres des con-

densateurs, 4 l'aide de votre tournevis. Vous entendrez divers
sons. Vous remarquerez que vous obtenez un son aigu lorsque
vous touchez la punaise connectée au plus petit condensateur, et
une note grave lorsque vous touchez une punaise reliée 4 un
grand condensateur.

En ajoutant des condensateurs & votre clavier 4 touches vous
pouvez étendre les possibilités musicales de votre instrument
électronique autant que vous le désirez. Dans ce but vous pouvez
utiliser les condensateurs céramiques de 1000 et 1200 pF qui
se trouvent encore dans la boite. Lorsque vous touchez simul-
tanément deux punaises vous obtenez un nouveau son plus bas
que celui obtenu en touchant uniquement une de ces punaises.
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Dispositif avertisseur de pluie et d’humidité (EE10)

Ce dispositif précieux peut étre réalisé en apportant de légéres
modifications au montage destiné au code Morse.

Les différences, mentionnées i la fig. 37, ne sont pas difficiles &
comprendre. Notez que la piéce 14 i été modifée, Il vous faut
fabriquer I'élément sensible pour ce dispositif. A cet effet prenez
la petite pitce de plastique que vous trouverez dans votre boite
EE ¢t enfoncez six punaises de la manitre représentée sur la
fig. 37A. Fixez deux fils nus & ces punaises avant de les
rabattre de la maniére représentée sur la fig. 37B. Connectez les
extrémités libres de ces fils aux bornes A & B (fig. 37) du
dispositif d'avertissement.

Mettez 'appareil en circuit et touchez les punaises avec un doigt
humide. Vous entendrez immédiatement le son d'avertissement.
Ajustez le potentiométre de fagon a obtenir la plus grande sen-
sibilité.

Le dispositif d'avertissement en cas de pluie a plusieurs appli-
cations. Dés que la pluic se met & tomber, il vous préviendra
qu'il est temps de fermer la fenétre ou de rentrer le linge qui
est mis & sécher dehors,

En position d'avertisseur d’humidité, il vous préviendra que I'eau
bout; 4 cet effet il vous suffira de suspendre I'élément sensible
au-dessus de la bouilloire, Il vous avertira également dés que
I'eau de la baignoire atteindra le niveau requis. Il peut égale-
ment vous prévenir du moment ol un récipient va déborder.

Si vous avez un bateau, ce dispositif vous préviendra des fuites
éventuelles: il vous suffit en effet de placer I'élément sensible
au fond du bateau. De plus vous pouvez l'utiliser pour vous
entrainer au tir au pistolet hydraulique. Prenez une planche,

et percez-la au centre, d'un trou (pas trop grand). Fixez |'élément
sensible derriére le trou & environ 214 cm de distance. Chaque
tir correct sera signalé par l'avertisseur, Séchez I'élément aprés
chaque tir correct.

DETECTEUR DE LUMIERE

Il vous suffira d'apporter quelques modifications au cireuit
représenté sur la fig. 33 pour transformer le dispositif en un détec-
teur de lumi¢re. Celui-ci est représenté sur la fig. 38 qui se passe
de tout commentaire. Faites en sorte qu'une forte source lumi-
neuse éclaire le c6té sensible de la résistance LD.R. et mettez
I'appareil en circuit. Tournez le bouton du potentiométre dans
le sens des aiguilles d'une montre aussi loin que vous le désirez.
Une interruption du faisceau lumineux provoquera le fonction-
nement du dispositif avertisseur.

Le détecteur de lumiére vous indiquera si les lampes fonction-
nent convenablement dans un local qui doit étre éclairé. Dés que
la source lumineuse fait défaut, le dispositif d'avertissement
vous le signalera.

Vous pourrez également réaliser de cette maniére un dispositif
antivol dont installation est représentée a la page 39 ou un
dispositif d'avertissement sonore pour boite 4 lettres. Vous
pourrez également utiliser ce dispositif avec un train miniature.
Placez la résistance L.D.R. prés des voies et une lampe de poche
en regard de la résistance. Lorsqu'un train passe, les roues inter-
ceptent la lumiére et un signal sonore se fait entendre.
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Appareil pour l'apprentissage du code morse (EES5)

Fixez le schéma V et montez les piéces comme indiqué i la
fig. 39. Placez les quatre pieds (Fig. 6A).

Piéces 1, 2 & 3. Un long conducteur nu.

Piéce 4. Une résistance au carbone de 1500 ohms (BRUN-
VERT-ROUGE).

Piéce 5. Un transistor OC 75 - le point doit correspondre avec
celui porté sur le schéma.

Piéce 6. Un condensateur céramique de 6800 pF (6KB).

Pi¢ce 7. Un conducteur nu.

Piéce 8. Une résistance au carbone de 150000 ohms (BRUN-
VERT-JAUNE).

Pi¢ce 9. Une seconde résistance au carbone de 150000 ohms.

Pi¢ce 10. Un conducteur nu.

Pi¢ce 11. Transistor OC 75. Souvenez-vous du point rouge!

Piéces 12 4 13. Un long conducteur nu.

Piéce 14. Un condensateur céramique de 6800 pF.

Piéce 15. Un condensateur polyester de 0,1 uF.

Pi¢ce 16. Le potentiométre.

Piéces 17, 18, 19, 20 & 21. Conducteurs rouges vers le poten-
tiométre et le commutateur marche/arrét.

Piéce 22. Le manipulateur (voir Fig. 33a).

Piéces 23 & 24. Deux longs conducteurs isolés,

Piéces 25 & 26. Deux conducteurs rouges,

Pi¢ces 27 & 28. Les piles.

Piéces 29, 30 & 31. Conducteurs isolés.

Piéce 32, L'écouteur.

Vous pourrez trouver le code Morse en page 48.

Pour télégraphir dans les deux sens, connectez le second écouteur
aux mémes bornes que le premier écouteur (piéce32) et un
second manipulateur, que vous devrez réaliser vous-méme, aux
mémes bornes que la pidce 22,

AVERTISSEUR DE PLUIE ET D'HUMIDITE (EE 5)

Lisez la page 45 et fabriquez 1'élément sensible d'aprés les
figures 37a ct b. Remplacez le manipulateur par I'élément sen-
sible et réglez le potentiométre pour obtenir le maximum de
sensibilité,

Conseils pour le dépannage

Si votre appareil ne fonctionne pas a votre entiére satisfaction,
tournez d'abord, & fond vers la gauche, le bouton du potentio-
métre’ (hors), et vérifiez:

1) Le ciblage. Consulter les instructions de montage afin d'étre
siir de ne pas avoir omis une connexion. Vérifiez également
si les fils assurent de bon contacts avec les assemblages
par ressort €t ne¢ provoquent aucun court-circuit.

2) Si la position des piles concorde avec le dessin et si vous
n‘avez par omis le fil entre les piles.

3) Si les transistors ont bien été connectés de la maniére re-
quise. Le point rouge sur le corps doit correspondre au
point rouge sur le schéma de montage.

Si la position de I'extrémité marquée de la diode correspond
avee celle du dessin,

Si les condensateurs électrolytiques ont été connectés de la
maniére requise. La rainure indiquc I'extrémité -},

6) A laide du code des couleurs de la page 48, si vous

avez connecté les résistances appropriées,

7) Si les extrémités nues des fils de I'couteur font bon contact
avec les ressorts de contact appropriés,

8) Les connexions des fils aux bornes du condensateur variable
et du potentiométre.

9) A l'aide d'une pile si I'ampoule est bonne.

10) A l'aide d'une ampoule vos piles.

4
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Code Morse

Un trait est égal & trois points. CODE DES COULEURS DES RESISTANCES
L'intervalle compris entre des parties de la méme lettre est égal lére et 2éme 3¢me bague colorée
i un point. bagues colorées (nombre de zéros)
L'intervalle compris entre deux lettres est égal a trois points. Noir 0
L'intervalle compris entre deux mots est égal & cinq points. Brun 1 0
Rouge 2 00

7, G A=AE. ... Orange 3 000
B - = AorA ---.- Jaune 4 000 0
G e = e CH - === Vert 5 000 00
T3 o= B e Bleu 6 000 000
E . N ais e Violet 7 000 000 O
B o wens O=0 ---- Gris 8 000 000 00
G iy U= ce - Blanc 9 000 000 000
H
I - i Pour lire le code des couleurs, il faut que la quatriéme bague
i zerimiz = 5 TTT (or ou argent) se trouve d droite.
o 2 =

F wieae
L. 45 Ve
M- -
N Z .....
2 ita dale e
P .- ; S
Q---- S =
R s
3 Diozis o
T - Point + - - - - -
Uu..- Début du message - - - - -
Vies e Point d'interrogation .« « - - « «
W= - Erreur « « « « « - o
X--.- Fin du message « - « - «
i Sin e Appel
Z ---- de détresse -+ - - == s s e

P
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