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Martin Albrecht, 4350 Recklinghausen
Dipl.-Ing. Riidiger Wollenberg, 4600 Dortmund 50

ASSMOS 1.0
AIM-85 Assembler fiir G65SC02

Neben dem Standard Mikroprozessor 6502 sind inzwischen zwei CMOS-Versionen auf dem Markt.
Die CPU G65SC02 der Firma GTE untersiitzt die neuen Befehle

BRA branch always

PHX, PHY push X, push Y

PLX,PLY pull X, pull Y

STZ store zero into memory

TSB, TRB test and set/reset memory bits with accumulator

Die Befehle INC und DEC wurden um den Akkumulator-Modus erweitert, fiir den Befehl BIT
sind jetzt auch die Adressierungsarten ZP,X, ABS,X und immediate zugelassen und fiir den Sprung-
befeh! wurde JMP {ABS,X} neu implementiert. Neu ist auch die indirekte Adressierung ohne
Indexregister. LDA (8A0} ersetzt beispielsweise die beiden Befehle

LDY #0
LDA (3A0})Y.

Der Befehlssatz der CMOS-CPU von Rockwell geht dariiber hinaus. Er umfaBt noch die Funk-
tionen BBRx, BBSx, RMBx und SMBx. Aus Platzmangel konnte eine Implementierung in dem
4 KByte Eprom nicht vorgenommen werden. Diese Befehle sind fiir Bitmanipulationen in der
Zero Page vorgesehen und besitzen nicht die Wichtigkeit der anderen Erweiterungen. — Einzel-
heiten sind den firmenspezifischen Datenblattern zu entnehmen /1,2/.

Im nachfolgenden Programm sind folgende Anderungen gegeniiber dem AIM-Standard wichtig:

— Kleinschreibung von Labels, Befehlen und Kommentaren sowie Assembleranwei-
sungen

~ Zulassung aller Buchstaben des deutschen Zeichensatzes

-~ Listing im 80 Zeichen-Format nach /3/

— Unterstiitzung der Floppydisk VC-1541 der Fa. Commodore bei Verwendung
des Monitors DISKMON 1.0

-- Wegfall der Displayausgabe beim ersten Assemblerdurchlauf

- Bei Benutzung des USER-Vektors richtiges Wiederaufsetzen (Carrybit=0) zu
Beginn des zweiten Assemblerdurchlaufes

Alle Quelltexte fiir den ASSMOS-Assembler kénnen in GroB- und Kleinschrift eingegeben werden.
Das gilt fiir die Assembleranweisungen, Mnemonics, die Angabe des Indexregisters (X,Y oder x,y),
die Accumulatormodes (A oder a), numerischer Konstanten und natiirlich auch der Symbole.
Dabei gilt zu beachten, daB START, Start und start drei verschiedene Symbole sind. - Die As-
semblerprompts LIST? und OBJ? darf man ebenfalls in Kleinschrift beantworten.

Das neue Formatierprogramm gestattet eine bessere Lesbarkeit des Listings bei Benutzung eines
Bildschirmes oder Druckers mit mehr als 60 Zeichen pro Zeile. Die Aufteilung des Listings ist am
folgenden Beispiel zu erkennen:

0000 ;Beispiel fur das neue Listprogramm:

0000 OUTPUT =5e97a ;ein Zeichen ausgeben
0000

0000 *=354fe

S4FE .0pt nog,LIS shier Assembleranweisungen

S4FE Waldi A200 ldx #0
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5500 Kéter BDOES55 Lda Hunger,x sZeichen einlesen

5503 48 pha

5504 297F And #$7f

5506 207A€E9 jsr OUTPUT sund drucken

5509 E8 inx

550A 68 pla

5508 10F3  BPL Koter ;Schleife

5500 60 rts

550€

550E Hunger 2020 .byt ' Waldi hat Hunger !',$20+380
5522 AQ

5523

5523 ~ *=310c ;AnschluB an Taste F1
010c 4CFES4 jmp Waldi

010F

010F .end

ERRORS=0000

Die im Assembler des AIM 65 vorgesehenen aber nicht realisierten Assembleranweisungen SYM,
NOS, CNT, NOC und COU wurden entfernt; ERR und NOE wurden herausgenommen, da ihr
Funktionsumfang durch die Anweisungen NOL und LIS abgedeckt wird. - Die Anweisung .PAG
erzeugt jetzt eine Zeile von 60 statt von bisher 20 Bindestrichen. Die Option MEM assembliert
in den Speicher, bei NOM wird kein Code abgelegt.

Der neue ASSMOS-Assembler gestattet unter DISKMON 1.0 (siehe Heft 35) auch ein Assemblieren
von Quellcode, der auf der Floppy VC-1541 von Commodore abgelegt ist. Der Filename kann
beliebig lang sein. Zur Unterscheidung werden bei Typefiles die ersten 5 Zeichen, bei Discfiles

die ersten 16 Zeichen herangezogen. Es ist sogar maoglich, mehrere verkettete Files in einem
Arbeitsgang zu einem Objektfile zu assemblieren. Liegen diese Quellfiles auf Floppydisc, so sucht
sich der Assembler diese Files selber. Dazu miissen folgende Konventionen beachtet werden:

-=>  PROG" +==>  PROG2 +-->  PROG3
1 1

+

!

! . ! .e ! .e
! .e ! .FIL PROG3 -+ .-

! ! .s

! .FIL PROGZ -+ .o

! <END PROG1 -+
!

+

Ist nur ein Quellfile vorhanden, so war es beim Assembler des AIM 65 nicht méglich, hinter .END
einen Filenamen anzugeben. Solange nicht von der Floppy assembliert wird, ist dies auch jetzt
nicht zwingend. Alte Routinen kénnen unverdndert mit dem neuen Assembler Gbersetzt werden.
Beim Arbeiten von der Floppy muR der Filename jedoch unbedingt im END-Statement wieder-
holt werden. Fiir den zweiten Durchlauf muR der Assembler das Quelifile erneut von vorne lesen
und benétigt dazu den Filenamen im .END-Statement. Ist der Filename irrtiimlicherweise einmal
vergessen worden, so fordert der Assembler ihn nach seinem ersten Durchlauf an.

Wird er Quelltext vom Band (Tape) eingelesen, hélt der Assembler wie gewohnt nach dem ersten
Durchlauf an. Er kann mit jeder Taste auBer "1’ wieder gestartet werden. Taste ‘1’ dient dazu,
unter DISKMON 1.0 die Motorsteuerung ein- und auszuschalten. Diese Funktion darf nicht
zusammen mit dem Original-Monitor benutzt werden.

Der deutsche Zeichensatz ist auf folgende ASCI|-Codes gelegt:
A =$5A & =$7A O =$5B © =$7B U =$5C U =$7C B =$7E
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Der ASSMOS 1.0 ist aus dem Standardassembler des AIM-65 entstanden. Weil mehr als nur
punktuelle Eingriffe vorgenommen wurden, ist der Quelitext aus einem Programmlisting abgetippt
worden. In der Zukunft kénnen sehr leicht Erweiterungen auf den Rockwell-Befehlssatz und die
Ausgabe einer Crossreference- und Symboltafel adaptiert werden.

Literatur:

J1/ GTE Datenblatt; 1SO-CMOS GB5SCX X X 8-Bit Microprocessor Family GTE Microcircuits, Mantenstr. 11, 8000
Miinchen 19

/2] Erweiterter Befehissatz: CMOS-CPU RB5C02, 85xx MICRO MAG Nr. 28, Dezember 1982, S. 16 ff.

/3/ R. Wollenberg: Assembler Formatierer, 65xx MICRO MAG Nr. 32, August 1983, S. 49 f.

0000 ; ASSMOS 1.0 .
0000 sgednderter Assembler fir CMDS CPU GTE 665SC02
0000 jund Unterstiitzung der Flopp{_UC 1541
0000 jAlle Anderungen sind kommentiert
0089 L0PT LIS
0089 ;SRCNAM tauscht mit PBUF den Plat:z
0089 SRCNAM #8435
008E PBUF #=%430
D009 .DPT LIS
D000 NEWTOB =$E9FA ;Tng?!e Tape Funktion
D000 WHE2 =$E868 sTeil von WHEREI .
DOOO WHERET =$E850 jteste, woher Input kommt
D000 ALLF =$F3C2 ;Flupty File erdffnen
D000 ENDTA =$E3C4 ;Input File schlieBen
D000 NORMAL =$EBFB jFilenamen einrichten
D000 NAMOZ =$EBEY sNamen mit Blanks auffillen
D000 LAE =$A7 jLidnge des Filenamens
D000 CRCK2 =$EA3B ;CR auf Dispia;
D000 CLFP =$E3B1 tInput File schlieBen
D069 LOPT LIS
DOL% A237  LDX #LSMSB-MB
DO&B 20CBDF JSR PMSE
DOLE 2073E9 JSR REDOUT
D071 20E8DF JSR CAPIT ;Kleinbuchstaben -> GroBbuchstaben
D074 C4E CMP #'N
D076 D006  BNE NXTPA4
D095 LOPT LIS
D095 A23C  LDX #0BMSG-MB
D097 20CBDF JSR PMSG
DO9A 2073E9 JSR REDOUT
DO9D 20EBDF JSR CAPIT sKleinbuchstaben -> Grofbuchstaben
DOAO C95% CMP #'Y
DOA2 D019  BNE NXTPAS
DOEF ,OPT LIS
DOEF iInitialisieren mit Y=0 statt bisher ACL=0
DOEF P1DUM A00O Y 80
DOF1 B41F  STY LCDPT
DOF3 8438 STY IFLAGS+!
DOFS 8424  STY ICSB
DOF7 8425 STY ICSE
DOF? 8431  STY 1ERR
DOFB B426  STY ICSL
DOFD 842 STY 1EXP
DOFF 8428  STY IEXP+1
D101 B420  STY JLABL
D103 B421  STY JORG
8422  STY JBYWOR
8429 Y IC

D105

D107 4 5T oL
D109 shier TAY entfernt
D109 H8920 2093E9 JSR INALL

n1oc JSR DUTDP1 entfernt, kein Listin? beim ersten Durchlauf
Dioc dadurch wird der Assembler erheblich schneller

D3AC

LOPT LIS
DIAC HBB38 A9%87 LDA #<OPTDRE

D3AE AQDD  LDY #>0PTDRE
D3BO ;Die bisher nicht benutzten Anweisungen SYM,NOS,NOC,CNT und
D3BO :CDU sowie ERR (=NOL) und NOE (=LIS) wurden ent}ern{.
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D413

H3%0

HiOMRC

6
H101

H117

Hi12

FFLT
FFLA

HN1

H9917

H9965

AZ20D  LDX #13
4CBAD2 JMP H9938

OPT LIS
8337 STA IFLAGS

37 Anweisungen weniger

jDie Label H303,H304,H305,H306 der nicht implementierten
jAsseabler Anwelsungen wurden entfernt.

OPT LIS

E623 INC PASS
A225  LDX #P2MSE-MB
20C8DF JSR PMSB
20D9DF JSR CRLF
AD12A4 LDA INFLE
C95% CHMP #°'U’
FO1B  BE@ Hi17
C946 CHP #°F°
FO17  BEQ@ H117
C94D CHP #°N’
D005  BNE H1iOl
O4F  BER HN1
20FAEY JSR NEWTOG
2073E9 JSR REDOUT
C931 CHP #'1°
FOF&  BEQ TOB
AD12A4 LDA INFLG
C954 CHP #'T°
DOIE  BNE HNI
20D9D6 JSR NFNDNB

6  BCC H112
2092DF JSR FLNAME
4CCIDO JMP NXTPAS
AD12A4 LDA INFLS
C955 CHP #'U°
D004  BNE FFLA
2050EB JSR WHERET
4CCYDO JMP NXTPAS

46 CMP #'F'
D00  BNE HII2N
A444  LDY OLDPC
DOF2  BNE FFLT
C3587 CHP OBJDEV
FOEE  BER FFLT
AO00  LDY #

8 INX
EQ0S CPX 45
3  BNE H1lé

4CCID0 JMP NXTPAS
LOPT LIS
CHP '3

C93B v
FO51  BER H9936
20EBDF ISR CAPIT
C941 CMP #'A°
0023  BNE H39

ES INX

£435 CPX IMAXCL
€A DE X

BOOS  BCS H9945
B447  LDY ICRD+1,X
€020 CPY ¥ °

0017 BNE H39

jUser, nicht warten
sFloppy, nicht warten
$'M’, Pass 2

Toggle Tape Funktion
:T?gEg hulgn
;Toggie Tape

;Tape ?

jnein, Pass 2 .
jFilename in der leile ?
jnein

jsuche Filenamen

jPass 2

jUser ?

jUser Input mit C=0

jPass 2

jFloppy ?

jnein

Multiple Files ? )

> 0 bedeutet Multiple Files
Qutput auch Floppy ?

sFile anfordern

-t a.

jsonst Fe=#

jsetze Filenamen fir Tape

jsuche File
jPass

jauch kleines ‘a’ testen

;Accumul ator Mode: Hinzugekommen sind DEC A und INC A
sJOPTEM ist direkter Index in die Tabelle FORACC, die

jden Offset enthalt, der zum Basis-Opcode in JGPBAS .
jaddiert wird. Acc-Mode ist nicht erlaubt, wenn der Eintrag

in FORACC nea%&év ist ($FF).

410 LDY JO
a8 DEY
Co0D CPY #13
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H20

HS1

A
H203
F

H27

H40

Ha01

H224/

H22

H22C

H22D

Ha00

JHP2B

H435

BOOB
B937DF
3006
2022DC
4CB1D4

202BD7
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BCS H458

LDA FORACC,Y ;JOPTEM ist Index in FORACC
BMI H458

JSR MEMBAK ;Dffset gefunden

JMP H439

LOPT LIS
JSR NFNCHMP

jkein Index, weiter mit H40, Die Sonderbehandlung des
532; Be;ehls bei H500 entfallt.

CC H40 sstatt bisher H500
€929 CHMP #°)°
DOOC  BNE H51
E&1C INC JOPTYP
E&IC INC JOPTYP
jkeine Sonderbehandlung fir JMP_mehr
;Letztes Zeichen war '}’., Wenn leilenende, dann neuer
élndirect-node.
8 INX
E433 CPX IMAXCL
9003 BCC HS1
4C99D5 JMP H22A ;ist neuer Indirect-Mode
BS46 LDA ICRD,X
Cc92C CHMP #°,°
0003  BNE H203 i
skeine Sondertehandlung fir JMP aehr
b074Db JSR CKENDI
B346 LDA ICRD,X .
Teste Index X oder Y oder teste auf ' ' bei Indirect-Mode
QEBDF JSR CAPIT jauch Kleinbuchstaben
£958 CHP #°X°
FOOF BER H271
C959 CMP #'Y"
F009 BE@ H27
teste auf ' * fiir den neuen Indirect-Mode
920 CMP &' '
FO4B BEQ@ H22A jist Indirect
A912 LDA #$12
4CB1D6 JMP LTSI1Y
jkeine Sonderbehandlung von JMP mehr
€61 INC JOPTYP
LOPT LIS
AStD LDA JNOFV
FQO3 BEQ H4012
jjetzt mit JMP H41, ist fir ‘relativ’ zu weit
4CEQODS JMP Hal
R310 LDA JOPTEM
LOPT LIS

;Behandle Indirect-Mode: setze JOPTYP auf 5
k905  LDA #

BNE H22C jteste nur (= 9

BCS H400

wir einen JMP ?
LDA JOPBAS

CMP #74

BNE H22D

*2
BNE JMP2B
LDA IEXP

LOPT LIS

LDA #2

STA JOPLEN

LDA IEXP

BNE H4t

LDA #1

STA JOPLEN 1Einsprung fiir JHP
.OPT LIS

TAY

DEY
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HFIL

HFIL1

HPAG

NALPH

K10
Lol

E20

E30

NOPFND

6210

B34

833
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B95BDE LDA KLUDE-1,Y
-Eintrag in KLUDG = 0 bedeutet unerlaubten Operanden
fooB  BEQ H49

LOPT LIS
20D9D& JSR NFNDNB
2003 BCC HFIL1
2092DF JSR FLNAME
E&44 INC OLDPC sOLDPC > O bedeutet Multiple Files
A945  LDA #70
4CDBD3 JMP LTS510

LOPT LIS
serzeuge Zeile mit &0 Bindestrichen bei .PAG
AO3B LDY #59
A92D LDA #'-°
20BCE%? JSR OUTALL

88 DEY
t0F8  BPL HPAGI

LOPT LIS
B546 LDA ICRD,X
C941 CMP #°A°’
9004 BCC K10
slasse alle Zeichen bis $7E, d.h. Kleinbuchstaben und
sdeutsche Umlaute ($5B bis 45D und $7B bis $7E) zu.
£97F  CMP W$TF
90E3 BCC K15
18 CLC
50 RTS

.OPT LIS
2045D7 JSR NALPH
904A BCC E40
twandle Kleinbuchstaben in BroBbuchstaben fir Hex-Zahlen
20EBDF JSE CAPIT

38 SE
E?37  SBC #55
C517 CMP KBASE

LOPT LIS
A947  LDA #(0OPRNDE
AQDE  LDY #)>0PRNDE
A23F  LDX 463
20F7D9 JSR OPSRCH

LOPT LIS
B92A00 LDA ISYM,Y
jwandle Kleinbuchstaben in GroBbuchstaben fir Vergleich
mit der Tabelle der Mnemonics bzw. Assembler Anweisungen

OEBDF JSR CAPIT
D10D CMP (OPRTBL),Y

L.OPT LIS
;Ab hier Assembler Formatierer nach
iR. Hullenherg, b5xx Micro Mag Nr. 32, Seiten 49 ff.
AS33 LDA IPG+! ;lade aktuellen PC

;jetzt 63 statt bisher 59 Opcodes

32 LDX IPC
2042EA JSR WRITAL sAnzeige
A200 LDX %0
AS20 LDA JLABL ;Label in der Ieile ?
F025 BEQ @32 jnein
8 INY ;ja, schreibe ein Blank
20E3DF JSR ABLK
gg#b %a? ICRD, X sunterdricke fihrende Blanks
€920 CMP #’
D004 BNE 833
E435 CPX IMAXCL jalles abgearbeitet 7
FOLE BE@ B35 jia
DOF3 BNE 034 snein
ce INY jschreibe Label Buchstabenweise
20BCEY JSR OUTALL
E435 CPX IMAXCL jalles abgearbeitet ?
FooC BER B832 1ja
B546b LDA ICRD,X jndchstes Zeichen
E8 INX
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Q32

@35

B30

@ss

Q754A

a73

ar2

Q77
@76
274
R75

B70

@20

Q22
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€920 CMP & ;Blank ?

FO05  BEQ Q32 jd.h. Label zu Ende

C93D CMP &'=" j=" 7

DOED BNE @33 ;d.h. Label zu Ende

CA DEX jein Zeichen zu viel . . .
20E3DF JSR ABLK jfalle Raum auf, fur gleich viele Zeichen
ce INY

€008 CPY #B yacht Ieichen gedruckt ?

DOF8  BNE @32 .

B&19 STX J merke Zahl der abgearbeiteten Zeichen

i
;Ende des 1. Teils des Eeinderten formatierers
iNeueinstellen von OLDPC entfdllt

h504  LDA LTBSV

LOPT LIS
COQ7  CPY #7
1006 BPL Q76A

LOPT LIS
:Ab hier Teil 2 des Assembler Formatierers nach Wollenberg
000  LDY %0
8420  STY JLABL ;18sche Label
A619 LDX & jalter leiger auf Quelltext-Zeile
E435 CPX IMAXCL ;alles abgearbeitet ?
B079  BCS @80 jia . .
B546 LDA ICRD,X jnein, lies Zleichen
C£920 CHP &' junterdricke Blanks
D007  BNE @72
E8 INX
E435 CPX IMAXCL jalles abgearbeitet ?
BO&E  BCS @80 jia
90F3  BCC B73 ;nein, weitere Blanks ? )
B546 LDA ICRD,X jvon Blank verschiedenes Zeichen
C93B CMP #';° iy 7
FO31 BEQ 820
£927  CHMP #$27 sFirst 7" 2
Fo41 BER @22
CH20 CMP 4 ° sBlank ?
FOLE  BER Q70
C93D CHP #'=" p=" 2
FOO04 BEQ Q77 jjay schreibe das '="
C92A CHMP #'#%’ 7
DOO7  BNE Q76 jnein
20BCEY JSR OUTALL ;ja, schreibe das ‘=" baw. ¥’
E619 INC J yMerker, um folgende Blanks zu léschen
D007  BNE @74
20BCE? J5R ODUTALL ;jnein, schreibe das leichen
A%00 LDA #0 ylische Blank Merker
8519 STA J
ca INY serhihe TV-leiger
EB INX jerhihe Buelltext Ieiger
E435 CPX IMAXCL jalles ahgearbeitet ?
B042  BCS GBO jja
9004  BCC @72 jnein
A519 LDA J junterdricke mehrfache Blanks
DOFS  BNE @75
20E3DF JSR ABLK jschreibe Blank
E&LY INC J ;setze Blank Merker
DOED  BNE Q74
%gESDF %55 ABLK jpositiaoniere auf gleiche Kommentarzeile
COi0  CPY #1¢
90F8  BCC 820
BS46  LDA ICRD,X sschreibe Kommentar
20BCEY? JSR OUTALL
EB INX
E43%  CPX IMAXCL jalles abgearbeitet ?
B023  BCS Q80 {ia
90F4  BCC 021 jnein
BS46  LDA ICRD,X jschreibe String in Buotes
20BCE9 JSR DUTALL
IRY
E8 INX
E435 CPX IMAXCL ;alles abgearbeitet ?
B0O14  BCS @8O jia
B546 LDA ICRD,X jnein, nichstes leichen des Strings
c92 izweites "7 7

P #$27
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821A

B
0BOL
D

4
ASMJINP

ASMDIR

ASMDRE
OPTDIR

OPTDRE
OPRNDS

KLTBLP
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DOEF BNE 822 jnein, also weiter
FOBF BER 874 jia, konst Kommentar ?
LEnde des 2. Teils des gednderten Formatierers
546 LD '
LOPT LIS
AS41 LDA S2+1
2002DC JSR NUMDBJ
AS40  LDA §2
2002DC JSR NUMDBJ
CA DEX
DOF3  BNE 0OBDL
20FBDC JSR CRLFD
AD13R4 LDA OUTFLB
48 PHA
AD12A4 LDA INFLE
48 PHA . .
AS87 LDA OBJDEV ;0bject File
BD13A4 STA OUTFLE
200AES JSR DU11 jschlieBen
48 PLA
20B1E3 JSR CLFP
58 PLA
8D13A4 STA DUTFLE
40 RTS
.OPT LIS
jStartadressen der Assembler Anweisungen.
sDie Adressen von SYM,NDS,NOC,CNT,COU,ERR,NDE entfallen,
bBp2  LWOR H111,H113,H508,H2
A3D2
9FD2
D&D3
A6D4  .WOR HPAG,H10,H301 ,HFIL
EOD3
9FD3
97Dé
BSD3 . WOR H323,H302
B9D3
CAD3  .WOR H309,H310,H308
C&D3
CiD

3
BDD3 «WOR H307

inssemblerdi(ettiven SYHINUS NOC,CNT,COU,ERR,NOE entfernt

259 .BYT ‘BYTWORDBYSKIPAGEND
4F5054 .BYT 'OPT’

46494C .BYT ‘FIL’

4745 .BYT 'BGENNOG'
4D45 +BYT "MEMNOMLIS®
4EAFAC .BYT 'NOL”

jDie Mnemonics fir die neuen Befehle wurden eingefigt:
§TI,TRB TSB,PHY PLY,PHX,PLX,BRA.

§354" . ByT 'sTziRETSR"

5048 +BYT "PHYPLYPHXPLXBRA'

4144 .BYT 'ADCANDASLBCCBCSBER® jusw.

+OPT LIS

jTabelle der Offsets der Basis-Opcodes.

jDie Werte 17,48,56,58 und 101 sind neu hinzugekommen.
1255 bedeutet, dad der Operand nicht erlaubt ist.
00 .BYT 0,4,

04

08

oc

10 BYT 16,20,24,28

14

18

iC

gg .BYT 32,255

11 .BYT 17,48,56,58,101

30

38

3A

65
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DES9 KLUDS
DES?

7
KLTBL
8

65.. MICRO MAG

ie Adressierungsarten sind in ein System von O bis 14
nterteilt. Die Etntuilung ist wie folgt.

+4,5,8 und 9 sind nicht ele;t

=z§ 2=1P,X 3=IP,Y b=t ) 7= 10=( ),Y 11=8
2=ABS 132ABS,Y ld4=ABS,Y

ie Eintrige von KLUDG sind Zeiger in die Tabelle
LTBL. Dort steht fir jede der 16 Befehlsklassen als
albbyte der Index in die Tabelle KLTBLP der Offsets.

ie Befehlsklassen zu den Befehlen in OPRNDS stehen in
er Tabelle KTHPL.
.BYT 255,1%,31,0,0,47,43,0,0

.BYT 79,95,111,127,143

-n'nooﬂ-noo'nm'ﬂn.l:a:rxu-—--or: b4

jTabelle der Indices in die Dffset-Tabelle.
,Jeu5115 Byte stehen in der Reihenfolge fir
$IP 1P, X IP,Y ( { ( y,Y & ABS ABS,X ABS,Y
i1 .BYT’ $11, 3?9 501 $01 $00,%10, 300 $00

55 LBYT $55,$99,549,$45,$94,$94,$49 594

99 LBYT $99,$99,$99,$99,$49,$59,$99,$99

Ad LBYT $AA,$89,$99,$99,$99,$99,8$99,$99

00 .BYT $00,$B9,$99,$99,$99,$99,4$99,$99

44 +BYT $44,$99,%$99,%$99,$99,4$99,$99,$99

65.. MICRO MAG




KTHMPL

7
KCODE
7
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29 LBYT $29,$99,$90,$E0,$99,$09,$99,$99
33 LBYT $33,$00,$23,$23,$22,$32,$29,$2C
77 LBYT $77,$99,$69,$67,$99,$96,$569,$9D

b LBYT $66,$99,$99,$99,$99,$79,$99,$99

elle der Befehlsklassen. Ursprﬁnglith voen
zt von | bis 146. Iuordnun
LDA, RA SBE CMP, ADC, ND, EOR
§TA ;4: JSR i5: ASL, LSR, ROL,
CPX, E?v -7 BiT 181 Env 9! §TX  ;10:
H 12: DEC ;13: -li- van 21 auf
le Branch Befehle '15 TSB TRB ;1b6: STIL
1 alle giled Befehle

«BYT 16,15,15

.BYT 20,20,20,20,21

LBYT 1,1,5,21,21,21,7,21,21,21 jusw.

b bt 5 e et e (5 € D Bt et b ot Bt ) () It B A S s R
UL e i b i BT AORND = O A) . =

LOPT LIS
Tabelle der Baszs Opco des
La (BYT $64,$14,804
14
04
?2 .BYT $5R,$7A,%DA,$FA,$B0
DA
EA
gi .BYT 97,33,6,144,176,240,34,48,208,16
06
90
BO

65.. MICRO MAG

1 bis 14,

ROR
STY
14 umgesetzt

juswH.
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LOPT LIS
abelle der Offsets bei Accumulator-Mode

7
! FORACC .BYT 255,255,25%,255,4,255,255

.BYT 255,255,255,255,116,52

3
- 'Seanderte Texte
ERMSE ZSZA BYT liERRDR',SAO

A
STOERR 5359 .BYT 'SYM TBL
4;55 .BYT "DVERFLOD’ SST+$80

NUMERR 3352 +BYT "ERRORS',$3D+$80
P1MSE E?Ql BYT ‘PASS ' ,$31+%80
P2MSE 3041 .BYT 'PRSS ',$32+$80
HDRMSE 3353 LBYT "ASSMOS 1.°,$30+$80
LOCH Eg JBYT =" ,$3D+$8B0

LEMSG 3249 LBYT "LIST',#3F+$B0
OBMSE :E424R .BYT '0BJ",$3F+$80
LSTMSE 254? LBYT "LIST’,$2D+$8B0
DBJMSE 25424A .BYT "OBJ',$2D+$80

JOFT LIS
R K2

FLNAME 203BEA JSR CRC ;CR auf Display
AO00  LDY #0
Ak29  LDX ICOLP
NCHR B544 LDA ICRD,X jFilenamen lesen
E430 CPX IHHKEL ,hls IZeilenende
BOOE BCS ISEND
CO05  CPY #5 jnur 5 fir Tape
BOO3 BCS NON
992EA4 STA NAME,Y
NN 20036F JoR DOTBRI janzeigen
EB INX
o] INY
DOEC BNE NCHR
ISEND - 84A7  STY LAE ;Linge des Filenamens
20E9EB JSR NAMD2 ,Res mit Blanks auffillen fur Tape
FLN15 AD12A4 LDA INFLG
C946 CHP #'F’ jFloppy ?
D003 BNE TP
AdA7 LDY LAE iFloppy File eriffnen
4CEFDF JMP FHELP
TP C954 CHP #°'T"’ ;Tape ?
D003 BNE OTH ,andere
4C2FE3 JMP LODADTA ;Tape File suchen
OTH 4C4LBEB JMP WHE2 -andere

;PMSE jetzt wie KEP im Monitor
8 spart die ' 3 hinter den Texten
9 PHSS égqaur LDA ME X
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DFCC 297F  AND #$7F
DFCE 20BCE? JSR OUTALL
DFD1 E8 INX
DFD2 48 PLA
DFD3 10F3  BPL PMSE
DFDS 40 RTS
DFDé
DFD6 CRLFB 20E3DF JSR ABLK
DFDY CRLF 48 PHA
DFDA L] TXA
DFDB 48 PHA
DFDC 20FOE9 JSR CRLFS
DFDF 58 PLA
DFEQ AR TAX
DFEL 68 PLA
DFE2 60 RTS
DFE3
DFE
DFE3 ABLK  A920 LDA #IHBLK
B;Eg 4CBCEY JMP OUTALL
DFESB Umwandlung von Kleinbuchstaben in GroBbuchstaben
DFEB CAPIT (941 CHP #$41
DFEA 9002  BCC CAPK
DFEC 29DF  AND #$DF
DFEE CAPK &0 RTS
DFEF
DFEF tHilfsroutine fiir Flug pydisk Betrieb:
DFEF altes lngut File schlieflen, neues File erdffnen
DFEF FHELP A?DO s X=0 Start des Filenamens
DFF1 86A7  STX jab $A438
DFF3 20FBEB J5SR NDRHﬂL jNamen einrichten, Linge setzen
DFFé& 48 PHA jLange in A
DFF7 20CAE3 JSR ENDTA s Input File schliefien
DFFA &8 PLA jLidnge holen
DFFB B35R7  STA LAE
DFFD 4CC2F3 JMP ALLF jFile erdffnen
EQ00
0 .END

E0QO
ERRORS=0000
jeinje/menenieneneneneneonensnenenenenenenenensnenoneoneonel
Dipt.-Ing. Wolfgang Krebs, 1000 Berlin 41

Eprommer

fiir 2764 und 27128 am AIM 65

Das nachfolgende Programm baut auf demjenigen in 65xx MICRO MAG Nr. 20 S. 18 auf. Die
Schaltung ist so ausgelegt, dal® mdoglichst wenig Port-Anschliisse einer VIA 6522 belegt werden.
Hier wird der User-Port und die User-VIA des AIM 65 verwendet. Die wenigen AnschluRpins
ermoglichen ein einfaches Ubertagen auf andere Rechnersysteme mit weniger Portanschliissen,
z.B. einen Commodore, bei dem noch 2 Portanschliisse des Steckers fir den Kassettenrekorder
mit verwendet werden miten. Der Betrieb am AIM 65 an den Pins eines evtl. nicht mehr ange-
schlossenen Thermodruckers ist ebenfalls moglich {Andern der VIA-Adressen).

Die EPROMSs 2764 und 27128 haben 28 Pin und werden mit 21 Vpp (Pin 1} programmiert. Die
Programmierspannung kann wahrend des ganzen Programmiervorganges an Pin 1 anliegen. Ein
Byte wird durch einen 50 msec. dauernden Low-Puls an PGM (Pin 27) programmiert. Die Zeit
wird vom Timer 2 der User-VIA abgeleitet. Die Zeiten sind fir einen 1 MHz-Takt ausgelegt. Statt
des DELAY-Unterprogrammes kann auch das gleichnamige im AIM-Monitor verwendet werden.
Hier ist es gelistet, um die Dinge fir andere Rechner zu vereinfachen..

Die Adressen werden mit den CMOS-Zahilern 4040 und 4013 abgezéhlt und stehen dann am
EPROM an. Es wird der kiirzeste Weg des Zihlens zu der gewiinschten Adresse gewzahlt. Entwe-
der wird ab erreichter Stelle weitergezah!t oder mit einem Reset-impuls wieder von Null an.

Das Programm ist flir das RAM des AIM 65 ab Adresse $200 geschrieben. Es ist aber auch EPROM-
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fahig. - Hier wird es mit Taste 'F1' aufgerufen. Danach folgt die Abfrage des EPROM-Typs und der
Adrefipereiche im Dialog. Es folgt ein Meni, aus dem die einzelnen Funktionen des Eprommers
aufgerufen werden kdnnen. Mit ‘F2' kann gleich in das Menii gesprungen werden. Es stehen hier
folgende Funktionen zur Verfiigung:

A Adrelbereiche &ndern

R Read EPROM ins RAM

P Programmiere EPROM. Es wird jedes Byte mit dem RAM vergiichen und nur dann pro-
grammiert, wenn beide Bytes ungleich sind. Nach je 256 Byte wird ein P im Display
angezeigt.

N Alle Bytes werden programmiert chne Vergleich. Sonst wie P. Nach N und P wird ein
Verify durchgefiihrt. Das Programmieren kann mit der Taste 'ESC’ abgebrochen werden,
die man langer driicken mul3.

C Check, ob das EPROM im Bereich leer ist (3FF).

V Verify, vergleiche EPROM und RAM im Adrel3bereich

M Fille RAM im AdreRbereich mit hex FF.

Wegen der mehrzeitigen Ausgaben empfiehit es sich, den Thermodrucker einzuschalten oder
mit einem Video-Display zu arbeiten.

Ausblick: Die Erweiterung der Schaltung fir gréRere EPROMS ist einfach mdéglich. Hierzu sind
keine weiteren Anschiufpins ndtig, sondern es muf nur der AdreRzahter verldngert und das Pro-
gramm entsprechend angepal3t werden.

Um auch den 2732A (A fir 21V Vpp) programmieren zu kdnnen, miissen die Programmierspan-
nung und +5V und O Volt an Pin 22 gelegt werden kdnnen. Zur Ansteuerung sind noch Aus-
gange am 74C174 frei, - Interessant ist auch der 'Intelligent Programming Algorithm’ im INTEL-
Datenblatt mit +6V an Vec und +21V an Vpp.

Quellen:

65xx MICRO MAG Nr. 20, S. 18: EPROM-Programmiereinheit fir AIM 65
B5xx MICRO MAG Nr. 21, S. 47: Feedback

Datenblatier 2764 und 27128 der Firma INTEL

Application Note ‘AIM-65 Prom-Programmer’ der Fa. Rockwell, 18.2.80

Die Schaltung des EPROMMERSs findet sich auf der nachsten Seite. AnschlieBend daran die Pro-
grammliste.

Tabelle: Bedeutung der Steuerinformationen

Read PA2 PA1 PAO hex cB2
Read 0 0 1 01 1
Progr. 1 1 1 07 I
Prog./Ver. 1 0 1 05 1
Tri-State 0 1 0 02 1
Zahler-Betriebszustiande:

PB4 PBO
Ruhe 1 1
Reset 1 0
Clock 0 1
Latch 0 0

65.. MICRO MAG




16

65.. MICRO MAG
23-.. 30" +sv BAQ 2}‘(' AZ«?
isv 312 193LA
B39 vy | Ve ) 2% o
20v Atesv] . A y 13 el
i PP § 4o
ANYE 1ok Ku-nv °§°"ﬁ
BC 133 Anl2
AV 2 r 3 PTE '—_433 2
6 4
EPROM |  [oAr
N e 136y 41, 12 |
2 " ®_0|ce 23128 M) ogona
& eyl " AN o *
T4 C1TH T 48 sip Soekel " ra4 45|
b T Bpol.  gla 4l
Maolmely3 411 925'-1;9 rgl
3 4
s gl 1] (CYovo
)
L5 y L1
494 43313
A Do Aol® L] o1
3| cyouqL_GH2 Res '—_L
453 4L An 7 7 P"
_cqﬂu’l AD rﬁquao,]
> i o q(8] 4 »
1645447372 4 M .
PAF 6 543 21 0pA cBl Svo? -'}ﬂ 2 Cyoo1
+5v ( 15

|

=40

I‘,’. An

Schaltbild: n [23[ !,3 b, 5

Prommer flr 2764 und 27128 +5V ov ov PB.1 PB
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oooz
0003
0004
00CS
poos
(1] g
eo0e
000?
ao1p
0cii
0012
0013
0014
0015
i01&
L0117
eoie
0019
0020
g0zl
0oz
o023
00z4
002%
0026
po27
poze
0029
0030
0031
0032
0033
0034
103e
8036
2037
toae
029
0040
ocal
ope4az
0043
0044
04T
0046
0047
0048
0c4a?
0050
0051
0ps2
0053
0054
8055
0056
0057
0osn
0059
0060
0061
L0éz

0063
b0&4
0065
B0&S
0067
ogée
Loe?
geze
D871

oooc
0000
0go0
0c00
0009
oooe
ooco
0000
o000
0006
oooe
000A
o0o0oC
0COE
0010
o011
0012
06013
6014
0015
oeiz
0015
0o01%
0019
0019
0019
0019
0019
0019
0019
0019
0019
01eC
01LF
0112
0112
0112
0112
0112
06112
0112
0112
011z
0112
0112
0112
0112
0112
0112
0112
0112
0112
0112
0200
0203
0204
0206
0209
g20c
020E
6211

0214
0216
0219
021C
021E
o2z

o222
0224
02264

4C 06 02
4C AC 02

23
40

Fo
07

FoO
0E

44
FF
Fo
as
04
20

08

0S5
04
E?

04
E9

04

0S
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$iFILE=BEURNA7 21.03.84 KREES
3000030 KKK R 3K 02K KK K O K

H
3 EPROMER FUER 2744 UND 27128

i VERSION FUER AIM 65 MIT USER-VIA
i

¥

A0 2 2020 30200 0 30 200 0 20 00 200 200 00K 3K 202K 20 000 00 00 K K X

MRLO
FRLO
MRHL
MRADR
PRADR
VAR1
VARZ
TYF
MENCHR
FEYTE
MITCNT
CNTH30
¥

vIa
UDRE
UDRA
UDDRE
UDCRA
TZL
TZH
IFR

H

FAIM 65
FCNTH30
ADDR

*
BLANK
CRLF
iDELAY
FROM
TO
RUKA
WRAX
OUTALL
INALL
RCHEK1
FPSL1
aM
EQUAL

i

START

ROMTYF

KB

BN
65.. Mi

x=%$4 iVARIAELE
n=x+2 $SPEICHER START
X=X+2 iPROM START
X=X+2 $SFEICHER ENDE
x=X+2 #AKTUELLE SPEICHER-ADRRESSE
xX=X+2 $AKTUELLE PROM-ADRESEE
x=x+1 $ARBEITS-VARIAELE
xX=X+1 i
X=%X+1 $PROM-TYPE-VARIAELE
x=a+l $ZEICHEN IM MENUE EINGEGEEEN
X=X+l PEYTE FUER MFILL
X=X+ $MITZAEHLEN ZUR ADRESS-AUSGABE
X=%+2 tDELAY~ZEIT
=$ACC0 FAIM 65 USER-VIA 6522
=VIA FUSER-VIA 4522 REGISTER
=VIA+1
=VIA+2
=VIA+3
=VIA+8 fTIMER Z FUER PELAY
=VIA+S
=VIA+$D
x=¢10C FAIM F-TASTEN
JMF START iNEU-AUFRUF
JMF MENUE iSPRUNG INS MENUE
ADRESSEN 3
=$A417 $AIM-ACR., IM PROGRAMM DOPPELT
=$A41C $ADRESSE BEI EINGAEE TO=
=$E83E
=$EFFO
=$ECOF tIM AIM&C DOFPELT
=$E7A3 #EINGABE FROM
=$E7A7 +EINGABE TO
=$EA46 PAUSGAEE EBYTE HEX
=$EA42 #+AUSCAEE DOFFPEL-BYTE HEX
=¢E9EC iAUSGAEE ASCII
=$E77C JEINGAEE ASCII
=$EF07 +TASTEN-ABFRAGE =AIM RCHEK
=$EE37 FEIN */" INE DISFLAY
=$E7D4 iAUSGAEE EINES 7
=$E7C8 FAUSGAEE EINES =
x=$200 iPROGRAMM IM AIMSS RAM
JSR VOREER
CLD
LDY #TXT8-TXT1
JSR TEXT FNUR 21V TYPEN
JSR CRLF
LDY #TXT2-TXT1
JSR TEXT FiABFRAGE NACH ROM-TYPE
JSR CRLF #BK ODER 18K
LDY #TXT3-TXT1
JBR TEXT
JER RCHEK
CHF #s$FF $NICHT AIM
EEQ ROMTYF INICHT AIM
CMF 1'8 #2764 BK-EYTE ?
ENE Kié
LDA #8320 FTYPE-VARIABLE SETZEN

E TUAR

CRO MAG
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0072
8073
0074
[ 1]

0ez7
0078
2079
ooBo
poei
poB2
0083
0084
0ees
008
0087
0088
0069
0090
0091
0092
0093
0094
0095
0096
0097
0098
(1144
0160
0101
0162

0104
0105
pioé
0107
0108
0i0¥%
0110
0111
0112
0113
0114
0115
0116
0317
o118

0120
0121
0122
0123

0124

0125
8124
0127
0128
0129
0130
0131

0133
0134
6135
1136
0137
0138
0139
0140
0141

02z8
0224
n0z2z2c
022E

0239
0233
0235
0238
023B
023D
0240
0242
0245
0247
024A
624D
024F
0252
0254
0257
0259
025A
02s5C
025E
0260
0262
0264
0247
0269
024C

026E
0271
0273
0276
0279
0278
027E
0280
0283
0285
0287
02E9
028C
028E
0291

0273
0296
0299
029C

029C

029F
02A2
0244
0246
02AE
0249
02AE

02aC
0 24F
02E1
02E4
0287
02E9
02ZBE
02ED
02BE

23

D4
44
FE
FF
F7

E?

04
E7

Aq
A4

EB
E7

A4

A4

E?

04

E?

E7
A4

A4

E?
04
E9?
0z
02
04

o4

05

c4

=
=)

F0 E%
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Kié

TVAR

MEMAD
MADD

STARTL
872

INITZ
INIT

INITO

INIT1

MENUE

MEN1

JSR CRLF
65.. MICRO MAG

CMP
ENE
LDA
STA

JSR
LDY
JSR
JSKR
BCS
LDA
STA
LDA
STA
J8R
JSR
ECS
LCA
STA
LDA
STA
SEC
SEC
LCA
SEC
CHFP
BCC
JSR
LDY
JSR
EMI

JER
LDY
JS8R
JER
ECS
LDA
STA
LDA
s7A
CMP
BCC
JER
LDY
JSR
BMI

JSR
JSR
JMF

JSR

JSR
LDX
LDA
STA
DEX
EBFL
RTS

JSR
LDY
JSR
JSKR
BEG
CHF
EEG
PHA

#'0
START
#340
TYF

CRLF
0
TEXT
FROM
MADD
ADCR
MRLO
ADDR+1
MRLO+1
ELANK
T0
MADD
ADDR+1
MRHI+1
ADCR
MRHI

MRLO
MRHI+1
MRLO+1

TYF

START1
CRLF
#TXT4-TXT1
TEXT
MEMAD

CRLF
$TXT2-TXT1
TEXT

FROM

sT2

ADDR

FRLD
ADDR+1
PRLO+1

TYF

INIT2

CRLF
#TXT4-TXT1
TEXT
START1

CRLF
INITO
MENUE

DISAEL

ARES

43
MRLOs X
MRADR X

INITY

VOREER
#TXTS-TXT1
TEXT

RCHEK

HEN1

$$FF

MEN1

$27128 16K-BYTE 7
$TYPE NICHT MOEGLICH
$TYPE-VARIABLE SETZEN

$MEMCRY ADRESS BEREICH
$ABFRAGEN

#RAM BIS ?

#NICHT GROESSER ALS EPROM ?

#NICHTY GRDESSER ALS TYFE-VARIAEBLE
PNOCH EINMAL EINGEEBEN

+EFRCM ANFANGS-ADRESSE
$NOCTH EIMMAL EEI ADRESS-FEHLER

FEPROY ANFANG-ADRESSE MIT
$FRCM UEEERNEHMEN

#UND NACH PROM-ADRESSE SCHREIBEN

#NICHT GROESSER ALS EFROM

iNCCH EINMAL BEI ADRESS-FEHLER
$ADRESS-FEHLER

$INITIALISIERUNG ALS UF
$ZUH MENUE-PROGRAMM

FEFROM-C.~LEITUNGEN AUF HOCH-OHMI
FADRESS ZAEHLER AUF GCOO

FADRESS-VARIAELE MIT ANFANGS-
#ADREESEZN LADEN

$INITIALISIERE USER-VIA + CRLF

FEETRIEBSART AUS MENUE WAEHLEN
$TASTE 7




0142
0143
0144
0145
D144
0147
0148
0149
eiso
151
0152
0153
0154
0155
0156
0157
0158
8159
p1é60
(V-3¢

01463
01464
0145
1146
0167
0168
0169
0170
0171
0172
0173
0174
0178
0176
0177
0178
1179
0180
P18l
0182
0183

01B%
0186
0187
0188
01E?
1190
0191
119
0193
0194
0195
01%6
01597

0199
oz0cC
0201
pzo2
0203
0204
0205
206
0207
0208
0209
0210
0211

0z2C1
oz2cz
02Cc4
02Cé
ozce
02CE
02cD
02CF
6202
6204
020¢é
0208
020A
02pD
02DF
02E1
02E3
02ES
02E7
02E9

02EC
02EE
02F1
02F4
02F7
02FA
02FD
0D2FF
0301
0303
0306
03c8
03CE
030D
0310
0312
0315
0318
0314
031D
0320

0323
0326
0328
032A
032D
032F
0332
0334
0337
0339
033C
033
0341

0344
0347
034A
034C
0 34F
0351
0353
0356
0399
0 35E
035E
0360
03¢3

03

o4
E?

o2

04

04
04
E?

04
E7

04
E?
02

4

04
04
E?
04

04

c2

04
04

04
03
E?
04

04
02
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MENZ2

MEN3

MFC

VERGL1

VGLNXT
VERGL

VGLEND

TSTRXT
TEST

TSTEND

LSNXT
LESEN

LEEND
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PLA
STA
CHMFP
ENE
JMF
CMF
ENE
JMP
CMF
EERQ
CHe
BNE
JMF
CMF
EEQ
CMP
BEG
CMP
BNE
JHMP

LoY
JSR
JSR
JSR
JMF
JSR
LDY
LDA
STA
JER
BMI
JSR
BEQ
JSR
LDY
JER
JSR
LoY
JER
JSR
JHF

JSR
LDA
STA
JBR
BMI
JSR
EBEG
JSR
LDY
JSKR
LDY
JER
JHP

JER
JSK
EMI
JSR
LDY
&TA
JHF
JGR
LDY
JSR
LDY
JSE
JHF

MENCHR
$'A
MENZ2
MEMAD
+'N
HEN3
NACHE
+'R
LESEN
#'M
MFC
MFILLY
#'C
TEST
'V
VERGL
+'F
INIT
FROGR

ETXT9-TXT1
TEXT

CRLF
INITO
VERGL
NXTADR

40
(MRADR) # Y
VaR1
ADREES
VGLEND
GLEICH
VGLNXT
CRLF

LY

TEXT
EQUAL
FTXT2-TXT1
TEXT

CRLF

INIT

NXTACR
#3FF

VAR1
ADRESS
TSTEND
GLEICH
TSTNXT
CRLE
#TXTI-TXT1
TEXT
#TXT6-TXTL
TEXT

INIT

NXTADR
ADRESBS
LSEND
READ

%0
(MRADRY » Y
LSNXT
CRLF

#0

19

$ZEICHEN AESPEICHERN
#ADRESSEN AENDERN

i (NACH)BRENNEN OHNE TESTEN

#PROM LESEN
#RAM MIT $FF FUELLEN

{CHECK OB EPROM LEER
$VERGLEICHE EFROM + RAM

$NORMAL PROGRAMMIEREN DES EFROM
FSONST NOCH EINMAL

JVERGLEICHE RAM+EPROM NACH FROGR.
FJVERIFY

$ADRESS~FOINTER AUF ANFANG
tAE 1. ACRESSE

$NAECHSTE ADRESSE VERGLEICHEN
$VERGLEICHEN RAM-EPROM
JVERG_LEICHE RAM (VAR1) MIT
$EFROM (VARZ)

iLETZTE ADRESSE ?

$VERGLEICHE EPROM MIT VAR1

$WENN GLEICH NAECHSTE ADRESSE
$TEST WAR ERFOGREICH

iMEMORY=FROM

$ZUM MENUE-START

fCHECK OB EPROM LEER
iLEER = S$FF

#ADRESSE AUF ADRESS-ZAZHLER
JLETZTE ADRESSE 7
FVERGLEICHE EFROM MIT $FF

#TEST ERFOLGREICH
iPROM LEER ANZEICHEN

$ZUM MENUE-START

$ADRESSE WEITER +1
iLESE EPRDOM IN RAM

fEIN BYTE LESEN
FUND IN DEN RAM SCHREIEEN

#LESEN BEENDET
# SCHLUSSTEXT:

TEXT IMEMORY GELADEN

FTXT7-TXT1
TEXT
INIT

FZUM MENUE-START
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0213
0214
0215
0216
0217
0z1ie
0219

9220

0221
0222
0223
0224
0225
0224
0227
o228
0229
6230

0232
0233
0234
0235
0234
0237
0238
0239
0240
0241
0242
0243
0244
0245

0246
0247
0248
8249
0250
0251
0252
0253
0254
0255
0256
0257
0258
0259
0260
0261
0262
0263
0264
0265
0266
0267
0268
02569
6270
0271
0z72
0273
0274
0275
0276
0277
0278
027%
0280
028l
0zez
0283

0366
0366
0348
0386A
036D
0370
0373
037&
0378
037A
037C
037E
0381
0384
0386
0389
0388
03BE

0371
0394
0394
0398
03%A
039D
037E
03A1
03h2
03A2
03AS
03A7
03A%
034aB

03AD
03AE
03B1
03B3
03B5
0387
0389
03BE
03BC
03BF
03BF
03C1
03C4
03Cs
03C?
03CcC
03CD
0300
03Dt
03D2
0303
0304
0305
0308
0304
030D
03DF
03E0
03E2
03E3
03ES
03E7
03E?
03EE
D3EE
03EF
D3F1
03FZ

3B
57
00
oc
10

1A
10
oA
13
4
04

?i

FF
03

01
FE

01

oc
DF
oc
18

17

02
03

04

03
E?

04

.04

02

E?
05

04

04

03

Al

AQ
04

Al

Al

Al

05
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fFUELLE SPEICHER IM BEREICH MIT $FF

MFILL1 LDA
STA
JSR
JHP
MFNXT  JSK
MFILL JSR
EMI
LDA
LDY
STA
JHF
MFEND JSR
LDY
JER
LDY
JSR
JHE

PRGNXT JSK
LDA
ENE
LbA
JSR
PHA
JER
PLA

NACHE

PROGR JSR
BMI
LDY
LDA
STA

PHA
JER
CMF
ENE
LDA
CMP
EEQ
PLA
JMF

’

PRO1 LDA
SThA
LDA
8TA
JER
FLA
STa
NOF
NOF
NOPF
NOF
NOF

FROO LDA
AND
STA
LDA
FHA
LDA
FHA
LDA
8TA
LDA
§TA
JSR
PLA
8TaA
PLA
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A$FF

FBYTE
INITO
MFILL
NXTADR
ADRESS
MFEND
FBYTE

0
(MRADR) ¢ Y
MFNXT

CRLF
$TXT10-TXT1
TEXT
TXT7=-TXT1
TEXT

INIT

NXTADR
PRADR
FPROGR
MENCHR
OUTALL

RCHEK

ADRESS
FRGENC

L1
(MRADR) ¢ Y
VAR1

READF
VAR
FRO1
MENCHR
$'N
FRC1

FRENXT

#+$FF
VIA+3
4407
VIA+1
LATCH

VIA+1

VIA+12
#30F
VIA+12
CNTH3D+1

CNTH30
4503
CNTH30
350
CNTH3O0+1
CELAY
CNTH30

CNTH30+1

iADRESS—~FOINTER AUF ANFANG
FAUCH MIT ANDEREM BYTE IM FEYTE

sTESTE OE LETZTE ADRESEE
#BYTE FUER FILL

#IN RAM SCHREIBEN

#NACH LETZTER ADRESSE

#MIT ¢FF GELADEN

FZUM MENUE-START

iPROGRAMMIERE NAECHSTES EBYTE

f1ALLE 2S¢ EYTE P/N INS DISFLAY

iZUM STOFEN MIT <ESC:

fLETZTE ADRESSE 7?7

$LADE BYTE AUS DEM RAM
$INACH AREEITS~VARIABLE1

$VERIFY EYTE
FUNGLEICH -»> IMMER FROGRAMMIEREN

iNACHERENNEN 7

#HAR SCHON RICHTIGES EYTE
iPROCRAMIERE EIN EYTE
#FORT A AUSGANG

$OE+CE=0 FPIN 1 AUF Z1V

#INS D-FLIFFLOF

350 MSEC. PROGRAMMIER-FULS
iCEZ LOW

$WERTE AUF STACK RETTEN

s TIMER AUF S0 MSEC.

$ZEIT-VERZIEGERUNG

3ALTE DELAY-HWERTE ZURUECK




0ze4
0285
0286
0287
02ea
0289
0290
0291
01292
0293
01294
0295
0296
6297
ozye

0300
0301
0302
0303
0304
0305
0304

0307
0308
1309

0310

0311

31z
6313
0314

0315
0314
0317
0318
0319
0320

0321

0322
0323
0324
0323
0324
0327
328
0329
£330

0331
0332
0333
0334
0335
0334
0337
0338
0339
0340
0341
0342
0343
0344
0345
01346
0347
0348
0349
0350
0351
0352
0383

03F4
03F7
03F%
03FC
03FE
03FE
0401
0404
0406
0409
04CE
040E
0411
0414
0417

041A
0414
041A
091A
041C
041E
0420

0423
0425
0428
0 42&
042D
042D
042E
0430
0433
0436
0439
043A
043k
0438
043D
043F
0441
0443
0445
0447
0449
0 44E:
844C
044C
044E
0450
0452
0452
0453
0455
0457
0459
D45E
045D
0 45F
0461
0441
0463
0445
0447
0467
044C
046F
0471
0473
0475
0478

oc
EC

?3
Fo

07
D4

D4
Fo

Fo
EC

[1]4]
0B

0é
0A
(]

FF
oF

12
F7

Al

AD

E?

E?

04

64

E?
02

04

Al
Al

AD
Al
04

65.. MICRO MAG

LDA
ORA
STA
BNE

r

PRGEND JSR
JSR
LDY
JSR
LDY
JSR
JER
JSR
JBR
JMF

VIAa+12
43E0

VIA+12
PRGNXT

CRLF

CRLF
$TXT2-TXT1
TEXT
#TXT7~TXT1
TEXT

CRLF

FIEFP

CRLF
VERGL1

21

iPROGRAMMIER-PULS AUS
iCBE2 HIGH

iNAECHSTES E&YTE PROGRAMMIEREN
iNACH LETZTEM BYTE

3PROM GELADEN

$PROGRAMMIEREN FERTIG -> PIEPEN
iNACH PROGRAMMIEREN EIN
iPROM = RAM ? TEST

# UNTERPROGRAMME

*

READF LDX
BNE

READ LDX

RE1 JSR

LDX
STX
LDA
DISAEL LDX
DIsi
FPHA
LDA
8TA
STX
J5R
FLA
RTS
i
ADRESS LDA
CHF
ECC
BNE
LDA
CHF
ECS
ENDADR LDA
RTS
ADRES1
LDA
CHP
BCS

i

ACNTO SEC
LPA
SEC
BEG
LDA
SeC
BFL
BMI

i

ACNT4 LDA
8BC
EEQ
EPL

ACNT3 JSR

ACNT1  JSR
INC
ENE
INC
JMF
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0T
RE1
401
DIS1

#$00
VIA+3
UDRA
#$02

$$FF

VIA+3
VIA+1
LATCH

MRADR+1
MRHI+1
ADRES1
ENDADR
MRHI
MRADR
ADRES1
$$FF

PRADR+1
TYF
ENDADR

PRACR
MITCNY
ACNT4
PRADR+1
MITCNT+1
ACNT1
ACKNT3

FRADR+1
MITCAT+1
ACNTZ
ACNT1
ARES
CLOCK
MITCNT
ACNTO
MITCNT+1
ACNTO

tVON FROG

tEIN BYTE LESEN

$VON READ EIN BYTE LESEN
JUND X INS D-FLIFFLOFP

FINFUT

iDATA

$EFROM HOCHOHMIG

$EIN BYTE INS D-FLIFFLOF

iPORT AUF AUSGANG

fEIN D~FF TAKT

fTEST OB LEZTE ADRESSE

JiLETZTE ADRESSE

JEPROM~ADRESSE GRDSSER ALS EFROM?

$ADRESSE IN CEN ADRESS—-ZAEHLER
fAUF DEM SCHNELLSTEN WEG ZAEHLEN

FWENN ZAEHLER > ADRESSE -» RESET
$ADR-CNT=0000

FEIN TAKT +1

iIM RAM MITZAEHLEN
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0354
0355
0356
0357
1358
0359
0340
0361
0342
0363
03564
0345
0366
03467

0348
0349
0370
0371
0372
0373
0374
0375
0376
6377
0378
0379
0380
01381
0382
0383
0384
0385
0384
0387
0388
0389
1390

8391

0392
01393
0394
0393
0394
0397
0398
0399
0400
0401
402
0403
0404
0405
0406
0407
0408
0409
0410

0411

0412
0413
0414
0415
0416
0417
0418
8419
8420

0421

0422

0423
0424

0478
0474
047E
0478
047D
047F
0461
0483
0485
0487
0488
0488
0488
048D

048F
0491
0492
0492
0493
0494
0497
0499
049C
049F
04A1
DaA%
0447
04A9
D4AE
044E
0481
0483
0466
04e9
04EE
048E
04c1
04c3a
04CS
04c8
04CE
04CE
0401
0404
0404
0407
0408
04DA
040D
04DE
040F
04E1
04E2
04EZ2
04E4
04E6
04£8
04EA
04EC
04ED
04ED
0 4EF
04F1
04F3
04F3
D4FS
04F7
04F9
0 4FE
04FE
04FD

0E

0F
oc

0o

iE

10
0%

F3
13
12
02
10
FD
oc
00
15
14
0z

FC

04

E®

04
EB

04
E?
EA
E8

EA
EB

EA
E8

65.. MICRO MAG

ACNTZ LDA
RTS

3

NXTADR INC
ENE
INC

NXTMA INC
ENE
INC

NXTEND RTS

i

GLEICH JSR
87A
CHFP

BNE
RTS

’

UNGL FLA
FLA
JER
Loy
JSR
JSR
LDY
JSR
JSR
LDA
LDX
JSR
JSR
LDA
JSR
JSR
LDA
JSR
JSR
LDA
LOX
JER
JBR
JSK
JSR
JMF

TEXT LDA
FHA
ANC
JSR
INY
FLA
BFL
RTS

’

EINSCH LDA
LDX
CPX
EEG
LDA

ouT RTS

CLOCK LDA
ENE

i

ARES LDA
STA
874
LDA
ENE

i
LATCH LDA
LAl FHA
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PRADR
NXTMA
PRADR+1
HRADR
NXTEND
MRADR+1

READ
VARZ
VAR1

UNGL

CRLF

40

TEXT
PSL1
#TXTZ-TXT1
TEXT
CRLF
MRADR+1
MRADR
HRAX
BLANK
VAR1
NUMA
PSL1
VAR2
NUMA
ELANK
FRADR+1
PRADR
HRAX
BLANK
NXTADR
oM
HEN1

TXT1sY

$#$7F
DUTALL

TEXT

#$13
TYF
#3C8
ouT
#$10

4370
LAl

4500
MITENT
MITCNT+1
$$FE
LAl

#4FC

JNOCH NICHT AM ENDE

iNAECHSTE ADRESSE

$LESE UND VERGLEICHE

$MIT VAR1

fVERGLEICH UNCLEICH

FMEMORY /PROM

FADRESSE INS DISPLAY
FHENN VERGLEICH UNGLEICH
$RAM+EFPROM INS DISFLAY
#HEX INS DISFLAY

}ADRESSE INS DISFLAY

i TEXT-PROGRAMM

i1 ZEICHEN INS DISFLAY

$EIN TAKT AUF DEN ADRESS-ZAEHLER

iADRESS-ZAEHLER =0000

$EIN TAKT-FULS AUF D-FLIFFLOF




0425

0426
0427

0428
0529
0430
0431
0432
0433
0434
0435
0436
0437
0438
0429
0440
0441
0442
0443
0444
0445
0144&
0447
0448
1449
0450
0451
452
0453
0454
D45E
0456
0457
0458
0459
0440
04461
D482
01443
0464
0445
014464
04567
0448
0469
0470
0471
0472
0473
0474
0475
0476
0477
0478
0479
0480
0481

o482
0483
0484
0485
0486
0487
0488
0489
0490

0491

0492
0492

0493
0493

0 4FE
0501
0503
0506
0507
0504
0500
050E
050F
0510
0511
0512
0513
0514
0515
0516
0517
0518
0519
osta
051
051C
0510
051F
0522
0523
0523
0526
0529
0529
0529
052¢
052E
0531
0333
06536
0338
05S3E
053E
053E
053E
0540
0543
0544
0544
0544
0547
0549
054E
954D
054F
054F
0S50
0553
0554
0555
8557
0558
0558
0554
055D
055F
0562
0565
0567
0569
0564
0564
0s7¢e
06571
0377

AD
134
8
A9
8D
A9
8D
4C

AT
20
40

0z
03
0z

03
0o

29
FD

oc
EQ
oc
FF
03
02
01
FE

87
EC

07
oc
&0

SF

BC

FF

18
1]
17
09
[1]]
20
F9

AD

AD

Al
Al

Al

05
E?

A0
Al
Al

Al
04

E?

E?

E?

A
AC
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LDA
ORA
8TA
PLA
AND
STA
NOFP
NOF
NOF
NOP
NOF
NOF
NOP
NOF
NOF
NOP
NOF
NOF
NOP
NOF
NOF
NOF
DRA
STA
RTS

’

VOREER JSR
JMF

’

INIVIA
LDA
ORA
sTA
LDA
STA
LDA
8TA
JMF

FIEP
LDA
J5R
RTS
¥
RCHEK
JSR
EMI
CHF
ECC
AND
RCH1
PHA
JSR
FLA
RTS
RCHZ LDA
RTS

3

DELAY LDA
STA
LDA

DE1 STA

DEZ LDA
AND
EEG

RTS
H
TXT1 BYT

TXT2 <BYT

65.. MICRO MAG
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VIA+Z
#3032 FOUTFUT
VIA+2
VIA
VIA FLOKW
303 FUND PULS WEGNEHMEN
VIA $HIGH
INIVIA iVIA AUF NICHT AKTIV
CRLF $UND <CR>s<LF>
$INITIALISIERE VIA NICHT AKTIV
VIA+s$C
#SEQ iCE2 HIGH
VIAa+s$C FKEIN PROGRAMM PULS
4$FF iPORT A AUSGANG
VIA+3
4302 $EFROM HOCH-OHMIG
VIA+1
LATCH
#1 MAL PIEPEN
#%07 +BELL ASCII-ZEICHEN
OUTALL
FENTSPRICHT AIM-RCHEK
RCHEK1
RCHZ
$$6C
RCH1 FKEINE KLEINSCHREIBUNG
#$5F
OUTALL $SPIEGELN ZUM TERMINAL
4$FF
CNTH30+1 iNUR FUER ANDERE RECHNER DELAY

T2L FHIE IM AIM&S MONITOR
CNTH30

T2H

IFR

420

DEZ

"MEMORY ' r $AD

'PROM ' s $A0
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0494 0578 32 37 TXT3 +BYT '2764(8)/27128(0)7' +$AC
0494 03589 AL

0495 058A 41 44 TXT4 «BYT 'ADRESSFEHLER's$Al

0495 0396 AL

0494 0597 2D 41 TS WBYT '—A=-R-P-C~V-M-N~7'y$A0
04946 O05SA7  AD

0497 05AB 4C 45 TXTé «EYT 'LEER 'f+%A1

0497 O0SAD Al

0498 OSAE 47 4S TXT7 «BYT 'GELADEN 's#$A1

0498 05BS& Al

0499 05SB7 4E S5 TXT8 .BYT 'NUR 21 VOLT TYFEN 'r$Al
0499 05C? Al

0500 O0SCA Sé A4S TXT? +BYT 'VERIFY'»$A0

0500 0SDO  AD

0501 05D3I 4D 49 TXTiC JEYT 'MIT $FF '+%A0

4501 05D? A0

0502 05SDA H

0503 05DA «END

ERRORS = 0000 <0000

oDonocOonoOonocnoOonoOcnotoOoOocOo0OoOCOOO000000O0000004d0

CBM 710 Spezial (2)

Fiir diesen Rechner steht dem Autor von Seiten des Herstellers nur die kleine Fibel ‘Commodore
500/600/700 Series User’s Guide’ Zur Verfiigung. Vielen Lesern wird es nicht anders gehen. Daher
mdgen folgende Hinweise niitzlich sein:

Editieren am Bildschirm, Bildschirmformatierung

Viele Funktionen des Editors werden in der dort beschriebenen Weise durch die Vor-Taste ES-
CAPE und eine nachfolgende Buchstabentaste gesteuert. Steverungen dieser Art kann man natiir-
lich auch durch ein PRINT-Statement in der Form PRINT CHR8(xx) erhalten. In der nachfol-
genden Tabelle ist xx dabei ein dezimales Argument:

19 Cursor HOME
19 19 Voller Bildschirm
18 Reverse On

146 Reverse Off
153 Scroll Down

25 Scroll Up

15 Setze oberste Zeile des Fensters

143 Setze unterste Zeile des Fensters

9 Tabuliere

14 Normaler Zeichensatz ein (=Text-Modus)
142 Graphik-Zeichensatz Ein

7 Glocke Ein/Aus (Toggle)

147 Clear Screen

17 Cursor Down

157 Cursor links

29 Cursor rechts

20 Losche/Delete Zeichen vor dem Cursor
145 Cursor nach oben

21 Losche Zeile

149 Insert Zeile

22 Losche bis Zeilenende

150 Lésche bis Zeilenbeginn
148 Flige Zeichen ein

65.. MICRO MAG
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Hat man ein Bildschirmfenster mit ESC-T und ESC-B festgelegt, so méchte man es gelegentlich
wieder aufheben. Das erreicht man mit 2x HOME oder gleichwertig mit SYS 59847, Dabei erhéit
man wieder die Verfigung iiber den vollen Bildschirm. Innerhalb eines Programmes ist das fir
ginen alternativen Bildaufbau wichtig. Die Funktionen ESC-T und ESC-B sind fiir die Definition
eines Fensters jedoch zu umstindlich, wenn man sich durch verschiedene PRINT-Befehle an die
Eckpunkte des Fensters herantasten wollte, zumal dabei Information geldscht werden kdnnte.
Gezielter erreicht man die Definition durch Parameteriibergabe (POKE] an folgende Stellen:

POKE Funktion

222 Linker Rand, Spalten 0 - 78

223 Rechter Rand, Spalten 1 - 79

220 Oberste Zeile (0 - 25)

221 Unterste Zeile des Fensters (0 - 25)

Mit bis zu vier POKEs erhélt man also per Programm ein Bildschirmfenster an beliebiger Stelle.
Beim Wechsel von Fenstern: a) Zundchst altes Fenster ggfs. iGschen mit Clear Screen, bzw. Infor-
mationen stehen lassen, b) Vollen Screen mit 2x HOME oder SYS 59847 herstellen, c) Neues
Fenster mit POKE definieren, d) Erst danach Clear Screen im neuen Fenster und Daten dort
einschreiben. Alle iibrige Information auBerhalb des Fensters bleibt dann stehen, 2.B. eine Fih-
rungsleiste mit Name, StralRe, Ort usw..

Die TAB-Funktion

Sie ist im kleinen Anwenderhandbuch nicht beschrieben. Ein TAB wird gesetzt/geldscht, durch
gleichzeitiges Betétigen der Tasten SHIFT und TAB (Toggle-Funktion). Angesteuert wird ein TAB
durch die Taste TAB oder per Programm durch PRINT CHR$(9); “Otto”. - Nicht nur im Pro-
grammverlauf hat diese Funktion ihren Wert, auch beim Editieren von Programmen. Indem man
sich anfangs TABs setzt, bewegt man sich schneller iiber die Zeilen zur Korrektur. Die TAB-Stops
werden als Bitmuster in einer Tabelle ab hex 3A1 verwaltet. - Jeweils beim Ubergang von BASIC
zum Monitor und umgekehrt werden (leider) alle gesetzten TABs geldscht.

Eine ebenfalls binire Tabelle ab hex E2-E4 kennzeichnet beim LIST Zeilen ggfs. als Mehrfach-
zeilen. Die Zero Page ab E5 - FF scheint oberhalb dieser Tabelle frei fir Zwecke des Anwenders
zu sein.

AuBer mit den Tasten ESC-L und -M (Enable/disable Scrolling) kann man EinfluB auf des Scrol-
ling der Bildschirmzeilen auch durch POKE 923,0 oder ,1 nehmen. Beim Arbeiten mit Bildschirm-
fenstern wird man darauf achten.

INPUT vom Bildschirm

Es ist bekannt, dali das INPUT-Statement verschiedene Sonderzeichen nicht annimmt, die aber
durchaus in Adrefidateien und Datenbanken bendtigt werden. INPUT reagiert dann mit ‘extra
ignored” und hackt den String an der kritischen Stelle ab. Insbesondere in reinen Anwendersys-
temen kann das sehr listig sein. Man umschifft das entweder durch eine spezielle Assembler-
Routine oder durch die Benutzung des GET, das aber langweiliger und umsténdlicher ist. Wenn
man eine Losung sucht, so muB man auch bedenken, da Strings, die solche Sonderzeichen ent-
halten, spater auch wieder eingelesen werden miissen, z.B. von der Floppy. Ggfs. mu man dann
auch hier mit GET arbeiten. - Bei der Eingabe beliebiger Strings vom Bildschirm her ist nicht un-
bedingt ein OPEN notwendig. Hierzu eine Méglichkeit:

10 SYS 34531: A=PEEK(14)-1: BANK 1 :REM INLIN, LANGE, PUFFER
20 FOR I=0 TO A: A$=A$+CHR(640094+I): NEXT :REM HOLE AUS PUFFER
30 BANK 15 :REM SYSTEMBANK

65.. MICRO MAG
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Das SYS 34531 ruft dabei die Routine INLIN auf, mit der eine Zeile bis zu 160 Zeichen vom ak-
tiven Kanal eingegeben werden kann. Nach dem CR steht die aktive Linge in Zelle 14, Die nach-
folgenden Programmzeilen holen die Bytes vom Eingabepuffer nacheinander in die Stringvari-
able. Dieser Puffer liegt in Bank 1 ab Adresse 64094,

Tastaturdekodierung, Tastaturbelegung

Wenn man EPROMs der 8K-Typen (2764) brennen kann, dann ist die Anpassung einer ASCI!-
Tastatur an deutsche Bediirfnisse nicht weiter schwierig. Auch die Tastatur des 710 ist ‘dumm’,
sie enthélt keine aktiven Bauteile, wird vielmehr matrixartig vom Rechner dekodiert. Der Schiiisse!
zur Dekodierung liegt im Festwertspeicher. Hier gibt es drei Haupttabellen: a) ab hex EA29 fiir
normale Tastatur, ungeshiftet, ab EA89 dito geshiftet, b) ab EAES fir Graphik und Shift sowie
¢) ab EB49 fiir ESC-Tasten. Hier finden wir jeweils in Ger-Gruppen ASCII- oder Hexbytes, mit
denen die Kreuzungspunkte (=Tasten) dekodiert werden. Ein Eingriff an diesen Stellen fiihrt
zu einer anderen Tastaturbelegung. Die 6er-Gruppen beginnen links von der Tastatur her jeweils
mit einer Funktionstaste. Ein hex FF bedeutet: keine Belegung. Die Shift-Taste wird mit 00 de-
kodiert. Bei Bedarf fillt es nicht schwer, die Zuordnung durch ein kleines Programm festzustellen:

10 GET AZ: IF A%="""THEN 10
20 PRINT ASC(A8);: GOTO 10

R.L.
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Peter W. Arps, 2000 Hamburg 73

Mapping INPUT

fiir Commodore 64

Einleitung
Ziel war es, das Feldkonzept (protected/unprotected fields) des IBM-Systems 3270 auf dem Com-
modore 64 nachzubilden, d.h. es kénnen nur Eingaben in Felder gemacht werden, die als Eingabe-
felder in einer Maske definiert worden sind, Die restlichen Stellen des Bildschirms sind fir den
Cursor nicht errreichbar.
Der Versuch, dies durch den GE T-Befehl zu realisieren, fiihrt zu keinem befriedigenden Ergebnis,
da Felder nur sequentiell eingegeben werden kénnen. Es ist also nicht méglich, die Felder wahl-
weise zu fiillen. Ein weiterer Nachteil ist die geringe Geschwindigkeit der Verarbeitung. Den
Anwendern des ‘Datenbank —Programmes fiir DM 99 eines bekannten Softwarehauses ist die
Problematik bekannt.
Die Realisierung des Feldkonzepts durch den INPUT-Befehl scheidet aus, weil

1. der Cursor iiber den gesamten Bildschirm zu bewegen ist,

2. nach 40 Zeichen in der Zeile eine Leerzeile eingefiigt wird, die den Bildschirmaufbau

zerstért,

3. die Insert-Taste das Gleiche bewirkt,

4. durch die CLR-Taste ebenfalls der Bildschirmaufbau zerstért wird,

5. nach Erreichen der 25. Zeile der Bildschirm nach aben verschoben wird,

6. jedes Feld einzeln durch CR tibergeben werden mul8 und weil

7. eine Zeile nicht in mehrere Felder unterteilt werden kann.

Es galt daﬁer, dem BASIC die v.a. Eigenschaften ‘abzugewohnen’. Eine weitere Forderung war es,
die maskengesteuerte Eingabe in das BASIC einzubinden, damit die Routinen nicht iiber SYS-
Befehle aufgerufen werden miissen.

Realisierung
Wegen der besonderen Eigenschaften des C-64 war dies alles mdglich. Er hat ein BASIC, das sehr
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mit vorn Benutzer dnderbaren Vektoren arbeitet. Bei der Initialisierung des Programms Mapping-
INPUT werden die Vektoren fiir OPEN und INPUT# auf dieses Programm gerichtet, Eine weitere
Eigenschaft des C-64 ist es, BASIC und das Betriebssystem im RAM ablaufen zu lassen, das ‘unter’
dem ROM liegt. Gesteuert wird dies durch den Port der 6510-CPU. Von dieser Mdglichkeit wird
auch hier Gebrauch gemacht. - Mapping-INPUT stelit dem BASIC eine modifizierte Eingaberou-
tine zur Verfiigung. Diese untersucht die Cursor-Position auf zur Eingabe zuldssige Schreibstellen
und stellt den Cursor ggfs. auf das nachste Eingabefeld.

Anwendung

Zuerst ist das Programm Mapping-Editor zu laden und mit SYS (49152)(A8,N8) aufzurufen.
Die Variable N$ enthilt den Maskennamen der zu dndernden Maske. Bei neuen Masken muB sie
ein Leerstring sein. Die erstellte/geinderte Maske wird unter dem Namen dieser zweiten Variab-
len auf die Floppy gespeichert. Nach dem Aufruf kann die Maske beliebig erstellt werden. Eingabe-
felder werden durch C=§ {Commodore-Taste und Klammeraffe] gekennzeichnet. Ein Eingabe-
feld kann die Linge von 71-88 Stellen haben. Es sind iiber 100 Felder madglich. Die Beendigung
des Editierens wird durch Shift/Return erreicht. AnschlieBend wird die Maske auf der Floppy
gesichert. Die Farbinformationen werden ebenfalls gesichert. Ist in der Maske nicht mindestens
ein Eingabefeld, so wird eine Fehlermeidung ausgegeben und die Maske nicht gesichert. - Das Ed/-
tieren einer Maske kann mit der Stop-Taste abgebrochen werden.

AnschlieBend kann das Programm Mapping-INPUT geladen werden. Es ist mit SYS 49152 zu
initialisieren. Innerhalb eines BASIC-Pragrammes wird die Maske durch Offnen eines Files mit
der Gerite-Nummer 3, der Sekundiradresse 0 und dem Maskennamen geladen (OPENXx,3,0,
“Name*’). Nach dem CLOSEx kann eine andere Maske mit einem weiteren OPEN geladen werden.
Soll nach einem CLOSEx ein OPEN fiir die gleiche Maske erforderlich sein, so dann dies durch
OPENX,3,1 geschehen. Dieses OPEN darf nicht das erste sein (File Not Open Error).

Die Eingabe erfolgt mit dem INPUT# -Befehl. Es gilt die normale Syntax. Die Eingabe ist mit
Shift/Return abzuschlieBen, Der Einhalt der Eingabefelder wird sequentiell in die Variablen liber-
nommen. Je Feld ist eine Variable erforderlich. Dies gilt auch fir leere Felder. Sind alle Feldin-
halte iibernommen, kénnen erneut Eingaben gemacht werden. - Der INPUT#-Befeh! beinhaltet
kein Léschen des Bildschirms, damit bereits eingegebene Werte erneut (bernommen werden
kénnen. Vor dem ersten INPUT# ist deshalb der Bildschirm ggfs. zu Iéschen. Die Insert- und
Delete-Tasten wirken auch weiterhin iber die gesamte Zeile. Bei mehreren Feldern in einer Zeile
fiihrt die Anwendung von INST/DEL zu Verschiebungen der nachfolgenden Feldinhalte. Die
Maske bleibt aber unveréndert. - Die Datei ist mit CLOSE zu schlielen.

Das Quellenprogramm im MAE-Format sowie ein Beispielprogramm kdnnen beim Autor auf
Diskette bezogen werden {Einzahlung von DM 25 auf Konto 3719 49-208 Postgiroamt Hamburg).

BASIC~-AUFRUF: MAPPING-EDITOR UND MAPPING—INPUT PAGE 1

100 W=W+1: ON WGOTD 120,190,340
110 @

120 PRINT "“CLRCDCD ™

130 PRINT TAB (S) " 5545355500000 53 30000000 00000 563030 30 9 90 93
140 PRINT TAB(S)"# BILDSCHIRM-MASKEN-EDITOR +*
150 PRINT TAB (S5) " #%5 58555 % 555155 E 01K EE 50NN EE

160 =

170 LOAD *"EDIT.MAP",8,1

180 :

190 PRINT “HWME LD COCOCOCOLD LD LD "z NIS=""

200 INPUT “[DRYE INPUT MASKE OFF “yNI¥
210 PRINT "“(D RS OUTPUT MASKE OFF ";NI$;: POKE 211,18: INPUT NO$
220 IF ND#="" THEN 190

230 X$=NO%

240 IF N1$=NO$ THEN X$="8:"+NO#

250 =

260 SYS (49152) (NI$,X$): REM INPUT MASKE
270 =

280

290 PRINT "ClRCDCD ™
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300 PRINT TAB(S) " 5555555 003 30 00 55 38500 00038 00 3990 196096 96 5

310 PRINT TAB(S)"# BILDSCHIRM-MASKEN-INPUT =

I20 PRINT TAB (S5) " 5503000500 005000000 3 40360 56 30 0000 0 30 0 000006 96 96 90 3%

330 :

340 LOAD +"INPUT.MAP",B,1

350 :

340 SYS (49152): REM INITALISIEREN

370 OPEN 3,3,0,NO$: REM LADE MASKE

380 PRINT "“fg ™

390 INPUT# 3,A$,Bs$,C$,D$: REM JE FELD EINE VARIABLE
400 INPUTH# 3,A$,B$,C$,D$: REM  FELDINHALTE BLEIBEN ERHALTEN
410 CLDSE 3 '

420 :

430 OPEN X,3,1: REM OPEN OHNE NEUES ERNEUTESE LADEN
440 INPUT# 3,A$,B$,C$,D$: REM JE FELD EINE VARIABLE
450 CLOSE 3

0040 § ORI RR AR RN N
0050 ; * ™
0040 ; * MAPPING-EDITOR #
0070 ; * *
0080 § HHHHHRIIIEINH LN R
0090 H

0100 .BA $CO00
0110 3

0120 R&S10 .DE 1

0130 PNT .DE %14
0140 VAR.PNT .DE %47
0150 STATUS .DE %90
0140 VER.FLB .DE $93
0170 VON .DE $AC
0180 BIS .DE $AE
0190 SEC.ADR .DE $BY
0200 DEVICE .DE $BA
0210 ANZ.KEY .DE $C&
0220 BLNK.SW .DE $CC
0230 CRS.CHR .DE $CE
0240 BLNK.FLG .DE $CF
0250 QUDT.SW .DE $D4

0260 LNG.ZEIL .DE $D5
0270 CRS.ZEIL .DE $D&
0280 INS.MODE .DE $DB
0290 RPT.FLG .DE #2BA
0300 SCRL.DOWN .DE $292
0310 BGR.COLR .DE $287

0320 KERNAL -DE $E000
0330 INS.ZEIL .DE S$SET65
0340 PRINT .DE $E71&
0350 BLK.COL .DE $EA13
0360 GET.CHRS .DE $ESB4
0370 KL..AUF .DE $AEFA
0380 KL.ZIU .DE $AEF7
0390 KDMMA .DE $AEFD

0400 BET.VAR .DE $ADSE
0410 OPEN.I1EC .DE $F3D5
0420 CLOSE.IEC .DE $Fb642
0430 BET.STA .DE $FFB7
0440 SET.LFS .DE $FFBA
0450 SET.NAME .DE $FFBD

0460 TALK .DE $FFB4
0470 LISTEN .DE $FFB1
0480 UNTALK .DE $FFAB

0490 UNLISTEN .DE $FFAE
0500 SA.SEND.T .DE $FF96
0510 SA.SEND.L .DE $FF93
0520 IEC.GET .DE $FFAS

0530 IEC.PUT .DE $FFA8
0540 MSG.SEA -DE $FSAF
0550 MSG.LOAD -DE $F5D2
0560 PGM.MSG .DE $FF90
0570 ERROR .DE $F710
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COo00-
coo2-
CO05—-
cooB-
COOB—
COOD-
COOF -~
Co12-
Co13-
COo15-
cois-
CO1B-
CO1E-
Cozo-
coz22-
Co25—-
Co26-
co28-
Coz2A-
coz2b-
CO30-
Co32~-
CO35—

co3a-
CO3A—
Co3C-
CO3F-—

Co41~-
Co44-
Co47-
CO4A—
Coac—-
COo4D-
CoAF—
Co52~
co54-
cos7-
COSA-
cosc-
COSF-
Co61-
Co&4-
CO&7~

CobA—
Co&C—-
Co&D~

Ay
20
20
20
AC
Bl

99
88
10
20
20
20
A0
B1

99
B8
10
A7
20
AD
DO
20
ac

Ag
85
AD
FO

AE
AC
20
A7
AR
AQ
20
AL
20
20
AS
20
AS
20
20
20

as
4n
3A

93
16
FA
FE
02
a7
F3

FB8
FD
SE
F7
02
47
Fé

FB
40
2?0
Fé&
06
10
3B

00
93
F3
3C

Fa
FS
BD
o8

&0
BA
B9
AF
DS
BA
B4
B9
9%
D2
AS

20

E7
AE
AD

Cc1

AE
AD
AE

c1

FF
C1

F7
Ad

c1

c1
c1
FF

FF

FS
F3

FF
FF

FS
FF

0580
0590
0600
0610
0620
0630

0640
0650
0660
0&70
04680
0670
0700
0710
0720
0730
0740
0750
0760
0770
0780
0790
0B0O
0810
0820
0830
0840
0850
0B&0
0870
0880
0870
0900
0710
0920
0930
0740
0950
0240
0970
0980
0990
1000
1010
1020
1030
1040
1050
1060
1070
1080
1090
1100
1110
1120
1130
1140
1150
1160
1170
1180
11790
1200
1210
1220
1230
1240

1250
1260
1270
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PGM. ERR .DE $A43B
SCREEN .DE %400
COL . RAM -DE $DBOC
NO, FOUND -DE $F704

STOP.TEST .DE $FFE1
NOT.HALT .DE $F&33

PBM. STOP .DE $AB34
ADD. 1 .DE $FCDB
END.TEST -DE $FCDi
CLEAR -DE $ESFF
MSB.ROUT -DE $E&B&
A.SAVE .DI END

B.SAVE «DI END+3
PR. TEXT .DE $ABI1E

H

29

;CY=1 :END

— VARIABLEN BEARBEITEN -

%

START LDA #$93
JSR PRINT
JSR KL.AUF
JSR GET.VAR
LDY #2

LDOP1 LDA (VAR.PNT),Y
STA A.SAVE,Y
DEY
BPL LOOP1
JSR KOMMA
JSR GET.VAR
JSR KL.ZU
LDY #2

LoOP2 LDA (VAR.PNT),¥
STA B.SAVE,Y
DEY
BPL LOOP2
LDA #%40
JSR PGM.MSG
LDA B.SAVE
BNE EO
JSR ERROR
JMP PGM.ERR

EO LDA #0
STA *VER.FLG
LDA A.SAVE
BEQ NEW.MAP

s— MASKE LADEN -

5
LDX A.SAVE+1
LDY A.SAVE+2

sCLR

;SYS (ADR) (A% ,B%)
H

;BE

3 AUSGABE MELDUNGEN
s FILE-NAME?

sFEHLT

30LD FILE?
sNO

3 NAME

JSR SET.NAME FILE-NAME-PARSMETER

LDA #8
TAX
LDY #£60

$SEC ADR

JSR SET.LFS FILE-PARAMETER

LDX #SEC.ADR
JSR MSG.SEA
JSR OPEN. IEC
LDA #DEVICE
JER TALK

LDA #*SEC.ADR
JSR SA.SEND.T
JSR MSG.LOAD
JSR IEC.BET

LDA #STATUS
LSR A
LSR A
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s SEARCHING
s OPEN IEC-BUC

s LOADING
$SKIF ADR




30

CO&E~
COo70~-

Co73-
CO75~
co7e-
CO7A-

CoO7D-
CO7F~-
cosi-
co83-
CoBS-
co87-
cos9-
COo8A-
cosC~
co8D-
CoBF-
Co91~
Co94-
co97-
Co99~
covC—
CO9E—
conl-
cona—
CoAL—
COoAB-
ConA-
COAD-
COAF -~

COoB2-
CoBp4-~
COB7-
COB7-
COBE-
COBD-
COBF~
coci-
coc3-
COCS5~
coc7-
coca-
Cocc-
CoCD-
COCF—
CobD1-
con3-
COD&-
cong-

CODA-
CoDD-
COEO-
COE2-
COE4-
COE&-
COEB-

COES-
COEB—

4ac
AD

A0

AO
B4
AZ
86
B1
71
cs
DO
E8
DO
AT
8D
8D
A9
8D
AT
8D
8D
AS
29
85
AD
09
8D

A9
20
A9
85
85
AS
ce
BO
AS
BS
8D
FO
78
AS
Fo
AS
AE
AQ
B84
20
20
ce
FO
ce

AR

AS
09

03
Cé&

00
&
o8
94

00
14
EO
15
14
14

F2

Fa
&0
&5
FE
A9
BB
27
BC
cz
o1
FD
o1
8A

13
16
00
D4
D8
D&
18
EF
cé
cc
92
F7

CF
oc
CE
87
00
CF
13
B4
03
04

cC

01
03

c1

c1

Ci

E9
E9

Eb&

Eé&
Eé

02

0z

E7

02

02

EA
ES

1280
1290
1300
1310
1320
1330
1340
1350
1340
1370
1380
1390
1400
1410
1420
1430
1440
1450
1450
1470
1480
1490
1500
1510
1520
1530
1540
1550
1560
1570
1580
1590
1600
1610
1620
1630
1640
1650
1660
1670
1680
1690
1700
1710
1720
1730
1740
1750
1760
1770
1780
1790
1800
1810
1820
1830
1840
1850
1860
1870
1880
1890
1900
1910
1920
1930
1940
1950
1960
1970
1980

BCC
JMP
§
MXX LDY
JSR
LDy
JSR

MXX
ASCHE

#ADR1-ADR1
UP.GET 3 SCREEN LADEN
#ADR3~-ADR1
UP.GET s FARBRAM LADEN

BETRIEBSSYSTEM INS RAM -

i
NEW.MAP ~ LDY
sSTY
LDX
El STX
E2 LDA
STA
INY
BNE
INX
BNE
LDA
STA
STA
LDA
STh
LDA
STa
STA
LDA
AND
STA
LDA
ORA
STA

#L ,KERNAL
*PNT

#H, KERNAL
#PNT+1
(PNT) Y
(PNT) , ¥

E2

El

#£60 s UNTERDRUECKEN
INS.ZEIL sLEER-ZEILEN
CLEAR sCLR SCREEN
#$AT sLEER-ZEILEN
MSB.ROUT+S

ws27

MSB.ROUT+&

MSB.ROUT+12

#R&510

#$FD 3 UMSCHAL TEN
#*R&6510

RPT.FLG

#$80 3REPEAT ALLE TASTEN
RPT.FLG

INPUT-ROUTINE -

HOME LDA
INPUT JSR

WAIT.LOOP LDA

INPUL JSR

1INPUZ2 TAX

#19

PRINT

#0
#*QUOT. SW
#INS.MODE
#CRS. ZEIL
#24

HOME
#ANZ.KEY
*BLNIK. SW
SCRL . DOWN
WAIT.LDOP

#BLNK.FLG
INPU1
#CRS. CHR
BGR.COLR
#0
#*BLNK.FLG

BLK.COL

GET.CHRS

#3 3 8TOP-TASTE
INPUZ sENDE OHNE SAVE
#$8D 3SHIFT RETURN
INPUT

BETRIEBSSYSTEM 1M ROM -

LDA
ORA
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*R&510
#3032 ;ROM EIN




COED-
COEF-
CoF2-
CoFa-
COF7-—-
COF9-

COFB—
COFD-
COFF-
ciol-
€103-
C105-
C107-
Ci09-
Ci0B-
cioD-
C10E-
Cilo-
C112~
C113~
C115-
Ci17-
C119-
ciic-

CilF-
Ci22-
C125~
ci12e-
Ci2B-
C12D-
C12e-
C130~
C133-
C136—
€138~
C13B-
Ci3D-
Ci40-
C142-
c145-
C147-
Ci4A-
C14D-
Cl4aF-
C152-
Ci54-
Ci56~-
Ci58-
C1S5B-

C15E-
Ciél-

Clé4-
Clbé—
C149-
C16B-
Cié&C-
Ci&D-
C1&6F~
Ci171~

as
AD
29
8D
EO
FO

A9
A2
85
B8&
A2
RO
Bl
ce
FO
cs
DO
E&
cA
DO
A9
AO
20
4C

AD
AE
AC
20
A9
AR
AO
20
20
AS
20
AS
20
AD
20
AD
20
20

20
AS
29
o9
20
4C

20
4C

A2
B9
95
c8
EB
EO
Do
&0

01
B8A
7F
BA
03
&b

00
04
14
15
04
00
14
64
12

F7
15

F2
cc
c1
1E
62

F&
F7
Fa
BD
08

&1
BA
DS
BA
B1
B
93
04
7E
0B
7E
AE
BA
B1
B
EF
EO
93
AE

33
34

00
72
AC

o4
F5

02

oz

AB
A4

c1
Ci
£1
FF

FF
F3

FF

FF

€1

c1
FF

FF

FF
FF

Fé&
A8

c1

1990
2000
2010
2020
2030
2040
2050
2060
2070
2080
2090
2100
2110
2120
2130
2140
2150
2160
2170
2180
2190
2200
2210
2220
2230
2240
2250
2260
2270
2280
2290
2300
2310
2320
2330
2340
2350
2360
2370
2380
2390
2400
2410
2420
2430
2440
2450
2460
2470
2480
2450
2500
2510
2520
2530
2540
2550
2560
2570
2580
2590
2600
2610
2620
2630
2640
2650
2650
2670
2680
2690
2700
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LDA
AND
STA
CPX
BER

*R&510
RPT.FLG
#$7F
RPT.FLG
3
BREAK+3

31

;REPEAT AUS

;STOP

TEST EINGABEFELDER -

LOOP3

#L ,SCREEN
#H,SCREEN
#*PNT
#PNT+1

4

#0
{PNT),Y
#3464
SAVE . MAP

LOOP3
#PNT+1

LOOP3
#L,TEXT
#H,TEXT
PR. TEXT
PGM.ERR+39

MASKE SICHERN

SAVE. MAP

LDA
AND
ORA

B.SAVE
B.SAVE+1
B.SAVE+2

;C= @ (STRICH)
s IST DA

; LAENGE
5 NAME

SET.NAME FILE-NAME-PARAMETER

#B8

#8561

$SEC ADR

SET.LFS FILE-PARAMETER

OPEN. IEC
#DEVICE
LISTEN
*SEC. ADR
SA.SEND.L
WADRZ-ADR1
UP.PUT
#ADR3-ADR1
UP.PUT
UNLISTEN
#+DEVICE
LISTEN
#+SEC. ADR
#SEF

#SEO
SA.SEND. L
UNLISTEN

UNTERROUT INEN

;OPEN 1EC-BUC

3
JSR
JMP

BREAK

3

LDX
LDA
STA
INY
INX
CPX
BNE
RTS

SET.ADR
LODP4
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NOT.HALT
PGM.S5TOP

#0
ADR1,Y
#VON, X

#4
LOOP4

3 BREAK




32

C172-
C174-
C176-
ci78-
C17A-
ci7Cc-

C17E-
ciB1-
cie3-
c185-
ciee-
Ci18B-
ci8D-
C190-
C193-
C195-

C196-
C199-
C19B-
C19D-
C19F-
CiA2-
CiA4-
C1A7-
C1A9-
C1AB-
C1AD-
C1AE-
C1AF-
CiB1-
C1B3-
CiBS-
CibB-
Ci1BB-

CiBD-

C1BE—-
CiC1-
CiCa-
CiCé~-
cico-

cicc-
C1CF-
CiD2-
C1D5-
C1p8-
C1DB-
C1DE-
ClEl~
CIE3-
ClE&—
C1E9~-
C1EC-
C1EF-
CiF2-

FF
EB
FE
EB

E8

20
RO
Bl
20
20
FO
20
20
%0
&0

20
AS
29
es
20
FoO
20
A0
91
AS
4n
L L
BO
24
70
20
20
90

&0

20
20
90
20
ac

93
45
45
49
41

4C
52
ag
44

53
21
00

03
07
03
o7

&4
00

E1l
D1
DB
D1
EC

8858038338

EB8
|0
09
DB
D1
nc

AB
42
F7
04
3B

oD
49
20
AE
a2

44
20
4E
A5
4D

21

c1
FF
FF

FC
FC

ci

FF

FC
FC

FF
F&

F7
A4

4B
4E
45
a7
45

45
20
52
a1

oD

END OF PASS

//0000,CiF3,C1F3
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2720 ADR1 .81
2730 .81
2740 ADR2 .61
2750 .51
2760 ADR3 .81
2770 .81
2780 ;
2790 UP.PUT JSR
2800 PUT.LOOP  LDY
2810 LDA
2820 JSR
2830 JSR
2840 BEQ
26850 JSR
2860 JSR
2870 BCcC
2880 RTS
26890 ;
2900 UP.GET JSR
2910 BET.LOOP LDA
2920 AND
2930 STA
2940 JSR
2950 BEQ
2960 JSR
2970 LDY
2980 STA
2990 LDA
3000 LSR
3010 LSR
3020 BCS
3030 BIT
3040 BVS
3050 JSR
3040 JSR
3070 BCC
3075 .LS
2080 RTN RTS
3090 ;
3100 GET.END JSR
3110 JSR
3120 BCC
3130 ASCHE JSR
3140 JmP
3150 3
3160 TEXT .BY
3170 .BY
3180 END

3190 ; .EN
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SCREEN-1
SCREEN+1000
SCREEN-2
SCREEN+1000
COL . RAM
COL. RAM+1000

SET.ADR

#0

(VON) L, ¥
IEC.PUT
STOP. TEST
BREAK

ADD.1 TO VON
END.TEST
PUT.LOOP

SET.ADR
*ETATUS
#$FD
#*STATUS
STOP.TEST
BREAK
IEC.GET
#0
{(VON) , Y
#*STATUS
A

A
GET.LOOP
#5TATUS
GET.END
ADD.1 TO VON
END. TEBT
BET.LODP

UNTALK
CLOSE. IEC
RTN

NO. FOUND
PGM. ERR

sVON/BIS

sVON/BIS

3 TIME-DUT LDESCHEN

sHOL BYTE

3BAD BYTE

s EOF

3DATEN GELADEN

30K
sFILE NOT FOUND

93 13 "KEINE EINGABE-FELDER -

"IN PER MASKE!'!"

12 0




CO00~-
cooz2-
Co04-

Co07-
COo0A—-
CooC-
COOE-
co11-
co14-
COo16-
Co18-

AT
A2

BE
A7
A2
BD
BE
AD
B84
A2

3C
co
iA

iB

co
24
25
00
AC
EO

03
03

03
03

0040
0050
0060
0070
0080
0090
0100
0110
0120
0130
0140
0150
0160
0170
0180
0170
0200
0210
0220
0230
0240
0250
0260
0270
0280
0290
0300
0310
0320
0330
0340
0350
0360
0370
0380
0390
0400
0410
0420
0430
0440
0450
0460
0470
0480
0470
0500
0510
0520
0530
0540
0550
0560
0570
0580
0590
0600
0610
0&20
0630

0640
0650
0660
0670
0680
04670
0700
0710
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-*

*

*

-

T I

R6S510
DEVICE
VON

PNT

NACH
SEC.ADR
ANZI.KEY
VAR.LNG
BLNK. 5W
BLNK.FLG
CRS.CHR
SCR.ADR
COLUMN
QUOT.SW
LNG.ZEIL
CRS.ZEIL
FELD
INS.MODE
ADR
CR.ALL
CR. VAR
FLD.PNT
KERNAL
INS.ZEIL
PRINT
BLK.COL
SCRL . DOWN
BGR.COLR
GET.CHRS
SET.LFS
PGM.ERR
SCREEN
COL.RAM
STOP. TEST
ADD. 1
END.TEST
05.L0AD
DS.0PEN
0S. INPUT
PRT.RTN
CLEAR
MSB.ROUT
OPN.VEC
INP.VEC

INIT
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§
H
5 * MAPPING-INPUT #
H
H

]

.BA
5

.DE
-.DE
-DE
-DE
-DE
.DE
-DE
-DE
-DE
-DE
-DE
.DE
-DE
.DE
-.DE
.DE
-DE
-DE
-DE
-DE
.DE
.DE
-DE
-DE
.DE
-DE
.DE
.DE
.DE
-.DE
-DE
-.DE
-DE
.DE
.DE
-DE
-DE
.DE
.DE
«.DE
.DE
.DE
-DE
.DE
i

i

$C000

1

#13
$AC
VON
$AE
$B9
$Co
+C8
$CC
$CF
$CE
$D1
$D3
D4
D5
D&
$D7
$D8
$FB
$FD
$C9
$FE
$EO000
$E965S
$E716
SEALZ
$292
287
$ESB4
SFFBA
$A43B
%400
$DB00
$FFE1
$FCDB
$FCD1
$FFDS
$F34A
$F157
SEL74
$EFFF
SESBS
$31A
324

VEKTOREN SETZEN -

i

LDA
LDX
STA

8STX
LDA
LDX
8TA
5TX
LDy
STY
LDX

#L,0PEN
#H,0PEN
OPN.VEC

OPN.VEC+1
#L, INP.ETART
#H, INP. START
INP.VEC
INP.VEC+1

#L , KERNAL
#*PNT

#H , KERNAL

;0S5 INS RAM




Co1A-
CoiC~
CO1E-~
Co20-
co2i-
co23~
Co24-
CO26~
coz28-
Co2B-
COZE~
CO30-
CO33-
CO35-
Co38-
CO3B-

co3Cc-
CO3F-
Co40—
Coa2-
Co44-
Co46—
CDAB-
COodA—
coac—
Co4aDn-
CO4F-
Ccos2-
COS4-
COoS&~
cosa-
COSB-
CoSD—-

CO&0-
CO63—
CO&5-
CObb—-
Co&67—
CO&9-

CO6A-
cosC-
CO&F -
co71—-

Co73~
CO75~-
co77-
Co79-
co7c-
CO7F-
coa1-
co83~
coas—
CoB6~

cos7-
cos9-
coac-
CoBE-
covi-
Co93—-

86
Bl
?1

Do
EB
DO
A9
8D
8D
AT
8D
A9
8D
ap
&0

20
o8
ce
Do
AS
29
Do
AS
AA

20
A2

20

AD
10

38
A7
&0

AD
20
A2
AD

Bl
c9
Fo
20

{0
A9
B85
28
60

AS
TD
AS
?D
A9
21

AD
AC
AC

F?

Fa
&0
&5 E9
FF E9
A9
BB E&
27
BC E&
€2 E&

4A F3

03
41
]
OF
16
o8

00
BA FF
Q0 -
00
c3
D5 FF
oD
3B A4

Ca C1
05

o3

00
AC Ci1
0o

AC
64

DB FC
D1 FC
Fo
00
FD

AcC
s C1
AD
Cé C1
00
AC

0720
0730
0740
0750
0760
0770
0780
0790
0800
0810
0820
0830
0840
0850
08460
0870
0880
0890
0900
0910
0920
0930
0940
0950
0550
0970
0975
0980
0990
1000
1010
1020
1030
1040
1050
1060
1070
1080
1090
1100
1110
1120
1130
1135
1140
1150
1160
1170
1180
1190
1200
1210
1220

1230
1240
1250
1260
1270
1280
1290
1300
1310
1320
1330
1340
1350
1360
1370
1380
13590
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IN1 8TX

IN2 LDA
8TA
INY
BNE
INX
BNE
LDA
8TA
STA
LDA
SThA
LDA
STA
8TA
RTS
H
H

*PNT+1
(PNT) ¥
(PNT) , Y

IN2Z

IN1

#$50
INS.ZEIL
CLEAR

LE
MSB.ROUT+S
w27

MSB. ROUT+6
MSB.ROUT+12

5 UNTERDRUECKEN
31 LEERZEILEN
sCLR SCREEN
sLEERZEILEN

OPEN/MASKE LADEN

i
OPEN JSR

PHP
CHMP
BNE
LDA
AND
BNE
LDA
TAX
LDY
JSR
LDA
LDX
LDy
JSR
BCC
JMP

H
MAP.TEST LDA
BPL
PLP
SEC
LDA
RTS

0S.0PEN

3

RTN1
#SEC. ADR
#15

MAP. TEST
%8

*0

sOPEN1,3,..7
sNICHT INPUT-MAPPING
3ART TESTEN

$DPEN3, 3,1
3 OPEN3,3,0, “NAME"

SET.LFS FILE-PARAMETER

#0
#L,MAP.FLD
#H,MAP.FLD
0S.LOAD
INIT.MAP
PGM.ERR

INP.FLD
INIT.MAP

3

;LDAD

$SCREEN + COL.RAM
; GELADEN
sFILE NOT FOUND

$VALID MAP?
sJA

+ FEHLER-NR.

MASKE BEARBEITEN

5
INIT.MAP LDY

JSR

LDX
LOOP1 LDY

LDA
CHP
BEQ
JSR
JSR
BEC
LDA
STA
RTN1 PLP
RTS

3
ERM.FLD LDA
8TA
LDA
STA
LOOP2 LDA
8TA
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#ADR1-ADR1
SET.ADR
L[]

*0

{(VON) , Y
u$L4
ERM.FLD
ADD. 1
END. TEST
LOOP1

#0
#CR.ALL

#VON
INP.FLD+1,X
#VON+1
INP.FLD+2,X
#0

vom) ,Y

sWEITER

3 INPUT

3STORE ADR




Co95-
Co96~
cova-
Co9A-
co9C-
Co9D-
CoA0—
CoAL-
coaz-
CoA4-
COAS—
CoA7-
COAR-
COAB—
COAD-
COAF~
coBi-
COBR3-

COBS—
COBR7~
COB9-
COBB—-

COBE-
COBF-
coco~-
coc1-
cocz2-
CoC4-
COoCée~

Coce-
CoCBb-
Cocp—-

COCF-

CoD1-—-
COD4-
COD&-
cone-
CODA-
COoDD-
CODF-
COE1-
COE3-
COES—
COE7-
COE9-
COEA-
COEC—
COEE~
COFO-
COF2-
COF4-
COF&—
COoFB-
COFA-
CoFC~

ce
Bl
ce
FO
98
D
18
BA
69
AA
A%
<D
98
&5
BS

Eé
Do

AS
ce
FO
4c

98
48
BA
48
AS
DO
20

AS
29
85

A9

20
29
ce
Do
20
AT
85
85
Ab
EO
BO
18
AS
B85
AS

85
A4
B1
FO
AT
DO

&4
F3

Ca

o3

ca

AC
AC
co
AD
BC

13
o3
03
57

FD
&7
az

01
FD
01

13

16
7F
14
03
87
00
D4
b8
D6

E&

D1
AC
D2
BF
AD
D3
AC
04
iD
D3

c1

C1

F1

3

E7

Ci

1400
1410
1420
1430
1440
1450
1460
1470
1480
1490
1500
1510
1520
1530
1540
1550
1560
1570
1580
1590
1600
1610
1620
1630
15640
1650
1660
1670
1680
1690
1700
1710
1720
1730
1740
1750
1760
1770
1780
1790
1800
1810
1820
1830

1840
1850
1860
1870
1880
1870
1900
17910
1920
1930
1940
1950
1960
1970
1980
1990
2000
2010
2020
2030
2040
2050
2060
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INY
LDA
cMP
BE@
TYA
STA
CLc
XA
ADC
TAX
LDA
5TA
TYA
ADC
STA
BCC
INC
BNE
H

(VON) ,Y
#$64
LOOP2

INP.FLD,X

#3

#0
INP.FLD,X

#VON
#VON
LOOP1
#VON+1
LOOP}
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MAPPING. INPUT

3
LDA
CHP
BEQ
JMP
3
TYA
PHA
XA
PHA
LDA
BNE
JSR
§
LDA
AND
STA
]

INP.START

INPUO

*DEVICE
#3

INPUO
0S. INPUT

#*CR.ALL
HOL..CHR
MOVE. MAP

#R&6510
#$FD
#R&510

INPUT-ROUT INE

]
LDA
JER
AND
CHMP
BNE
JSR
LDA
STA
STA
LDX
CPX
BCS
cLC
LDA
STA
LDA
ADC
STA
LDY
LDA
BEQ
LbA
BNE

HOME
INPUT
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"19

PRINT
L

#20

INPU4
MOVE . MAP
#0
#QUOT.SW
#INS. MODE
#CRS. ZEIL
24

HOME

#*SCR.ADR
*PNT
#5CR. ADR+1

#H,MAP. FLD-SCREEN

*#PNT+1
#*COLUMN
(PNT) ,Y
WAIT.LOOP
#29

INPUT

3 LAENGE

$NEXT FIELD

3 END-MERKER

3 IMMER

$NEXT CHARACTER

305 UMSCHALTEN

3 INS/DEL?
sNEIN

5 KORRESPOND IERENDES
sFELD DER MAP LADEN

3 EINGABE-FELD
3CRS RIGHT
5 IMMER
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COFE-
C100~
C102-
C105—-
C107-
c108-
C10A-
cio0C—
C10E-
Ciii-
Ci13-~
C115-
Ciig-
CiiB-
C1iD-

C11F-
c121-
€123~
C125-
c127-
C129-
C12B-

C12D-
Ciz2F-
Ci131-
C133-
Ci36—
C137-
Ci3A-
ci3c-
C13F-
C140-
C142-

C144-
C145-
C147-
Ci149-
C14B~-
C14D-
C1l4E-
C150-
C152-
C154-
C156—
cis58-
Ci5A—-
C15C-
CiSE-
C160-
Cib2-
Cié4-
Clé66—
Ci148-
Cl6A—

C1&D-
C1&6F-
Ci71-
C172-
Ci74-
Ci76-
Ci78-
C179-
€17C-
C17E-
€180-

AS
a5
8D
FO
78
AS
FO
AS
AE
AQ
B4
20
20
ce
DO

AS
09
85
AT
as
as
Eb6

A4
Do
Ab
BD
AB
BD
85
BD
18
&9
85

=1=]
30
Bl
ce
FO
ce
B84
A4
cCa
BO
E&6
B1
85
29
o0&
24
10
07
70
09
4C

A7
B85
18
AS
&9
85

BD
]
A9

(o)
ccC
92
F7

CF
oc
CE
|87
00
CF
13
B4
aD
B2

o1
03
01
00
ce

FD

ce
1F
FE
ca

cS
cé

41
FC

26
FB
20
F7

cse
c?
cae
17
c?
FB
D7
3F
D7
D7
02
B8O
02
40
74

ce
03
FE
ca

04
00

02

02

EA
ES

Cc1
c1

Ci

E&

Cc1

2070
2080
2090
2100
2110
2120
2130
2140
2150
2160
2170
2180
2190
2200
2210
2220
2230
2240
2250
2260
2270
2280
2290
2300
2310
2320
2330
2340
2350
2360
2370
2380
23%0
2400
2410
2420
2430
2440

2450
2460
2470
2480
2490
2500
2510
2520
2530
2540
2550
2560
2570
2580
2590
25600
2610
2620
2630
2640
2650
26460
2470
2680
2690
2700
2710
2720
2730
2740
2750
2760
2770
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WAIT.LODP LDA
STA
sTA
BEQ
SEI
LDA
BEQ
LDA
LDX
LDY
B8TY
JSR

INPUL JSR
CMP
BNE

*#ANZ.KEY
#BLNK.SW
SCRL. DOWN
WAIT.LOOP

#BLNK.FLG

INPUL

#CRS. CHR

BGR.COLR

#0

#BLNK.FLG

BLK.COL

BGET.CHRS

#$8D $SHIFT RETURN
INPUT

#R&510

#3503 sROM EIN
#R6510

*0

*CR.VAR

#FLD.PNT

#CR.ALL

IEICHEN-UEBERGABE —

HOL.. CHR LDY

LDA
CcLC
ADC
sTA

LOOF4& DEY
BMI
LDA
CMP
BEQ
INY
STY
HOL1 LDY
CPY
BCS
INC
LDA
STA
AND
ASL
BIT
BPL
ORA
HOL2 BVS
ORA
HOL3 JHMP

L]
HOL..NEU LDA
STA
cLC
LDA
ADC
STA
TAX
LDA
BNE
LDA

STA
65.. Mi

*CR. VAR yNEUES FELD?
HOL1 §NEIN
*FLD.PNT $NR FELD
INP.FLD,X 3 LAENGE
INP.FLD+1,X 3 ADL
*ADR
INP.FLD+2,X 3 ADH
#H,SCREEN-MAP. FLD
*ADR+1

;FELD-ENDE ERMITTELN
HOL . NEU s LEER-FELD
tADR) , ¥
.
LOOP4
*VAR. LNG ; SAVE ENDE
#CR. VAR ;CURR. POS.
*VAR.LNG 3 FELD-ENDE?
HOL . NEU 33A
#CR. VAR
{ADR) , Y $HOL ZEICHEN
#FELD 3 IN ASCII
#EIF
*FELD
*FELD
HOLZ
#128
HOL3
o4
PRT.RTN 3 ZURUECK
#0
*CR. VAR s LOESCHEN
*FLD.PNT 3+ INDEX ERHOEHEN
"3
*FLD. PNT
INP.FLD,X $ ENDE?
HOL4 sNEIN
®

#FLD.PNT

RO MAG
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ciB2- 85 FD 2780 STA #CR.ALL
C184- 4C 72 E& 2790 HOLS JMP PRT.RTN-2 $RETURN MIT CR
2800 3
2810 3
2820 3
2830 35— UNTER-RDUTINEN -
2840 H
ci87- 18 2850 MOVE.MAP cLc
C188- AD 06 2860 LDY #ADR3-ADR1
C1BA- 20 90 C1 2870 JSR MOVE s SCREEN
Ci1BD- 3B 2880 SEC
C1BE- AQ 02 2890 LDY #ADR2-ADR1
2900 H
Cig0- 08 2910 MOVE PHP
C191- 20 AC C1 2920 JSR SET.ADR
C194- 28 2930 PLP
C195- A2 04 2940 LDX #4 3CY¥=1 ALLES
C197- A0 00 2950 LDY #0 sCy=0 <>0
C199- Bl AC 2960 MOVEO LDA (VON),Y
C19B- BO 02 2970 BCS MOVE1L 3STORE BYTE
Ci9D- FO 02 2980 BEQ@ MOVE2 $SKIP BYTE
C19F- 91 AE 2990 MOVE1 STA (NACH) ,Y
CiAl- C8 3000 MOVEZ2 INY
CiA2- DO FS 3010 BNE MOVEO
CiA4- E& AD 3020 INC #VON+1
CiA4&- Eb& AF 3030 INC #NACH+1
CiAB- CA 3040 DEX
C1A9- DO EE 3050 BNE MOVEO
C1RB- &0 30460 RTS
3070 H
C1AC- A2 00 3080 SET.ADR LDX #0
C1AE- B? BA C1 3090 LOOP3 LDA ADR1,Y
CiB1- 95 AC 3100 STA #VON,X
CiB3- CB 3110 INY
CiBa- EB 3120 INX
CiB5- EO 04 3130 CPX #4
C1B7- DO FS 3140 BNE LOOF3
CiB9- &0 3150 RTS
3160 3
CiBA- 00 C3 3170 ADR1 .S1 MAP.FLD
C1BC- EB Cé& 3180 ADRZ .S1 MAP.FLD+1000
CiBE- 00 DB 3170 .81 COL.RAM
CiCo- 00 C3 3200 ADR3 .81 MAP.FLD
CiC2- 00 04 3210 .51 SCREEN
3220 H
3230 MAP.FLD .DE INIT+$300
3240 ;s JE FELD 3 BYTES
CiCa- FF 3250 INP.FLD .BY 255 s LAENGE
C1iCS- 00 00 3260 .81 © s ADRESSE
3270 ; -EN
END OF PASS
//0000,C1C7,C1C7

gcnooononcooOonogonononononononcnononononononononond

Biicher

Schnell, G; Hoyer, K.: Mikrocomputer-Interfacefibel. Braunschweig: Vieweg 1984, 175 S. DM
32,-ISBN 3 528 04248 6. Es handelt sich um ein hervorragend konzipiertes Lehr- und Arbeits-
buch, das fir alle wichtigen Interfaces Schaltungsvorschlage und interfaceprogramme enthalt, die
leicht verstandlich und weitgehend prozessorunabhéngig sind. Der Text ist klar formuliert und
sollte eigentlich von jedem zu Rate gezogen werden, der vor einer Schnittstellenfrage steht. Wir
haben foigende Hauptkapitel: Die Nahtstelle zwischen Hard- und Software, Passive Datenempfan-
ger, Passive Datengeber, Aktive Datengeber, D/A- und A/D-Wandler, Gerate mit Quittungsverkehr,
Externe Bussysteme, Interfacebausteine fiir Parallel- und Seriellbetrieb. Es werden auch der |IEEE
488-Bus und der VMEbus abgedeckt.
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Dipl.-tng. Ridiger Wollenberg, 4600 Dortrund 50

ROFF (3)

Textformatierung fiir 6502-Mikroprozessoren

{Anm. d. Hrsg.: Heft 33 enthielt die Beschreibung dieses Programms und die Liste seiner Befehle.
Heft 34 brachte dann das Quellprogramm. im vorliegenden Heft kommt der Aufsatz mit den Hin-
tergriinden des Programmaufbaues zum Abschlul.)

3.0 Programmaufbau

Im Hinblick auf eine gute Programmdokumentation hat sich in der letzten Zeit neben den Ablauf-
planen und Struktogrammen die Beschreibung mittels Pseudocode durchgesetzt. Ein Pseudocode
ist eine Hilfssprache, deren Sprachelemente nicht genormt sind, deren Umsetzung in eine konkrete
Programmiersprache allerdings nur wenige Zeilen bendtigt.

In diesem Artikel wurde nicht nur ein fertigesProgramm vorgestellt, sondern vielmehr die Anregung
zur individuellen Betatigung auf einem sehr interessanten Softwaregebiet er6ffnet. Das hat die Not-
wendigkeit zur Folge, nicht nur das Assemblerprogramm zu verdffentlichen, sondern mit Hilfe
das Pseudocodes eine didaktisch aufgebaute Einflhrung in das Formatierprogramm zu geben.
Durch die ausfiihrliche Beschreibung und den strukturierten Programmaufbau ist dann jeder eini-
germalen erfahrene Programmierer in der Lage, eigene Erganzungen fir seine individuellen Be-
dirfnisse einzufiigen, wenn die vorgestellten Kommandos nicht ausreichen sollten.

3.1 Pseudocode

Hauptziel der Verwendung des Pseudocodes ist die Benutzung von programmtechnischen Struk-
turelementen. So bedeutet die Schreibweise

for (i=0,1=10,i=i+1)
SzSei
Q=0+i*i
ceny
dal} die Schleife, die Gber Einrlickungen gekennzeichnet ist, 1 1mal durchiaufen wird, wobei der
Parameter i die Werte 0,1,2...10 annimmt. Der erste Ausdruck in der Klammer kennzeichnet den
Startwert, der zweite den Endwert und der dritte die Veranderung des Laufparameters. |m Gegen-
satz zu BASIC wird die Schieife kein einziges Mal durchlaufen, wenn der Startwert grofer als
der Endwert ist.

Das Beispiel zeigt zwei weitere Konventionen. Kleingeschriebene Worte kennzeichnen Pseudo-
sprachelemente und -variablen, wenn z.B. ein Laufindex durch ein Mikroprozessorregister verwirk-
licht wird, wahrend grof geschriebene Worte auf tatsichlich existierende Variablen- und Unterpro-
grammnamen hinweisen. Die bekannten hdheren Programmiersprachen besitzen fiir die Kennzeich-
nung des Blockendes spezielle Strukturbezeichnungen wie NEXT, ENDDO, ENDIF usw., Hier
ist die Blockung einzig und allein durch die Art der Einriickungen gekennzeichnet. Alle Zeilen
gleicher Einrlickungstiefe gehdren zu einem Programmblock. - Eines der am meisten benutzten
Strukturelmente ist die IF-THEN-ELSE Struktur:

if (INBUF(1)=".")
call COMAND
else
call TEXT .

Der erste eingeriickte Block wird ausgefiihrt, wenn die Bedingung nach dem if erfillt ist, der zwei-
te, wenn die Abfrage nicht zutrifft. Auf jeden Fall wird das Programm nach dem else-Block weiter
fortgefiihrt. Der Hollerith-Bezeichner *." wird als Kodierung fiir das entsprechende ASCI|-Zeichen
aufgefaldt. Weiterhin werden die logischen Symbole and und or verwendet. Fir das Ungleich-Zei-
chen wird das () benutzt, wie z.B. in der while-Schleife

while (C(}EOF).

Kommentare werden wie in der Assemblersprache durch ein Semikolon abgetrennt.
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3.2 Verwendete Variablen

Die im folgenden aufgefiihrten Variablen haben fir das Formatierprogramm eine zentrale Bedeu-
tung und werden kurz vorgestellt.

Bindrvariablen:

FILL -Zeilen AuffOllen falls yes (0) init=yes
SKIFLG-Uberspringe Textausgave falls yes(()0) ;init=no
lshlvariablen:

LSVAL -laufender leilenzwischenraum ;init=1
INVAL -laufende linke Einrickung sinit=0
RMVAL -laufender rechter Rand ;init=PAGWID
TIVAL ~tempordre linke Einrlickung sinit=0
CEVAL -Anzahl zu zentrierender Ieilen sinit=0
ULVAL -Anzahl zu unterstreichender Zeilen 3init=0
FAVAL -Anzahl Fett zu schreibender Ieilen jinit=0
SPYAL -Anzahl der Leerzeilen sinit=1
PLVAL -Seitenlinge sinit=PAGLEN
CURPAG-laufende Seitennummer sinit=0
NEWPAG-nichste Seitennummer sinit=0

Bufferspeicher:

INBUF -Speichert Eingangszeile

QUTBUF-Speichert Text bei Zeilenauffillung

WRDBUF-Speichert isolierte Worte zwischen

HEADER-Speichert Kopfzeile sinit=NEWLIN
FOOTER-Speichert FuBzeile 1init=NEWLIN

3.3. Unterprogramme

Im folgenden werden die verwendeten Unterprogramme im Pseudocode vorgestellt. Leider ist die
benutze Typenradmaschine nicht in der Lage, die Kleiner- und GroRerzeichen (< und >}
darzustelien. Stattdessen muRten die runden Klammern verwendet werden.

Das Programm FORMAT initialisiert zuerst die verwendeten Variablen und liest dann iber das
Unterprogramm GETLIN die Eingabe zeilenweise und speichert sie in den Eingangsbuffer INBUF.
Es erfolgt eine Zerlegung in Text und Formatierungskommandos.

FORMAT ;Hauptprogramm
call INIT
while (GETLINCINBUF){)EQF)
if (INBUF(1)=".!
call COMANDCINBUF)
else
call TEXTCINBUF)
if (LINENO()O)
call SPACE(HUGE)
stop
end

Mit COMAND werden die Kommandos identifiziert und die entsprechenden Routinen ange-
sprungen. Im Assemblerprogramm wird statt der linearen Programmierung eine Sprungleiste

und Unterprogrammtechnik verwendet. Uber GETVAL werden die Parameterwerte der Forma-
tierkommandos vorher gelesen. Die Konstante HUGE steht symbolisch fiir eine grofe Zahl, hier 127.
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COMAND(ENBUF) ;Kommando-Interpretation
VAL=GE TVAL(INBUF , ARGTYP)
if (INBUF(2)="F' and INBUF(3)='I')
call BREAK
FILL = yes
else if (INBUF(2)="N' and INBUF(3)='F')
call BREAK
FILL = no
else if (INBUF(2)='8' and INBUF(3)='R')
call BREAX
else if (INBUF(2)="L' and INBUF(3)='S')
call SET(LSVAL,VAL,ARGTYP,1,1,HUGE)
else if (INBUF(2)='S' and INBUF(3)='P')
call SET(SPVAL,VAL,ARGTYP,1,0,HUGE)
call SPACE(SPYAL)
else if (INBUF(2)="U' and INBUF(3)='L')
call SETCULVAL,VAL,ARGTYP,1,0,HUGE)
call UNDON
else 1f (INBUF(2)="H' and INBUF(3)='E')
iz1
while (INBUF(i)()BLANK and INBUF(i)(INEWLIN}
i=f+1
while (INBUF(i)=BLANK)
i=f+1
if (INBUF(i)="'' or INBUF(i)="'m')
i=i+1

i=
while (INBUF(i)()NEWLIN)
WEADER(j)=INBUF(1)
j=je1
i=is1
READER(j)=INBUF(i)
else if (INBUF(2)="F' and INBUF(3)='0")
i=1
while (INBUF(i)()BLANKX and INBUF(i)()INEWLIN)
iziet
while (INBUF(i)=BLANK)
isie1
if (INBUF(i)=''' or INBUF(i)="")
i=i+1
i=1
while (INBUF(L){INEWLIN)
FOOTER(§)=INBUF(i)
j=i#
i=i+1
FOOTER()=INBUF(i)
alse if (INBUF(2)='P' and INBUF(3)='L")
call SET(PLVAL,VAL,ARGTYP,PAGLEN,
MIVAL+MZVAL+M3VAL+MAVAL+1, HUGE)
BOTTOM=PLVAL-M3VAL-M4VAL
else if (INBUF(2)='I' and INBUF(3)='N')
call SETCINVAL,VAL,ARGTYP,0,0,RMVAL-1)
TIVAL=INVAL
else if (INBUF(2)="R' and INBUF(3)='M')
call SET(RMVAL,VAL,ARGTYP,PAGWID, TIVAL+1,HUGE)
else if (INBUF(2)="T' and INBUF(3)='1'")
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call BREAK
call SET(TIVAL,VAL,ARGTYP,0,0,HUGE)
else if (INBUF(2)='B' and INBUF(3)='P')
if (LINEND)O)
¢all SPACE(HUGE)
call SET(CURPAG,VAL,ARGTYP,CURPAG+1,0,HUGE)
NEWPAG=CURPAG
else if (INBUF(2)='F' and INBUF(3)='A")
call SETCFAVAL,VAL,ARGTYP,1,0,HUGE)
call FATON
else if (INBUF(2)='N' and INBUF(3)='E')
call BREAK
PARAM=0
call SET(PARAM,VAL,ARGTYP 4,0, HUGE)
lineno=max(LINENO,MIVAL+M2VAL)
if (BOTTOM(=lineno)
call SPACE(PARAM)
else if (BOTTOM-lineno(PARAM)
call SPACECPARAM)
else if (INBUF(2)='P' and INBUF(3)='P')
call BREAK
1ineno=max(LINENO,MIVAL+M2VAL)
if {(BOTTOM(=1ineno)
call SPACE(PARAM)
else if (BOTTOM-lineno(PARAM)
call SPACE(PARAM)
else
call SPACE(1)
else if (INBUF(2)="C' and INBUF(3)='E')
call BREAK
call SET(CEVAL,VAL,ARGTYP,1,0,KUGE)
else if (INBUF(2)="8" and INBUF(3)='S')
SKIFLG=yes
else if (INBUF(2)="E' and INBUF(3)='S')
SKIFLG=no
return
end

Das Unterprogramm GETVAL erfalt die numerischen Parameter eines Formatierbefehles. Es sind
neben Absolutparametern auch refative Angaben maoglich. Die Funktion ctoi ist im Assemblerpro-
gramm nicht als Unterprogramm abgebildet. Die Befehie, die den hexadezimalen Wert eines Para-
meters bestimmen, sind linear ausprogrammiert. In ARGTYP wird der erste Parameterwert fiir die
spatere Verwendung gerettet, um den Unterschied von relativen und absoluten Datenangaben zu
speichern.

GETVAL(INBUF,ARGIYP) ;Hole Commandoparameter

1=1
while (INBUF(i)()BLANK and INBUF(i)()NEWLIN)
i=i+1 ;jAnweisung Gbergehen
while CINBUF(i)=BLANK)
i=i+1 ;Blanks Obergehen
ARGTYP=INBUF(i)
if (ARGTYP='+' or ARGTYP="-')
i=is1
VAL=ctoi (INBUF,i) ;Parameterwert bestimmen
return
end
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SET ersetzt den Parameter PARAM durch den gewiinschten Wert, der dem eingegebenen abso-
luten, relativen oder vordefinierten entsprechen kann. Es wird keine Priifung vorgenommen, ob
der zuverldssige Wertebereich nicht lberschritten ist..

SET(PARAM, VAL, ARGTYP, DEFVAL,MINVAL,MAXVAL) ;Parameterset.
if (ARGTYP=NEWLIN)
PARAM=DEFVAL ;Standardvorgabe
else if (ARGTYP='4'}
PARAM=PARAM+VAL ;Relativ +
elss 1f (ARGTYP='-')
PARAM=PARAM-VAL ;Relativ -
else
PARAMSVAL ;Absolut
PARAM=min (PARAM, MAXVAL)
PARAMzmax(PARAM,MINVAL)
stop
and

Fir das Verstandnis des Seitenumbruchs werden an dem folgenden Bild die Variablen und Kon-
stanten des Programms erldutert. Die erste Formularzeile wird nicht beschrieben. In die Zeile
M1VAL wird die Kopfzeile gedruckt. Es folgen bis zur ersten Druckzeile M2VAL Leerzeilen. Der
Wert der aktuellen Textzeile ist in der Variablen LINENO gespeichert. Die letzte Druckzeile hat
den Wert BOTTOM, es folgen wieder M3VAL Leerzeilen, bis die FuRzeile gedruckt wird. Ein
Formular besitzt insgesamt PLVAL Zeilen. Diese Variable ist per Formatierkommando dnderbar,
waéhrend die anderen Werte vor der Assemblierung festgelegt werden. Die Variable CURPAG
enthait die gegenwartige Seitennummer, wihrend in NEWPAG die nichste abgelegt ist.

1 ...
MIVAL  Kopfzeile
MIVAL+MZVAL ...
Bruckanfang
LINENO
BOTTOM  Druckende
BOTTOM«M3VAL ...
FuBzeile
BOTTOMeMIVAL+MAVAL ..

= PLVAL

Die Beachtung der Formulargrenzen erfordert spezielle Ausgabéprogramme. SPACE erzeugt Leer-
zeilen, PUT sorgt fiir die Ausgabe des INBUF-Buffers und TUP fiir den Druck des Inhalts vom
OUTBUT-Vektor.

SPACE(n) ;Leerzeilen ausgeben entsprechend ACCU-Inhalt
call BREAK
if (LINENO)BOTTOM)
return
if (LINENO=0)
call PHEAD
call SKIP (min(n,BOTTOM:1-LINENO))
LINENO=LINENO+n
1f (LINENO)BOTTOM)
czll PFOOT
return
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Die Routine SKIP ist sehr einfach aufgebaut. Es wird die Ausgabe von Freizeilen ohne jede Pri-
fung vorgenommen.

SKIP(n) ;Erzeugt leere Zeilen entsprechend ACCU-Inhalt
for (i=1,i(=n,i=i+1)
call PUTC(NEWLIN)
return
end

In der Routine PUT wird, wie schon erwahnt, die Ausgabe des INBUF-Vektors vorgenommen.
Zusitzlich werden aber auch eventuelle Einriickungen ausgefiihrt, Zeilenabstande gesetzt und Zei-
lennummern vergeben. Am Blattanfang wird wie in SPACE der Ausdruck der Kopfzeile einge-
steuert, wahrend am Blattende die Ausgabe der Fuzeile veranlalit wird.

Im Assemblercode sind zwei weitere Funktionen TUP und TUPLIN aufgenommen worden, die in
der Wirkung dem PUT und dem PUTLIN gleichkommen, sich aber auf den Zeilenbuffer OUTBUF
statt INBUF beziehen. Es gibt sicher bessere Mdglichkeiten, um die Parameteriibergabe auf As-
semblerebene zu optimieren. Die hier beschriebene Losung zeichnet sich aber durch einen ein-
fachen Aufbau aus.

PUTCINBUF) ;INBUF mit Zwischenr3umen und Einrilck. ausgeb.
if (LINENO=D or LINENO)BOTTOM)
call PHEAD
for (i=1,1(=TIVAL,1=1+1)
call PUTC(BLANK)
TIVAL=INVAL
call PUTLINCINBUF)
call SKIP(min(LSVAL-1,BOTTOM-LINEND))
LINENO=LINENO+LSVAL
if (LINENO)BOTTOM)
call PFOOT
return
end

Die PUTLIN bzw. TUPLIN-Routinen besitzen praktisch nur eine for-Schleife.

PUTLINCINBUF) ;Gibt INBUF aus
for (i=1,INBUF(i)(ONEWLIN,i=i+1)
call PUTCCINBUF(i)
call PUTCCNEWLIN)
return
end

Die Routine PUTC sorgt fiir die Ausgabe eines ASCil-Zeichens im Accumulator auf den Drucker.
Sie ist fir die unterschiedlichen Rechensysteme zu modifizieren. Per Formatierkommando kann
der laufende Ausdruck Ubersprungen werden. Ein Blankersatz wird zusatzlich hier in in BLANK
umgesetzt.

PUTC(n) ;Schreibt dem Accuinhalt auf den Drucker
call PHXY
if (SKIFLG=no)
if (ACCU=SEMIBL)
ACCU=BLANK

call OUTALL
return
end
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PHEAD steuert die Ausgabe des Formularkopfes und aktualisiert die Seitennummer, Es werden
nach dem oben beschriebenen Muster die Freizeilen und der Druck der Kopfzeile vorgenommen.
PFOOT iibernimmt die gleiche Aufgabe fiir den Formularfull, Um ein einheitliches Druckbild zu
gewahrleisten, wird in beiden Féllen der Unterstreich- und Fettschreibmodus direkt ausgeschaltet
und nach dem Ausdruck bei Bedarf wieder eingeschaltet. Der Platzhalter PAGNUM="#" bewirkt,
daR an dieser Stelle die aktuelle Seitennummer eingesetzt wird. Im Maschinenprogram ist dafir
die Routine PUTDEC eingefihrt worden, die den Wert einer Speicherze!le dezimal ausgibt.

PHEAD ;Seitenkopf ausgeben und Seitennummer erhdhen
call UNDOFD
call FATOFD
CURPAGZNEWPAG
NEWPAG=NEWPAG + 1
if (MIVAL)D)
call SKIP(MIVAL-1)
for (1=1,HEADER(i) (INEWLINE,i=1+1)
if (HEADER(1)=PAGNUM}
call PUTDEC(CURPAG)
else
call PUTC(HEADER(i))
call SKIP(M2VAL)
LINENO=MIVAL+M2VAL+1
if (ULVAL)D)
call UNDOND
if (FAVAL)D)
call FATVAL
return
and

PFOOT ;SeitenfuB ausgeben
call UNDOFD
call FATOFD
call SKIP(M3VAL)
if (MVAL)O)
for {i=1,FOOTER(Li)(INEWLIN,1=i+1)
if (FOOTER(i)=PAGNUM)
call PUTDEC(CURPAG)
else
call PUTC(FOOTER(i))
call SKIP(MiVAL-1)
if (ULVAL)O)
call UNDOND
if (FAVAL)O)
call FATOND
return
end

Die Druckausgabe wird von TEXT gesteuert. Es werden die erforderlichen Einrickungen vorge-
nommen und die Textausgabe aktiviert. Im Nofill-Betrieb wird der INBUF-Vektor direkt ausge-
geben. Im Fill-Modus wird mittels GETWRD wortweise eine Ubergabe an PUTWRD ausgelOst.
Paidt ein Wort nicht mehr in die Ausgabezeile hinein, wird eine Ausgabe erzwungen. - Ist der Fett-
schrift oder der Untersteichmodus eingeschaltet, muf? geprift werden, ob gerade die letzte Zeile
in dieser Betriebsart ausgedruckt wurde, damit das Ausgabegerat ausgeschaltet werden kann.

TEXT ;Drucke Textzeilen
if (INBUF(1)=BLANK or INBUF(1)=KEWLIN)
call LEADBL(INBUF)
if (CEVAL)0)
call CENTER
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call PUTCINBUF)
CEVAL=CEVAL-1
else if (INBUF(1)=NEWLIN)
call PUT(INBUF)
else if (FItL=no)
call PUT(INBUF)
else
for (1=1,GETWRD(INBUF,1,WRDBUF))0, )
call PUTWRD(WRDBUF)
if (ULVAL)O)
ULVAL=ULYAL-1
if (ULVAL=0)
call UNDOFF
if (FAVAL)0)
FAVAL=FAVAL-1
if (FAVAL=0)
call FATOFF
return
end

Weist eine Eingabezeile fiihrende Leerzeichen auf, oder handelt es sich um eine leere Zeile, wird
durch LEADBL ein Zeilenabbruch vorgenommen und die Variable TIVAL gesetzt, so dal’ die
Einrlickungen vor der ndchsten Ausgabe beriicksichtigt werden.

LEADBL ;Fihrende Leerzeichen 1Bschen und TIVAL setzen
call BREAK
for (i=1,INBUF(i)=BLANK,i=i+1)
if (INBUF(1)()INEWLIN)
TIVAL=1-1
for (j=1, INSUF(i)(INEWLIN, =3+1)
INBUF(j)=INBUF(i)
i=iel
INBUF(j)=NEWLIN
return
end

In der Zentrierroutine wird der Wert fir TIVAL dermalen angepa3t, dal® der Text in der Mitte
der Zeile ausgeschrieben wird.

CENTER ;Centrierroutine

for (i=1,WRDBUF{i)(INEWLIN,i=is1)

if ((RMVAL+TIVAL-i}/2)0)
TIVAL=(RMVAL+TIVAL-i)/2

else
TIVAL=0

return

end

Die Routinen GETWRD und PUTWRD arbeiten im Fill-Modus zusammen. GETWRD isoliert
Worte, imdem es ein weiteres Wort ab der Position | von INBUF in den Wortpuffer WRDBUF
libertragt. Es wird die Wortlange im Accumulator zuriickgegeben. Das Ende einer Zeile wird durch
den Wert Null gekennzeichnet.

GE TWRD(INBUF, I, WRDBUF) ;Wortibertragung
i=1
while (INBUF(i)=BLANK)
i=i+
i=1
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while (INBUF(i)(INEWLIN and INBUF(i)()BLANK)
WRDBUF(§)=INBUF(i)
i=i+1
j=341

WROBUF(j)=NEWLIN

I=i

ACCU=§-1

return

end

Die isolierten Worte werden von PUTWRD empfangen. Sollte das Wort nicht mehr in die Zeile hin-
einpassen, bricht PUTWRD die laufende Zeile ab und veranlalRt eine Ausgabe. Die Daten in
WRDBUF werden anschlielend in den Ausgabebuffer eingeschrieben.

PUTWRO(WRDBUF) ;Bringt WROBUF nach OUTBUF

w=1

while (WRDBUF(W)()NEWLIN)
Wiel

W=W-1

LAST=W+0UTP+1

LLVAL=RMVAL-TIVAL

if (OUTW+W)LLVAL or LAST)=MAXOUT-&)
LAST=LAST-DUTP
NEXTRA=LLVAL-0UTWs
call SPREAD{OUTBUF,OUTP,NEXTRA,OUTWOS)
if (NEXTRA)O and OUTWDS)1)

OUTP=DUTP+NEX TRA

call BREAK

for (1=1,WRDBUF(1)(INEWLIN,i=1+1)
OUTBUF(OUTP+1)=WRDOBUF{i)

QUTP=LAST

QUTBUF(OUTP)=BLANK

OUTW=0U TWeWe1

OUTWDS=0UTWDS+1

raturn

end

SPEAD verschiebt die Worte der Ausgabezeile nach rechts, wobei im Wechsel eine Leerzeichen-
auffiillung entweder von rechts oder von links vorgenommen wird.

SPREADCOUTBUF,OUTP,NEXTRA,OUTWDS) ;Rechten Rand ausricht.
PIR=1-DIR
NE=NEXTRA
NHOLES=0UTWDS-1
i=0uTP-1
j=min(MAXOUT-1,i+NE) ;Platz fOr NEWLIN lassen
while (i(j)
OUTBUF(3)=0UTBUF(i)
if (OUTBUF(i)=BLANK)

if (DIR-0)
NB=(NE-1)/NHOLES+1
else
NB=NE /NHOLE S
NE=NE-NB
NHOLES=NHOLES-1
for { ,NB)O,NB=NB-1)
=31
OUTBUF(j)=BLANK

65.. MICRO MAG




i=i+1
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return
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Ein Seitenabbruck wird dann erforderlich, wenn im Fill-Modus Daten in den QUTBUF-Buffer

eingespeichert worden sind.

BREAK ;Seitenabbruch

if {ouTP)O0)
OUTBUF(OUTP)=NEWLIN
call PUT(OUTBUF)

outrP=0

0UTW=0

0UTWDS=0

return

end

Die Routine zur Steuerung der Escapesequenzen des Druckers ist im folgenden fiir die Unter-
streichungseinschaltung aufgelistet. In UNDOND wird die Einschaltung direkt an der Maschine

vorgenommen.

UNDON ;Unterstreichen einschalten

if (0uTP=0)
call UNDOND

else
QUTBUF(0O(OUTP)=ESCAPE
QUTBUF(OUTP+1)="t"
OUTBUF(OUTP+2)=BLANK
UTP=0UTP+2

return

and

UNDOND ;Unterstreichen direkt einschalten
call PUTC{ESCAPE)
call PUTC('t")
return
end

3.4 Programmverflechtung

Die Programme sind folgendermalen
ineinander verschachtelt:

FORMAT
INIT
GETLIN
COMAND
GETVAL
BREAK

UNDON, FATON
PUTC
TEXT
LEADBL
BREAK

SET /
SPACE

CENTER

PUT
PHEAD
PUTC
PUTLIN

PUTC

SKIP
PFOOT

GETWRD

PUTWRD
SPREAD
BREAK

UNDOFF, FATOFF
PUTC

SPACE

BREAK
{1
PHEAD
PUIC
TUPLIN
PUTC
SKIP
PFOOT
PHEAD, PFOOT
UNDOFD, FATOND
PUTC
SKIp
PUTDEC
pUTC
PUTC
UNDOND, FATOND
PUTC
SKIP
PUTC
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Roland Léhr

Datenbank DBMS L84

Vorbemerkungen

In Hinsicht auf die Ausfiihrungszeiten werden Datenbankprogramme woht vorwiegend in Assemb-
ler oder in einer Compilersprache geschrieben. Die Inbetriebnahme eines CBM 710 mit seinen
Programm- und Datenspeichern von jeweils etwa 64 KB warf beim Autor die Frage auf, ob man
diese doch schon beachtlichen Speichermdglichkeiten nicht firr eine residente Datenbank nutzen
konne. Dabei interessierte auch, ob man in BASIC zu befriedigenden Bearbeitungs- und Antwort-
zeiten kommt.

Erste Versuche mit Daten und ihren notwendigen Verkettungsinformationen verliefen so ermu-
tigend, dal nach und nach das hier vorgelegte Datenbanksystem entstand, mit dem man tatsdch-
lich gespeicherte Information einzeln oder in Begriffspaaren, auch INSTRING, in Sekunden-
schnelle aufschlagt. Recht friihzeitig gab es folgende Planungsiiberlegungen:

a) Information soll bei Veranderungen aller Art nicht sortiert werden missen. Information
soll so gespeichert bleiben, wie sie historisch gewachsen oder eingegeben worden ist.
Stattdessen sollen bei Anderungen nur die Verknipfungszeiger auf die Information ‘'um-
gehangt’' werden, denn Sortierungen und Bewegungen {Move) sind zeitaufwendig.

b) Es sollte eine Kurzwegtechnik gefunden werden, so dal® Daten nicht immer von Anfang
an durchsucht werden missen. Es wurde daher ein 'Key’ fiir alle Anfangsbuchstaben der
Suchbegriffe geschaffen (az%f{j.a}}, mit dem das Item mit der jeweils niedrigsten alphabe-
tischen Sortierung sofort adressiert wird. Bei Orten findet man z.B. hier den Zeiger auf
"Aachen’, von dem man sich schnell weiter (ber ‘Aalen’ zu ‘Aschaffenburg’ durchhangelt.
Die Suche ist damit nach Beginnbuchstaben segmentiert.

¢) Je nach Lange der Eintragungen/Begriffe sollen viele Datensatze aufschiagbar sein. Bei
einem Datenspeicher von 64 KB, drei Begriffen und einer durchschnittlichen Lange von
10 Zeichen sind etwa 2000 Datensatze in residenter Datenhaltung moglich, womit man
vielen Anspriichen gerecht wird.

d) Das Datenbanksystem soil vielseitig und an Bediirfnisse anpafibar sein. Jedes Informations-
system hat seine Kopfinformation z.B. mit Name/Crt/Rechnungsnummer usw.. Diese
Kopfinformation soll im Text der Bedienerfuhrung immer wieder auftauchen. Es soll dort
also nicht einfach 1., 2. und 3." stehen. In der Anlage der Variablen (Felder) ist weiterhin
daflir Sorge zu tragen, dal® man mdglichst mihelos mit einer unterschiedlichen Zah! von
Suchbegriffen und Attributen arbeiten kann, wenn man die Dialoge anpaf3t,

e) Keine Information steht fiir ewig, schon wegen nach der Eingabe entdeckter Fehler oder
weil sich Merkmale und Attribute andern. Bei Veranderungen sind die Zeiger umzuhéngen,
entleerte Datensatze sollen mit neuer Information wieder gefiillt werden kdnnen.

f) Bei der Entwicklung eines Programmes muf3 man im weiteren Verlauf darauf achten,
dal} man auf mdglichst allen Befehisebenen eine gleichméafige Bedienerfihrung erreicht.
Funktionstasten sollten also gleichmafig belegt sein. AuBerdem sollte der Bildschirm
eine Bedienerfiihrung enthalten. Neben den Daten sind also die Bearbeitungsmdglichkeiten
aut der jeweiligen Befehlsebene anzuzeigen.

Mit der vorstehenden Aufzahlung wichtiger Ziele ist verbunden, daft sie nach und nach im Pro-
gramm verwirklicht wurden. Es mag natirlich einzelne Punkte geben, wo sich ein Anwender
anders geflhrt sehen méchte. Wichtig scheint zunachst, daf eine dokumentierte Logik vorgetegt
wird, auf der man aufbauen kann, und daR man ein arbeitsféhiges System findet. — Das Programm
wurde noch ohne ein ‘Toolkit’ oder 'SM-Kit' fir den CBM 710 entwickelt, gleichwohl ist es weit-
gehend strukturiert und stellt im Sinne kurzer Bearbeitungszeiten zeitkritische Unterprogramme
méaglichst an den Anfang, die einmalige Initialisierung, die Meniis und die Kommentare an den
SchiuR. Es wurden etliche Besonderheiten des verbesserten BASIC ausgeschdpft, insbesondere
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Zeilenlangen bis 160 Zeichen, |F..THEN..ELSE und an manchen Stellen auch DISPOSE und
INSTRING. Diese Eigenheiten mufs man auf anderen Maschinen etwas anders auffangen.

Datenbanken in der Anwendung

Datenbanken sind fiir alle Bereiche des Lebens eine niitzliche Einrichtung, die inzwischen den
meisten Betreibern eines Computers zur Verfligung stehen kénnte. Es geht in erster Linie um das
Wiederauffinden frilher eingespeicherter Information. Hier liegt ihre Hilfe, denn Such-, Uberset-
zungsvorgange sowie Zuordnungen gehdren zu den zeitaufwendigsten Tatigkeiten im privaten und
beruflichen Bereich.

Simples Beispiel einer Datenbank ist ein zweisprachliches Lexikon z.B. fiir Computerbegriffe in
Englisch und in Deutsch. Eine Datenbank solite eine Suche und Zuordnung in beiden Begriffs-
reihen zulassen und mdglichst auch Attribute mitfihren, wie 'umgangssprachiich, kaufmannisch,
technisch’ usw.. Datenbanken lassen sich ebenso fiir verwaltende Dateien, Inhaltsverzeichnisse fur
Sachgebiete usw. einrichten. Daneben gibt es natiirlich Datenbanken, gegen deren Einrichtung und
Benutzung sich der Biirgerprotest zu Recht wendet.

Aufbaumdglichkeiten

Beim Design einer Datenbank kann man verschiedene Wege gehen. Zumeist werden die Daten
extern auf Floppy abgespeichert und fiir jeden Arbeitsgang des Suchens und Bearbeitens in den
Rechner geholt. Das gilt auch fiir die mit den Daten verbundene Zeigerinformation. Fir solche
Datenbanke bietet sich die indexsequentielle Speicherungsform an, speziell auch die in relativen
Dateien.

Hier wurde ein anderer Weg beschritten:Die Daten und Zeiger werden extern als sequentielle
Datei gespeichert und bei der inbetriebnahme der Datenbank komplett eingelesen. Am Ende des
Arbeitstages oder zu einem anderen gewiinschten Zeitpunkt wird die Information zurlickgeschrie-
ben, wenn eine Update-Variable auf eingetretene Veranderungen hinweist.

Die residente Haltung der Daten im Rechner hat den Vorteil, dak nicht immerzu auf die Diskette
zugegriffen werden muf und daB die Informaticn speziell beim Weiter- oder Zurlickbiattern schnel-
ler zur Verfiigung steht. Eine Beschrankung ist darin zu sehen, da® man derzeit auf der Floppy

eine gréere Speichermdglichkeit hat, als im RAM des Rechners. Diese Beschrankung ist aber in
Abhangigkeit von der Konfigurierung zu sehen. Inzwischen gibt es oft die Mdglichkeit, weitere
64K-Banke oder eine RAM-Floppy anzusprechen. Megabyte-Speicher sind bald keine Seltenheit
mehr.

Auch ist es dem Anwender unbenommen, zusatzlich zur residenten Hauptinformation mit weite-
ren relativen Dateien zu arbeiten, die die Information ergénzen. Aus dem Index des laufenden
Eintrages kdnnte man dabei direkt auf den RECORD dbergehen.

Es wurde schon erwéhnt, daR die eigentlichen Daten nicht sortiert werden. Stattdessen wird ein
System von Zeigern gefilhrt, dal3 die Information in auf- und absteigender Folge verkettet. Bei
Anderungen jeder Art werden also nur die Zeiger wieder in Reihe gebracht. Man muB sich die
Zeiger wie zwei Osen an einem DatengefaR vorstellen: Die tinke Ose weist auf den Vorgénger,
die rechte auf den Nachfolger. Nachstehend ein Bild fiir eine Datenbank mit 3 Ortsnamen. Ein
linker Zeiger mit —1 heift: Es gibt keinen niedrigeren Vorganger, linkes Ende der Tabelle. Ein
rechter Zeiger mit —1 bedeutet entsprechend: Es gibt keinen héheren Nachfolger.

Aarau [-1] [-1 ] Aachen {2 ] [1 ] aalen |0 |

Die Verkettungsinformation wird in den Integer-Arrays (weil platzsparend) 1%(i,j) und r%/(i.j)
gefiihrt {'I' wie ‘links’, 'r" wie 'rechts’). Die Verkettung nach beiden Seiten erlaubt ein Vor- und
Zurlickblattern. im Gegensatz dazu stehen anderswo schon veroffentlichte Zeigersysteme, die

nur ein Weiterblattern erlauben; eine Beschrankung fir den anwendernahen Datengebrauch.

12

Die vorliegende Datenbank erlaubt nach der Menifihrung zwei Suchbegriffe, die unabhéngig
voneinander verkettet sind, sowie ein mitlaufendes Attribut (unverkettet). Dazu nachfolgend
ein Beispiel fir Daten und Zeiger:
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Zeil 1%(i,0){Eintrad r%{i,0) || 1%(i,1}| Eintrag r%(i,1)]] Attribut

0 2 Ida 1 -1 Bonn 2 5100
1 0 Max -1 2 Rom -1 I-1000
2 -1 Bert 0 0 Hof 1 8599

Die Array-Variablen sind N (i,0) und N$(i,1) sowie M& (i} fir das Attribut. Hier steht i* fiir den
Laufindex, O fir das erste Datenarray und 1 fir das zweite. Diese Variablen werden in den Zeilen
ab 46000 dimensioniert. Sofern man mit einer anderen Zahl von verketteten Suchbegriffen oder
Atrributen arbeiten méchte, so liegen die notwendigen Eingriffe in das Programm vor allem hier.
Und dann ist natlrlich auch die Benutzerfilhrung zu &ndern. Die Logik der Verkettung in den
Zeilen 200-510 und die des Blatterns und Suchens kann dann mit anderen Parametern fiir i und j
unverandert Ubernommen werden. Das bedeutet Anpalibarkeit an die Wiinsche des Benutzers. - Fir
Anpassungen ist auch noch einmal auf das Array az%(j,a) hinzuweisen, das je Anfangsbuchstaben
der Hauptsuchbegriffe auf das Item mit dem niedrigsten Eintrag hinweist.

Zur Abkurzung von Suchvorgdngen bei den Variablen arbeitet das Programm mit nur etwa 30
Variablen, wobei den meisten eine feste Rolle zugeschrieben ist. Nur wenige, wie a, k und w
werden fir die unterschiedlichsten Aufgaben benutzt.

Leistungen der Datenbank, Menues und Bedienung

Im Sinne einer méglichst strukturierten Programmierung unter BASIC werden Entscheidungen
in den Menues fast durchgehend nach dem Prinzip ON .. GOTO vollzogen. Das ‘ON’ ist dabei
einer der jeweils erlaubten Tastendricke.

Bei der Inbetriebnahme wird die Angabe das Tagesdatums verlangt, das spater mit abgespeichert
wird. Sodann erscheint das Hauptmenue, das in den Zeilen ab 40000 erzeugt wird. Es bietet
die in nachstehender Tabelle gelisteten Bearbeitungsmdglichkeiten.

Hier soll nicht jedes Untermenue besprochen werden, weil die Benutzerfihrung meistens sehr
einfach erfolgt. Wichtig sind vor allem die Suchmenues mit Tastendruck ‘4’ und '9’. Ersteres
verlangt die Vorgabe voller Begriffe, die im einfachen Stringvergleich aufgesucht werden kénnen,
auch paarweise. Ist ein Begriff aufgeschlagen, so kann der Datensatz wahlweise gedruckt werden,
Man macht z.B. eine Liste aller Eintrage zu 'Meier/KéIn’. Vor und nach dem Ausdrucken kann

in beiden Begriffsreihen vorwarts und rlickwarts geblattert werden, um die bendtigte Information
besser sichten und einkreisen zu kénnen. Natirlich ist auch eine Veranderung mdglich. In diesem
Fall kann die alte und die neue Information fir das Anderungsjounal gelistet werden. Sofern ein
Datensatz ganz geldscht wird (er wird aus der Verkettung ausgehakt), wird automatisch das Attri-
but 'leer’ vergeben. Durch eine Suche bei den Attributen mit 'leer’ kann man Datensatze spéter
neu fiillen. Dieser Vorgang wurde nicht automatisiert, obwoh! man das bei der Aufnahme weiterer
Items (Befehl '2' des Hauptmenues) beriicksichtigen kénnte. — Die Hauptgruppe ‘9’ nutzt den
INSTRING-Befehl des BASIC. Auch hier kann man paarweise suchen. Es ist bemerkenswert, wie
schnell man auch bei schwierigen Suchvorgaben mit INSTRING zum Ziel kommt, speziell auch
durch die Funktion ‘W' zum Weitersuchen mit den gleichen Vorgaben. Auch hier kénnen alle
gefundenen Datensdtze wahlweise gelistet werden.

SchluBbemerkungen, Anregungen

Nachdem das Grundgeriist nun aufgebaut ist, kann man sich zu Ergénzungen Gedanken machen:
Der CBM 710 hat 20 Funktionstasten. Man kénnte Sie fir die Datenerfassung und -bearbeitung
mit Standard-Texten belegen. Man wird ggfs. auch Programme schreiben, die eine vorhandene
andere Datei in Datenbankbegriffe aufbereitet und sie zur automatischen Verkettung einliest,
ohne dal? Daten noch einmal getippt werden miissen. Es wird auch keine Schwierigkeiten bereiten,
Merkmale (Attribute) in einem binéren Array zu flihren. Ein einfaches Integer-Array kann 16
Merkmale filhren, in einem Stringarray kann man bei entsprechender logischer Aufbereitung fast
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beliebig viele Merkmale fiihren. Man wird dann viel z.B. mit MID$ arbeiten. - Man findet leicht
eine Benutzerfihrung, die das Abzahlen von Bits lberflissig macht.

Das nachstehende Programm arbeitet mit dem iNPUT-Befehl, womit dessen Beschrankungen

wirksam bleiben. Bei Bedarf und Geduld ist es jedoch mdglich, eine modifizierte Eingabe zu

finden, die alle Zeichen akzeptiert, ohne daR man GET bemihen muB. - Im Sinne einer sicheren
Benutzerfihrung wird man ferner von den Méglichkeiten des CBM 710 Gebrauch machen, mit

Eingabefenstern zu arbeiten, aus denen der Anwender nicht herausspringen kann.

1 Datei anlegen. Hier erfolgen die Grundeintragungen zu den
Suchbegriffen und zum maximalen Umfang der Datenbank. Die
laufende Eingabe von Datensdtzen schliefit sich an. Diese
wird abgebrochen, wenn in das erste Feld drei Klammeraf-
fen eingegeben werden.

2 Items einfiligen. Ab nidchst freier Position werden neue Da-
tensdtze aufgenommen und ebenso wie bei 1 sofort verkettet.

3 Items loschen. Bei den beiden Gruppen der unabhidngig ver-
ketteten Suchbegriffe kann ein Begriff aus der Verkettung
ausgekoppelt werden, so daB er beim Suchen oder Bldttern
libergangen wird. Er bleibt aber iiber den zweiten Suchbe-
griff aufschlagbar z.B. fir eine erledigte Angelegenheit.
Er kann ggfs. mit der Verdnderungsfunktion unter 4. und 9.
wieder eingekoppelt werden.

4 Suchen. Die Suche erstreckt sich auf volle bekannte
Begriffe. Das Menue und die Funktionen werden weiter unten
erklart.

5 Datei einlesen, Alle Variablen werden geldscht. Es kann
eine Datenbank von der Diskette geladen bzw. es kann bei
laufendem Programm eine andere Datei geladen werden.
Wurden in der zuerst geladenen Verdnderungen vorgenommen,
so wird zunidchst zur Abspeicherung aufgefordert.

6 Datei abspeichern., Der Inhalt einer Datenbank wird ein-
schlieBlich aller Zeiger auf Floppy abgespeichert, und
zwar grundsdtzlich in der Form von Strings.

7 Attribut dndern. Hier kdnnen nur Attribute auf einen neuen
Stand gebracht werden,

8 Ausdrucken. Diese Funktion ist nicht implementiert. Sie
kann je nach Bedarf ausgefiillt werden.

9 1Instring-Suche. Es kann in allen Feldern einzeln oder
auch zusammen in zweien nach Merkmalen gesucht werden.
Zum Menue und zur Handhabung weiter unten.

Q Quit. Man VerldBt das Programm. Ein Wiederstart ist mit
CONT unter BASIC moglich.

Tabelle: Bearbeitungsmoglichkeiten im Hauptmenue
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Menue der Suchmdglichkeiten mit Taste 4 des Hauptmenues

<

< CTIT = MDD

9

Quit, Rickkehr zum Hauptmenue

Es werden zwei Begriffe zugleich in den beiden verketteten
Arrays gesucht.

Doppelte Suche im linken verketteten Array und bei den
Attributen.

Doppelte Suche im rechten verketteten Array und bei den
Attributen.

Suche nur im linken Array
Suche nur im rechten verketteten Array.
Suche nur bei den Attributen,

Weiterbldttern im linken Array.
Zurickblattern ebendort.

Weiterbldttern im rechten Array.
Zuriickbldttern ebendort.

Verdndern von Items. Es kdnnen in allen drei Begriffen
an laufender Stelle Veridnderungen vorgenommen werden.

Drucke Eintrag. Ausgabe einer Zeile auf Drucker (Protokoll).
Ubergang zur Instring-Suche. Wie im Hauptmenue mit Taste 9.

Menue der Instring-Suche mit Taste 9 des Hauptmenues

2

x

Es werden zwei unabhidngige Instrings zugleich in den

beiden verketteten Arrays gesucht. Man kann den Beginnbuch-
staben und die 1. Absuchstelle besonders angeben. Als
Default sind der Buchstabe 'a' und Stelle 1 programmiert.

Doppelsuche im linken Array und beim Atrribut, sonst wie
bei '2',

Doppelsuche wie vor mit dem rechten Array.
Instringsuche nur bei den Attributen.

Instringsuche im linken und
im rechten Array

Quit., Rlckkehr zum Hauptmenue.

nter-Menue, wenn ein Item gefunden wurde:

O o 2 < = 0O|Cc O r m <

Drucke

Weitersuchen mit alten Vorgaben.

Eintritt in die Verdnderungsfunktion.

Neuen Instring vorgeben.

Grundstellung der Instringsuche anspringen.
Quit, Rickkenr ins Hauptmenue.

Tabelle: Bearbeitungsmdglichkeiten in den Suchmenues
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Programm-Liste zu DBMS L84

j0 REM YERKEITETE DAVE] COPYRIGH! 1984 BY ROLAND LDEHR

20 BOSUR49100160TO400001REM SYSTEMDATUM, DANN MENUE

30 @

100 PRINl"";Ei(J)tINPU1NE:A-QSC(N!)1IFNGH"!!!"THENBIBPBSEBDSUB:BQTDAOOOO

110 RETURN

200 I=AZ%(J,A)1IFI<>~1THENIOO1REM ES GIB1 HIER FRUEHERE EINTRAEGE

210 AZ%I, Al-NllF(LZ(N J) m~1ANDRY (N, J) ==1) THENRETURNs REM EINZIGER EINTRAG

220 F-AIREM UNTEN IM ﬂLPHﬁBET SUCHEN

230 Kmi—1 [FKm—1 THEN2S0: ELBEIFAZ% (J, K) < >~1THENI=AZ% (J, K) 1 GOTO3001 REM VERKNUEPFU
NBGSMOEGLICHKEIT BEI NIEDRIGEREN ANFANGSBUCHSTABEN SUCHEN

240 BOTOZIO

250 kwAiREM OBEN IM ALPHABET BUCHEN

260 K=l+lp IFK=254THENZ2201 ELSEIFAZY (J, ) < >=1THENI=AZY (J, K)  GOTO300: REM VERKNUEPF
UNGSMODEGL ICHKEIT BEI HOEHEREN ANFANGSBUCHSTABEN SUCHEN

270 GOTO260

IO0 IFN$<XNS (I,J) THENAOOIREM UNGLEICH

310 1FR% (I, J)=“1THENR4(N I =—-11L% (N, D) =TtR%(T,J) =N RETURN: REM GLEICH/DAHINTER
320 RV=1:1I=R%(1,J) s IFN&INS(I,3) THENRY (N, J)=PL(RV JYsL%AN, I =RVIL%(I,3)=N:R%L(RY,
J) =N RETURNIELSEGUTD?lOIREH NACH RECHTS, BIS FOLGEELEMENT -1 ODER BRDESSER

400 IFN$>NS(I,J) THENSOO1ELSEAZY (J,A)Y=NIREM ALPHA-ZEIGER UMHAENGEN WEIL <

410 IFL%(I,J)=—iTHENL% (N, J)==13L%(I,J)=N1R%(N,J) =11 RETURN

420 HV-X|I=LA(1 JYs IFNE>NS (I, J)THENRL(I JimNiL% (RY, J)=NiL% (N, 3) =TsR% (N, J) =RV RE
TURNTELSE4103REM DAZWISCHEN, SUBALD GROESSER ALS VORGAENGER

500 IFR%(I,J)=—1THENRY% (N, J)=—-1sR% (I, J)=NiL%(N,J) =13 RETURN: ELSE Ry=Ip I=R%(I,J)tR
EM DAMINTER HAENGEN WENN AM ENDE -1 ODER RECHTS WEITER SUCHEN

510 IFN®(1,J) NSTHENR% (RV, ) =N: L% (N, 3> =RVeR% (N, J)=T:L% (I, J)=N: RETURN: ELSESO0: RE
M EINHAENGEN, SOBALD KLEINER

OO K=0: IFN$=N$ (I,J) THENK=11 RETURN: REM K = WAHRHEITSVARIABLE

610 I=R%(1,J)

20 IF1=-1THENDISFOSEGOSUB: PRINT"NICHTS BEFINDEN":B0TO34053:REM AM ENDE
&30 IFNS®(1,J) >N$THENK=-1:RETURN: EL.SEGDTO&001 REM ABBRUCH/WEITER

700 BETK®: IFK®=""THEN70Q) ELBEK=ABC (K%) 1 RETURN

710 @

1000 GETNS: IFN$=""THEN1000: ELSE IFN$="J" THENRETURN: ELSED I SPOSEGOSUB: BOT0O40000
1010 GETK®: IFKkK&="*THEN1010

1020 FORK=1TDLEN{K1%): IFke=MID® (Ki%,K, 1) THENDISPOSEFOR: ELSENEXT

1030 RETURN

2000 ¢

Z1000 GOSUB4&6000tREM INITIALISIERUNG
21010 L%AQ, O =~11L% (0, 1) =~13R% (0, 0)=-11R% (0, 1) =~ 1 REM ECKPUNKTE VORBESETZEN
T1020 N=OyREM 1,ELEMENT FUER ANZEIGE
Z1050 PRINT"":G0SUB462501 N=-1
31157
%1200 N=N+13§FORJ=0TD1 : GOSUB100: N% (N, J) =N%; GOSUBZ00: PRINTINEXT
21310 BGOSUB100OIMS (N) =N&
21320 GOSUB46250:GO1DI13I00
T1399 ¢
22000 PRINV:BOBUBR4ALZE0
22100 BOBUBAS200) FORI=OT01 1 BOSURI1001 NS (N, J) =N&§ BOSUBZ001 PRINTINEXT
32110 GOSUB1001M$ (N) =N$
2150 N=N+1:B0TO32000
2199
13000 PRINT"SOLL EIN ITEM GELOESCHT WERDEN? J/N'":GDSUB100Q
31010 PRINT1PRINT"ERHDEHTE UMBICHT IBT GEBOTEN"1PRINT
33050 INFUT"DATENSATZ-NR. 7"jk1%:I=VAL (K1$)3GOSUB4S000:1REM ANZEIGE
33060 PRINT"WO/WIE BOLL BELOESCHT WERDEN BIW. QUIT"
IZO70 PRINT"L "3E$(Q),"R "jE®(1)
IT075 PRINT"Z "jE$(0)y3" UND "jE%(1),* ZUGLEICH LOESCHEN + ATTRIBUT = LEER"
23076 PRENT'N NEUESTEN EINTRAG KOMPLETT LOESCHEN","& QUIT"
I3080 Kis="LR2ZNO"1BOSUB1010: W=K1REM BEFEHL ENTSCHL.
3T085 PRINT"SOLL WIRKLICH GEAENDERT WERDEN? *31B0SUB7001 IFKS<>"J" THEN4QOOOO
X090 ONWGOTOIIZ00, ITI00, IT100, 35150, 400004 B0TOIIOB0
33100 BOSUB3IZ1B0160TOI405I4REM AN STELLE I DOPPELT AUBHAENBEN
IZ1MO LimN-13 I=N-13BOBUBII1B0sN=L1;80TO340531REM NEUEBTER RECORD AUSGEHAENGT
IF180 L1mNiN=11J=01BOSUBII40SINS (1,J)=" "1J=11BOSUBII40SING (I,J)=" "yMe(])="LEE
R*1N=L11GUSUR492001 RETURNIREM AUSHAENGEN AN BTELLE I
33200 J=0pBOTOIIIS0

33300 J=1 65“ MICRO MAG
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33350 GOSUBII405:00BUR492001 BOTOI405ItREM 1TEM AUSHAENGEN

33399
33405

t
A=ASCINE (1,0) ) sW=AZ%(J,A) 1 IFWC > ITHENIZ410tELSEIFRZ (1,J)=—1THENAZZ (J, W) =-1

tB0TO33I410REM ALPHA-ZEIGER AUF 1.ZEILE ERMITTELN

33407

K=ASC (N$ (R%(I,J),J)): IFK=ATHENAZZ (J,A)=R% (1,J)1ELSEAZZ(J,A)=-13REM UMHAEN

GEN DES ALPHA~IEIGERS AUF NIEDRIGBTEN EINTRAG BIW. -1 = UNBEBETZT

33410
33420
33430
33440
33460
33470
33599
33699
34000
34010
34020
34025
34027
34030
34035
34037
34039
34040
34041
34043
34045
34049
34050
34053
34056
34058
I4Q60

IF(L%(1,d)=—-1 AND R%{I,J)=—1)THEN RETURNIREM 1. ELEMENT
IF(L%(I,d)<>~1 AND R%(I,J)<>-1) THEN3Z4501REM MITTENDRIN

IFL% (I, d) ==1THENLY (R%(I,J},J) ==1s RETURNIREM KEIN VORBAENGER
RY%(L%(I,Jd),J)=—13RETURNIREM KEIN NACHFOLBER, ITEM ABBEHAENGT
L%{R%(I,J) ,)=L%(I,3) sREM IM NACHFOLBER

R%(L%(I,J),J)mR%(1,J) 1RETURNSREM AUSHAENGEN IM VORGAENGER

| ]

1

PRINT"ES GIBT FOLBENDE SUCHMOEGL ICHKEITEN"1PRINT

PRINT*QUIT"

PRINT"Z "JE#{0)}* UND "jE%(1)3" ZUSAMMEN VORBEBEN"

PRINT“X “JES(0)3" UND “;E8(2)3" ZUSAMMEN VORGEBEN"

PRINT"Y "JE$(1)§" UND "3E%(2)3" ZUSAMMEN VORBEBEN"

PRINT'L "JE$(0C)}" VORGEBEN ODER R “jES$(1)

PRINT"W AUFSTEIBEND A ABSTEIGEND IN "yE%(Q);" BLAETTERN"
PRINT"U AUFSTEIGEND H ABSTEIGEND IN ";ES (1)

PRINT"K LOESCHEN EINES ITEMS"

PRINT"W AUFSTEIGEND A ABSTEIGEND IN "jES(0);" BLAETTERN"
PRINT“Y VERAENDERN VON ITEMS

PRINT"E "JE#(2)3" ABSUCHEN D DRUCKE EINTRAG"

PRINT"9 UEBERGANG ZUR INSTRING-SUCHE"

1=01PRINT1BOTD340531REM SKIP ON FIRST ENTRY

PRINT:PRINT"ENDE "y

REM WIEDERE INSPRUNBSPUNICT

PRINT" KOMMANDO EINGEEEN 2 X Y LR QW A U H ¥ V E D 9"1PRINY
K 18$="2X YLRGWAUHIVEDS " 1 GOSUE1010

ONKGDTO3I4100, 34400, 34450, 34200, X4300, 40000, T4500, 244600, X4700, 34800, IFJ0L0,

37200, 34850, 34098, 39100

I4070
34098
340599
34100
I410%
34110
34120
I4q122
34125
34130
34140
I4145
34150
34154
34155
34160
J4163

34165
34170
34175
34178
34180
34185
34150
34192
34195
34194
4198
34199
34200
34300
34399
I4400
34405
34410
34420
34425

BOTOI4050

BOSUBY99901GOTOT40561 REM DRUCKEN/MENUE

H

J=01 BOSUB1001L1=AZ%(J, A}t IFLI<>—1THENL 1$=N$)BOTO34110sREM 1. BEGRIFF
FRINT"KEIN EINTRAG "j31B0TO34053 .
J=11B0SUB100IL2=AZ%(J,A) s IFL2=—1THEN3410SiELSEL2#=N81 REM 2. BEBRIFF
WeO ImL 23 =1 Ne=L28 3 REM ZUERST RECHTS BUCHEN

GOBUBL0O) IFKm—3 THENI41 05 ELSEL2=] s W=K3REM K,W WAHRHEITEVARIABLE
JmO1 I=L1sN$=L1%1REM DANN RECHTS

BOBUBS001 IFK=—1THENI4105:ELSEL1=IsREM DEN STAND BEWAHREN
IFI=L2THENL1=1:G0TO341901REM BEIDE STIMMEN UEBEREIN
IFW=1THENI4165:REM DANN LINKE AUFWAERTS BUCHEN

L3=_ 21 REM NIEDRIGSTE UEBEREINSTIMMUNG IN L2 BEWAHREN

ImL 3y J=1

Ne=L2¢;GOSUBS101REM RECHTS HOCHPRUEFEN

IFI=LiTHENI419031 ELBEIFK<>—1 THEN341 35 REM BIE ZUM ENDE RECHTE

]

J=03 I=L 1:REM RUECKUEBER IRABUNG FUER LINKS

Ne=L18160SUB&10tKEM LINKS HUCHFRUEFEN

IF I=LITHENI4190+REM BEIDE BTIMMEN UEBEREIN

IFK=—1THEN34105:tREM KEIN NACHFOLGER

Li=1:W=0:60T034150:REM RECHTS AE BAS1S HOCHFRUEFEN

H

GOSUB4S0001REM ANZEIGEN

GOSUE39500: REM BEFEHLSMENUE + BEFEHML HOLEN
ONKBOTO34198, 3419%, 37200, 40000, 34100, 34000

GOTO3I4192

GOSUBI99?03GOTOI4192: REM DRUCKEN, DANN MENUE

W=01 L2=R% (L3, 1)1L1=R%(1,0) 1 IFL1m-10RL2=~1 THENI40501 ELSEGDTO34154
J=0:BO0TO3I49001REM LINKES ARRAY ABSUCHEN

J=13 6807034700

] .
J=03GOSUB1QOsL2¢mNS; I=AZ% (J,A) 1 IFI=—) THENI41051 REM LINKES ITEM BEF.?
J=23 GOBUB1001L18=Ns i Ne=L 283 REM ATTRIBUT HOLEN/BICHERN/RESTORE LINKES ITEM
Jm01 GOSUBS00: IFK=—1 THENI40S01 REM ELBE L INKS BGEFUNDEN
IFL1s=M8$ (1) THEN34430

I=R%(1,0) 1 IFI=~-1THENI41051ELBE3441 01 REM DUT/WEITER
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34430
34440
34445
354448
34450
34455
34460
34470
34473
34480
353490
34495
34498
34499
34500
34510
34500
34700
34800
34849
34850
34855
34860
34870
34875
24880
34890
34898
33899
34900
34905
34910
34950
34955
34960
34980
34999

35000
5005
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GOSUB450001 REM ANZEIGE

GOSUBR3IF5001 REM MENUE /BEFEHL

ONKGODTO34448, 34425, 37200, 40000, 34400, 340001 60T034440
GOSUB39900160TD34440: REM DRUCKEN/MENUE
J=11608UBL1OOsL2%=N#: I=AZ% (J,A) 1 IFI=—1THENI41051REM LINKES ITEM GEF.?
J=23 GOBUBI00sL1s=NSs1 N$=L 243 REM ATTRIBUT HOLEN/SICHERN/RESTORE LINKES ITEM
J=11680SUB&00s IFK=~1 THEN3I40501REM ELBE LINKS GEFUNDEN
IFL1%=M8 (1) THEN34430

LF=R% (1,J) 3 IFIm—1 THEN341051 ELBEI4460: REM DUT/WEITER
GOSUB4300031 REM ANZEIGE

BOBUB3I?S001REM MENUE/BEFEHL

ONKGOTO34498, 34475, 37200, 40000, 34400, 340501 B0T034490

GOSUB39900; B0TO344501 REM DRUCKEN/MENUE

L}

J=0)RYe=]y I=R% (RV,J)31REM WEITERBLAETTERN LINKES ARRAY
IFI==1THENI=RV) I=RY GOTO340%50: ELSEGOTO3I4980
J=CrRV=Iy I=LY% (RVyJ)160TO34510:REM ZURUECKBL. LINKS
J=11RV=11 I=R% (RV,J)160TO34510:1REM WEITERBL. RECHTS
J=13RY=]s I=L % (RV, J)rGOTO3I45101REM ZURUECKBL. RECHTS

L

J=2i PRINT"ATTRIBUT EINGEBEN")BG0SUB100IREM ATTRIBUT HOLEN/ABSUCHEN
INPUT“SUCHEN AB ITEM NR. "jK1%)I=VAL(K1s$)-1

I=1+13 IFI=NTHEN3I4053: REM ABBRUCH AM ENDE

IFNS$<>M$ (1) THEN348401REM NICHTS BEFUNDEN

GOSUB4S0001REM ANZEIGEN

BOSUB3I95003sREM BEFEHLBMENUE UND BEFEHL

ONKBOTO34898, 348460, 37200, 40000, 34830, 4000t B0TOI4880

BOSUB399701 60TO348801 REM DRUCKEN, DANN MENUE

]

BOSUB100: I=AZ% (J,A)1REM LINKES/RECHTES ARRAY ABBUCHEN
IFI=~1THENFRINT"KEIN EINTRAG" )1 I=N-11B0T034053
IFN®$=N$ (I, J) THENI49B80

IFN®(I,J) >N$THENPRINT"KEIN EINTRAG"t I=N-131B60T034053
RV=L%(1,J)sI=R%(I,J)

IFI=~1THENI=RY1GOTO34050: ELSEGDTO3I4910

BOBUB4S000) 8010340831 REM ANZE IGE/MENUE

1]

PRINT“LADEN EINER DATENBANK":PRINT

IFE7%="UPDATED" THENFRINT, "DIE DATEI MUSS ERST ABGESFEICHERT WERDEN'!! /TA

81E" 1 6OSUB7001 GOTO40000

I5010
35020
350235
I50L7
35030
35040
35050

I5060
35070
35075
35080

PRINT"DATENDISKETTE- IN DRIVE 1 LEGEN"
PRINT"LADEBEREIT 7"3B0SUB49300:REM "J" ABWARTEN
CLRIREM ALLE VARIABLEN LOESCHEN

BOBUB471001REM DATUM HOLEN

PRINT1 INPUT"NAMEN DER DATENBANK EINGEBEN";NA%
DOPEN#B, {NA%) ,D11E7#=""yREM UPDATE~FLAG ZURUECKNEHMEN
INPUT#B,E1%,E2%,E3%,E4%,ES$:1 REM BESCHRE IBUNGEN

INPUT#8, K$t U=VAL (K$) 1 INPUT#B, K81 N=VAL () s REM DIMENSIONS

BOSUB46040tREM ARRAYS FORMATIEREN

INFUT#B,E®(0) ,E® (1) ,E®(2) 1 REM SUCHBEBRIFFE

FORImOTON=11 INPUTHE,N$(1,0) \NS(I, 1), MS(1) ,KS, K18, L1%,L28:L% (], 0) =VAL (K$)

R%(I,Q)=VAL (K1$) 1L% (1, 1) =VAL (L1%) 1R% (I, 1) =VAL (L2%) 1 NEXT

IBOTFO

FORImOTO25%y INFLIT#E, K8, K181 AZ% (0, 1) =VAL (K$) 1AZ% (1, 1) =VAL (K1%) : NEXTtREM AL

PHA-FOINTER

35100
35999

IH000
36010
36030
36060
36100
I6110
36120
TRING
36150

DCLOBE®B: 607040000
1)

PRINT"ABSPEICHERN DER RESIDENTEN DATENBANK'1PRINY

REM VARIABLE AB ZEILE 50070 ERKLAERT

PRINT"DATENDIBKETTE IN DRIVE 1 LEGEN !!"3G0SUB493001B0BUR49200
IFE78="UPDATED" THENNAS="§ “+NAS

DOPEN#E, (NAS) ,D1,WiREM DATEINAME MAX 16 ZEICHEN, DRIVE 1

K$=CHR® (13) 1 PRINT#8,E1$+K$) E26+K$J EIS+K$ ) E4%+KS) ESS

PRINT#8, ETRS (L) +K$ )BTRS (N) +KS)E$ (O) +K$ ) ES (1) +K# E® (2) 1REM PARAMETER ALS S

FORI=QTON-1:FRINTHE,N$ (I, O) +KSJNS (I, 1) +KS M () +K$; STRE (L% (I, 0) ) +K$; STRE (

R%C1,0))+KOISTRS (L% (T, 1) )+ BTRE(R% (1, 1) ) NEXT

Je160
36170
36999

FORI=0TO255:1 PRINT#B,STRE(AZL(0, 1)) +K$3STRE (AZ% (1, 1)) INEXTIREM ALPHA-ARRAY
DCLOSEWB1E7%="" 1 NAS=RIGHT® (NAS, LEN (NA%) ~1) 1 B0T040000
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37000 PRINT"AENDERN EINES ATTRIBUTES":1IFI>(N-1)THENI=N-1

37003 IFI=—1THENI=O

37005 BOSUB4S5000

37010 PRINTIPRINT"WELCHE ITEM-#"3INPUTIIPRINTS IFI>N-1THENI7010

37020 GOSUB4S000

37025 BOSUP442603REM DRUCKEN?

37030 PRINTINPUT"NEUES ATTRIBUT" NS

37035 PRINTIPRINT"RICHTIB 7 J/N"

37037 Kis="JIN"31B0SUB1010:0ON KGOTO3I7040, 370101 B0TO3I703S

37040 M®(I)=N%;GOSUB4S000160SUB462603GOTO3I40531REM DATUM UFPDATE/DRUCKEN?
37200 BOSUB4626501REM DRUCKEN?

37205 PRINT“WO SOLL BEAENDERT WERDEN BIW. QUITY

37210 PRINT"L "“jE®(0),"R ";E®(1),"E “jE®(2),"QUIT"

37220 Kis="LRAQ"3:BOBUB1Q10

37230 ONKBOTD3I73I00,3I7400,37250, 40000

37250 J=2:B0TO37030

I7300 JI=01BOTOX7410

37400 J=%

37410 Li=NPRINT"S0LL WIRKLICH GEAENDERT WERDEN? J/N"

37420 GOSUB7Q0: IFK®<>*J"THENZ40531 ELSEN=] 1 G0BUB3I3405: BOSUB1001REM HOLE TASTE UN
D STRING, AUSHAENBEN

37435 Ne(],J)=N$iL2=I

37440 BOSUB200iN=L1: I=L2:B80SUBR45000

37430 GOSUBR46260160SUB4AF200: BOTOI405I1REM UPDATE

37999 1

38000 STOP

39000 IFE7#="UPDATED"THENPRINT1PRINT, "DIE DAYEI MUSE ABGESPEICHERT WERDEN!'!!"
39050 STOP1GOTO400001 REM WARMSTART MOEGLICH MIT CONT

39100 PRINT" INSTRING=BUCHEN"1 PRINT

39115 REM WIEDERE INSFRUNGSFUNKT

IF11s6 PRINT"Z "jES(O) 3" UND "E®(1)" ZUSAMMEN YORGEBEN"

29117 PRINT"X “jE®(0) 3" UND "jE%(2);" IUSAMMEN VORGEBEN"

39118 PRINT"Y “gE®(1)j" UND "jE®(2)3" ZUBAMMEN VORGEBEN"

39120 PRINT"L “jE®(Q),"R "jE®(1),"E "3E®(2),"Q QUIT"

39130 Kie="2XYLREG"31B0BUB1010

37150 ONKBOTO3I9400, 39700, 39800, 39200, 39300, IF400, 40000

39160 BOTO3IFE1S

39199

39200 J=031B0TO3IF?I10

3IFI00 J=1

39310 GOSUB1001GOSUR I9900:REM STRING HOLEN/ANFANGEBEDINGUNGEN

39320 A=INSTR(N$(I,J) ,N%,W)s IFA<>O0THENGOSUR4AS000:GOTOI?3I401 REM GEFLUNDEN
I93IIC I=R%(I,J) 1 IFI=—1THENPRINT:PRIN)I"ENDE"1 PRINT:GOTO39116: ELSEIFI20: REM END/W
EITER

33340 GOSUBI?S001REM BEFEHL HOLEN

I9348 ONKGOTO3I?970, 39330, 37200, 40000, 39310, 37115

IFIS0 GOTOIFIL0

I9299 1

39400 J=2:BOSUB100: I=~131REM ALLE ATTRIBUTE ABSUCHEN

39410 I=1+111F I=NTHENPRINT"ENDE DER TABELLE":GOTO39116

39420 A=INSTR(ME(I) ,N%,1)s IFA=0OTHENI?4101REM WEI1ER BUCHEN

39430 BGOSUB4ASO0O0IREM ANZIEIGEN

39440 BOSUB3IFS00IREM MENUE/BEFEHL

294%0 ONKBOTD3IF490, 39410, 37200, 40000, 37480, 371001 BDTOIT440

39480 BOSUB100:BOTO3IF4001REM NEUES ATTRIBU1 ABSUCHEN

I9490 BUSUB3IFPF0160TOIF4401REM DRUCKE/NAECHBTER BEFEHL

3I949%F 3

39300 PRINTsPRINT:REM MENUE, WENN EIN ITEM BEFUNDEN

39505 PRINT"D DRUCKEN W WEITERSUCHEN V VERAENDERN"

39510 PRINT"Q@ QUIT N NEUER STRING G BRUNDSTELLUNG DER SUCHE"
IFDIO Kie="DWVANG" 1 BO0SUBLO103RETURNI REM BEFEHL ENTSCHLUESSELN
IFTF? ¢

394600 JI=0)BOSUB100IL1I#=NS: BOBUBI?900s L2=WsREM RETTE STRING, BEGINN/STELLE
39610 J=§31B0SUB1001BOSUBI?F301REM 2. STRING

IF620 A=INSITR(N&(I1,0),L1%,L2)1 IFA<>0THENGDTO296B80: REM GEFUNDEN
39630 I=R%(1,0) ¢ IFI=~1THENPRINT:FRINT"ENDE" : PRINTtGOTO3?115: ELESEIF6201REM END/W
EITER

39680 A=INSTR(N®(I, 1) ,N%,W) 1 IFA=0THEN3I?&630:REM RECHTS NICHTS

39685 GOSUBAS000:REM 2 UEBEREINSTIMMUNGEN

I9690 GOSUBIFTO0IREM MENUE + BEFEHL
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39695 ONKGOTO3I?698, 37630, 37200, 40000, 39600, 391001 GOTOIFLR0

394698 GOSUBIFFIOM GOTOIFLR0

39697 1

39700 J=0)GOSUBL1001L 18=Ns;: GOSUBI9900:L2=W:REM RETTE BTRING + FPARMS
39710 JI=2:GOSUB1001 BOBUBIZIO

39720 A=INBIR(NS(I,0),L1%,L2) IFAC>0IHENBDTOI97801REM BEFUNDEN
E?:?:O I1=R%(1,0) 1t IFI=—1THENPRINT1PRINT"ENDE"t PRINT: BOTOZI?115: ELSE39720tREM END/W

E

29780 A=INSTR(M$(I) ,N$,W) s IFA=0THENI?7303REM HIER NICHTS

39785 GOSUB4SC00IREM 2 UEBEREINSTIMMUNGEN

39790 GOSUBII00:REM MENUE + BEFEHL

39795 ONKBOTO3I?798, 39730, 37200, 40000, 39700, 371001 BOTO3IF790

39798 60SUB39990:1B0TD3I9870

39799 1

39800 Jw13BOSURL001L 18=N ) BGOSUBIFP001L2=Wi1 REM RETTE BTRING + PARME
39810 J=2:B08SUB1001 BOSUBIF2I0

39820 A=INSTR(N®(I,1),L1%,L2)) IFA<>0THENGOTOI?8801REM BEFUNDEN
?9230 I=R% (I, 1)1 IF1m=1 THENPRINTIPRINT"ENDE"1 PRINT1BOTO371151 ELBE3I98201REM END/W
EITER

39880 A=INSTR (M® (1), N, W) IFA=OTHENI98301REM HIER NICHTS

39885 BOSUB4S000IREM 2 UEBEREINSTIMMUNBEN

39890 GUSURIYS0OIREM MENUE + BEFEHL

I9B9S ONKGDTO3I9898, 3IP830, 37200, 40000, I9800, 391001 BOTOITFBF0

39899 1

X900 PRINT"ANFANGSBUCHSTABEN EINGEBEN, AB DEM BESUCHT WERDEN S0LL/DEFAULT A"
39910 BOSUE700: IFK=13THENK=&5: REM DEFAULT "A’

IPP20 !-AI%(J,K)lIFK-ZS&THENDIBPUSEEOSUB:PR!NT"ENDE"IBDT039115

39925 IF I=—1THENK=K+11G0T03I9920

39930 PRINT"SUCHEN AE BUCHSTABENSTELLE NR./DAUFAULT 1."

39940 GOSUB7001 W=k1 IFW=13THENW=11 ELSE IFW=0THENW=11REM DEFAULT

39950 RETURN

39970 GOSUB3I9990:BOTOZ9I40:REM DRUCKEN, DANN MENUE

29990 OFEN4,41PRINT#4,N$(I1,0),N$(I,1),M$(I)1CLOSE4: RETURN: REM AUSDRUCKEN
19999 1

40000 PRINT" MENUE DATENBANEK ROLAND LOEHR"1FPRINT
40010 I=0
40025 PRINT,"";NAS,E76:PRINI

400%0 PRINT"1 DATE1 ANLEBEN"31PRINI

40100 PRINT"2 ITEMS EINFUEGEN":PRINT

40200 PRINT"3 ITEM LOESCHEN"¥PRINT

40F00 PRINT"4 BUCHEN"IPRINT

40400 PRINT"S DATEI EINLESEN"1PRINT

40500 PRINT"& DATEI ABSPEICHERN"iPRINTY

40600 PRINT"7 ATTRIBUT AENDERN"i1PRINT

40700 PRINT"B AUSDRUCKEN"1FRINT

407%0 PRINT"S INSTRING-BUCHE"1PRINT

40800 PRINT"G QUIT"sPRINT

41000 K1$="1234546780"1608UB1010 .

41100 DNKGDTUSiOOD.32000.33000,34000.35000.3&000.37000,35000.39000.!?100
41200 60TRA0000

41299

42000 PRINIYES GIBT 2 UNABHAENBIGE SUCHBEGRIFFE + 1 MITLAUFENDEN": PRINT1 RETURN
43000 PRINT"NAME DER DATENBANK "t INFUTNA%: PRINT

43010 INPUT"ERSTMALIB ERSTELLT AM “3E18:E2$=E1%:FRINT

43020 INFUT"ERSTELLT VON "JEISIPRINT

43030 PRIN1"BESCHREIBENDER TEXT"1 INFUTE4%:1FPRINY

43040 INPUT"NAME DER GGFS. MITLAUFENDEN RELATIVEN DATEI";ESS$

43050 RETURN

43500 INPUT*WIE HEISSEN DIE SUCHEEGRIFFE "jE®(0),E® (1) 3FRINI

43510 INPUT"WIE HEISST ER MITLAUFENDE BEGRIFF "jE®(2)1PRINTIRETURN
43599 1

43800 PRINT:PRINT" KEIN EINTRAG BITTE EINE TASTE DRUECKEN"
43810 GETN®: IFN$=""THEN43B810:ELSE RETURN

45000 PRINT"ITEM-# "3 IsPRINT""JES$(0), ,E® (1), ,E®(2) s PRINY

45010 PRINTNS (1,0),,N$(1,1),,M6(1)RETURN

45099

46000 PRINT"ANLAGE EINER DATENBANK'1PRINT
46010 BOSUB4I000:GOSUB42000: REM DIALOG FUEHREN

46020 BOSUR43IS00
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46030
46035
46040
450350
46060
46070
46079
45080
46090
45099
46250
URN
46260

65.. MICRO MAG

INPUT"MAXIMALE BROESBE DER DATENBANK " jN$1U=VAL (N®)-131REM UMFANG
GOBUB460401 BOSUB460801 RETURN

PRINT"ETWAS WARTEN BITTE"

DIMN® (U, 1)1 DIMMS (L) sREM 2 SUCHBEGRIFFE, NEBENBEBRIFF

DIMLY (U, 1)1 DIMRY% (U, 1) 1REM LINKE UND RECHTE PDINTER

DIMAZYX(1,255) tRETURNIREM FOINTER DER BEGINNE NACH BUCHSTABEN

1
FORJ=0TO11FORI=1TO25S51AZ% (J, I)=~1:tNEXTI,J1REM INITIALISIERUNG

RETURN

1]

PRINT1PRINT" DATENERFASSUNG, ABBRUCH MIT '"88§° - SATZ " ,Ni1RET

PRINT:PRINT"ZEILE DRUCKEN 7 J/N"180SUB700: IFK$="J"THENGBOSUB3IF9901RETURN: E

LSERETURN

49100
49200
49299
49300
49310
49320
49999
50Q00
50005
S0008
50009
50010
50020
50030
50040
50050
50040
50070
50080
50090
%0100
50110
50115
50117
50118
50120
50140
50150
50160
50999
60000
60100
60200
READY.

INPUT"EINGABE SYSTEMDATUM DD.MM.JJ "y E&$3 RETURN
E29=ES8 1 E78= " "UPDATED" 1 RETURN: REM UEBERNAHME DES AENDERUNGSDATUMS

[}

REM EINLEGEN DER DISKETTE ABWARTEN

PRINT: INPUT“FERTIB J/N"gN$

IFN$<>"J"THENDISPOSEGOSUBI GOTO400001ELSE RETURN

1

REM -N=NAECHST FREIER PLA1Z IN DEN ARRAYB

REM I=LAUFVARIABLE, ZEIGER AUF DATENEBRETIE

REM J=0,..2, ZEIGER-AUF ARRAY-TEILE

REM K, W=ALLG. VARIABLE, WAHRHEITSVARIABLE

REM A=ASCII(N$) DES 1. BUCHSTABENS DER EINGABE

REM Ne= LAUFENDER EINGABESTRING

REM N% (U, J)=ARRAY DER EINGEGEBENEN STRINGPAARE, SUCHTABELLE

REM L%(I,J)= ARRAY DER ZEIBER AUF VORELEMENT. -11 NIEDRIGSTES ELEMENT
REM R%Z(I,J)= DITD AUF FOLBEELEMENT, RECHTER ZEIBER, —-11 ES FOLGT NICHTS
REM RV=IEIGER AUF VOR-ELEMENT IM ELEMENT 1

REM AZ%(J,A)=ALPHA-ARRAY FUER NIEDRIGSTEN EINTRAG UNTER BUCHSTABEN
REM E1$=DATUM DER ERSTMALIBEN ERSTELLUNG

REM E2%=DATUM DER LETZTEN VERAENDERUNG

REM E3$=NAME DES AUTORE DER DATENBANK

REM E4$=BESCHREIBENDER TEXT DER DATENBANK

REM EUS=NAME EINER GGFS8. ANZUSPRECHENDEN RELATIVEN DATEI

REM E&%=TAGESDATUM

REM E7#=UFDATE-TEXT

REM U=MAXIMALER UMFANG DER DATEI, FUER DIMNS(U,J)

REM E#(0)= TEXT DES 1, SUCHBEGRIFFES "LINKS®

REM E# (1)= TEXT DES 2. SUCHBEBRIFFES "RECHTS"

REM E$(2)= TEXT DES MITLAUFENDEN BEGRIFFES, ATTRIBUTES

:

J=0:FORI=OTON-11PRINT"ZEILE "41,L%(I,3),R%(I,J},N% (I, 3 sNEXTsPRINT
J=11FORI=OTON=-11PRINT"ZEILE “pI,L%(I,J),R%(I,J),N8(I,J),M8(I)aINEXTsPRINT
END -

O=0=0=0=0=0=N=0=C=0=0=0=0=0=0=0==0=0=0=0=0=0=0=0=0=0=0=0=

Blcher

Schumny, H.: Mikroprozessoren 6502, 6800, 8080,Z280, 9900. Braunschweig, Vieweg 1983,
240 S. DM 48,--, ISBN 3 528 04235 4. Das Buch gliedert sich in einen Grundlagenteil (Zahlen-
systeme, Kodierungen usw.) und in einen Arbeitsteil, in dem vor allem die Befeh!ssatze des 6502
und des Texas 9900 gruppiert und verglichen werden. Es sind jeweils viele anschauliche Darstel-
lungen enthalten. Der Rezensent glaubt aber, daR dieses Buch, das vorwiegend wohl aus der
Schulungsarbeit des Autors hervorgegangen ist, bedauerlicherweise eigentlich zu spat kommt:
Einerseits hat Texas die Produktion von Mikromputern eingestellt, so daR die 9900er woh! nur
noch fiir Steuerungszwecke Interesse haben, andererseits sind die Beispiele unter dem Vorrang
einer hexadezimalen Kodierung ausgefiihrt, wie wir sie bei Systemen wie KiM-1, Alpha 1 oder
TM 990/189 noch zu beherrschen lernen muRten. Wenn wir auch diese {ehrrreichen Zeiten nicht
missen mdgen: Aus heutiger Sicht sollte man mehr den Assembler oder den Gebrauch der Spra-
chen betonen.
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Peckham, H.: BASIC fiir den IBM Personal Computer. Hamburg 1984 bei McGraw-Hill, 348 S,,
DM 35,-, ISBN 3 89028 001 3. Der Leser wird von den allereinfachsten Hantierungen am Geréat
iiber viele einfache Beipiele mit dem BASIC dieses Computers vertraut gemacht. Es hat die Ab-
schnitte: Einfiihrung in Computer und BASIC, Bekanntwerden mit dem PC, Einfihrung in BASIC
Grafik und Musik, Arithmetik, E/A, Entscheidungen und Verzweigungen, Schieifen und Funk-
tionen (Unterprogramme), indizierte Variable, Zeichenkettenvariable, Zufallszahlen. Jedes Kapitel
ist didaktisch sauber gegliedert in Lernziele, Entdeckungsiibungen, Diskussion, Programmbei-
spiele, Aufgaben. Der Stoff ist druck-graphisch sauber und lesbar gegliedert. Man kann dieses
Buch dem erwachsenen Betreiber eines PC empfehlen, der als Erstanwender neu auf Sprache und
Computer zukommt. Er wird zielsicher in die Anfangsgriinde eingeweiht und nicht mit iberflis-
sigem belastet, das den Lerneifer stdren kdnnte.

Fox, A.: Fos, D.: BASIC ganz einfach. Hamburg 1984 bei McGraw-Hill, 264 S. DM 24,80, ISBN
389028 001 3. Es ist ein Buch fir den ganz blutigen Anfénger, vielleicht mehr fiir einen jungen
Leserkreis. Der Stoff ist erzahlerisch dargestellt und von vielen ganz lustigen Zeichnungen aufge-
lockert, in der Hoffnung, daR der Leser bei der Stange bleibt. Es ist ein sorgfaltig gesetztes und gut
aufgemachtes Buch. Man hitte diesen Aufwand eigentlich mehr dem vorerwéhnten fir den 1BM-PC
gewiinscht.

Vieweg Programmbibliothek Mikrocomputer: Nr. 7 PC-1500-Sammlung 1, Nr. 8 Programme fiir
den PC-1251 und Nr. 9 PC-1500-Sammlung |, Braunschweig 1984, 70 bis 102 S., DM 19,80 bis
DM 24,80, Fir die beliebten Rechner werden BASIC-Programme ver&ffentlicht fir mathematische
und naturwissenschafliche Probleme, Graphische Darstellungen, Spiele (Nr. 7),fir den kommer-
ziellen und naturwissenschaftlichen Bereich (Nr. 8) und fir Uhr, Kalender, Ranglisten, Testaus-
wertungen, Notendurchschnitt, Geometrie (Bd. 9). Die Beschreibungen sind klar.

Kaier, E.: BASIC-Wegweiser fiir den Apple 11/lle. Braunschweig: Vieweg 1984, 200 S. mit zahlr,
Abb. und 80 vollst. Programmen, DM 32,—, ISBN 3 528 04259 1. Das Buch vermittelt akktuelles
Grundlagenwissen zur Datenverarbeitung, enthélt einen kompletten Programmierkurs in Apple-
soft-BASIC und beschreibt ausfiihrlich das DOS und die technischen Eigenschaften der Geréte, die
mit dem Apple benutzt werden kdnnen. Mit seinem ausfiihrlichen Sachwortregister und dem klar
gegliederten Inhaltsverzeichnis diirfte dieses Buch eine wertvolle Ergédnzung zu den Systemhand-
biichern des Herstellers sein.

Heilborn, J.; Talbot, R.: VC 20 Anwenderhandbuch. Hamburg: McGraw-Hill Book Company,
388 S. DM 32,—, ISBN 3 89028 004-8. Es handelt sich um die deutsche Ubersetzung eines ent-
sprechenden amerikanischen Buches und es gleicht in seinem Aufbau anderen bewahrten Bichern,
z.B. dem 'PET/CBM Personal Computer Guide'. Wir finden folgende Kapitel: Vorstellung, Bedie-
nung und Programmierung des VC 20, Spielsteuerungen, Grafiken, Kldnge, Peripheriegerate, Sys-
temarchitektur, Speicherbelegung, Fehlermeldungen, BASIC-Statements und -Funktionen. Dane-
ben sind viele Tabellen und Ubersichten enthalten. Enthalten sind auch die |EC-Bus-Befehle fir

die Peripherie, insbesondere fiir die Floppy. Der Stoff ist grafisch dbersichtlich angeordnet und gut
lesbar. Er geht weit dber den der Anwenderhandbiicher vom Hersteller hinaus, so dal> der Anfan-
ger hier ein solides Ubungsbuch und der Fortgeschrittene ein handliches Nachschlagewerk findet.

Kahlig, P : Assembler-Programmierung von Mikroprozessoren (8080, 8085, Z80) mit dem ZX81.
Braunschweig, Vieweg 1983, 186 S. DM 38,~, ISBN 3 528 04238 9. Mit dem dort beschriebenen
Poor Man's Development System wird eine Hand-Assemblierung auf dem Billigrechner mdglich.
Das ist sicher nicht komfortabel, es mag aber sehr lehrreich sein, etliche der etwa 100 Programm-
beispiele durchzuarbeiten, die Lésungen aus dem Bereich der vier Grundrechenarten enthalten und
damit verstandlich sind. Alle Beispiele sind einmal fur den 8080/8085 und daneben fiir den Z80
ausgefiihrt und diskutiert. Im Anhang sind auf etwa 35 Seiten die vergleichbaren Source-State-
ments der Prozessortypen einander gegenlibergestellt, in aufsteigender Sortierfolge fir 1 bis zu 4
Bytes sind die Objectcodes mit den zugehdrigen Mnemonics aufgefiihrt als Hilfe fir das Assemb-
lieren und fur das Disassemblieren.

Diesem Heft ist ein Prospekt des te-wi Verlages beigefiigt, der den Lesern zur Beachtung empfohlen

wird.
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Aus der Branche

Commodore prisentierte neue Gerdte auf der Hannover-Messe, insbesondere einen IBM-kompa-
tiblen Commodore PC. Es handelt sich hier um einen Rechner mit CPU 8088, optionalem 8087
fiir Arithmetik, 256 KB RAM im Grundausbau (intern auf 512 KB erweiterbar,extern bis 764 KB}
und zwei Floppies DS/DD mit je 320 KB Speichermdglichkeit. Zusammen mit einem 7"'-Monitor
sind alle Einheiten in einem formschdnen Gehduse untergebracht, das auch zum Transport eignet,
die frei bewegliche Tastatur mit 84 Tasten wird dann in eine Nische des Hauptgehauses geschoben.
Zu den Merkmalen gehdren weiterhin: Betriebssystem MS-DOS 1.25 in 24 KB, Mdglichkeit, eine
RAM-Floppy von 90 KB zu fahren, 40 oder 80 Zeichen/Zeile auf dem Bildschirm (per Software),
voll grafikfahiger Bildschirm mit 320x200 Pixe! bei 4 sw-Werten, 640x200 Pixel bei zwei sw-
Werten. An Anschlissen sind RS 232, Centronics sowie Systembus vorgesehen. Dieses Gerét soll
im Werk Braunschweig hergestellt werden und bei DM 6000 kosten. Fiir den Spatherbst ist eirie
Desktop-Version vorgesehen mit einem gréReren Bildschirm. In den ersten Datenblattern wird
auch von einer Color-Karte gesprochen. - Ein Commodore-Héndler konnte das Gerat kirzlich vor-
Uibergehend erproben und dabei feststellen, daf es auch vom |BM-PC beschriebene Disketten liest
und verarbeitet, womit ein hoher Grad der Kompatibilitdt gegeben sein diirfte. - Der VorstoR der
Fa. Commodore in neue Gefilde tragt der Tatsache Rechnung, dal der IBM-PC weltweit Standards
pragt. Mit seinem Preis ist dieses Produkt jedoch auch eine wettbewerbliche Herausforderung, spe-
ziell auch im deutschen Markt, wo Commodore seine fiihrende Stellung behaupten méochte.

Commodore 8296: Dieses Gerat ist eine Aufwartsentwicklung des erfolgreichen 8032 im SK-Ge-
héuse. Es hat 128 KB RAM in zwei Banken, wobei sich die Festwertspeicher der Grundbank ganz
oder teilweise ausblenden lassen. Das Betriebssystem ist LOS-96 und der Interpreter BASIC 4.0.
Damit diirfte fir vorhandene Programme des B032/8096 Aufwaértskompatibilitat gegeben sein.
Dieses Gerét ist als Arbeitsplatzcomputer in den Betrieben vorgesehen.

Ebenfalls neu ist der CBM Z8000, ein Mehrplatzsystem fiir 2 und spater 8 und mehr Arbeitsplatze.
Die weiteren Merkmale sind: 256 KB RAM, 32 KB ROM-Standard, 128 KB Bildschirm-RAM,
BASIC, PILOT, Assembler, C-Compiler optional, Bildschirm mit 1024x1024 Punkten, UNIX-7-
angepafites Betriebssystem COHOS, |EEE 488-Interface fir die Commodare-Peripherie, zwei

RS 232-Schnittstellen, Anschiu®® von Maus und Coprozessor Z8070 sowie von externen Massen-
speichern (Winchester, Floppy). - Commadore sieht fir dieses Gerét grofle Chancen wahrend der
nachsten Jahre im kommerziellen Bereich.

Weitere Produktneuheiten bei Commodore: Home-Computer C16 (fur Schiler und Studenten)
mit 16 KB RAM, BASIC 2.5, Home- und Semiprofi-Computer C 264 fir Heim- und Berufsanwen-
dungen mit 64 KB RAM und BASIC 3.5, bis zu 32 KB zusatziiches ROM fiir Softwareoptionen.
Neu sind auch der Color-Matrixdrucker MCS 801 (7 Farben) und der Typenraddrucker DPS 1101,
beide fiir den serieifen Commodore-Bus ausgelegt. - Der C 64 kann jetzt auch zu etwa DM 250
Btx-fahig gemacht werden (Bildschirmtext). Als weitere Voraussetzungen werden ein Fernsehner
mit CEPT-Dekoder und ein Floppy-Laufwerk genannt. - Commodore wird ferner seine Sachbuch-
reihe fir Computer ausbauen.

Commodore PC
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Central Computer Unit CCU 8086. Die ancon Ingenieurgesellschaft mbH in Berlin 33, Aug.-Vik-
toriastr. 63 prasentierte in Hannover inre CCU 8086 am Apple, 1TT 3030 und CBM 8032 unter
CP/M 86 und MS-DOS 2.0. Es handelt sich um eine Karte mit CPU 8086, Urlader, PIO 8522 und
128 KB RAM in der Grundversion zu DM 1200. Auf der Karte kann bis 512 KB RAM erweitert
werden, eine zweite Karte mit bis zu 512 KB kann {iber den Prozessorbus betrieben werden. Die
CCU ermaglichst damit die Inbetriebnahme von Software, die fiir den IBM-PC entwickelt wurde,
auf einem vorhandenen Host-Rechner, was in vielen Fallen interessant ist und den Vorteil des
billigeren Aufbaues hat, weil die vorhandene Systemausstattung weiterbenutzt wird. Die Software
wird auf Disketten fiir den Host geliefert. Die CCU kann auch als RAM-Floppy betrieben werden.
Damit sind schnellere Zugriffe auf einen Massenspeicher maglich.

Editorial

Die diesjihrige Hannover-Messe hatte einen sehr groBen Zuspruch durch das Publikum. Insbeson-
dere in den Hallen fiir Biiro- und Kommunikationstechnik dréngten sich die Besucher. Nach weni-
gen Jahren schan ist der Mikroprozessor fiir alle modernen Gerite bereits eine Selbstverstindlich-
keit geworden, und das Angebot ist sowohl fiir die Textbearbeitung wie aber auch fiir das eigent-
liche Computern und fiir das Messen und Regeln uniibersehbar groB. Gleichwohl lassen sich einige
Trends ablesen.

Textbearbeitungssysteme waren anfangs recht teuer. So lag es nahe, persénliche Computer um
leistungsfihige Wordprozessorprogramme zu bereichern, um preiswerte Systemkonfigurationen
aufzubauen. Ein Schénheitsfehler war es hiufig, daR die zum Programm gehdrenden Bedienungs-
handbiicher keine ganz unkomplizierte Hantierung ermdglichten. Auch die Ausgabe auf Schin-
schreibdrucker war hiufig an individuelle AnpaBschaltungen gebunden.- Heute stehen dem Com-
puterbetreiber anschiulifertige reine Schreibwerke und Kombinationen zwischen Schreibwerk und
Schreibmaschine zur Textbearbeitung zur Verfiigung, meistens mit V24- oder Centronics-Schnitt-
stelle, und in einer Preislage ab etwa DM 1000. Andererseits findet man seitens der Biromaschi-
nenindustrie leistungsfihige Schreib-Arbeitsplitze ab etwa DM 5000 mit Zeilendisplay, residentem
RAM-Speicher und externer Mikro-Floppy, mit denen die Biroarbeit erheblich erleichtert, be-
schleunigt und von unnétigen Wiederholungen befreit werden kann. Und das mit einer einfachen
Hantierung.

Selbst wenn man in der Ausriistung eines Schreib-Arbeitsplatzes nicht so hoch gehen will oder
muB: Die Vereinfachungen sind sowohl fiir gelegentliche und fiir intensive Schreiber gegeben.
Die schon selbstverstindlichen Zeilen-Displays (oft auch mit LCD-Anzeige) ermdglichen eine
Korrektur von Eingabefehlern noch vor dem Abdruck einer Zeile.

Es mul schon verwundern, da8 auch gut verdienende GroBbetriebe die Mdglichkeiten noch wenig
nutzen. Man schaue z.B. einmal auf die Arbeitstische in Banken und Sparkassen. Oft findet man
da noch Typenhebelmaschinen. Andere Betriebe lassen ihre Ingenieure noch jeden Text von Hand
vorschreiben, ehe er ins Schreibbiiro geht, in der Auffassung, man finde eher einen zusétziichen
Ingenieur als eine tiichtige Schreibdame. Statt da man nun den Ingenieuren gleich eine Schreib-
maschine an den Arbeitsplatz stelit. Selber zu schreiben ist bestimmt nicht unstandesgemas,
unsere Jugendlichen akzeptieren die Tastatur eines Computers als ganz selbstverstandlich. Warum
nicht auch diejenigen, die schon langer im Beruf stehen? Es gibt sicher die Gefahr, da wir in un-
seren Lande zu lange an verkrusteten Strukturen festhalten. Nétig ist das nicht.

Vor einem Jahr wurde der 1BM-PC auch in unseren Markt eingefiihrt. Zugleich fand man auf der
Hannover-Messe schon eine Reihe von Anbietern fiir kompatible Systeme. In diesem Jahr mul8
man berichten, da8 man die Zahl der angebotenen kompatiblen Gerdte kaum noch iiberschauen
kann. Obwohl der 1BM-PC eine sehr konservative Architektur hat, ist er weltweit zu einem grofSen
Erfolg geworden. Eine Unzahl von Betrieben unterstiitzt ihn mit Hardware zur Ergénzung und
mit leistungsfihigen Programmen. Es gibt daneben eine zunehmende Zahl von Zeitschriften fiir
den PC. Und wenn man BY TE aufschligt, die groRe amerikanische Fachzeitschrift fiir Mikrocom-
puter, so findet man sowoh! im redaktionellen Teil wie auch in den Anzeigen ein Vorherrschen
von Themen und Anpreisungen fiir den PC von IBM. Man geht wohl richtig in der Annahme, da8
dhnliches auch hier eintritt, zumal der hier bedeutendste Anbieter Commodore eine zweite Pro-
duktlinie mit den kompatiblen Commodore-PCs aufbaut (siehe in diesem Heft).
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Viele Computerbetreiber werden sich also kinftig auch auf diesem Marktsektor umschauen, um
Mdoglichkeiten zu nutzen. Dabei wird zu bedenken sein, daB die vielen Anbieter das Wort Kom-
patibilitit durchaus unterschiedlich buchstabieren. Die Fragen fangen bei den Diskettenformaten
an, setzen sich bei 8- oder 16-poligem Datenbus fort und miinden in die Frage, unter welchem
Betriebssystem und welcher Version ein Programm laufféhig ist. Hier wird man bei aller verbes-
serten Architektur, die von verschienenen Anbietern verwirklicht wurde, sehr aufmerksam wah-
len missen. Und man wird sicher gut daran tun, nicht zu sehr auf AuBenseiter zu setzen, denn

es ist immer gut, wenn das eigene Systemn vom Markt gut unterstiitzt ist und wenn man beim
eigentlich immer einmal eintretenden Maschinenbruch am ndchsten Tag mit geliehenen Aggre-
gaten weiterarbeiten kann.

Mit dem vorliegenden Heft wird der sechste Jahrgang dieser Zeitschrift komplettiert, Angefangen
beim KIM-1 wurden seither schon einige Rechnergenerationen intensiv betreut. Die Entwicklung
geht weiter. Der Herausgeber hat sich daher entschlossen, dieser Zeitschrift

ab Heft 37 (Juni 1984) den neuen Titel MICRO MAG
zu geben. Damit wird der Tatsache Rechnung getragen, dall diese Bezeichnung der Zeitschrift
in der Leserschaft schon bisher geliufig war und dall zweitens schon in den vergangenen Jahren
eine Ausweitung der Themen iber den spezifischen 6502-Bereich hinaus vorgenommen wurde.
Der Leser wird wie bisher die wichtigen Gerédte und Interfaces betreut sehen und daneben weiter-
greifende Themen finden, die der rasanten Entwicklung Rechnung tragen.
Von der 2. Aufiage des ‘Das Buch 16 des 65xx MICRO MAG’ stehen nur noch wenige restliche
Exemplare zur Lieferung zur Verfiigung. Nach deren Auslieferung wird keine Neuauflage erfolgen,
weil die dort abgehandelten Themen und Ldsungen so aktuell und wichtig nicht mehr sind.
[mlejnle/ne/nio/nenoinenenslnoneniononeneneonsneneneoneneonenonen

Walter Jansen, 7252 Weil der Stadt 5

ROM-Umschaltung per Software fiir AIM 65

Die Schaltung wurde erstellt, um schnell und begquem zwischen zwei ROM-Blécken wechseln zu
konnen, in diesem Fall fir den AdreRbereich $B000-DF FF, Fiir andere Rechner als AiM 65 und
fir andere AdreRbereiche ist eine Anpassung leicht mdglich. - Die Umschaltung geschieht durch
Schreiben in den AdreRbereich Bxxx. Dies kann vom Monitor her mit dem Befehl */' geschehen
oder per Programm mit STA, STX oder STY. Der inhalt des Registers ist dabei bedeutungslos.

In nachstehender Schaitung

entspricht die Belegung der Y¥p +5V Gnd

gGﬁ;-Leiste dem SSBO/E- U1 7415244 Pin 2¢ Pin 19,1,19
us. Fir andere Bussysteme ist

gafs. der Datenbustreiber ge- ve Tarszas 2 19,1,19

gen einen nicht invertierenden us 7415249 20 i

auszutauschen (z.B. 741.5244) ua4 T4L5@4 14 7

Die Dekoder U5 und U6 de- us 7415138 16 8

kodieren den Bereich von U6 7415138 16 8

8xxx-Fxxx. Benutzt werden

die Ausgange fir Bxxx, Cxxx I{? 4K=ROI 24,21 2

und Dxxx. Das JK-Flipflop u8 dta.

wird bei RST=L in eine defi- U9 dto.

nierte Ausgangsstellung geb- U1 dto,

bracht und gibt damit tber U114 dto

die G2-Eingagnge den Dekoder '

U6 frei.Die Umschaltung er- vi2 dto,

folgt, wenn eine Bxxx-Adresse U3 74183¢ 14,11,13 7

selektiert, @2=H und R/W=L U4 741873 4 11

ist. Dabei entsteht am Clk- U15 T4LS1¢ 14 7

Eingang des Flipflops eine

negative Flanke. Es ist zu be- . .

achten, daB bei Verwendung IC-Typen und ihre Anschliisse zur Stromversorgung.

eines 7473 anstelle des LS73 Alle 1Cs sind zwischen +5V und GND mit einem 0.1 uF-

das Clock-Signal invertiert Tantal-Elko abgeblockt.

werden muB {pos. Puls!). 65“ Mlcno MAG
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Assembler

R65C02-Assembler

fiir AIM 65 und kompatible Systeme. 2-Pass-Assembler fiir den kom-
pletten (!} Befehissatz mit zusétzlichem Komfort. Assemblerliste
formatiert, Assemblierung mit Offset fiir virtuelle Speicherbereiche.
Der Assembier lauft auf der herkommlichen 6502. - 2 EPROMs

fiir Speicherbereiche lhrer Wahl DM 195,--

6805/68705 Cross-Assembler

fiir AIM 65 und kompatible Systeme. 2-Pass-Assembler mit allem ge-
wohnten Komfort und 6502-Syntax. Erzeugt aus den Mnemonics
von Motorola 6805-Code. 2 EPROMs wie vor DM 280,--

6805/68705-Assembler unter FORTH

wie in Heft 36 beschrieben: 1-Pass-Assembler mit Verarbeitung von
Symbolen und Labeln. Codeablage fiir virtuelle Speicherrdume.
2 EPROM:s fiir AIM 65 DM 100,--

Mathe-ROM fiir 6502

Implementierung nach Peter Rix (s. Hefte 28/29). FlieBkomma-
arithmetik und héhere mathematische Funktionen wie in Microsoft-
BASIC fiir AIM-65-FORTH und fiir jedes 6502-Assemblerprogramm
(20 S. Dokumentation mit Einsprungspunkten und Argumenten},
fiir Sockel $D000 DM 124,30

Floppy-Schnittstelle w. Beschaffungsschwierigkeiten nicht lieferbar.

Roland Lohr, Hansdorfer Str. 4, D-2070 Ahrensburg
Tel.: 04 102 - 55 816

O=0=0=0=0=N=0=0=0=0=0=0=0=0=0=0=0=0=0=0=0=0=0=0=0=0=0=0=

Kleinanzeigen

Geld sparen durch Selbstbau: Speichererweiterungen, Ramkarten, Epromkarten u. Programmier-
gerdte, Rombox etc.; z.B. 80 Zeichenkarte fir VC20, Leerplatine incl. Software, Bauanleitung und
Schaltpian 99 DM; 64 kBytes dyn. Ramkarte 99 DM; Katalog fir CBM, VC20 und C-64 gegen

2 DM. RoRméller Datentechnik, Finkenweg 1, 5309 Meckenheim.

6602 Erwsiterung: 2x16 RAM statisch 4 150,-, 16/32k Eprom 10 Super 1/0 2x6551, 1x6522
C-MOS Uhr 256 BYT C-MOS Ram 300,-. Mini DCR-Controller mit Software 250,-, 2 Mini-DCR
Laufwerke 4 180,-. Video-Platine 295,-, 1/O-Platine 2x6522 100,-, Bus-Platine 9 Steckplatze
100,-, 10x SN 7405 4 2,60. Harald Stock, Hermann-Hesse-Str. 26, 6052 Mihlheim 2, Tel.
06108/1692.



V.24/V.28 oder RS 232 C — 20 mA Konverter elngebaut in einem serlenmaBigen Subminiatur ,,D” Steckergehause

Gebrauch t gemeldet!

Haben Sie welt auseinanderliegende Datengerite
mit Standard V.24/V.28 oder RS 232 C Schnittstelle?
...dann Ist 20 mA Current Loop die L&sung fiir Ihr lokales Netzwerk.

Den Konverter liefern wir:

Technische Daten:

— V.24/V.28 oder RS 232 C — 20 mA Current Loop-
— Galvanische Trennung

— Umschaltbar aktiv/passiv

— Betriebsanzeige: Senden, grine LED
Empfangen, rote LED

— Maximale Leitungslange 5700 Meter, Kabel 2YY
(ST) 2Y2 x 2 x AWG22 (0,64); 58nF/km; 114 Ohm/
km, 2,4 k Bit/sec sind dann noch méglich.

— Maximale Ubertragungsrate bei gleichem Kabel:
19,2 k Bit/s bis 2000 m aktlv senden
und bis 290 m passiv senden.

— Einspeisung: +/— 12 V aus angeschlossenem
Datenger4t oder Gber Schalterdosennetzgerat
SKNT 20, das zusatzlich In die Wandsteckdose
der fest verlegten 20 mA Datenleitung eingebaut
wird.

|  STECKE

— Stromverbrauch: + 12 V ca. 60 mA max.
—12 V ca. 30 mA max.

— Abmessungen: 49 x 54 x 15 mm
AMP Subminiatur D Stecker 25polig, lieferbar
mit Stiften oder Buchsen.

— Auf Wunsch mit flexibler Leitung 7 x 0,14 und
Rundstecker Amphenol Tuchel 7polig.
Vier Adern Daten, drel far externe Stromversor-
gung.

Preise incl. MWSt
KonverterohneKabel............... DM 342,00
Konverter mit 25 m

7x0,14wle Abb.DO9: .............. DM 438,90
Netzgerat SKNT 20 fur

Einbau in Installationsdose: ......... DM 171,00

Wir beraten und planen far Sle,
Ihr lokales Netzwerk!
Fordern Sie bitte welteres Informationsmaterial an.

5000 KoIn 80 (Niehl)
Postfach 6007 66
Delmenhorster StraBe 20

hd

INGENIEURBUORO

Telefon (0221) 7 12_4_0;{8
o

o

weve 1 olet



n der MC {(Franzis-Verlag) ist ab /89 das Rechnersystem MC 45 beschrieben.
Eine e#nge (lizensierte) Verwandschaft zum AIM &5 ist nicht zu uebersehen....

Wir versenden ab Bremen alle notwendigen Teile @ (Preise inkl. MWST)
MC &35 - CPU Leerkarte aus erstklassigem Material m. Lbitstopmaske 79.00
MC 65 - Monitorprogramm (2 x 4 kByte) inkl. overlay-sourcelist. 78.00
Adressdekoder TTL - PRDOM (3512 x 8) 29.00
TMS 4300 (Texas Instruments) 72.00
TMS 4164 - 130 nSek. (8 Stck = &4 kByte RAM) Texas Instruments 190.00
Rockwell-CPU 635C02 (!), 6522, 6332, Quarz 8 MHz HC18U,TMS 43500 176.00
Standard - 6502, 6322, 6532, Guarz B8 MHz HC 18 U,TMS 4500 144.00
Komplettbaus.MC &5 CPU m.Sockeln u.allen Teilen inkl. Mon.-Eproms 540.00
MC 65 - Busplatine #.MCASCPU+3IxBus+MC-Terminal+Netzteil Leerkarte! 48.00
MC 65 - Epsio-Karte (Eprom-burner 27/2516 - 27128) mit 6531 (RS232

soWie 6522 (User-Port) lieferbar ab ca. Mitte April B4 Leerkarte 79.00
MC &5 - Eprom-burner Software (im Eprom 2532) auf $BOOO ab 4/84 48.00
Eurokarten-Fertignetzteil +5V/SA,+12V/2A,-5V&-12V .SA einschiebbar 168.00
Commodore - Floppy 1541 komplett m. Kabel & SERVICE-MANUAL (''!) 798.00
Steders 2-pass 4302-Assembler m.Offset{(Eprom),AIMéS-Dokument.erf. 72.00
Steders Text Editor Ext.(Zeilenorientiert) 4K Eprom (%B00O) 67.00
&3C02-Assembler (LEhr) f. Rockwell 45C02 (2 Eproms $CDOO - S$DFFF) 195.00
dito im “"Paket" mit Rockwell 65 C 02 - CPU . Aufriistung AIM &3 230.00

Ass. l8uft auf MCES und AIMES,liefert offset u. Symbol-Tabelle
Inbegriffen sind & Monate Software-Pflege d. Autor sowie &65C02-Unterlagen!

63502-Steuerplatine MC 2/82 Leerk.f.2¥6522,2#2716,1 kByte RAM 7X.00
6502-Steuerplatine n, C'T Leerkarte §.6502,6532,Eprom{m.Schalt) 35.00
MC TERMINAL B0x24 RS232 u. 20 mA (MC 1&2/83) Leerkarte @ 78.00
Betriebsprogramm 4,7 Wordstar-kompatibel /ADM3IA m. ESCAPE-Sequ 48.00
Betriebsprogramm 3.6 wie in MC 1&2/83, gut f. AIM 65 u.MC &5 20.00
Betriebsprogramm-Sourcelisting 3.6 od. 4.7 Originaldruck 50.00
Charactergenerator US und Deutsch umschaltbar im 4 kByte Eprom 28.00
Teilbausatz: TMS 9995, 9902,uarz,Video-Controler 48453 148.00
Cherry-Tastatur GB80-0244/247 deutsch oder US 22%.00
Gehéuse . Tastatur, orig. cherry 47.50
Schaltnetzteil Apple-Form +3Volt/SA,+12V/4A,-5V/.5A,-12V/.5A 166.00
ASCII -Tastatur stabil Gr/Kleinschr. Apple-Typ m. Metallrahmen 166.00
stab. Kunststoff-Gehduse Apple II-Form f. ob. Tastatur + Netzteil 166.00
Text- und GratikDRUCKER CP B80,80Zeichen/Sekunde in Schénschrift 950.00
RS 232 &k 20 mA-Schnittstelle . CP 80 m. eig. CPU/2k Buffer 245.00
3 Farbbandkassetten fir Matrixdrucker CP BO 52.00

Video-Monitor 12* TAXAN 18/20MHz grin Kompaktgeréit m.SERVICE-MAN. 340.00 *)
Philips-Kompaktrechner ZB0 A { 4 MHz ) 2010-1 bzw. 2012 wmit :

2 Laufwerken 5-1/4 " a 160 kByte u. CP/M 2.2,WORDSTAR und CALCSTAR 5370.00

2 Laufwerken S-1/4 * a 640 kByte u. CP/M 2.2,WORDSTAR und CALCSTAR &550.00
Euro-Busadapterkarten f.Service 100x230mm m.DIL-Schalt.klLétstopmaske

--=-> 44 polige Leerkarte aus erstklassigem Platinenmaterial 58.00
Satz Steckverbinder plus 44 Siemens-DIL-Schalter m. Klemme f.0szil 44,00
---> 2& polige Leerkarte fuer %6 DIL-Schalter oder Bruecken 78.00
Satz Steckverbinder plus 96 Siemens-DIL-Schalter m.Klemme f.0szill 62,00
Blcher:Mit Computern steuern 6502 (Feichtinger, Franzis-Verlag) 38.00

Programmierpraxis m.d.&502 (Feichtinger, Franzis-Verlag) 19.80
Original-Dok. Rockwell AIM 435 komplett neue Auflage m. 4 Buechern 48,00
AIM &5 Handbuch in deutsch 28.00
Wir liefern nicht nur diese Fachbiicher - Katalog gegen Freiumschlag !
Emmmm = - —-mm—

Sonderaktion durch Grosseinkauf bis 25.4.84! Text-u.Grafikdrucker ->CP 80¢<-

m. 9-Nadel-Kop#,bidirektionalkdruckwegopt.verstellbarer TraktorkEinzelblatt (!)
mit der erstklassigen Korrespondenzschrift (durch Carbonband) mit Centronics-
thnittntelle.l Farbband,deutschem Handbuch u.dickem SERVICE-MANUAL 888, --DM

*} Aktionspreis fiir bis zum 25.4.84 hier eingehende Bestellungen: TAXAN-Monitor 335,-- DM

HANS-JOACHIM REGGE - BREMEN - ELEKTRONIK

Fesenfeld 57 - 2800 Bremen 1
Telefon {0421) 71114
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Bestell-Nr. Titel Bilicher ca. Seiten Preis DM w

93701  CBM Serie 700 DIN ROM-RAM-1/0O Assemblerlisting, 400 69,--
BASIC CBM 720, Operatingsystem CBM Serie 700
DIN-Tastatur, kommentierte ROM-Umschaltroutinen m.
Beispielen, Erklarung des Cartridge-Anschlusses und
RS232-Schnittstelle

93702 CBM Serie 700 ASCII ROM-RAM-1/0 Assemblerlisting, 200 49,--
Operatingsystem CBM Serie 700 m. ASCI|-Tastatur

93703 CBM Serie 8000 DIN ROM-RAM-1/0 Assemblerlisting, 400 69,
BASIC und Operatingsystem DIN-Tastatur,

CBM 8032/8096/8296

93704 Commodore C 64 ROM-RAM-1/0 Assemblerlisting, 400 69,
BASIC und Operatingsystem

93705 Commodore Floppy 8250 DOS ROM-RAM-1/0 400 79,
Assemblerlisting, Bus- und Disk-Controller

93710  Vergleichsliste Adressen CBM 8000/710/720 50 29,--

sortiert nach CBM 8000, liickenlose Liste der Zero-Page-
u. RAM-Adressen CBM Serie 700, kommentiert

93720  Cartridgemodul fiir CBM 700 mit Kassettenbetriebssystem 100 39,

Kurzbeschreibung: O.a. Preise incl. 7% MWSt. Die Biicher sind mehrfarbig ausgefiihrt, im
Riicken verleimt und fiir Ringbuchablage vorgelocht. Sie enthalten ein ausfihrlich komment-
tiertes strukturiertes Assemblerlisting. Darin sind alle Adressen und Prozessorbefehle mit
den dazugehorigen Menmonics gelistet und kommentiert. Nach Méglichkeit wurden Original
Commodore-Label verwendet. Die Dokumentationen werden durch Crossreferenzlisten ver-
vollstandigt, fur alle vorkommenden Labels, Adresse, Wert und Zeilennummern. AulRerdem
sind alle vorkommenden Zero-Page-, RAM- und 1/O-Adressen, deren Belegung und bitweise
Bedeutung mit Kommentar enthalten. Autoren: R. Schineis und O.-M. Braun

Cartridge-Platine

fir CBM 600 / 700
Rechner-Speichererweiterung bis zu 24 K-Byte RAM oder ROM in Bank 15
mit Datensicherung. Das Modul ist durch den Benutzer frei wihlbar, auch gemischt, mit drei
Eproms ‘2764’ (je 8 K-Byte) oder statischen RAMs ‘"HM 6264’ 0.4. bestiickbar. Die einzel-
nen Sockel sind mit den Adressen (hex) belegt: 2000-3FFF, 4000-5FFF und 6000-7FFF.
Die Schalter dienen dem Schreibschutz bzw. der Batteriepufferung. Preis DM 198,--+MWSt.

RAM (2] [s1]
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FORTH User's Manual
Rockwell-Handbuch fiir das FIG-FORTH des AIM 65. Mit der Erlauterung des Befehls-
satzes auch fiir andere FORTH-Betreiber geeignet. Ca. 300 S., engl. DM 30,--

Mathe-ROM nach P. Rix fiir FORTH des AIM + Assemblerprog. m. Doku DM 124,30
Vorstehende Preise inkl. MWSt, zuziiglich DM 2,50/Sendung + ggfs. NN + DM 2,--

Assembler fiir R65C02, MC6805 und 6809: Siehe im Heftinneren.




