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COMPUTING - SOFTWARE - HOBBY

DM 7.80 Nr., 11 FEBRUAR 1980

VIELE NUTZLICHE DIENSTPROGRAMME

und Erfahrungsberichte wurden aus der Leserschaft zu diesem
Heft beigesteuert oder schon fiir kiinftige Hefte angekiindigt.
Mit Freude ist zu betrachten, wie sich das Arsenal der Hilfen
fiir die Programmentwicklung abrundet und wie die in den Pro-
zessoren enthaltenen Festwertprogramme (Betriebssystem, As-
sembler, BASIC) durchleuchtet und erweitert nutzbar gemacht
werden. Gleichzeitig stellt die Hardwareseite ein immer leis-
tungsfahigers Angebot preiswert zur Verfiigung. - Die Mikros
werden damit mehr und mehr 'erwachsen'
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I l] “ " M A NN ELEKTRONISCHE BAUGRUPPEN
' Im Wiehagen 15 - 4830 Giitersloh 12 Tel.: 05241 - 67 480

CPU-Karte NICO 65

CPU: 6502, 1 oder 2 MHz, 2 kB RAM, max. 8 kB EPROM beliebigen Typs
(24-polig), 2 VIAs = 40 Pin I/0 iiber Pfostenleiste nach vorne aus-
gefiinrt, alle Busse gepuffert, VG 64 Steckerleiste, Power-On-Reset,
alle Interruptmoglichkeiten, Europakartenformat.

Preis: DM 450,-
in Grundausstattung = 1 kB RAM, 1 VIA DM 390,-

CPU-Karte NICO 69

CPU: 6809, Beschreibung wie oben. Die CPU hat eine interne 16-Bit-
Struktur und arbeitet nach auBen hin auf 8 Bit Datenbusbreite.
Die Busse sind zum 6502 hin kompatibel.

Preis: DM 510,-
in Grundausstattung = 1 kB RAM, 1 VIA DM 450,-

Combo-Karte

8 kB RAM statisch, 2 VIAs, 40 Pin I/0 iliber Pfostenleisten nach vorne
ausgefiihrt, RAM und VIAs getrennt selektierbar, busgepuffert.

Preis: DM 560,-
nur mit RAMs bestiickt DM 470,-
nur mit VIAs bestiickt DM 140,-

Video-Karte

Bildschirmformat beliebig (max. 80 Zeichen x 24 Zeilen), bis zu 16
Rasterzeilen pro Zeichenzeile, daher echte Unterlangen, Potenzschreib-
weise und Indices moglich. Zeichengenerator fiir 128 Zeichen frei
programmierbar, ausbaubar auf 256 Zeichen on board, Betriebsprogramm
im EPROM on board, 2 k Bildwiederholspeicher, Grafik bzw. Semigrafik
moglich. Durch Erweiterung halbe Helligkeit, Blinken, 4 k Bildwieder-
holspeicher, Tongenerator, Strichgrafik fiir Formulare zwischen den
Zeichen bzw. Zeilen.

Preis: DM 660,-

Buskarte

8 Steckpldtze fiir alle Normen mit BG 64 Leisten DM 130,-

Matrixdrucker

Friktionsantrieb fiir normales Rollenpapier, 80 Zeichen pro Zeile,
Zeilenabstand 4,23 mm, 100 Zeichen pro Sek., Zeichenvorrat beliebig;
normal: 64 Standard ASCII-Zeichen, Betriebssoftware incl.

Preis: DM 745, -

Interfacekarte dafiir

Treiber, Schutzschaltung fiir Druckkopf, Motorsteuerung und Stromver-
sorgung, ohne Trafo (2x24 V, 1 A AC).

Preis: DM 73,-
Alle Preise zuziiglich 13 % MWSt.

e ————————— ]
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Ing. (grad.) Horst Steder, Frankfurt

MLIST CAIM)

Bei der Programmentwicklung mit einem AIM 65 und angeschlossenem TV-Dis-

play entstand der Wunsch, die Memory-List-Routine des AIM so zu erweitern,
daB nicht nur der Inhalt von jeweils 4, sondern von jeweils 16 Speicherzel-
Ten zur Anzeige gebracht werden kann. Zusdtzlich sollte es mdglich sein, vor-
warts und riickwdrts durch den Speicher zu gehen und natiirlich auch Enderungen
in einer Zeile vornehmen zu kdnnen. Zur Bedienung des Programmes MLIST, das
diese Funktionen bereitstellt, ist hinsichtlich der Tastenbelegung folgendes
Zu bemerken:

"SPACE" oder “"D" Diese Tasten erlauben ein zeilenweises Vorwdrtsschreiten,

"M - erlaubt Eingabe einer neuen Ausgangsadresse,

"y erlaubt zeilenweises Riickwdrtsschreiten,

e ermgglicht innerhalb der Zeile Anderung an beliebigen
Pldtzen,

"ESCAPE" flhrt zum Aussprung in den Monitor.

Wer sich librigens nicht an einem "=" zu Beginn einer Zeile stirt, kann durch
nachstehende Befehlsfolge 14 Bytes sparen: Die Befehle in den Speicherpldtzen
0200 bis einschl. 0213 ("PLA") werden ersetzt durch

MLIST  JSR CRLF  (in E9FQ)
JSR PATCH8 (in FEBC). Der Folgebefehl ist dann wie vorher CMP #'M.

a

Boae H I T T T P T

aoEg H * *

aaag H * FREOGRAM £ T ¥ -mL I ST *

aeaG H * *

aang H * . H.STETER 18-7% #

aaag H FEFEFEEFRERFF LRI F LS AR F AP F L LRSI SR FL R R EEEE

BaaQ

aaan 3 THIS ROUTIHE SHOMWS 1€ MEMORY LOCATIOMS IM OME LINE
anag : (SPACE = OR <D>- KEY SHOWS FOLLOWMIMG 18 LOCATIOMS
aoas HER 4 SHOWES FREVIOUS 16 LOCATIONS

ufs]ys] H ) ALLOWS MEMORY ALTER AMYHHERE IN THE LIMNE
aaoa H »= KEY RETURHZ COMTREOL TO MOMITOR

aaoa

Gaae SO0R =3A410 HH VR HEAMEEY
@aed OUTPLUT =$EFBZ <----- 3 DILIHK YECTOR MUST BE SET &
Baea HATADD =¥EZCD 37 TO USER QUTFUT ROUTIHE ! X
GEaE WRITARZ =$EZDE H e R e a0
apan on =$E7D4

8823 EBLAHE =$E23E

aaag HUMA =$ERA4E

Geas RD2 =$EASD

@08g RODDIN =$ERAE

aaae MEMERR =$§EER33

Baee LIARY =$ER33

ae8ae SADIDR =$EEVE

agae REDI =$FE%&

goag

aaay #=¥@112 sFUHETION KEY <F33:

a112 4CaBAas JIMP MLIST

8115
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811s
6208
azoe
8202
82065
ezer
@B28A
826D
820E
0218
8213
Bz14
ezle
8218
Bz1A
Bz21c
B21E
Bz2a
ezzz
B224
B226
azzs
822E
022E
822E
8231
0234
8237
823A
023D
823F
8242

8z435
8248
B24B
B24E
8258
Bzs52
8254
8257
0259
B25C
B25F
0250
0z61
B263
8264
vzeé4
8264
aze?
B26A
026D
ez2ve
azv3
82795
a2vr
8279
a2v9
p279
e27C
827F

MLIST

ML1

MLZ

HxT1e

MEM

MEIN

MEM2

MENZ

MRALTR

ALTR1

A98D
2002EF
A93C
Z2002EF
2HIEFE
48
A93E
SHBZEF
&8
£94D
Fo1le
c920
Falg
Co44
Foi4
L9353
FBEE
C92F
Fasc
ZBD4ET
408082

Z@4E02
4Coaaz
283R02
4Coeez
ZA3EES
Ao1a@

2acLez
ZO@DBEZ2

203EES
4C50@8z2
ZBREER
BB13
Az18
ARBBE
2B3EES
A91C
285S8ER
204EER
cs

CR
DaF1
€0
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#=$02080

LDR
JSR
LIR
J5R
ISk
PHR
LDA
JSR
FPLA
cMP
EEQ
ChP
BEQ
CMP
BEQ
CMP
EEQ
CHMP
BEQ
JESR
JMP

J5R
JHP
JER
JMP
JSR
LDY
JSR
JSR

JSR
JMP
ISR
ECS
LDX
LDY
JSR
LDA
JSR
JER
INY
DEX
ENE
RTS

#$00
QUTPUT
L
QUTPUT
RED1

L
QUTPUT

#°M7
ML1

8 -
MLz
#°0°
MLz
#u
LETADD
8o
MRALTR
an
MLIST

MEM
MLIST
NXT1€E
MLIST
ELANK
#16
MXTADD
WRITRZ

BLANK
MEIN
RDDIN
MEM3
#1€
#a
BLANK
#$10C
LDAY
NUMA

MEM2

3GET COMMARD WITHIN CARROTS

;<M>-KEY FOR START ADDRESS?
;YES, GET START ADDRESS

s {SPACE>~KEY?

sYES, SHOW MEXT 16 MEMORY LOCATIONS
;<D>-KEY FOR DOKN?

;¥ES, SHOW MEXT 18 LOC ALSD
;<U-KEY FOR GOING BACK? -
;¥ES, SHOW PREYIOUS 1€ MEM LOC

; CHANGE DESIRED?

;YES, GO TO MEMORY ALTER ROUTINE
;0N ANY OTHER KEY SHOW <77

$AND GO BACK FOR NEW INFUT

s SAME ROUTINE RS USED
sIM AIM-65 MOMITOR,BUT 1€ MENM LOCS
s INSTERD OF 4 RRE DISFLAYED

i MEMORY ALTER ROUTINE

2B83EES
Z2BDEEZ
Z2B3EES
2B3EES
2B3DER
B3R
Loze
nais

3 SKIF

JSR
J35R
ISR
JSR
J5R
ECC
CHMF
EME

THIS LOCATION

BLANK
WRITRZ
BLANK
BLANK
RDZ
ALTRZ
#5z0
ALTR2

203EES JSFE BLANK
4Ca7Bz JMP ALTR1E
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sHMRITE ADDRESS

sGET NEW YALUE

518 MOT SKIF OR DONE

;s CSPACE:?

s NOT <SFACE>, S0 MUST EE DONE
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827F ;7 IS ALTER MEMORY

BZ7F ALTRZ 2a72EE JSR SADDR $STORE ENTERED VALUE IHTO MEMORY
8282 Faa3 BE@ ALTR1& ;HO ERROR IN STORE

azs4 4C033ER JMP MEMERR ;MEMORY WRITE ERROR

0287 ALTR1E C8 INY

Bz2ge Caie CPY #1g

B25R DaE1l ENE ALTR1 sGET MEXT VALUE

Basc

a2sC 5 LIME DONE OR <CR>»

8280 ALTR3 ZBCDE2 JSR NXTADD sUPDATE THE RDDRESS

BZSF 400002 JMP MLIST sBACK TO ROUTIME STHRT

v232

Bz92 3 GET PREVIOUS 16 MEMORY LOCATIQNS

8292 LSTAND 38 SEC §SUBTRACT 22 FROM ADDRESS...
82932 AD1CA4 LDA RDDR 3 (BECAUSE 16 WILL EE ADDER AGAIN)
029¢ ES28 SEC #32 $+TO GET FREVIOUS LINE

8298 SD1CA4 STA ADDR

829B B@37 BCS MLz

229D CE1DA4 LEC ADDR+1

BzZAB 992 BCC MLZ

B2RAZ

82R2

BzA2 . END

B2AR2 ERRORS= @@0a

#%  SYMBOL TRABLE %%

ADDIN EARE ADDR A$1C ALTR1L B2eD ALTR1& Bzg?
ALTRZ B27F ALTR3 az238c BLAMK E23E LDAY EESZ
LSTADD @az9z2 MEIH azoe MEM B24E MEM2 @254
MEM2 8253 MEMERFR EEZS ML1 B22E ML2 B2%4
MLIST aza8 MRALTRE @264 HUMA EAdE HET1E B22A
HXTRAOD EZCD OUTFUT EF@2 elg] E7D4Y RD2 EASD
RED1 FEZ& SADDR EETS WEITARZ EZIE

ANWENDUNGSBEISPIELE FUR MLIST:

<M»=B4BO AE AE AR BD 23 1C AS @4 ME AJ AG B3 BC BB B4 BB "NM" fiir Start-id;
< > 8410 S5 79 £4 9B S1 60 (G 40 92 BB D6 TE AS 73 FS FB  ngpon 4

< > 8429 98 AS DL 45 9E B4 55 FC 4A 18 A3 RS DB 69 7F 45

<D P43@ 95 AT SC 89 7F 25 DL F2 78 A2 @3 ES EZ DS Dc 9s " D" ¥

<D> B44B SE CA 99 57 9% 98 BE CZ AT AZ 89 a1 85 82 28 9%

¥ @438 CE A® @1 El AD 99 9A w0 52 C@ B2 E@ C& 20 282 60
< » B460 G4 AA AB BC R? @@ 95 20 C2 DA F9 @0 31 @4 €8 BA
¢ » B47D @4 20 C5 @3 AB 23 83 B8O BB A9 AR C9 FF 90 EB 84
<U» @460 =4 AR AB BC A9 60 95 &80 C8 D9 FY 8@ 91 B4 5@ BR nygon s
{U» @458 CE A® B1 Fl H@ 99 9A @@ 22 C@ 02 E0 C& 20 32 @4

<Ux D448 A7 ¥E 3B SE C8 AS AZ B9 @1 35 £z 28 9%
<Ux D436 g2 PF 25 DC F2 T& A2 93 ES ES DS DG 95
£ x 8448 9F 93 90 ZE C2 AS A2 89 01 8% B2 22 I8
Lo 0448

RC EF DR 35 EE “Change lemory

Mo=B440 11 37 AC 90 EF DA AS AZ 89 55 BF 82 28 9% < gyer Inhalt

4 > B456  CE A@ @1 BL AG 9% 2A 88 23 CO 02 EO CE 20 52 0@

{Mry=DBBB =& EC DF RZ 32 2@ E1 DF 20 EC DF A2 @@ 85 23 &5 Assembler-R0OM
< » DA1@ BOE =5 BC 28 RI E7 E@ FE AD LE A4 D@ @l AD I1C A4

< » DBEZA 85 3R AD 1D R4 S5 3E 40 31 D@ AS 2B AGE 3A 20 42

< » D@33 EA 20 FA DF 28 A7 E¥ E9 FB AD LE A4 DB @D AD 1C

LS (:XT:] 55

MEM FAIL DAa3

[

Abbruch bel Versuch, ins R0l zu schreiben .
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Dipl.-Ing. Uwe Kornnagel, Raunheim
Disk UtrLrity PROGRAM

Dieses Disk Utility Program bietet dem Anwender die Mdglichkeit, einfacher
mit der cbm 3040-Diskette zu arbeiten. Es ist der zweite Teil zum Commodore
DUM und erlaubt es, eine Diskette neu zu formatieren, zu l&schen und mit
gleicher 1D umzubenennen. Testlesen einer Diskette oder nur bestimmter Spuren
mit Ausgabe einer Fehlerliste auf dem Bildschirm ist mglich.

Weitere Leistungen sind: GezieltesKopieren von einer Diskette auf eine an-
dere und das Zusammenbauen von zwei Programmen auf der Diskette unter neuem
Namen {Append-Statement). Das Statement 2360 DATA nimmt die Programme oder
Dateien auf, die nach einem Neuformatieren oder L&schen auf jeder Diskette
stehen sollen. Sie sind vom Anwender frei wéhlbar.

1668 REM CBM 3b@1 LDUF

1865 IFFEEK (826> >1630RFPEEK (827 ) XGTHENFRINT "4 INIT DUP##" RUH Z&3@
1618 PRINT"D CBM Z8@1 DISK UMTILTY FROGRAM  dDUPE":PRINT
1628 FRINT"C(C) 1973 DIPL. ING. U.KORNMAGEL"

1838 FRINT:FRINT

1648 PRINT:PRINT"SF®ORMATIERE DISK"

1658 PRINT:PRINT"QC®OFIERE FILES YOWM DISK. = HACH DISKE YY"
1668 PRINT:PRINT" NTHESTLESEN EINER DISKETTE

187@ PRINT:PRINT" @8 ZUSAMMENEAU VOM 2 PROGRAMMEN"

1886 FRIWT:FRINT" @8 PROGRAMM SDUF® ENDE. "

1856 FRINT :FRINT:FRINT"EITTE &CM, F®. F9, M8 ODER HT® EINGEEEN "
1166 SYS296G:CGETQE

1116 IFR$="F"THENRUHz87A

1128 IFR$="C"THEHMRUN115G

1136 IFG#="T"THEHMRUMZ24GG

1146 IFQ$="P"THENRUN33ZE

1156 IFQ$="#"THENEND

1168 GOTO1160

1176 END

1188 REM CEM 364G DISK FILE COPY

1199 REM MODIFY 1.8 EY UWE KORNMRGEL

1268 FRINT" CBM 3646 DISK - FILE - COPYA

12168 PRINT"MODIFIZIERTE VERSION 1573 EYN

1220 FRINT"DIFL. ING. UWE KORMHAGEL

1236 PRINT" LIl

1246 DIMLAC1080, H${16@0, T${1082, ERXC108>, CRPFC180) - PRE=526-G0OTO1318
1258 PRX=871

1268 POKEZ216,LNK:FOKEL19S, SPR: SYSPRY  FRU=826  RETURN

1278 OFEN15,8,15:N8x=6:FRINT" CATALOG EIMLESEN."

1288 B=30:PRINT#15, "M-E"CHR$ 212 CHRE 237D

1296 OPEN 2.8,8,"$"+0$+": "+1¢

1386 GET#2.RA$ GETH#Z.AF :I#=""

131@ IF ST<>6 GOTO 1410

1328 FOR A=1TOB :GET#2.R$

1338 IF A¥="" THEN R$=CHR¥:0)>

1348 I$=I$+AF -NEXT :If=I$+" "

1356 B=ASCCMIDFCI%, 3,100

13668 B=B+ASC{MIDF{IF, 4,10 0%256

1378 LECHOXI=E:N$CHBEY=MIDEC(I$, 7,22 i TN =MIDF 1§, 260 TYF=TH(HOX D - HEL=HEN+]
1388 TY$=MIDFCTY$.2.10
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ZeE IFTY§5 "F"FIHIIT F R ANDT Y U RHET Y $0 S THEMHS R =HER - 1
458 ITH="" =22 CGOTO 13218

Gig CLOs

420 F1PRIMTYAUFEBRO DES CATALOGS ¢

436 FDE I B=@TOHGM 1 FF :
448 FOREZIS. 123 FPOREL®
458 FORJA=1TOLEHCHE(]
el IFMIDECHE TG . Jo HEF 34 0 THENHEST T
473 FORJI=Ja+1TOLEH{HEF ;

4o IFMIDECHEC LG J
428 FF$=F’F$+I‘1III$ Iy
Tae ]

ERT 1

e AG0TI S
AMT CBT$=RIGHTEOSTRFCEIN . L PRIMTYOE: " A

E46 LNx=10:5FN=0:GOSUELZE0  FRINT "ANFANGERETTE (J/H)

SSE SYSHRECGETOE  IFOF="N"THENI$="#=" ‘PRINT"HEIN" GOTOL1S26
JHGEOTOLE
5 UFENI L8 8 LHE "IE CGOSUEIZTR PRIMTAMFAMHGIEETTE " IHPUTH#L . IF:CLOSEL - I#=1:

YFE SFERGH. JSWED, ISR DDER SRMLLES Y
'-J" 0% TE=1F+0F  IE=N0F

o
[ et

L PRINT LA

FIEN ALFHREETISCH Iy

FHFIEI"FMU- LHz '.:I GOSUELIZSE: HEXT (LHE=14 GOSUBL266  FRINT"ALFHAEETISCH S0:

S FORJ=1+1TOHRP N~
FECTGOTOL7VE
CT=CPF I CREC I s=CFRE I CFFCT =
HESTT. T
IHTH @Y - POk E_lf 1FOEELS JECSYDETLPOREZ LS. 1-'F'D}=:ZE135
CFRINT" " POk ) - "PHF"H1[1E"

-'iFufEI-* CFPRIHTYMELDUNG" - POKEZ L&, 3 8Y33V5  PORELRS, 21

F IR I=aTOCF: -

e ks, e o TR
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PRINT"#"EC#"%" :PRINT

NEXT

IFER%=THENCLDSE1S: FRINT " BMCOPY END#" : RUN

SYS875 PRINT

PRINTERX"T] ##4COPY ERRORS #*#%%"

PRINT :PRINT"FOLGENDE DARTEIMN EXISTIEREN SCHOM:"
FORI=1TOERY : CPE=ERX (1) :PRINTCP&CCPX) : PRINT

PRINT" @ MOESCHEN, SUSMBEHENNEM. WIMSNORIREN “)

5Y5990 : GETRF  PRINTRS : IFQE="L"THENCC$="5"+BI$+"  "+CP$(CPX)  PRIMT#135. CC#: G

IFQ$="1"GOTOZ2858

OPENL. 8, 8:PRINT:PRINT"NEUER NAME " :IMFUT#I,FM$:CLOSEL:GOTOZ940
CCE="C"+BI$+" : "+CPFCI 0+ "="+VOF+ " "+CP$F¢ [ 2 PRIMTH#15, CC¥: GOTOZB5E
CCF="C"+BIF+" " +FM$+"="+Y0E+"  "+CP$CI 0 PRINTH#15, CC#
HEXT

PRINT:PRINT"COPY END":CLOSELS:RUN

REM DISK KEW

PRINT" CBM 3846 DISk FORMATOR"

LN#=2:5F%=4: GOSUBZ370 ‘FRINT"FORMAT IRIVE ".

SYS990: GETHS : IFASC (GF I <480RASCCOEI >49G0TO2 188

PRINT" HDRIVE®R ";Q%

VOF=0% : VOR=VAL (Q$> - BIX=NOTVOXRND]

OPEN15,8,15: [$="1"+Y0F PRINT#15.I¥
INPUT#15,EC, EC#,ECH, SEX: ID$=""

IFEC=8G0T021986

LNH=4:GOSUB2Z78 :PRINT"BITTE DISK ID ";

SYS990 :GETID$ YS90 GETR$  IDF=IIF+0$  PRINT" A", 1D%
GOT02226

LMZ=4:GOSUB2370: PRINT"DISK 1D BEIBEHALTEH (J-N)> “;
SYS990 :GETR# : IFQ$="N"G0TOz160

IFQ$C:" JGOTO21 20

LN%=6:GOSUB237@:PRINT"DISK NAME "

OPEN1, 8,8 INFUT#1 ., NN$:CLOSE
CCE="N"+VO$+" : "+NN$: IFID$>" " THEHCC#=COE+", "+1D%
LNX=8:GOSUB2378 FRINTMIL$CC¥. 47

PRINT#13,CC# k

INPUT#1S,EC.ECS$.ECH, SEX

LNZ=18:GOSUB2378 :PRINT"DISKETTE FORMATIERT “.EC#
IFECO>ETHENPRINT"LETZTER VERSUCH:"; :PRINT#15.CC#
INPUT#15,EC, EC#, ECH, SEX ' IFEC>ETHEMPRINT "MBDISKETTE DEFEKT !B :END
BI$=RIGHT#(STR&<EFIX)>. 1) :RESTORE

RERDA$ :CCH="": IFA%="%$"THENRUN

CC$="C"+VO§+"  "+AF+"="+RI$+" : "+AF
PRINT#15. CC#: GOTO2328

RUN

DATR DUM3. 4. DUF, $%

PR%Z=871:G0T02396

PRE=826 :

POKE216&, LNX: FOKE198, SPY  SYSPRX: RETURN

REM DISK CHECK RERD

PRINT"Q CBM - 3881 DISK CHECK READAA"

PRINT"(C21972 BY DIFL.IMG. U.KORHNAGEL
POKEZ16.6:FOKEL198, 5:SY587] ' PRIMT"CHECKE READ OH DRIVE “;
SYS998 : GETOS : REX=VAL (0% : EX=ASC{Q$ ) IFEXC4L0REN >4 2GOTO2440
PRINTREX

GO%="1"+0F:0PEN]L .5, 15, 00%
RA$="%"+Q%: FRINT#1, 00% :CLOSEL

LNE=8: GOSUBZ026: PRINT"BESTIMMTER BEREICH <J-N>";
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27es
2718
2728
2v3e
2748
27s5e
2768
27va
2raa

2798
2600
281@
2az28
2838
2846
2858
2868
2870
2880
2896
=588
291@
2328
2938
2548
2956
2568
237a
2568
2550
3860
3818
3620
3a3@
2840
3858
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SYS950 GETAS | IFQ$="N"THENSY =1 : SBX=35: GOTO2520

LN7=8: GOSUB3026 : OFEM1 . 8, @ FRINT"VON SFUR ", : IMPUT#1, 5V : LN¥=3: GOSUR3520
FRINT"BIS SPUR ", : INPUT#!,SBX:CLOSEL
POKEZ216.2:POKEL98, 3:SY8871 :FRINT"SPUR ";SWH; " - *;5BX

DIMDIX(35.28)
UPEH1S, 8, 15: OPENZ, 8. 4. "#"
FORTR=SYXTOSB : 58=2
IFTR>17THENSA=13
IFTRO24THEHSB=17
IFTR>ZBTHENSB=16
FORSC=BT0SO:PRINT#15, "B-R",; 4;REX, TR, 5C
INPUT#15.EC, EC#,ECX., 5C%
IFEC=22THENEC$="FREI " : FR:=FRX+1
IFEC=GTHENEC$="BELEGT " : BLN=BLX+1
IFEC=20THEMEC#="KEIN HERDER" : KH}=KHx+1
IFEC=Z1THENEC#="KEIN SYMLH" :KSH=KSH+1
IFEC=Z3THENEC$="BLOCK CHECKSUM":BCX=BCX+1
IFEC=24THENECS$="DECODIER FEHLER":DCH=DICK+1
IFEC=27THENEC#$="HEADER CHECKSUM" :HCH=HC}+1
SKH=SK+1
POKE216, 12:POKE138, 8: 3YS871 - FRINT"SPUR" ; TR " SECTOR";SC;" ";EC$
DIXCTR, SCO=EC :NEXTSC. TR
LN#=8:GOSUB3B20: FRINT "GESAMT " : GOSLUE3038 : PRINTSKY  GOSUEZB16

LHX=18:
LNZ=11:
LHx=12:
LN#=13
LNK=14:
LN#=15:
LNx=1&:

LN¥=18:

GOSUE3826
GOSUB3820
GOSUEB3B2a

{GOSUB3628

GOSUR3@20
GOSUB3826
GOSUB3B28

GOSUE3828

*PRINT"BELEGT" : GOSUE3036 : PRINTELY : GOSUE3013
‘FRINT'FREI" : GOSUB3G38 : FRINTFRY : GOSUR3618

‘PRINT"KEIN HEADER": GOSUE3838 : PRINTKHY : GOSUE3@18
*PRINT"KEIN SYNCH":GOSUB3E36G: PRINTKSY : GOSUB301@
‘PRINT"BLOCK CHECKSUM FEHLER":GOSUB3@38:PRIMTBCH GOSURZ010
‘FRINT"DECODIER FEHLER":GOSUBZ828: PRINTDCH : GOSUB3016
‘PRINT“HEADER CHECKSUM FEHLER":GOSUE2E36 :PRINTHCH : GOSUE3G1

*FRINT"TOTALE FEHLERRATE"; : GOSUB3B30

FRINTKHH+KS%+BCE+OCE+HC : GOSUB3E1@
CLOSEZ:PRINT#15,"1":CLOSELS

LNH=22:GOSUB3828 :FRINT"SFUR -~ SECTOR ERROR - LISTE ¢J/N» "
SYS590: GETOS : IFQ$="N"GUTO3009

IFQ$C: " T"GOTO2830

PRINT"J", "= ERROR-LISTE -":FRINT )
LNZx=3:GOSURZ02¢r PRINT" 1™ EELEGTE SECTOREM"
LN#%=5:GOSUB3026: FRINT " 2™ FREIE SECTOREH™
LNZ=7:GOSUB3620: FRINT " 4cM SEKTOREN OHME BLOCK HERDER"
LHX=3:GOSUB302@: FRIMT " @48 SEKTOREN OHME SYNCH FEICHEN"
LNz=11:GOSUB3@20: FRINT" =58 SEKTOREN MIT BLOCK CHECSUM FEHLER®
LNz=17%:GOSUE3@20: PRIMT “ ¥6® SEKTOREN MIT DECODIER FEMLER™
LNi=15:GOSUE3026: PRINT " &r® SEKTOREN MIT HEADER CHECSUM FEHLER"
LNZ=19:GOSUB3028:PRINT"BITTE CODE Ji®-37® EINGEREN ";

Y5390 : GETQE : =YAL (A% | IFQXCI0RAKTEOTO2940

LNH=22:

GOSUR2628

ONGZGOSUB3@46, 3860, 2830, 3160, 3120, 3148, 3160
ONJPXGOTO3138
LNZ=2§fGOSUBSBEBﬁPEIHT"aNIEHT YORHRMNDEN" :POKEZ 16, 12 : FOKE158, 25: SY55826
GOTO2948 .

RUN

FOKE216&. LNX: FOKE 138, 32: 3YS526  PRINT"BLOCKS" : RETURH
FPOKE216, LN POKE195, 1 SYSET1 :RETURM
FOKEZ21&,LNX  FOKE138, 25 5Y5326  RETURH

JP#=8: IFBLA>BTHEMJP Y=

CR=0

TK$="BELEGTE SECTOREN":RETURH
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'UTHEHTP"I VEH=22

JFzi=a IFFRY

21
UHE SYHCH ZEICHEH"

UM FEHLER" i RETUREH

FRINT O,
8 FORTR=Sv2T0

H@THENﬂU lb
QroSE: IFDS
SPUR " TR " G

CHEOTOZZ8G
:‘_LH?"=LH'.‘

HEMT ' LM;
HE T“'

REM FH:ZEL

FRINT"Z CEM 2081 -DISK AFPEMHD-RE"
INFUT"HEUER PROGEAMMHEME" : HHF

INFUT"® 1. PROGEAMMHAME".FL1#

IMPLT" A 2. FPROGREAMMHAME"; F2F

IHFUT" & HELES FROGREAMM ALF DIZE #"IRF
DIfHEC 25
HEC@I="E"+DRE+"  "+HHEF+" L PREG WREITEY
HEC 1 =F1$+", PRG, READ"
HE2a=F2$+", PRG.RERD"

OPEHL. 8.3, HE PRIMT PRINTME
OPEMZ. &, 4. HEC1 D PRINT - FRINTHE
PFIHT”LIHE; "

hD IBﬂ SECGOSE

“t “-r
l—-l 1“1

FRINTH#1, CHES T
GETH#2, A¥ IFA$=""T WEHhI
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348 IFST=54 THEMA$=CHRE (G2

S50 AR=ASCOAF - RETURH

el PRIMT#1.A%: RETLURH

578 AF=CHRE$CHL » : GOSUR3EEE : AF=CHRE CHH ) - GOSUES BEd
5368 AF=CHR$(LL) :GOSUB3ERE  AF=CHRE$(LHY :GOTOR
38 REM IMIT CEM ?IDED 2
FAG DATALES, 8, 162, 128, 164, 216, 2408, 9, 24, 185, 48, 144, 1
7i8 DATA134, 157, 265, IEthlblly 96, 165, 1 133,510 16
e DHTH;lh-lbu:ql 1;;;14 11 ih
738 DRTALZ:
74 DHTqu6JTL-1¢E;14,.
Fof DRTALZS. 145, 1

68 DATALIVL. !
Fre DATHZ. 16 u-94 164,
728 IATAR219. 76,218, 255, 162, 18,
72 ﬁHTH24411044199;1-|91951?
B8 SD=S5Z6:RESTORE

REHDHivJFH FEENGOTOZELE
RERDCTX : IFCDHCATHENRUNT G&E
FORESIL CIN SD=8D+1 1 GOTO3828 .

133,215, 95, 165, 5@, 13
ﬂ‘b)llOJLsd o;4l 1

HR AR RN R H RN RI NI NI I T2 0 3 S 3 02 34 3 060 00 3 08 3 3 3 3 3 3

BucHBESPRECHUNG

R.C. Camp, T. A. Smay und C. J. Triska: Microprocessor Systems Engineering,
Verlag Matrix Publishers, Inc., Portland, OR, 1979, 641 S., ISBN: 0-916460-
26-6, DM 64,~ (englisch).

Das aus der Lehrtdtigkeit der Autoren heraus entwickelte Fachbuch beriick~-
sichtigt in erster Linie die 65xx-Systemfamilie einschl. Interfacebaustei-
nen und geht besconders auf den AIM 65 mit seiner Hardware und seinem Be-
triebssystem ein und gibt fiir ihn in besonderen Schritt-fiir-Schritt-Dar-
stellungen Anleitungen fir das richtige Handling, sei es nun im Monitor-
programm, im Texteditor oder im Assembler. Ein besonderes Kapitel behan-
delt Rockwells System 65 und zeigt Parallelen zum AIM auf. Zahlreiche Pro-
grammierbeispiele beziehen sich auch auf den KIM~1. Eigene kiirzere Kapitel
behandeln die CPUs 6800 und 8080 einschl. Befehlssdtzen, um Gemeinsamkeiten
und Unterschiede zu 65xx herauszustellen. Ein etwa 50-seitiges Kapitel
stellt Interfacetechniken auch in Programmierbeispielen dar.

Dieses Buch diirfte vor allem fiir den AIM-Betreiber wertvoll sein, denn
aufer den Hinweisen fiir das Handling findet er auf etwa 140 Seiten sein
System erkldrt, und zwar in Schemazeichnungen flir die Hardware, daneben
Blockdiagramme fiir das sie bediepnende Betriebssystem und in sachlichen
Zusammenhdngen die dazu gehSrigen Listings aus dem Monitorprogramm. Das
ganze wird durch didaktische Fragen und ausprogrammierte Anwendungsbei-
spiele gestiitzt.

Das sorgfdltig aufgemachte Buch ist damit nicht spezifisch ein Program-
mierbuch fiir den Anfdnger aber ein Buch zum besonderen Versténdnis des
AIMs und des dichten Zusammenhanges zwischen hardwaremiBigem Layout und
durch sie bedingter Programmierméglichkeit. Bezug durch Interface Age
Europe, 8011 Vaterstetten, durch den Buchhandel und durch den Herausgeber.

R R L L L R e £ 2 2 11 LT LT T ey

Diesem Heft ist ein Prospekt der Firma Siemens AG beigelegt.
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Martin Gorlitz, Aldegundisstrafe 54, 5400 Koblenz

6502 DirRECT ASSEMBLER

Zum in Heft 6 dieser Zeitschrift von K. Lehner verdéffentlichten PET 6502~
Assembler wurden verschiedene Ergdnzungen und Verbesserungen nachgetragen.
Es blieb seine Empfindlichkeit gegen Fehlbedienungen, die einen Abbruch der
Assemblierung und den Verlust bisher erkldrter Symbole und benutzter Labels
verursachten. Zahlreiche Leser baten zwischenzeitlich um zusammenfassenden
Abdruck des erreichten Standes. Das geschieht hiermit. Die erzeugten Maschi-
nenprogramme kénnen als selbstladende Files abgespeichert werden. Herr Gor-
litz hat weitere Leistungsmerkmale eingearbeitet. (Anm. d. Hrsg.)

Der PET-Assembler erwies sich hier als ein sehr niitzliches Entwicklungsin-
strument. Es wurden folgende Bearbeitungen vorgenommen: Die Speicheradressen
werden hexadezimal ausgegeben und der erzeugte Opcodewird ebenfalls hexa-
dezimal in die Befehlszeile geschrieben. Diese MaBnahme ist fiir eine Doku-
mentation wichtig, denn nun kann man auch Programme assemblieren, die auch
auf anderen Maschinen laufen sollen und die nicht von der Programmcassette
des PET aus einlesen kiénnen.

In den Zeilen 1003-1005 wird ein Printerausdruck uber IEC-Bus durchgefiihrt.
Es wird eine Zeile des Bildschirmes in einen String umgewandelt und ausge-
geben. Enthdlt die Zeile mehr als 40 Zeichen, so wird der Druck entspr. ver-
ldngert. Das Ergebnis sieht dann wie ein 'richtiges' Assemblerlisting aus.

Der Autor konnte allerdings ein Problem noch nicht 1dsen und bittet die
Leser um Hinweise: Wenn man in den INPUT fiir eine Stringvariable mehr als

40 Zeichen schreibt, dann geht auch das Fragezeichen des INPUT als quasi-
Eingabe in die Variable ein. Hieran stiirzt der Assembler ab, wenn z.B. durch
einen Kommentar mehr als 40 Zeichen eingegeben werden. Die Speicherstelle
146 (dez.) enthdlt nach INPUT die Zahl der Zeichen +10, und hier ist der
Fehler schon drin.

B REM#+4+MICROMAGS ASSEMBLER. MIT OFCODE UKD HDEESSEH IH HESAGEZ TFRAL stk bbb

1 AN=65538: 1$=""i0FENZ, &

2 INPUT"AUSDRUCK ";l&:IFI$="J"THEHPR=1

I Ig="" '

18 PRIMT"":TABC13} 2 6082 ASSEMBLER"!PRINT

28
38
40
439
Sa
51
188
181
158
Sao
S5e1
Sie
e
S52a
3

PRINT"SOURCECGDE ZEILEMWEISE EIMGEEEN;"

PRINT"SPEICHERRAUM: F1&8-8131"tPRINT

PRINTTRB(27) ;" %"

IFFR=8THEN 100

PRINT#2." 6502 DIRECY ASSEMBLER BY M. GOERLITZY

PRINTHZ." Ui FRIMTHZ:PRINTHZ

DEF FHBE(Y)>=Y-2S64«FHNALY )

DEF FNRALH)=IHT (H-2560

DIMLB$(S95, LBIS9), UL$(23)  ULR{2)

DATARLADC. 165, 169, 181,97, 113,117, 125, 121, AMD. 41, 45, 37, 33, 4%, 53, 61, 37, ASL
DFATA1E, 14

DATAG, , , 22, 38, BCC. 144, BC5, 1756, BECL, 248, B1T. » 44, 36, BM1 . 48, BNE. 288, BFL, 15, BRG

DATABMC. 88, BUS, 112.CLC. 24, CLD. 216 . CLI. 88, CLY, 184, CMP. 281,205, 197, 193, 20%.2
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938 DATA221.217,CPX, 224,236, 228, CPY. 192, 284, 196, DEC. , 206, 198, ., 214, 222, DEX, 202

548 DATADEY.136.EQR. 3. 77, 6%, 65, 81,85, 93, 89, INC, , 235,230, . » 296, 254, INX, 232, IHY

998 DATA28@.JMF. 183,76, JSR. ,32.LDA. 163, 173, 165, 161, 177, 151, 189, 185, LDK. 162, 174

566 DATR1&S. .., 182,196, LDV, 160, 172, 164, + » 158, 188, LSk, 74, 78, 78, , . 86. 94, NOF, 234,0
RA

378 DATAY,13.5,1, 17,21, 29,25, PFHR, 72. FHF. 5, PLA, 184, FLF, 48, ROL . 42, 46, 38, , , 54, 62.R
OR

580 DATA186.116. 182, .., 118,126, RT1, 64, RTS, 96, 560, 233, 237 . 229, 229, 241, 245, 253, 249
598 DATARSEC.S€,5ED. 248, SEI. 128, 5TA. . 141, 133, 129, 145, 199, 157, 153, 5T . 142, 134,

€88 DATALS6.STY., , 140,132, , . 145, TAX, 176, TAY, 168, TS, 186, THA. 133, TAS, 154, TYA, 152
1808 FRINT":"i: IFLENCA$) »21 THEMPRIHT" " ;

1801 PRINTIS$: 1$="":POKEZ242,33

1882 IFPR=ATHEN1008&

1883 J=32768+40% (PEEK (2453~12: [1=33: IFLENCAS$ ) 21 THEMI=J-4@: I1=71

1884 DUs$=" "i1FORI=@TOI1:! DU=FEEK1+J5: IFDUL IZTHEHDU=DU+64

1805 DU$=DUS$+CHRS(DUD i NEXT: PRINTH2. DUS HH=HM+1: IFNN>S4THENFRINT#2. CHR$¢12) t HM=6

1806 DI=FNACPC)>:GOSUB3BROE: I$=LEFT$<1$, 25t LI=FNE(FC Y : GOSUBI0E06: FRINTI$TREC18)

1808 I$="":0FEN1,0.1: INFUT#1.A$:FORK=18T0O50: IFFEEK )X ) =0 THENL=X~1 : X=56
1818 NEXT: A$="":1FORK=10TOL: A$=AS+CHRE{PEEK (X3 2 1 HEX T CLOSEL s F=a

1015 PRINT:RESTORE:R$="":

1820 IFEG=@ANDMIDS(R$, 16, 2)< »"+="THENPRINT"PC = B ERROR":GOTO108@
1825 IFBG=1ANDPC »BANLFCLANTHENANSFC

1626 IFEN<PCTHEMEN=FC

1830 BG=1:T=1:GOSUBZ00G: TF=LEFT$<CB$, 1>

2028 IFT$=":"THEMH1686

2038 1FT$=", "THEN7Ba0

2040 IFT$="#"THENP$=MID$(CES. 37 GUSUEZB08EE F L= GOTO1 Baa

3080 IFLENY{CB$)<>3THEN3IRSE

3028 READRS$: IFR$="152"THENRESTORE: R$="": GOTOZHEE

3838 IFCB$=R$THEMOP$=CB#: GOTOSGGE0

3840 GOTOZG268

3858 IFCB$="A"THEMPRINT"LAEEL FALSCH":GATO1086

3060 K= )

3078 IFLBS(K)=CB$THENPRIMNT"LABEL DOPFELT":GOTOLE86E

3880 K=K+1: IFK{NTHENZB7H

Je9e LB$(N)=CB$=LB(H)=PC=H=H+1=GGSUE?BQB:IFLEFT$C58$J1}(?”*“THEH4&3@
4820 P$=MID${CBF.S) : GOSUB20600: FC=FC+U: GOTO 1668

4830 IFLEFT$CCBS, 124> "="THENIESE

4048 P$=MIDF(CEF.2): GOSUBZEO6G: LECHN~12=U: GOTO1 BEa

4850 IFLEFT${CEB$. 12=", "THEHT GGG

4858 OP#=CB%$

5800 GOSUB=08E: ADF=CES

5820 IFLEFT#CADE. 1)="#"THENS oG

5825 IFLEFT$(ADE. 10=" 3 "THENADS=""

5830 IFAD$="RA"ORADF=""THEHAD=6: GOSUBS6OE: GOTO1 BEE

5848 IFRIGHT#{ADE. 30=". )" THENAD=3: PE=HID$CADE, 2. LEHCRDE -4 1 GOTOSSE6
558 IFRIGHTSCADS, Zr="1, V" THEMAD=4: PFE=MIDFCADE, 2. LENCADS I —4) 1 GOTOS908
5668 IFRIGHTS$C(ADS, | »="1"THEMRD=@: PE=MIDF<A0$, 2, LEMCADE » -2 31 GOTOS Y26
3078 IFRIGHTS$C(ADS, 20=", 5" THEHSZOG

5820 IFRIGHT$C(ADS.20=",%"THENSIGG

5658 P$=AD%: COSUBZO0EG: [FLEFTFCOFE, 1 1= "B "AHDOPS<  "BI T "AHDOF$: 3 "BRK " THENS480
5160 IFLEFT$COP$, 10="J"AMDF=1 THEHSSE

5110 IFUC2SEANDLEFTHCOPS. 104 TV THEMNRD=2: GOTUSS 18

5128 AD=1:G0T0S%3@
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5209 P$=LEFTH{ADE . LENCAD$ ) ~20 : GUEUBZEEa0: IFUL Z0a THENAD=
3210 AD=6:GOTOS5338

5300 FP$=LEFT$(ADS$, LEH(ADF ) —25 t GUEUBZEEB0E: IFUL ZHE THEMAD=6: GOTOSS18

5310 AD=7:GOTOS936

5488 AD=8: GOSUBSE06: IFF=1THENULS CMI=F&: UL =FOE M=+ 1 FC=PC+ 13 GOTO1 600

54@5 DI=U-PC~1: IFABSCDI 127 THENFRINT "DISTRAHZFEHLER: * ADS : GOTOA1066

5418 IFDI<OGTHEMDI=DI+Z256

3420 POKEPC.DI:PC=PC+1:GOSUBSGEEE: GOTOL0EE

5508 AD=1:GOSUES6@D: ULFCMI =P ULN M =~FC Msi+ ] FO=FC+21 GOTO 15886

5608 IFR$="152"THENPRINT"KEIN OFCODE !":GOTO1&SS

5620 IFR$<GOPSTHENRERDR$: GOTOS&EE

5638 FORK=8TOAD: READR: MEXT: FOKEFC. R: PO=FC+1: DI =R: GOTUSEBEG

5788 RD=8: GOSUBSSaY

S71@ IFMIDSCADS, 2, 1 0=" " THEMGOSUBSTSE: DI=FHATU) : FOKEFC, D1 GOSUBS0EE: GOTOS 748
5728 IFMID$CADE, 2, 10="{"THENGOSUBSTSE: DI=FHEL{U ) ¢ FOKEFC. DI : GOSUBIAGEE: GUTOST 46
S738 P$=MID${ADS, 2): GOSUBZE68H: FOKEFC, Vi DI=: GOSUE3IBE0a: IFF=1 THENTS1S

5748 FC=PC+1:G0TO10668

5750 P$=MID$C{AD¥.3):G0SUBZ0000: IFF=1THENTS1S

3768 RETURH

5968 GOSUBZOBoo

9918 IFF{>1THENGOZUBSEGE: POKERC, W D=1 GOSUBIBEEG: GOTOST 48

5915 GOTO7S51S :

5928 GOSUBZBBLEE

5930 IFF=1THENS93S

5931 GOSUBSEEA:DI=FNBCUY: POKEFC, [] : GUSUEINEEE: FU=FC+11 DI=SFHACU 2§ POKEPC, DI
5932 GOSUBIOAG0: GOTOST46

3935 GOTO?S1S

7000 F$=MID${CB%,2,3): IFF$="END" THENSGOG

7020 IFF$="BYT"THENTSOG

7830 1FF$="WOR" THEH7ERG

7508 GOSUB2800: IFLEFT$(CB$,1="""THEHTS1G

7561 P#=Ch$:GOSUB200868: FOKEPC, Vs DI=N: GOSUB30008: FC=FC+1 1G0TATS1S

7518 FORK=ZTOLEMCCE$)—1:DI=ASCIMID${CES. K. 1) )iFOKERC, DI GOSUBIE008: PC=FC+1: HEXT

53 GOTOS916

7515 IFF=1THENPRINT"REFERENZ FALSCH: "3F$: G0TOL86E8

7520 IFT>LENCA$»THEHI GGG

7536 GOTO7S08

7608 GOSUB900G:F$=CE$: Gﬂsuszaan@ DI=FHECU) s POKEPC, D1 : GOSUBZaena
7681 PC=PC+1:DI=FHA{U): FOKEFC, DI GOSUBSBBE60: PC=F(+1

7685 IFF=1THEN7S1S

7618 IFT>LENCA$) THEN186G

7620 GOTO7&600

8600 IFM=0BTHENS160

8815 FORK=8TOM-1:L=8

8020 IFL>=NTHEMFRINT"LABEL UMBEKAMHT: " sULFCK»: EHD

8038 IFLBS$(LI<MULSKDITHENL=L+1: GOYOSG26

8835 IFULX(KIATHENFOKE-UL> (KD, FHECLECL Y 2t FORE-UL% (Ko +1 . FHARCLEBCL ) 2 : GOTOEBSS
8848 DI=LB{L)>-UL%<KD~1

8641 IFABS(DI»>1 27 THEHFRIHT "DISTANZFERLER: " UL$CK ) i END

8850 POKEUL%CK)Y,DI

8855 NEXT

81608 PRINT"EMD OF ASSEMBLY":FRINT

8162 IFPR=0THEMZ11a&

8104 PRIMT#2." SENDU I FRINTH2
8106 PRINT#Z," wak END OF ASSEMBLY ss##":FRINTH$Z:FRINTH2
8110 PRINT“MUMBER OF LRBELS:":TAE<Z41:H

8128 PRINT"HUMEER OF FORWARD REF.: ":TREBCZ45 M

8138 INFUT“ABSFEICHERH" W$: IFWE="H" THEHEHL:

8135 IFWH<{>"J"THEHS1ZA
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8148 INPUT"NAME" ;W$: ACK=2SC+PEEK 125 +PEEK V1243 WHA=IHT {AH- 2562
8142 WL=AM-ZS6+WH%: POKEZ47, WL POKE24S ., WH: FOKEZZS . FHE(EM+1 2 FOKEZ38, FNACEN+1)

8144 LNX=PEEK(ACH+2) t UL%=FPEEK CACH+3 ) s WHX=FEEK CAC+4)

8146 POKEZ3I8.LN::POKEZ49, WLNIPOKEZSH, WH: OFENI. 1, 1, W SYS{e31S30 TEMD
Svea CBs=""

9015 T$=MIDSCA$, T,13: IFTH=" "THEMT=T+1:G0TO%E15

9028 IFT>LENCAS) THENRETURM

3030 T$=MIDS{A$.T.1>:IFTH=" "THENRETURM

9048 CB$=CB$+T#: T=T+1:GOTO¥026

20000 R=1:W=8:F=0!AR=0

20016 L¥="":U=0:BA=G

20820 F1$=MID$<{P$,R. 112 IFP1$>="6"ANDF 1$<="9"THEHEA=18: GOTOZSa16
20030 IFP1$="#"THENBA=15:GOTO2S5E@G

200408 IFP1$="@"THENBR= B3:G0T{25608

20058 IFP1$="%"THENBAR= 2:GOTUZXSBBa

20868 IFP16="""THENU=ASC{MID${F$,R+1, 127 1RETURN

20078 L¥=L$+P1$iR=R+1:F1F=MIL$<F$. R, L33 IFRLENCP$) THENZEG0E
2088@ IFF1$="+"THEMAR=1:GOTOZB26@

2085@ IFF1$="-"THENAR=2:GOTOZBZE00

28100 IFP1$="+"THENAR=3:GOTO20200

2011@ IFP1$="-"THEHAR=4: GOTOZ8ZE6

201208 GOTOz286876

20208 GOSUB26806: W=U:R=F+1:G0T026818

25800 R=R+1:Pi$=MID$<F$.F. 1)

25018 IFRYLEN(P$ITHEMZGODG

25828 P1=ASC(P1$:U=UsBA~ P16 4(F1-431~{F1 685 % (F1~55) : GATOZS60S
26808 k=4

26010 IFK=NTHENF=1:RETURH

26015 IFL${LBS(KITHENK=K+1: GOTOZEBLG

260820 U=LBC(KD: IFR<=LEH{F$)THEN RETURM

28000 IFAR=BTHENRETURH

28018 OHWARGOTOZBS16@,28110.253120, 28138

28108 U=+ RETURN

28118 V=W-URETURNM

28128 U=W+Ui RETURN

28138 U=l V0 RETURN }

38800 H=INTCDI/ 162 iH1=DI-H+ 161 H=H+3&: IFH ST THEHH=H+T

36081 I$=I$+CHREHIsHI=H]1+45: IFHL »SVTHENHLI=H1+7

30602 I1$=I$+CHR$FHL+" " RETURN
RERADY.

CURSOR: IN ZEILE 1080 IN DEM ANFUEHRUHGSZEICHEH Z#DOWM. 3+UF UND
THRIGHT !
IM ZWEITEM TEIL CIF-AMHW.3 HUR {+UP!

DIES BRINGT DEN CURSOR AM DIE STELLE. WO PER OFCODE EINMZUFUEGEN IST. .

HEFRERRRERRFRFERRERRERERFFERAERRRERERRE SR REL AR BN E R B EBRR

KLEINANZEIGE

PET 2001, 8 KB, EIN JAHR ALT, UND VIDEOKARTE XITEX SCT 100 MIT
128 DARSTELLBAREN ZEICHEN, BISHER AM ATM GELAUFEN, WEGEN UMRUS-
TUNG ZU VERKAUFEN. ROLAND LOHR, HANSDORFER STR. 4, 2070 AHRENS-
BURG, TEL.: 04102 - 55 816 (AUCH ABENDS).
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Peter W. Arps, Hamburg

SCHAUFEL

Dienstprogramm zur Verschiebung von Programmen in Maschinensprache innerhalb
des PET-RAMs unter Umrechnung solcher absoluter Adressen, die sich auf den
Bereich des umzusetzenden Programmes selbst beziehen. Tabellen und Einzel-
bytes konnen zwecks Ausnehmung aus der Umrechnung deklariert werden.

XXX SCHAUFEL xXxx

10 IFFEER(S630)Y>0THENSYEAZAQ27

20 FRINT"elr

30 PRINTTAE (D) 800K N K K MOK KK K

40 PRINTTAB(?)"® S CHAUFEL x

S0 PRINTTAECD) ™ M0KKK0K N XK K KK KK K K K KK KK

60 REM

70 FRINTTAEC(6) "H(C) BY PETER W. ARFS / 1979

B0 FRINT®¥¢'SCHAUFEL' VERSBCHIEST MASCHINENSPACHE-

90 PRINT*FROGRAMME UND FROGRAMMTEILE INNERHALE

106 PRINT'DES PET-RAM-EIREICHS.

110 PRINTIPRINT*DIE AESOLUTEN ADRESSEN DER BEFEMLE, DIE
120 PRINT*AUF ADRESSEN INNIRHALE DES UMZUSETZENDEN"S

130 FRINT"FROGRAMMS ZEIGENs WERDEN AUTOMATISCH GEAENDERT »
140 FRINT"VDIE EBEREICHE FUER TABFLLEN UND TEXTE

156 PRINT"DUERFEN NICHT VERAENDERT WERDEN, THERE

160 FRINTYADRESSEN GIND DAHER VDR DER UMSETZUNG

170 PRINT*EINZUGEREN,

180 PRINTTAE(10) "¢ ' SPACE' DRUECHEN! " INATTS2S, 1IE00HESZS, 0
190 FRINT"clr

200 FRINT'DLE ADRF"SLN UGN E;Ni LLYTE ADRE%%FN

226 PRINT® EINZJPEEFN.

230 PRINT*UWIRD NUR EIN FROSRAMMTEIL VERSOHOHEN

240 FRINT®GC BIND AUGSERIEM DOIZ AOREL SEN DFS NICHTY*}

250 .FRINTYVERSCHOBEREN TEILS EINZUGEE DAMIT DIE*;

260 PRINT®*IN DEN GEAEMDERTEN TE]l NEEN

270 PRINTYADREOSEN UMGES Z

280 PRINT"V¥4INACH DEY DR g

2790 FRINTPGESCZHAUFELT WERIEN! “IWAITIESy 17

300 PRINT®clr

310 REM

320 PRINT 'S4 U M 8 £ T Z E N "tInfUT VONsBRISY 5V B INPUTYNATH

330 L=BE-ViD=N-Y .

340 Y=NIIF(V<NIAND YTEENY =Y 4L 6 G560

3L FCRI=VTOE!X=P SPOHEY v KIY=Y4+LINEXTIGOTCRZ G

340 FORI=STOUSTS ER(TYIPOREY s XY =Y~ L INEXT

370 FRINT"4érabR 3 LﬁiT) DER TAZELILEN LNJ TEATE?

380 E=G+1LIINFUTRSVINE eI YL ﬁU(f)“X4J AECE )=
FRINT® vv' FOL 1T { d

KéNn

DKES25 ¢

1
X=BTHENIGE
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450 NEXTIIPRINT"ANZAFL DER UMGESETZTEN BEFEHLE:"U
460 REM
470 PRINT"4dr UMBETZUNG DER EINZELEBYTE-ADRESSEN *
480 PRINT*VADRESSEN (ALT) HIGH~ORIER UND LOW-ORDER EBYTE EINGEBEN!
490 INPUT"VYHrL 2666 " sHyLIIFH=0THENSAD
S0C H=H4DIL=L+DIY=PEERK(H)XZ2546+FPEEK (L)
S1C IFYXBORY<SUTHENPRINT*UNGUELTIGE ADRESSE! INHALT="Y!COTOD4%90
S20 PRINT "VONYTAE(22) "IN"Y+D
330 Y=Y+DIYR=Y/2061Y=Y-YUXZE4
540 PCKEL»YIFPOKEH-YX

S58C GOTO4940
560 REM

578 PRINT*WrUMSETZUNG DER EXTERNEN ADREGSSEN! GGF . RESTART MIT 'GOT
360° *

SB0 INFUT*YVONYEIS 666" jVEpBEITFVE=ITHENGST

SS90 FRINT"¢rFCLGENDE ADRESSEN WERDEN UMGESETZTS: "iu=0

660 FCORI=VETOEE!Z=FEEK(I)IX=ZAND1S
605 IF(ZANDZE)=28THENGDSUZ670:G0TDAO4E
610 IFX=0THENGCCSURZZ0IG0TCS50
62 IFX=3CRX=8IxX=1{THENAED
630 TFXs=12THENL(SGRA70
643 I=I+1

SO NEXTIIPRINT"ANZAHL DER UMGESCTZTEN BEFEHLE:®U

660 FRINT"H4r END CF J 0 E “IENG

70 RIF 0K KKK K K 3K 3K K K 3K K 3 33K 3 3 3% 00 K K

S82 I=T+1ib=03TFau(Hr=0TFENTLD

4980 T
7ae
7iC Y
720 I
73z
746
758
74E
7iL
7ED

ZHTHENRITURN

RETURN

FRBERBRIE R RIERTNIIIEIEN NN TIN5 N30 50403030 309 2006 396 366 336 9 3 06 36 36 96 36 9 06

e
VR TER g

Peter W. Arps, Hamburg

VARLIST

Bei der Entwicklung und beim Test umfangreicher BASIC-Programme verliert
man leicht die Ubersicht lber den momentanen Inhalt der Variablen. VARLIST
listet den jeweiligen Stand aller BASIC-Variablen, der einfachen und der
dimensionierten, mit Namen der Variablen und ihrem Inhalt.

VARLIST ist mit SYS(7800) zu starten. Die Ausgabe kann jederzeit durch
Driicken der SHIFT-Taste abgebrochen werden, Die einzelnen Variablen erschei-
nen mit Namen und Inhalt. Bei dimensionierten Variablen (Arrays) erscheint
der Name einmal in reverser Darstellung am Anfang der Gesamtvariablen. Vor
den einzeinen Elementen wird ihre Index-Nummer angezeigt. Bei Arrays mit
mehr als 256 Elementen beginnt nach der Indexnummer 255 wieder die Nummer 0.
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VARLIST kehrt nicht zum aufrufenden BASIC-Programm zurQCk, sondern beendet
das Programm. Wird dies nicht gewinscht, so ist auf die Adresse 7909 der
JMP-Befehl durch ein RTS zu ersetzen.

Zum

besseren Verstidndnis der Funktionsweise wird auf den Artikel "“AIM-

Spezial (5)" des Herausgebers - Darstellung von BASIC-Variablen - in 65xx

MICRO MAG, Heft 10 verwiesen. Das PET-BASIC stammt ebenfalls aus dem Hause
Microsoft und hat die gleiche Logik, lediglich die Pointer haben eine andere
Adresse. Andererseits wird man VARLIST unter Beriicksichtigung anderer Ein-
sprungsadressen in das BASIC auch fiir andere Systeme mit Microsoft-BASIC

anpassen kdnnen.

1 I
10
20
30
40
350
60
70
80
?0

FPEEK(630)>0THENSYS&2427

PRINT"clr

PRINTTAB(11) "882R&ARRBEARALARRRRR
PRINTTAB(11)"&r o&
PRINTTAB(11)"&r VARLIST ol
PRINTTAE(11)*&r o&
PRINTTAB(11)"38RRREERERALERLRRAR

PRINT:PRINT{FRINT*DAS PROGRAMM DIENT ZUR AUFLISTUNG ALLER
PRINT®*IN EINEM BEASIC-FGM VERWENDETEN VARIAELENMIT IHREM INHALT.
PRINT'¥DAS PROGRAMM LIEGT IM HINTEREN RAM-*3$PRINT*EEREICH (7800-8180),

120 PRINTIPRINT*DIE AUSGABE KANN VORZEITIC DURCH

130 PRINT"DRUECKEN DER 'SHIFT'-TASTE UNTEREROCHEN WERDEN!
140 PRINTIPRINT:PRINT'r START MIT SYS(7800) *

150 REM

160 POKE124,120¢POKE135,30:CLR

170 DIM AAS(2)

180 AAS(0)="AE HIER":AA${1)="EEGINNEN®AA$(Z)="DIE ARRAY'S"
190 FORI=1T03000:NEXT

200 REM

210 REM xxxx UMSCHAUFELN XxXxx

220 A=PEEK(124)+FPEEK(125)x254-380

230 B=7800:FORI=ATOA+379:Z=PEEK(I) {FPOKEE ,Z{E=E+1INEXT
300 REM

310 PRINT"¥ddrxxx BEISPIEL »xx*

320 PRINT"V4¥SYS7800444° tPOKES25,1FOKES27513
READY .

7800 X1 = 80 1AKT. VARIAELE
7800 X2 = a2 i TEMF.

7800 X3 = 83 iSTRING

7800 - X4 = 85 i MERKER

7800 X5 = B8é iNAECHSTE VARIABLE
7800 DIM = 88

7800 i

7800 B

7800 VAR = 124 iADR EINFACHE VARIAELEN
7800 ARR = 126 $ARRAYS

7800 ARREND = 128 yENDE DER ARRAYE
7800 ACC = 176 $FLOATINGPOINT-ACCU
7800 SHIFT = 516

7800 FRADR = 226

7800 i

7800 i

7800 FLOAT = 53880

7800 ASCII = G6495

7800 WRITE = 62000

7800 PUT = 51751

7800 BASIC = 50059

65.. MICRO MAG




7800

7802
7804
7804
7808
7809
7811

7813
7815
7817
7819
7821

7824

7824

7827
7829
7832
7834
7836
7838
7840

76842

7844
7847
7850

7852
7855
7858
7840

7863
7866
7869
7849

7869
7872
7872
7874
7874
7878
7880
7882
7884
7884
7888
7891
7893
7894
7899
7902
7904

7906
7907

7909
7911
7912
7914

AD
85
AS
85
D8

-]
20
AS
c5
0
4C

AC
Do
20
BO
Al
AS
Fo
c9
FoO
20
4C
AD
20
4c
Al
20
20
4c

4C

AS
ce
?0
AS
€S
80
AS
F0
20
A9
20
20
29
AD
Bl

18
65

85

cs

El 5
65 5

8B

51
81
[
S50
e0
F1l
EZ
63
S50
12
30
98
S0
0z
S0

1E
02

iF

1F
1E

iF
1E

1F

iF
1E

€3

1F

Fz
iF
iF

START

LOOP1

W3

HSA
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LDA
STA
LDA
STA
cLD
LD#&
CMP
ECC
LDa
CMP
BCC
JMP

Ly
BNE
J8R
ECS
LDY
L.DA
BEQ
CMF
BEQ
JSR
JMP
LDY
JSR
JMF
LDY
JSR
JER
JMP

JMP

LDA
CMF

FLP
INCX17
LOOF1

EASIC

X1+t
ARREND+1

BCT WS

LDA
CHMFP
ecs
LDA
BEQ
JSR
LDA
JSR
JSR
JSR
LDY
LDA

CLC
ADC

STA
INY
LDaA
ADC
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X1
ARREND
RTN
FRADR
W3A

CR

#18
WRITE
NAME
CR

2
(X1)»Y

X1

XS

(X1)rY
X1+1

19

FJENOE DER EINF. YARIAELEN?
#NEIN

SNEIN

ida

# ABBRUCH?

iJA

$VARLAELEN-NAME AUSCEBEN
+UEBERGEHEN

+MERKER LADEN
+IST FLF,

iIST STRING
#IST INTEGER

FZURUECK ZU BASIC

$ARRAY-ENDE ERREICHT?

#NAME REVERSE AUSGEBEN

{RELATIVEN FOINTER FUER NAECHSTE ..,

344 +VARIAELE LADEN
#UND UM ADR DER VARIAELEN ERHOEHEN
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7916
7918
7921
7924
7924
792¢€
7921
7924
7936
7937
7940
7943
794G
7947
7949
7951
7953
7956
7953
79£0
7942
7965
7947
7949
7971
7974
7976
7979
7981
7983
79864
7998
7990
7992
7994
7994
799¢
8901

8001
8003
2005
2007
8040°
8011
8013
8015
80164
8014
81&
g01&
8018
eec
3021
ggzl
8021
802%
a02~
80ET
8907

83
20
20
A4
A?
290
20
A
AR
20
20
AS
FO
ce
Fo
Al
20
a9
Do
Al
20
A%
Do
Al
20
AP
AE
Do
Eé
20
AS
ce
70
Ao
Cs
Bt
4C

S
Fo
ce
Fo
10
34

e3

60

A%
4C

Bl
AN
[t
B

ap

57
Eg
a1
58
00
78
AF
01

08
g
0D
25

7
“

02
7F
03
10
04
5A
0S5
07
00

o
wdd

0z
04
70
58
£a
51
57
B?
50
54
82
F1

)
“

o0&

14

06
114
14
EZ

il
20

Ui
e

[
f=3

1F
iF

Pz
tC

Ct:
1¥F

iF

iF

iE

STA
JER
JER
LDY
L.DA
JSR
JSR
LCA
TRY
JBR
JSR
LOA
BEQ
CMF
EED
LDY
JER
L.D&
ENE
W LEY
JBE
LDA
EME
W7 LDY
JER
LDA
We LDX
BNE
INC
JER
LDa
CMF
ECC
LE#
CMF
BCE
JMF

LOOF2

o

SETT2E LLA
EBER
cHF
BED
EFL
LEs
eTA
RTE

) wr wr e ()
-
™

i

LOp

[ AR

N1 LLe
e
I=y
Lia

Y]

JE ol
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Xa+1
INMCEXLY7
SETTAE
DIM

#1
FLOAT
ASCIT
#1

euT
TAE
X4

Wé
5%
W7

2
STRING
2

We

%4
FLF
$Z

We

$0
INTE
2
CHIFT
RTN
CIM
INCHL
X1+1
X5+1
L.O0™Z
®1

XE
ARERY
1.00%2

FEADE
STEL
£20
ETel
CR
1Ie
FUADR

(X1is¥

(ALY
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PX1 AUF 1. ELEMENMT VORSETZEN
FELEMENTZAEHLER LADEN
sFLOATEN

I AECIT

FUND AUSGEEEN

;TAE(S) DDER TAE{23) SETIEM
SFLOATING

FINTEGER

3 IMMER

$LAENGE DER VARIAELEN
3 TMMER

FABERUCH?

+da

SELEMENTZAERLER EFHOEHEN
FPOIMTER VCRESETZIN

FENDE DEFR VARIAGLEN?

PNEIN

+JA

J1.8FALTE?
3 JF
F 2 HOELFTE
Pda

FTAE(20Y ETIENM
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TXA
D2 JSE FLOAT FFLOATEN

£ s -
c
—

- DC JSR AECIT PFLF-ACCU IMN ASCII
LDA 40
LDY #1

C4 JMFPUT FAUSCEREN

FLF LDX #4

Fi LDa (X1)sY Pver. IN DEN FLFP-ACCU
STA ACT»X
By
DEX
BFL FL
LE¢: ACC+2 $1.BYTE DERX MAMTISSE LADEM
SThH nCC+§ $ING VORZELICHEM-RYTE
OrR& ¥123 FYORZEICHENEIT LOESCHEM
8Ta ACC+1 FSTORE MAMTISSE

iF JMPOCUT

. s

STARING LDOX #2
81 Loa (XiisY tACF . + LAENGE DEZ STARIMCS LADEN
STA X2 FUND IN XZ24X2 SETZEN
Dy
pEx
EFL &1
TLX
B 82
LOY #¢
234 L& (X220
Fz JER WRYTZ
Iny
DX

S UH_ADEN
1 SOLL-STRTNE

(451

TS

25

q93F 20 45 iF  NAME  JBR SETTAR

8991 AL 0> LDY 41

goeT gl 52 LiA (HissY

8375 8% 5%

aneT  ga

939z ge

M g

2 3 $1.ZEICHER HULEM
g 2 PUMNL SICHEF

g 1 FIST FLP. ODER STRIANG
a1 2

[2 ]

2
o
2
31
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8124 86 5% N3 STX X4
8126 29 7F N4 AND #127 $BIT 7 LOESCHEN
8128 20 30 F2 JSR WRITE $1.ZEICHEN AUSCEEEN
8131 AS 53 LDA X2+1 $2.ZEICHEN
8133 29 7F AND #127
8135 FO0 03 BEEQ NS $IST LEER
8137 20 30 F2 JSR WRITE
8140 A5 55 NG LDA X4
8142 FO0 93 BEQR No& FKEIN ZUSATZ
8144 20 30 F2 JER WRITE
8147 A9 3D Né& LDA #'=
8149 20 30 F2 JSR WRITE
8152 H
8152 i
8152 A9 14 TAE LDA #20
8154 C5 E2 CMF FRADR
81546 90 04 BECC T1 _ "
8158 A9 o3 LDA #5 Spezial-Netzgerit

140 DO 02 ENE T2
8162 A9 19 T1 LDA #25 Typ MSB 3040
81464 B85 E2 T2 STA FRADR Technische Daten:
8166 18 cLC Netz 220V, -50/60 Hz
81467 &0 RTS Spannung 1: +5V
8148 ; Spannung 2: +24V

M Spannung 3: + 12V

8148 H Spannung 4: —12V
8168 A9 07 INCX17 LDA #7 Nennstrom 1: -5A
8170 18 INCX1 CLC mG""SE:Dm gi —1 :
8171 &5 50 ADC X1 ennstrom = -
8173 85 50 8TA X1 Nennstrom 4: 1A
8175 90 02 ECC RX1 Preis: DM 415.— inkl. 13 % MwSt.
8177 E&é 51 INC X1+1 Made in Germany
8179 &0 RX1 RTS \deal fiir Inren AIM 65, der bei uns auch ab
8180 H Lager lieferbar ist.
8180 i M2 oo o
8180 +END s s 42

369 36 96 96 36 3 3 W I 9 30 36 36 96 98 90 30 36 0 30 0 30 3 3 30 36 30 30 3636 3 36 96 9 9 30 30 36 3 3 5 36 3 30 36 36 3 30 38 36 36 3 36 36 3 3 8 36 96

AIM SpeziaL (6) Aus Platzgriinden diesmal nur eine kurze Rubrik. Wei-
tere Fehler des Monitorprogrammes sind bekannt geworden. Herr H.0. Hinrichs
aus Bremen wies darauf hin, daB der Assembler den Quelltext STA 0000,X
partout nicht als absolute Adressierung akzeptiert, sondern daraus einen
Zeropagebefehl in 2 Bytes erzeugt. Weiter bemerkte er, daB der DUMP auf
Cassette unter Monitor kein Wiederlesen mit erkanntem File-Ende ermdg-
licht, wenn die Menge der Bytes $6C ist. Herr Georg Koch aus Ingolstadt
machte die gleiche Beobachtung auch fiir die Mengen 6B und 6éD. ErhBht man
die Menge auf 6D, so wird ein zusdtzlicher Datenblock Ubertragen, und der
Fehler tritt nicht auf. Ob es sich um eine fehlerhafte Programmierung beim
DUMP im Bereiche von DU2 ($E47D ff.) oder beim Laden handelt, ist noch nicht
aufgekldrt.

Prellende Tastaturen am AIM werden jetzt h3ufiger gemeldet. Abhilfe: Baden
der Tastatur lauwarm mit Reinigungsmittel 'Meister Proper', Splilen mit
PRIL, ausschiitteln, trocknen, f&hnen. Empfohlen von Herrn Palm, Hannover,
hier erfolgreich nachvollzogen (ohne Gewdhrleistung!l).

Frage: Wurde irgendwo schon die Commodore Floppy 3040 an den AIM angeschlossen?
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Michael Zimmermann, Pfungstadt

Ein PRINTER FUR DEN AIM

Als hiufiger Benutzer des AIM ist der Verfasser durchaus mit den Schwach-
stellen dieses Gertes vertraut und ist Immer auf der Suche nach MSglich-
keiten, diese zu umgehen. Auf den ersten Blick mag es paradox klingen, aber
der klelne Printer auf der Platine ist durchaus als eine derartige Stdrstelle

anzusehen. Im Vergleich mit anderen Systemen zeichnet der eingebaute Drucker

den AIM sicher aus, hier wurde Jedoch sehr gespart und ein Modell genommen,
das nicht vollauf befriedigen kann.Deshalb sann der Verfasser, bestdrkt
durch Ausfille, auf Abhilfe und begann, sich nach einem ‘richtigen' Drucker
umzusehen.

Gewlinscht wurde ein Normalpapierdrucker mit 80 Stellen. Leider waren alle
angebotenen Fabrikate, die eine dauerhafte L8sung versprachen, jenselts von
DM 2000,- und standen damit In keiner vernUnftigen Relation zum Prels des
AIM. Sicher werden gebrauchte Selectric-Schreibwerke oder 5-Kanal-Fernschrei-
ber glnstiger angeboten, eln sinnvoller Drucker zum AIM sollte aber ein
Matrixdrucker sein, der mit einem Minimum von Hardware betrieben werden kann
und der dabel glelchzeitlg die Im Monitor-ROM sowleso vorhandenen Dot-Ta-
bellen flir die Zeichengenerierung nutzt.

Der Autor wurde auf das von der Firma Dohmann in GlUtersloh angebotene Druck-
werk aufmerksam gemacht. Dieses erschien In Prels und Lelstung elnmalig da-
zustehen und den gewlinschten Kriterien genau zu entsprechen. In den ersten
Tagen des neuen Jahres erreichte den Verfasser ein Ger¥t, das selnerzelt
noch Prototyp war.

Der AnschluB stellte sich elnfach dar, es war lediglich eine 14-polige Ver-
bindung zwlschen Anwendungsstecker des AIM und der Treiberplatine erforder-
lich, die mit DIL-Steckern und Flachbandkabel aufgebaut wurde, Flr die
Stromversorgung wird ein 2x24 Volt Transformator benstigt, der direkt an

die Treiberplatine anzuschlieBen Ist. Diese Platine enthélt die erforder-
liche Gleichrichtung und dle Transistoren flir die Ansteuerung von Motor

und Solenoiden. Wegen dieser minimalen Hardware miissen alle Ansteuerungen
per Software erfolgen. Die Schnittstelle Ist hierbei das Anwender-VIA.

Das Betriebsprogramm wurde als Assembler-Listing mitgellefert, es war in ca.
2 Stunden eingegeben und auf die besonderen Winsche modifiziert. Eine An-
steuerung Uber das DILINK oder auch Uber User-Output Ist problemlos mglich.
Als Konsequenz hat der Verfasser den eingebauten Thermodrucker vollstlndig
deaktiviert und arbeltet Jetzt seit Uber einem Monat vollkommen st8rungs-
frel Uber den neuen Normalpapier-Printer.

Vom mechan!schen Aufbau mach das Druckwerk, ein schwedisches Fabrikat, el-
nen sehr soliden Eindruck. Alle tragenden Telle sind aus 2 mm Stahlblech
oder 6§ mm Stabstahl aufgebaut. Uberhaupt hat man den Eindruck, daB In stdr-
kerem MaB Metall verwendet wurde, als bei vergleichbaren Fabrikaten. Ledig-
lich nichttragende Telle sowle Zahnr¥der und Kurvenscheiben, letztere wegen
Ger8uscharmut und Schmierung, sind aus Kunststoff. Alle erforderlichen Be=
wegungen, sowohl flir den Druckkopf als auch flir den Paplervorschub, werden
von elnem einzlgen Motor abgenommen.

Auch Im Betrieb enttSuschte der Drucker bis Jetzt nicht und stellte elne
deutliche Verbesserung gegenliber dem Thermoprinter in Hinslcht auf Lelstung
und St8rsicherhelt dar. In der GerSuschentwicklung, dle Ja bel Matrixdruckern
kritisch zu beobachten lst, zelchnet sich dieses Druckwerk posttlv aus. Nach
subjektivem Eindruck Ist es nicht lauter, als eln 1BM=Druckwerk im Geh¥use.

Es gab keinerlei thermische Probleme am Druckkopf. Alles in allem: Eine
sinnvolle Anschaffung flr jeden ernsthaften AlM-Betreiber. .
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Peter Triibger, Melissenweg 37, 2000 Hamburg 65

CBM SCHIESST SICH EIGENE EPROMs

Es wurde ein 2 kByte-EPROM-Programmiergerit entwickelt, das fast ohne zu-
sdtzliche Hardware auskommt und das vom PET/CBM iiber USER-Port und IEC-Bus
gesteuert wird. Ein solches Gerdt empfiehlt sich, hat der neue CBM 3032
doch immerhin 3 freie Sockel fiir 12 kByte und die CBM-Floppy einen fir

4 kByte. Zwei EPROMs konnen in diese Sockel gesetzt werden und kénnen dem
PET z.B. Umlaute und das 'B' beibringen, wenn sie als character-ROM ein-
gesetzt werden. - Schaltung und Programmlisting finden sich am SchiuB.

Da der User-Port beim Einschalten HIGH ist, diirfen die 25 Volt erst nach
erstem RUN ans EPROM angelegt werden. Dann ist einfach noch einmal RUN
einzugeben. :

Zum Programmieren von 4 kByte-EPROMs muB die Hard- und Software geringfiigig
modifiziert werden (daher einfache Programmierung in BASIC). Nur der TMS
2532 von TI 14Bt sich direkt in die freien Sockel stecken. Er ist z.Zt.
erst angekiindigt (Einzelstlickpreis um DM 132,-) und ist nicht kompatibel
mit Intels 2732 (z.Zt. ca. DM 300,-, lieferbar).

EPROMs kinnen Teicht mit Hausmitteln geldscht werden. U¥-Lampen mit Glas-
kolben sind allerdings unbrauchbar. Eine Hohensonne mit Quarzstrahler
kann EPROMs in ca. 20 Minuten loschen, wenn sie 15-20 cm vom Strahler ent-
fernt sind. Dabei ein Rat: Lieber groBerer Abstand und lingere Belichtung
als gerdstete (unschmackhafte) PROMs.

Zusammen mit leistungsfdhigen Assemblern (z.B. der Macro-Assembler von

C. Moser) und Monitoren {NEWTIM von R. Schineis) braucht Ihr CBM kein
BASIC-Schattendasein zu fiihren, sondern wird zum leistungsfahigen Entwick-
lungssystem. Eine doppelseitige Platine zu diesem Prommer kann gegen geringe
Kosten bezogen werden.

READY.

0 VER=0:INH=1:PRG=3:LOW=9:HICH=5
1 FKT=59471:DOUT=59426: DIN=59424

2 TH=59465:REM TIMER ZUM MESSEN

3 POKES9459, 255: REM¥* DATENRICHTUNGSREGISTER AUF- AUSGANG

}j POKEFKT,INH - :REM*% INHIBIT

5 FORX=0TO2047

6 H=INT(X/256) :REM** HIGHER BYTE

7 L=X-H¥256  :REM** LOWER BYTE

8 POKEDOUT, L:: POKEFKT, LOW: POKEFKT, INH : REM¥## 58 ¥842%¥%] OWER BYTE
9 POKEDOUT , H: POKEFKT , HIGH : POKEFKT , INH: REM####% ¥ 48 % $% 4 TCHER BYTE
10 DATEN=PEEK (X+16381)

11 POKEDOUT , DATEN

12 POKETH, 0: POKEFKT, PRG: REM

13 POKE 144,49

14 FORA=0TO30:NEXT :REM S0MS-PULS
15 POKE 144,46
16 POKE FKT,INH :REM

17 POKEDOUT, 255: POKEFKT , VER : LESEN=PEEK (DIN) : POKEFKT , INH
18 PRINTLESEN,DATEN,L,H:IF LESEN=DATEN THEN NEXT X:END
19 PRINT"PROGRAMMIERFEHLER" :NEXTX: END

READY.
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Bei Bestellung Pe

M&R Nedela MIC

Tel 07544 3575 Shol




onderlelstung Zum

Jahresbeginn
1980

AIM (4K) im Gehause mit Netzteil
(Ausbau moglich) 1599 — DM
Systemerweiterung fir AIM-65, SYM 1,

KIM-1 Speicher:

Memory Plus 755- DM
8K-RAM frei adressierbar

in 4K- oder BK-Schritten.

EPROM Programmierer (2716) und

Platz fiir 8K EPROM's
Memory Plus und ein 2716 EPROM 865~ DM

Video-Ausgabe:
- Das leistungsfahigste Video Interface
— Video Plus
mit 2K-Bildwiederholspeicher 755~ DM
e  — Mit 4K-Bildwiederholspeicher und Grafik
- d Moglichkeit in 2K-RAM-programmierbarem
. Charactergenerator (alle Zeichen méglich) 875- DM
=PROM mit Software fir Video Plus 120,— DM
=PROM-Programmiergerat EP-ZA benétigt 8-bit-Port und
2in 4-bit-Port von AIM, KIM, flir 2704/2708/2716/2732,
twei Personality Module im Preis enthalten 708 — DM
Software in EPROM 145~ DM

' Module angeben.

Postfach 122 D-7778 Markdorf
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Die von vielen Betreibern des PET 2001 oder CBM 3001 seit ltangem gewlinschte
ROM-Vergleichsliste ist eine eigene Arbeit der Autoren, die unabh3ngig von
einer dhnlichen Liste erfolgte, die von J. Butterfield und J. Russel verdf-
fentlicht wurde.

Hans-Peter Girtz, Diisseldorf
Wolfgang Kgl1n, Delmenhorst

ROM-VERGLEICHSLISTE
CBM 2001 .-FET ZzZaail

CEBM  PEY ERKL AERUNG

CDEC  CE@S PRUEFT ARITHM. AUSDRUCK IN KLAMMERM
CDF2 CEeB PRUEFT, OB RECHTE KLAMMER VORHANDEN
CDF5  CE@E PRUEFT. 0B LINKE KLAMMER YORHANDEN

CDF8 CE11-CE1B PRUEFT. OF KOMMA YORHAMDEM
CE@3 CEIC-CE20 GIBT FEHLERMELDUNG ‘SYNTRX ERROR”; YERLAESST LAUFENDE ROUTINE
CE@8  CE2{-CE27 PRUEFT “BRSIC”-FUNKTION FUER SPRETERE AUSFUEHRUNG
CEGF  CE28-CE39 VORBEREITUNG ZUM SUCHEN EINER VARIRBLEN
CE2R  CE3B-CE96 LUEBERPRUEFUNG DER RESERVIERTEN YARIABLEN T1.TI$ UND ST
CE89  CE97-CEDS UEBERPRUEFT ART DER FUMKTION
CEC8  CED6-CF@S AUSFUEHRUNG DER “AND“- UND “OR”-FUNKTION
CEF8  CF@6-CF6D AUSFUEHRUNG VON VERGLEICHEN
CF6@ CFGE-CF?A YORBEREITUNG ZUR AUSFUEMRUNG DER “ DIM‘—~ANKE I SUNG
CF6D  CF7B-DRBE SUCHT NACH EINER “BASIC‘-YRRIABLEN
Dée1  DPOF-DB7SE EINRICHTUNG EINER HEUEN VRRIABLEN
DB6S  Der9-Das? SPEICHERT ZEIGER AUF NEUE/GEFUNDENE VAR IABLE
De7e  DBSS-DBSE HILFSROUTINE ZUM SUCHEN IN EINEM FELD
Des?  D@s9-DasC FLIESSKOMMA-KONSTRNTE 22768
Desl  DeSD-DORS ZAHLENUMWANDLUNG YON “REAL- IN “INTEGER” MIT VORZEICHEN
DBAC  D@B9-D263 SUCHEN ODER EINRICHTEN VON FELDERN
D258  D264-D27? AUSFUEHRUNG DER “FRE‘-FUNKTION
D26D  D278-D284 ZRHLENUMWANDLUNG YO - INTEGER” IN “REAL”
D27A  D28S-D22A RUSFUEHRUNG DER °POS”-FUNKTION
D286  D22B-D294 RUSGABE VON “ILLEGAL DIRECT ERROR‘,FALLS ‘DIRCECT MODE’
D280  D295-D348 EINRICHTUNG UND UEBERPRUEFUNG EINER BENUTZERFUNKTION
D33F  D349-D36R AUSFUEHRUNG DER “STR$‘-FUNKTION
D361  D36B-D3D1 SUCHT NACH ELEMENTEN YON ZEICHENKETTEN
D3CE  D3D2-D4a3 ERRECHNET ZEIGER AUF ZEICHENKETTE
D400  D4@4-I5C32 “GARBAGE COLLECTION - ENTFERNT NICHT BENOETIGTE ‘STRINGS”
DSC6  DSC4-DSD? AUSFUEHRUNG DER < CHR$~-FUNKTION
DSDA  DSDS-D653 AUSFUEHRUNG DER “LEFT$*-, ‘RIGHT$"- UND “MID$*-FUNKT I0H
DESE  DES4-DEe2 AUSFUEHRUMG VON *LEN‘
D6ES  DE63-DE72 AUSFUERUNG DER “ASC’~FUNKTION
DE?S  DE73-DES4 LIEST 2AHL (KLEINER 256> AUS “BASIC’~TEXT
DE8?  DEBS-DECE RUSFUEKRUNG DER “VAL‘-FUNKTION
DENE  DEC4-DECF LIEST ZWET ZAHLEN AUS “BASIC-TEXT ¢16-BIT UND &-BIT)
DEDZ  DEDG-DSES PRUEFT, OB B<= ZAHL <=65535
DEE8  DEES-D7B1 AUSFUEHRUNG VYOM “PEEK” UND ‘POKE”
bDri@  Dpre2-p7iD RUSFUEHRUNG DER “WAIT*-AMWE1SUMG
D72C  D?1E-Dgo@ RUSFUEHRUNG VYOM RDDITION UND SUBTAKTION
Dece  DB91-DSBE FESTKOMMA-KONSTANTEN
DBF&  DSBF-DBFC AUSFUEHRUNG DER “LOG‘-FUNKTION
D934  DEFD-D9SD AUSFUEHRUNG TER MULTIPLIKATION
D938  DSSE-D9sE BELEGT FLIESSKOMMA-AKKUMULATOR 2
D9C2  D989-DSEZ KORREKTUR DER AKKUMULATOREN #1 UND #2
DSEE  DSB4-D9ER MULTIPLIZIERT BZW. DIVIDIERT MIT BZW. DURCH 19
DAIB  DSE1-DAT3 AUSFUEHRUNG DER DIVISION
DARE  DA?4-DASS BELEGT RKKW #1
DAD3  DR9S-DACD BELEGT -BASIC/-VARIABLE MIT AKKU #1
DBBE  DACE-DADD BELEGT AKKU #2 MIT AKKU #1
DADE-DREC EELEGT AKKU #1 MIT AKKU #2
DB27  DRED-DAFC AKKU #1 WIRD AUFGERLNDET
DB37  DAFD-1B25 RUSFUEHRUNG DER “SGM/-FUMKTIOM
DBeé4  DB2R-DBZC AUSFUEHRUNG DER ‘ABS~FUNKTION
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DBE7  DE2D-DBEC VERGLEICHT “BASIC’-VARIABLE MIT AKKU #1
DERY  DB6D-DBSD ZAHLENUMWANDLUNG YOW “REAL” IN ‘INTEGER‘ OHME YORZEICHEN
DEDE  DB9E-DEC4 AUSFUEHRUNG DER “INT/-FUNKTION
DBFF  DBCS-DC4F UNWANDLUNG EINER ZEICHENKETTE IN EINE ZAHL
DCSA  DCSe-ICe4 LIEST ASCII-ZEICHEN (“8”..“97) AUS ‘BRASIC’-TEXT
DCCE  DC%4-DCRE AUSGABE EIMER ZEILENNUMMER
DCES  DCAF-DDE2 UMWANDLUNG EINER ZAHL IN EINE ZEICHENKETTE (RBLAGE RB $8106)
DEID  DDE3-DEZ3 UMWANDLUNGSKONSTANTEH
DESE  DE=24-DE2D AUSFUEHRUNG YON “SQR/
DE68  DE2E-DEéE ARUSFUEHRUNG IER POTEMZFUNKTIOH
DEAR1  DEE7-DEV1 VORZE ICHENWECHSEL
DEDA  DER@-DEFZ AUSFUEHRUNG DER “EXP/-FUNKTIOH
DF2D  DEF3-DF3C UEBERPRUEFUNG YON FOLGEN YON FUNKTIOMEM
DFPF  DF45-DF3D AUSFUEHRUNG DER “RND‘-FUNKTION
DFDE  DF3E UEBERPRUEFUNG VON “CDS”
DFDF  DFAS-DEED UERERPRUEFUNG VON ~SIN‘
E@28  DFEE-EB@19 UEBERFPRUEFUNG VOM “TAN-
EGSC  EB45-EO77 UEBERPRUEFUNG YOMN “ATN’
EOF9  E@BS-EGCC “CHAR GET ROUTINE- - WIRD IN SEITE @ TRANSFERRIERT
E116 EBD2-E173 ABSCHLUSS- DER “RESET-ROUTIME. “RAM‘-PRUEFUNG USW.
E19B-E1EB GEHOERT 2U “TI‘-, “TI1$-ROUTINE
E1BC-E1E@ SELEKTOR FUER “INPUT”, GET” UND “READ”’
EIDE EI1E1-E27C INITIALISIERUNG DER ‘1/0°-REGISTER
E285 E27D-E3C3 ERHAELT EIMGABE VON BILDSCHIRM/TRSTATUR
E3B4  E3C4-E3ED EINRICHTUNG DER NAECHSTEN (NEUEN) ZEILE AUF DEM BILDSCHIRM
E3D8 E2ER-ESZ2F AUSGABE EIMES ZEICHEMS AUF DEM BILDSCHIRM
ES19  ES36-ESDA EILDSCHIRMINHALT NACH “OBEN‘ YERSCHIEEEH (FALLS MOETIG)
E257  ESDB-E66A AUSGABE EINER MEUEM ZEILE
EEIB  EGEE-EE7D BEGINN DER “INTERRUPT~-ROUTINE
EEE4  EEGVE-E6E3 BEENDIGUNG DER “IMTERRUPT‘-ROUTINE
E€2E  E685-EVGE “INTERRUPT/-ROUTINE: “CURSOR, TRSTATUR-ABFRAGE, MOTOR USW.
ECFS  E73F-E7AB UMWANDLUHG DER TASTATUR-MATRIX IN EIN ASCII-ZEICHEN
EEER  EPAC-E7R2 AUSGRBEROUTINE FUER EILBSCHIRM
Fi156 EVDB-EVEB AUSGABE EIMER MELDUNG DES BETRIEBSSYSTEMS
FBB6  FOB&6-FICB EROEFFHEN, PRUEFEN UND SCHLIESSEM EINES KAMALS ¢IEEE-BUS)
F1D1  FiCC-F22F EINGABE EIMES ZEICHENS UEBER IEEE
F232 F23B-F27C AUSGABE EINES ZEICHENS UEBER IEEE
F2v2 F27D-F2A3 RUECKSETZEN DER ‘1.-0°-REGISTER
F26E  F2A4-F2AR LOESCHT ALLE EROEFFNETEM ‘FILES‘ (ACHTUNG:KEIN “SCHLIESSEN’)
F2eD F2AB-F2B7 SUCHT IN TABELLE DER EROEFFNETEM ‘FILES”
F295  F2Bg~-F2C7 SENDET DATEI-PRRAMETER ZUM PERIPHERIEGERAET
FZR3  F2C8-F329 SCHLIESST EINE DATEI
F381  F32A-F33E PRUEFT, QOB ‘STOP‘-TASTE GEDRUECKT WIRD
F33F-F345 FRUEFUNG. OB “DIRECT MODE~
F3C2  F346-F3FE AUSFUEHRUNG DER “LOAD”-ANWEISUNG
F3FF-F421 AUSGARBE “SERRCHING”
F422-F4352 AUSGABE “LOADING” BZW. ‘VERIFYING’
F433~F461 LIEST PARAMETER FUER -LOAD‘ ./ SAVE”
F452-F434 AUSFUEHRUNG VON “LOAD’/“SAVE“/“OPEN’ AUF I1EEE-BUS
F435~F4EBA SUCHT NACH BESTIMMTEM PROGRAMMMAMEN (AUF KASSETTE)
F4B7  F4BB-F4D2 AUSFUEHRUNG VON “VERIFY”
F4D4-F523 LIEST PARAMETER FUER “OPEN‘/’CLOSE‘
FS21  F32R~-FSAD AUSFUEHRUNG YOM “OPEN”
F3AE  FSAE-FSE2 SLICHT NAECHSTEM PROGRAMMNAMEN (AUF KASSETTED
FSE3-FSEC LOESCHT KRSSETTENPUFFER
FSDA  FSED-Fé4C SCHREIBT KASSETTENVORSPANH
FE3C  FE4D-FEEE LIEST ANFANGS- UND EMDADDRESSE VOM VORSFANN
FESE  FE&7-F67C BESTIIMT PUFFER #1 B2W. #2 FUER EINGAEE/AUSGABE
FEEC  FE7D-FE94 SETZT ZEIGER FUER START- UND EMDADDRESSE DES PUFFERS
FE24  FEa5-FeaD AUSFUEHRUNG VON - SYS~
FESE  FESE-F71ER AUSFUEHRUNG WON “SRVE’
F71C-F735 BESTIMMT “SECONDARY ADDRESS-, FALLS NICHT ANGEGEBEM
F?23  F?36-F78R BRINGT 24-STD-UHR ALUF NEUESTEM STAWD
F77@  F7SE-F7DR SETZT GERRET FUER EINGREE
F7EC  F?DC-Fg2C SETZT GERAET FUER AUSGABE
FeB&  F82D-FS3R INITIALISIERT ZAEHLER FUER KRSSETTEMPUFFER
FE12  Fa3B-F&5I WARTET, BIS “PLAY’ GEDRUECKT WIRD
FE35  FaSE-Fave PRUEFT “TRSTE-GEDRUECKT -LEITUNG ZUM RECORDER
F24?  F&V1-FB7E WARTET. EIS “RECORD” UND “PLAY‘ GEDRUECKT WIRD
Fes5 FS?F-FEES LIEST VORSPANN EINER DRTEI VON KASSETTE
F2g6  FSBS-FSDi SCHREIRT YORSPANM EINER DRTEI
FE9E  FBD2-F912 BEENDET SCHR‘EIBEN.&ESEN
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FBE6
FBFe

F931

DF?F
E@J4

E116
E116
E1B7

F513-FS1D
FS1E-F92D
F92E-F9ISE
F9SF-FBFB
FBOC-FBE4
FBES-FBEB
FBEC-FBFF
FCee-FC1iB
FCiC-FCFA
FCFB-FD15
FD16-FD37
FD38-FD47
FD48-FD7B
FD?C-FDBF
FD58-FD3A
FD9B-FFB1

'EFER

FFED-FFFA
FFFA-FFFB
FFFC-FFFD
FFFE-FFFF

XX
WARTET AUF BEENDIGUNG EINGRBE-RUSGARBE
PRUEFT, OB “STOP--TASTE GEDRUECKT; RBBRUCH, FALLS NOETIG
VORBEREITEN DER SYNCHRONISATION BEI LESEN VON KASSETTE
“INTERRUPT“-ROUTINE FUER LESEN VON KRSSETTE
SPEICHERT ZEIGER AUF LET2TES GESCHRIEBENES ZEICHEN
SET2T STATUSVARIABLE /ST*
HILFSROUTINE ~ ZAEHLT 8 BITS PRO BYTE
SCHREIBT EIN BIT AUF KRSSETTE
“INTERRUPT. 1- BEI SCHREIBEN AUF KASSETTE (BEGINNT RB $FC21)
BEENDIGUNG VON EIN-/AUSGABE, RUECKSETZEN DER ZEIGER
SETZT ‘ INTERRUPT/-YEKTOR
‘POMER-ON-RESET/~ROUTINE; PRUEFT OB “DIAGNOSTIC‘-MODUS
DIAGNOSTIC-ROUT INE
PARITY”-PRUEFUNG <QUERSUMME VON 8 BITS)
ZEIGERKORREKTUR
FORTS. DIAGNOSTIC-ROUTINE

SPRUNGTARBELLE

OPEN

CLOSE

INPUT-DEVICE

QUTPUT-DEVICE

RESTORE 1/0

INPUT (ZEICHEN VON BILDSCHIRM)
Eg;UT (ZEICHEN AUF BILDSCHIRM)

SAVE

VERIFY

SYs

STOP-KEY

INPUT (ZEICHEN AUS TASTATURPUFFER>
CLEAR ¢ALLE “1/0”-KANRELE>
24~HR-CLOCK

TURN OFF CARSSETTE MOTORS

NMI

RESET

IR@

ABWEICHUNGEN FPET—-CBM

NEU: “RND(B)‘

FLIESSKOMMA-KONSTANTEN

FLIESSKOMMA-KONSTANTEN

NEUER ANFRNGSWERT FUER ‘STACKPOINTER’ (251>
RBWEICHUNGEN BEI INITIALISIERUNG

TEXT “BYTES FREE. COMMODORE BASIC’

SPEICHERT ZEILENNUMMER, AUSGABE ‘READY. *

;ﬁ_lé VOM “TI‘-ROUTINE (SIEHE CE2R/CE23)

;ﬂ_lﬁ VON “INPUT”, “GET“, “READ” (SIEHE CBO?/CB24)

ABWEICHUNG ¢INITIALISIERUNG)
BILDSCHIRM LOESCHEN
INITIALISIERUNG DER ZEIGER AUF BILDSCHIRMZEILEN
KORREKTUR DER 2EIGER AUF BILDSCHIRMZEILEN
EINGABE. ZELCHEN, USORBE.AUR SEir

’ F SCHIRM. RUECKKEHR BEI ’
EINGABE YOM BILDSCHIRM RETURN

MONITOR CBM

WROA
WROB
WRTWO
RSCII
T2T2
RDOA
RDOB
HEXIT
RDOC
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Michael Zimmermann, Eberstidter Str. 170, 6102 Pfungstadt

ANSCHLUSS VON NUMERISCHER ANZEIGE UND TASTATUR
AN EINEN 6500-M1krocoMpuTER (1)

1. Einleitung

Sicher werden sich viele Leser fragen, warum am sich in der heutigen Zeit
der Bildschirmprogrammierung und der intelligenten Terminals iiberhaupt
noch mit so trivialen und vorgestrigen Dingen wie einfachen Siebensegment-
anzeigen oder dekodierten Tastaturen beschéftigen kann. Sicher sind Bild-
schirm und Tastatur mit Editierféhigkeit Dinge, die erstrebenswert sind,
fiir viele Anwendungen reichen aber einfachere Mittel flir Ein- und Ausgabe.
Man sollte sich hier als Designer nicht zum Ma8 aller Dinge machen und
Fihigkeiten, die bei einem Entwicklungssystem niitzlich sind, auch zur
Richtschnur fiir Anwendungslésungen machen.

Wenn wir unsere Umwelt, soweit sie in der Datenverarbeitung ihren Nieder-
schlag findet, betrachten, so ist die Vorherrschaft numerischer Informati-
onen offensichtlich; von unserem Geburtsdatum (ber Kontonummer und -stand
bis hin zu der Zahl der tdglich mit dem Mikrocomputer verbrachten Stunden
lassen sich die meisten Tatbestédnde als numerische WErte ausgeben. Deswegen
ist es in vielen Fillen wenig sinnvoll, an der Schnittstelle dieser nume-
risch orientierten Welt zur Datenverarbeitung mit unpraktischen oder zu
aufwendigen Hilfsmitteln fiir die Ein- und Ausgabe zu arbeiten. Aus diesem
Grunde erscheinen auch heute noch Uberlegungen zum Einsatz von numerischen
Anzeigen und Tastaturen an Mikrocomputern durchaus angebracht.

Dariiber hinaus gewinnt das Hobby Microcomputer gerade jetzt viele neue
Freunde, die mit vergleichsweise komfortablen Maschinen arbeiten und die
sich noch nicht mit diesen grundlegenden Techniken auseinandergesetzt ha-
ben, Techniken, die von Betreibern des KIM z.B. unbedingt beherrscht werden
mufiten.

Als Konsequenz dieser Uberlegungen soll das Ziel unserer Betrachtungen eine
numerische Anzeige - 8 Stellen sollten ausreichen - und eine Tastatur sein,
wie sie z.B. in einem einfachen Datenverarbeitungsgerdt Anwendung finden
kénnten, Alle dargestellten Schaltungen wurden vom Verfasser ausgetestet
und betriebsfertig gemacht. Trotzdem erheben weder Schaltungen noch Pro-
gramme Anspruch darauf, allgemeingiiitige LOsungen zu bieten, vielmehr kdén-
nen sie nur den Rahmen abstecken. Besonderes Augenmerk wurde auf die Dar-
stellung der zugrunde liegenden Prinzipien gerichtet, auf besondere Tricks
wurde deswegen verzichtet, und wo es sich ergab auf Erweiterungen hinge-
wiesen. Daiiber hinaus sollten die Leser diese Zeilen als Anregung begreifen
und sich die Lésungen durch gezielte Versuche zu elgen machen ocder den
eigenen Anforderungen anpassen..

2. Uberlegungen zur Hardware

Fiir den AnschluB von Anzeige und Tastatur werden seit einiger Zeit beson-
dere Controller angeboten bzw. angekindigt. Fiir die 8080-Serie ist dies
der 8279, der wegen allgemeiner Probleme beim Anschlufl dieser Bausteinfa-
milie an die 6500 fiir unsere Betrachtungen keine gréSere Rolle spielen
diirfte.

Aus der 6500-Familie ist der 6541 angekiindigt, die Lieferungen diirften
aber noch etwas auf sich warten lassen. Dariiber hinaus scheint dieser
Baustein flir seine Aufgabe nicht besonders geeignet, da alle internen
Register, auch der pisplay-wiederholspeicher, nur indirekt iliber ein AdreB-
register ansprechbar sind, eine Technik, die bei einem CRT-Controller, der
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meist nur einmal bei der Systeminitialisierung stdrker benutzt wird,
gangbar ist. Bei einem Display-Speicher, in den auch der Benutzer
hdufig Werte einstellt, ist dies eine grofe Behinderung und wenig an-
wendungsfreundlich.

Eine andere Lésung, die z.B beim Elektor -Scamp-System benutzt wird, besteht
darin, die Funktionen eines Display~Controllers mit Hardware nachzubilden.
Hiergegen sprechen die 8 oder 9 Bauteile, die hierzu erforderlich werden.
Von der Prozessorseite her erfolgt der einfachste AnschluB von Display und
Tastatur iber parallele Ports, wie sie z.B. im PIA realisiert sind. Hierbei
ist es wenig sinnvoll, an einen Port Jjeweils eine Ziffernstelle zu schal-
ten, sei es direkt oder (iber Dekoder, da hierdurch die Zahl der bendtigten
PIAs schnell steigen wird. Es ist eine bessere Lésung, Anzeige und Tasta-
tur zu multiplexen. Léider ist es nicht méglich, die Anzeige direkt mit
den Strénen und Spannungen der Ports zu treiben, da die Leuchtstidrke zu
gering wiirde, aber einfache 7404-Inverter kénnen hier einen kostengiinsti-
gen AnschluB vermitteln. Als Anzeigeelemente werden hier Common-Cathode-
Anzeigen vom Typ TIL 313 verwendet, die Tastaturen wurden aus Digitast-
Schaltern aufgebaut.

3. Uncodierte Anzeige

Diese einfachste Form der Anzeige erfordert auBer dem PIA einen minimalen
Aufwand, die Ausgdnge werden lediglich mit 7404 invertiert. Die Einzel-
heiten der Schaltung sind Abb. ! zu entnehmen. Bei dieser Form der Anzeige
ist jede einzelne Leuchtdiode als Element einer Matrix anzusehen, bei der
durch den Port A die Zeile und durch B die Spalte bestimmt wird. Die Spalte
reprédsentiert hierbei die einzelnen Ziffern, die Zeile ein Leuchtelement
iber alle Ziffern hinweg. Durch Ansteuern einer speziellen Ziffer (Spalte)
kénnen die Segmente (Zeilen) in dieser Ziffer zum Leuchten gebracht werden.

Pap < Ti. 343
Pan
PAz
Pas
Pay
Pas
Pae

Pat L2 ke ofke Jwe (ke fws Ixn e ko

n
JHG
d

PIA

P37
Pie
1413
PBY
¢}

4 ¥ [>o-
1431 [>o
e —>

Pupy
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Da es sich um Common-Cathode-Anzeigen handelt, erfolgt das Ansteuern durch
Einschreiben eines Bits, das durch externe Schaltungen invertiert wird,

in den B-Port. Hierdurch wird eine Ziffer angeschaltet, das eigentliche
Leuchtmuster ergibt sich aus dem Komplement des Wertes, der in den A-Port
gestellt wurde. Durch Verschieben des Bits durch den B-Port und gleichzei-
tiges Setzen der entsprechenden Leuchtmuster am A-Ausgang lassen sich nach-
einander alle Ziffernstellen bedienen, wobei die jeweiligen Zustdnde eine
zeitlang stabil gehalten werden miissen. Der wechsel hat jedoch so schnell
zu erfolgen, daB das Auge mit seiner Trégheit ihm nicht zu folgen vermag.
pann ist der Eindruck einer stehenden Anzeige gegeben. Einzelheiten der
Bedienung sind dem kommentierten Programm 1 zu entnehmen. Dieses gliedert
sich in 3 Hauptabschnitte:

1. Initialisieren des Ports

2. Ubernehmen der anzuzeigenden Werte in den Ausgabepuffer, dabei
Umwerten in Leuchtmuster

3. Anzeigen der Leuchtmuster aus dem Anzelgepuffer.

Nach jedem Durchlauf flir das Display wird in die Zentralebene zurlickverzweigt,

um hier evtl. Eingaben abzupriifen und zu bedienen.

Nachteil dieser vollstdndig uncodierten Anzeige ist es, daf ohne Uminiti-
alisieren der PIA-Ports keine Eingaben bearbeitet werden kénnen, da zumin-
dest bei einer 8-stelligen Anzeige alle Ausgdnge belegt sind. Wie hier mit
geringem Aufwand Abhilfe zu schaffen ist, werden wir spdter sehen. Zuerst
wollen wir uns aber der hier noch ausgeklammerten Erzeugung der Leucht-
muster widmen.

STAPLE DISPLAYDRIVER ==0206 M10
*=%

==0000 ORA oo 202902 JSR DISP
. :DISPLAY BUFFER
A FEeisTER A 204602 JSR KEY

2oRA SCHECK FOR KEYBOARD ENTRY
:DATA DIRECTION REGISTER A 4C0602 JMP W10
==0000 R INITIALIZE PIA
s CONTROLLREGISTER A ==020F INIT
T Rav2 A900  LDA #3500
. :SET CRA/CRB TO DDRA/DDRB
e ere 800190 STA CRA

Do 800390 STA CRB

DATA DIRECTION REGISTER B
==0000 CRB
=DRB+1
==0000 BUF
=$00 DISPLAYBUFFER
==0000 PTR
=$10 POINTER TO DISPLAY
MAIN PROGRAM
==0000
*=$200
==0200
200F02 JSR INIT
; INITIALIZE PIA
202802 JSR GET

;GET STORAGE To pIsPLAY = MIICRO MAG
xX

A9FF  LDA #SFF
:DIRECTION TC OUTPUT
800090 STA DDRA

800290 STA DDRB

==021F

A904  LDA #$04

;NOW ASSRESS DATAREGISTER
8p0190 STA CRA

8D0390 STA CRB

60 RTS

GET CHARACTERS TO BE DISPLAYED
==0228 GET

k=%
;SEE NEXT CHAPTER FOR DETAILS
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60 RTS -
- - 88 ey

DISPLAY BUFFER DOFD  BNE D30

i CA  DEX

==0229 pIse ;NOW NEXT CHARACTER IN BUFFER

A9FF  LDA HSFF
;SIGN OFF LEDS
800090 STA DRA
0E0290 ASL DRB

A207  LDX #$07

iSET POINTER TO BUFFER
AS01T  LDA #301
égg;9so;¥IEgR;0 DISPLAY ;POSITION TO NEXT DISPLAY

90EB  BCC D20
223333032558 DISPLAY ;70 NEXT DISPLAY
p2o 60  RTS
BS00  LoA BUF.X ; IF WE ARE THRU RETURN

;GET BUFFER CHARACTER _
8D0090 STA DRA CHECK FOR KEYBOARD-ENTRY

JAND PUT INTO LEDS ==0246 KEY
AQFF  LDY H#SFF *=k
;NOW DELAY 7SEE FORTHCOMING CHAPTERS FOR DETAILS
==0237 D30 60 RTS
-END

ERRORS=0000

4. Erzeugung von Leuchtmustern auf der Anzeige

Beim vorstehenden Anzeigeprogramm wurde der Anzeigewert nur aus einem
Puffer . entnommen. Es fehlte die Angabe, wie das Leuchtmuster in diesen
hineingestellt wurde. Grundsétzlich ist eine derartige Trennung in Erzeu-
gung und Anzeige eines Leuchtmusters anzustreben, da in einem derartigen
Vorgehen eine gréBere Flexibilitét in der Bedienung der Anzeige durch den
Benutzer begriindet ist. Wir werden daher diese Trennung in den folgenden
Programmen beibehalten.

Zuerst einige Anmerkungen zum darstellbaren Zeichenvorrat, Mit einer Sie-
bensegmentanzeige kann man nicht den ganzen ASCII-Zeichensatz abbilden.
Dies zeigen z.B, die Bemiihungen von Texas Instruments, fiir alle Ziffern,
Buchstaben und eine Reihe von Sonderzeichen Leychtmuster zu definieren.
Dies fiihrt zwangsldufig zu nicht mehr erkennbaren Zeichenformen und damit
zu Unklarheiten, so daB ein derartiges Alphabet nur mit einer Umwandlungs-
tabelle lesbar wird,

In der Abb, 2 ist zuerst einmal eine genaue Definition der Siebensegment-
anzeige mit eindeutiger Zuordnung der einzelnen Leuchtbalken gegeben. Wei-~
terhin erscheint es erforderlich, flir alle Hexadezimalzahlen Muster vor-
zusehen. Ein Vorschlag, der keine Riicksicht auf die Benutzung von Grof-
oder Kleinbuchstaben nimmt, kann Abb. 3 entnommen werden. Die entsprechen-
den Verschliisselungen werden hierbei mit angegeben. 'Ebenso sind in Abb.4
sinnvoll darstellbare Grof- und Kleinbuchstaben mit ihren Leuchtmustern
aufgefiihrt. Von der Verwendung weiterer Zeichen, insbesondere in der be-
trieblichen Praxis und damit in der Hand von ungeschultem Personal , kann
der Verfasser nur abraten. In Fdllen, in denen eine stdrkere Bearbeitung
von alphanumerischen Informationen erforderlich ist, sollte nicht aus fal-
scher Sparsamkeit eine Siebensegmentanzeige mit ihrem hierfiir unzureichen-
den Zeichenvorrat gewihlt werden, diesem Anzeigentyp sollte vielmehr die
Ausgabe rein numerischer Daten vorbehalten bleiben.
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Fiir die eigentliche Umsetzung von
ASCII-Daten ist hier das Programm
2 abgedruckt, als Beispiel fiir
die Wandlung gepackter Daten kann
Programm 3 genommen werden. Beide
Programme entnehmen die Werte dem
Anwenderspeicher, auf den ein
Pointer zeigt. Die eigentliche
Umwandlung ‘erfolgt iiber Tabellen,
Einzelheiten kénnen den Programm-
kommentaren entnommen werden.

GET CHARACTERS TO BE DISPLAYED
==0228 GET

*=k
AO07  LDY #307
;LOAD COUNTER
==022A 610

=k
B110  LDA (PTR).Y
;AND CHARACTER
293F  AND #$3F
;MASK OFF BITS
AA TAX
;USE AS INDEX
BD3902 LDA TAB.X
;GET PATTERN
990000 STA BUF,Y
;AND STORE IN BUFFER
88 DEY
;DECREMENT COUNTER
10F2  BPL G10
;NOT DONE, REPEAT
60 RTS
;DONE, RETURN
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Abb.M

PATTERN TABLE

==0239 TAB
.BYT $FF,$88,%83,3C6 ;3-G
.8YT $A1,$86,%8E,$FF

.BYT $89.%FB,$F1,3FF ;H-0
.BYT $C7,%FF,$AB,$A3

.BYT $8C,3FF.3AF,$FF ;P-W
.BYT $FF,$C1,$FF,$FF

LBYT $FF,$91,8FF,$FF ;X-<
.BYT $FF,3FF.$FF,3FF

.BYT SFF,$FF,SFF,$FF ;Sp-
.BYT $FF,$FF.$FF,$FF

.BYT SFF,$FF,$FF,$FF ;(-/
.BYT SFF,$FF,$FF,$FF

.BYT $99,%92,$82,3F8

.BYT $80,%98,%FF,$FF
.BYT $FF,$FF.$FF,3FF
ERRORS=0000

Wird ausfihrlich fortgesetzt .

l:lnnuunnnuuuuuunnuunnnunnuunuuuuuunnnnnnuuunnuuunnnnunnuunuuuun

FIRMENNACHRICHTEN

Die Firma GWK, Gesellschaft fiir technische Elektronik mbH in Herzogenrath
rundet ihr Angebot fiir 65xx-Betreiber ab: Der Mikrocomputer Siemens PC 100
wurde neu in das Programm aufgenommen, ebenso der Video-Monitor Sanyo
DM5912CX und der Matrixdrucker TX80 mit 95 ASC|I- und 64 Grafikzeichen und
speziell auf AIM 65/PC 100 zugeschnittenem Betriebssystem ~ AlMs werden
jetzt mit garantiertem und protokolliertem 'burn in' in vom Besteller .ge-
winschter Dauer geliefert. Hinzu kommen neben der bereits bekannten BASIC-
ERweiterung flir den AIM weitere Softwarehilfen, die 'Development Aid' mit
Systemprogrammen wie MOVE, RELOCATE, Disassemble into Texteditor, FILL,
Search Byte, Word, String usw. und ein BASIC-Texteditor mit beliebiger Zei-
lenldnge. AuBer auf der Hobby-tronic 80 in Dortmund werden die Produkte
auch auf der Hannover-Messe in Halle 12, 2. 0G. Stand 21/22 vorgefiihrt.
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Christian Streicher, Wittelsbacherstr, 24, 8034 Germering

USCOM- User Derinep BASIC Commanps (AIM 65)

Mit diesem Programm ist die MSglichkeit gegeben, zusdtzliche vom Anwender
definierte BASIC-Kommandos abarbeiten zu lassen. Das Hauptproblem bestand
darin, eine Stelle zu finden, an der der BASIC-Interpreter unterbrochen
werden kann, ohne den natiirlichen Programmablauf zu gefihrden. Eine Verin-
derung des DILINK-Vektors stellte sich als unbrauchbar heraus, da hier-
durch bestenfalls die SN-ERROR-Meldung unterdriickt werden kcnnte, nicht
jedoch der Programmablauf. Nach ldngerem Suchen im Bereich der Zero Page
fand der Autor zwischen hex BF und Dé eine Routine, die bei der Initiali-
sierung des AIM-BASIC angelegt wird und die dem Interpreter dazu dient,

den ':' als Delimiter fir den nidchsten Befehl zu erkennen und auflerdem eine
Zeilennummer von einem direkt eingegebenen Befehl zu unterscheiden. Inner-
halb dieser Routine werden nun die Adressen C6 und C7 sténdig verdndert.
Sie stellen den Vektor auf den abzuarbeitenden Befehl im BASIC-Input Buf-
fer dar. In Zelle CA beginnt der Befehl BCS @@D6. Der Sprung erfolgt, wenn
der Befehl aus dem Input Buffer ein BASIC-Befehl oder ein Alphazeichen ist.
Nachdem in Zelle D6 lediglich ein RTS steht, ist hier die M&glichkeit gege-
ben, in den Programmablauf einzugreifen. Die Adresse des Branch-Befehles
wird zu diesem Zweck auf die Adresse des ATN-Vektors in Zelle BB gesetzt.
Der ATN-Vektor wird auf die Anfangsadresse der Steuerprogramms gesetzt,

Das Steuerprogramm entscheidet nun, ob ein vom Benutzer definierter Befehl
vorliegt oder nicht. Wird der Befehl unter 'COMM' nicht gefunden, so erfolgt
die SN-ERROR-Meldung. Anderenfalls wird ein REM (hex 8E) an den Interpre-
ter iibergeben um die Fehlermeldung zu umgehen. Nach dem Lesen des letzten
Zeichens wird der Befehl ausgefiihrt.

Auf eine Einschrénkung sollte jedoch an dieser Stelle hingewiesen werden:

Da der Input Buffer nach der vollstédndigen Abarbeitung wieder in den BASIC-
Textspeicher zuriickkopiert wird, kdnnen die Befehle als Steuerbefehle, wie
z.B. RESequenz oder RENumber verwendet werden, ausgenommen die ATN-Funktion.
Eine Abspeicherung unter einer BASIC-Zeilennummer ist nicht mdglich, da

der Befehl nach dem ersten Lauf mit REM iiberschrieben ist. AuBerdem sollte
beachtet werden, daB vom Userkommando nur die ersten drei Zeichen interpre-
tiert werden.

H=§CA
BCS EXTRA SN-ERROR AUF ATN-VEKTOR
#=$BB
EXTRA JUMP ANF ATN VEKTOR AUF STARTADRESSE SETZEN
®=$1FO0
sVARTABLEN

s
3 PROGRAMMANFANG
5
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ANF

LOOP1

Loor2

NEXT1

NEXT2

ERR

END

GOOD

PHP
STA
STX
STY
LDX
BEQ
INX
STX
CPX
BNE
LDX
STX
PLP

P

BEQ
LDA
LDY
INX

BEQ
DEY
BPL
LDA
JMP

STX
LDY
LDA
STA
DEY
LDA
INX
CMP
BEQ
LDA
INX
INX
INX
JMP

INX
LDA
cMP
BEQ

INX
INX
JMP

LDX
STX
LDA
LDX
LDY
PLP
RTS

LDA
cLC
LSR

SAVA
SAVX
SAVY
LASTX
L.OOP1

LASTX
#2
END
#0
LASTX

EBRRO2
NEXT1
#$7F
#3

COMM, X
ERR

LOCOP2
SAVA
LOCOP1

V1
#2
($ced,Y
v2

($ceéd, Y

COMM, X
NEXT2
SAVA

LOOPL

V2
COMM, X
GOOD
SAVA

LOOP1

#0
LASTX
SAVA
SAVX
SAVY

vl
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REGISTERINHALTE RETTEN

GULTIGER BEFEHL SCHON GEFUNDEN?

BUCHSTABE 2 IM INPUT BUFFER

PROGRAMMSTATUS LUSCHEN

USERBEFEHL VEREINBART?

DELIMITER FOR LETZTEN USER-BEFEHL
PRUEFE DIE NACHSTEN 4 ZEICHEN
USER-BEFEHL NICHT GEFUNDEN

NACHSTEN USER-~BEFEHL TESTEN

3. BYTE AUS DEM INPUT BUFFER RETTEN

BYTE 2 MITEINANDER VERGLEICHEN

WENN UNGLEICH: TESTE NACHSTEN USER-BEFEHL

BYTE 3 MITEINANDER VERGLEICHEN

WENN UNGLEICH: TESTE NACHSTEN USER-BEFEHL

BEFEHL NICHT GEFUNDEN
REGISTER WIEDERHERSTELLEN

USER-ADRESSE BERECHNEN
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TAX USER ADRESSE RETTEN
LDA USADD, X

STA GQTO

LDA USADD+1,X

STA GOTO+1

LDY #0 REM-ANWEISUNG AN BASIC-INTERPRETER
LDA #$8E

STA SAVA

STA ($C6),Y

LDA #1 USER-KOMMANDO GULTIG
STA LSTX

JMPEND USER DEFINED COMMANDS
COMM .BYT 'ATN', 'XXX',$7F
USER-ADRESSEN
USADD .WOR ATN, XXX

s

ATN  RTS ZU ERPROBUNGSZWECKEN NUR 1 BEFEHL IN DEN
XXX  RTS USER COMMANDS

EXTRA OOBB v2 1F07 END 1F72

GOTO 1F00 ANF 1F08 GOOD 1F7D

SAVY 1F02 LOOP1 1F28 COMM 1FAOQ

SAVX 1F03 LOOP2 1F31 USADD 1FA9

SAVA 1F04 NEXT1 1F40 ATN 1FAD

LASTX 1F05 NEXT2 1F5C XXX 1FAE

vl 1F06 ERR 1F6D .

ERFHRRE RN RRE RN NRERRERRERRERFRRRRRR SRR RFHFRRRREREEERRE RN RR

Hans-Joachim Regge, Fesenfeld 57, 2800 Bremen 1

Erwe1TERUNG DES AIM 65 aur pen S100-Bus

Bei der Vielzahl der flir den AlM angebotenen Erweiterungssysteme fdllt
die Entscheidung nicht leicht: Die Nichtkompatibilitdt der Systeme unter-
einander bindet den Kunden evtl. an einen einzigen kleinen Hersteller mit
nur wenigen Platinen zu teilweise hohen Preisen. Schafft sich der Kiufer
evt]. spiter ein griBeres System an, sind viele Bausteine nicht mehr ein-
setzbar.

Eine Alternative ist der S100-Bus. Diese Karten sind Uber preiswerte Inter-
facekarten an die meisten bekannten Gerite anschlieBbar ( z.B. TRS 80,
APPLE, PET, AIM, SYM, KIM usw.) und werden von einer groBen Zahl von Her-
stellern nicht nur flir Hobbyzwecke angeboten, so daB wohl auch in Zukunft
kein LieferengpaB zu erwarten ist. Wo Konkurrenz existiert, freut sich der
Kunde: So kostet z.B. eine komplette Karte (Kit) flir 16 EPROMs Typ 2708
oder 2716 ohne EPROMs nur 50 Dollar in den USA. Auch RAM-Karten sind er-
freulich preiswert. US-Firmen liefern prompt gegen Verrechnungsscheck, der

deutsche Zoll inkl. MWSt betr#gt ca. 24 %. Garantieanspriiche sind allerdings

wohl nur umstdndlich durchzusetzen.

Als Mutterplatine verwendet der Verfasser die urspriinglich fiir den KIM
konzipierte 'KIMSI -Karte. Diese ist mit wenig Aufwand (anderer Adress-
bereich, R/W) durch Einsetzen und Verdrahten eines 7402 in die vorbereitete
'Protyp-Fass' abzuindern und dekodiert dann 1000-7FFF. Wem dieser AdreBraum
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nicht ausreicht, mag z.B. nach Rockwell mit einem 74159 auch die hBheren
AdreBbereiche zugdnglich machen. Umbauhinweise - auch fiir SYM - liegen bei.

Die Karte kostet als Bausatz ab USA nur $ 125, hat 8 Steckplitze (1 Fassung
wird mitgeliefert), ist mit handelsiiblichen TTL-Bausteinen bestilckt und
einfach zusammenzubauen und hat etwa DIN Ab-Format. Die Schaltung ist {ber-
sichtlich und beinhaltet auch zwei Stabis flir 5 Volt. Wer einige Ubung im
LB8ten hat, diirfte keine Probleme beim Zusammenbau haben (voll mit Steckleis-
ten bestlickt ca. 1000 L&tstellen - die Karte ist auch fertig erhdltlich).

Ein Problem darf jedoch nicht libersehen werden: Der S100-Bus wurde urspriing-
lich fiir den 8080 konzipiert. Dieser Prozessor hat einige Steuerleitungen,
die unser Prozessor nicht ben8tigt bzw. nicht hat, z.B. 'WAIT' oder 'REFRESH'
zusdtzlich haben einige Firmen den ursprlinglichen $100-Bus weiterentwickelt
und verwenden verschiedene urspriinglich freie Leitungen zu Steuer- und zu
sonstigen Zwecken. Aus diesen Griinden ist keineswegs jede beliebige $100Karte
Uber KIMSI an den AIM, SYM oder KIM anschlieBbar, manche miissen gedndert
werden oder sind nicht verwendbar. Der Hersteller von KIMSI hat eine l&n-
gere Liste mit kompatiblen Platinen herausgegeben, die tunlichst beachtet
werden sollte. Nicht geeignet sind'z.B. fast alle Karten mit dynamischen
RAMs, da kein refresh zur Verfligung steht, Der Hersteller hatte eine Anwei-
sung zur Erzeugung des notwendigen refresh mittels zweier zusitzlich zu
installierender ICs beigelegt. Nachdem bei einer Reihe von Kunden 'unerklfr-
liche Erscheinungen' mit dynamischen RAMs auftraten, r&t er nun von der
Verwendung solcher Karten ab. Bei Autor laufen z.Zt eine 16 kB-Karte

MEMZ von Wameco (2114 stat. RAM) sowie eine Videokarte mit direktem Spei-
cherzugriff (SSM VB1B) zu seiner Zufriedenheit. ZusZtzlich benutzt er eine

32 k-RAM-Karte (Expandoram), dyn, die als Textspeicher einwandfrei 13uft,

als Arbeitsspeicher jedoch nicht.

Als Hersteller des KIMS| liefert Forethougth Products iibrigens auch flir

den PET eine neue Interfacekarte mit transparentem refresh, BETSI. Hier
kdnnen verschiedene preiswerte dynanische RAM-Karten ohne Probleme verwendet
werden. - Viele $100-Karten benStigen 3 Betriebsspannungen, unstab. +8V,
+16 V UND -16V. Die Stabilisierung findet auf den Jjeweiligen Karten statt.
Ein Verbindungskabel zwischen AIM und KIMSI darf nicht linger als ca. 20 cm
sein, da auf der AIM-Platine keine Pufferung erfolgt. Bei 40 cm 'steht

hier alles'.

Eine Frage und Bitte an die Leser: Eine Routine fiir den Betrieb einer
Floppy in der Ger&tekonfiguration KIMS! (S100-Bus} und AIM war bishernicht
ausfindig zu machen. Gibt es niitzliche Hinweise? .

udayupapetapefafedefafefufafafaiefaiufafapafafaiatetafafufeffsf=iag=] aoooooomOoooponoonoooooopoooon
KLEINANZEIGEN DER LESER

VERKAUFE BLECHGEHAUSE fiir 0SI C2-4P, passend fur Superboard 2. Suche Karten
mit 48-pol. 0SI-Bus, auch gebraucht (z.B. 500, 510, 420 usw.). Uwe Pitz,
Am Schwarzen Berge 38, 3300 Braunschweig.

VERKAUFE AIM-65 ASSEMBLER-ROM, da Uberzdhlig, original verpackt fir DM 200,-.
M. Waldmeyer, Im Bans 15, 2080 Pinneberg, Tel. 04101-24 700.

AIM 65 ZU VERKAUFEN, 4 k RAM, Assembler, BASIC, Inkl. Netzteil und Manuals,
wenig gebraucht DM 1.450,- inkl 1 Pkt Thermopapier. Christoph Keutmann,
Achter Llittmoor, 2 Hamburg 56. Tel. tags 040-280 12 11, abends 040-81 75 79.

Wer hat., verleiht oder verkauft KIM-ASMB 6 kByte E000-F7FF, entsprechend
"KIM ASMB Manual”, auf Kassette, in ROMs oder als Listing? M. Gérlitz.
Aldegundisstr. 54, Postfach 852, 5400 Koblenz. Tel. 0261-77 152
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Bernhard Kokula, WredestraBe 17, 6700 Ludwigshafen

Das VIDEO PLUS - EINE BESCHREIBUNG

Das VIGEO PLUS ist eine Video-Controller-Karte in professioneller Aus-
fihrung von der 'The Computerist Inc.' {USA). Abmessungen 275x200 mm,

owei AnschluBleisten flir KIM-Stecker (Lh-palig). Sie paBt auf das von der
gleichen Firma fiir den AIM angebotene Motherboard. Alle ICs sind auf Steck--
sockeln. Stromversorgung 5 Volt, 1,2 A oder B V, ungeregelt.

Folgende Baugruppen sind vorhanden: Bild-RAM mit 2114, 2 kB bestiickt, bis

L kB erweiterbar, Grafik-RAM 1 kB bestlickt (bis 2 kB}. EPROM-Sockel fiir

2716 (5 Volt), EPROM als Option, CRT-Controllersystem mit Motorola 6845,
Tastatur- und Lichtgriffelsystem mit 6522-VIA (16+4 1/0, 2 Timer). Es

werden somit 8 kB Adressenbereich belegt, dieser kann mit einem Drehschalter
in 8-k-Schritten gewshit werden. Das EPROM-Programm ist fiir $9829-9FFF ge-
schrieben, der Gesamtbereich ist damit normal $BD0D-9FFF.

Alle wichtigen Verbindungen zur CPU, bescnders der Datenbus, sind gepuf-
fert. Die Unterbringung diirfte keine Schwierigkeiten bereiten (Geh3use von
Feltron oder vom Computerist). Durch die Pufferung ist der direkte Betrieb
am AIM ohne Motherboard méglich.

Baugruppe Bild-RAM

Sie ist mit 2114-RAMs/450 ns bestlickt und dient wihrend der Taktphase #1 (crv)
sum Schreiben und Lesen. Das RAM kann auch im Video-Betrieb wie ein nor-

maler Programm- oder Datenspeicher benutzt werden. Wdhrend des CPU-Taktes

P2 wird das RAM vom CRT-Controlier verwaltet und ausgelesen. Das Video-RAM
liegt relativ zur schalterbestimmten Dekodierung auf den Adressen 0000-OFFF.
Bei Lieferung ist der Bereich 0000-07FF bestlickt.

Baugruppe Graphik-RAM

Auch hier werden 2114-RAMs verwendet. Bestlickung bei Lieferung 1 kB. Je 16
Byte bilden ein Grafik-Feld von 8 Punkten breit und 16 Zeilen hoch. Bei 128
ASCiI-Zeichen sind das genau 2 kB. Jedes Grafik-Feld kann wieder von der
CPU (B1) oder vom Controller (B2) angesprochen werden, Die Zeichen kdnnen
vBllig frei gestaltet werden. Sie sind leicht zu adressieren: OFFSET (Z.B.
$8000) +1000 RELATIV-LAGE +10xASCII-WERT. = Ein Beispiel: GROSSES "A*=ASCII
$41. DARAUS WIRD GEBILDET $800i$1000+$410=$9410 FUR DIE OBERSTE REIHE ODER
+$41F=8941F FUR DIE UNTERSTE REIHE.

Wegen des diekten Zugriffes auf das Grafik-RAM kBnnen die einmal entwickel-
ten Zeichen auf Kassette gespeichert werden. Per Programm gelangt man au-
tomatisch zum Grafik-RAM, indem man zum ASCll-Wert des Zeichens durch ORA
#380 hex 80 addiert. Das bei Lieferung enthaltene RAM von 1 kB erlaubt die
Darstellung von 64 Zeichen, es wird mit relativ 1000-13FF dekodiert. Man kann
aber auch normale Programme in das Grafik-RAM schreiben.

Baugruppe EPROM

Es ist ein Stecksockel fiir ein Intel 2716-Eprom vorhanden (zum Lesen sind
nur 5 V erforderlich). Der relative AdreBbereich ist 1820-1FFF {hex). Die
ersten 32 Zellen (dezimal) miissen mit FF geldscht bleiben, denn dort liegen
die Adressen des CRT-Controllers sowie des VIA 6522. Als Option kann das
Betriebsprogramm fiir das Video Plus in der flir den AIM geeigneten Version
als EPROM bezogen werden. Man kann sich den Festwertspeicher auch leicht
selbst 'schieBen', z.8. mit dem Programm EPROMMER, das in CHIP verdffent-
licht wurde und das von Rockwell stammt. Es arbeitet am User-Port des AIM
und bendtigt auBer der EPROM-Fassung nur einen Kipp-Umschalter und eine
Diode (Programmieren +25V, Lesen +5V).
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Leicht 1Bt sich aber auch mit einem 2l4-poligen DIP-Stecker ein selbstge-
stricktes 2 kRAM anschlieBen, da die Adrefdekodierung ja schon vorhanden
ist. Nur die R/W-Leitung muB man sich noch vom E/A-Stecker am Kontakt E-W
holen. Das geht hervorragend, man kann dann hier auch normale Programme
laden.

Baugruppe CRT-Controllersystem

AuBer dem 6845 sind zahlreiche ICs flir die Teilung der Quarzfrequenz (32 MHz)
auf 0,5 MHz vorhanden. Die Bildpunktfrequenz kann fiir Monitore mit geringer-
er Bandbreite von original 16 MHz auf 8 oder 4 MHz per L&tbrlicke umgeschal-
tet werden. Der 6845 steuert die Datenbus-Puffer, damit die gemeinsame Be-
nutzung von Bild- und Grafik-RAM funktioniert. Wihrend flUr die CPU Bild-

und Grafik~-RAM gleichwertig sind, steuert Bit 7 im Bi1d-RAM die Auswahl

des Zeichengenerators (Bit 7=0: Zeichenerzeugung aus ROM des character
generator, =1: aus Grafik-RAM). Eine eigene Logik mischt nun noch die Bild-
impulse zusammen, n3mlich fiir den Bildschirm den VSYNC und den HSYNC, den
Cursor~Impuls und die Video Data. Alles zusammen bildet das BAS-Signal im
CCIR-STandard (1 Veff, 60 Ohm). Ein Trimmpoti erlaubt die Anpassung an das
verwendete Display.

Per Initialisierung in Software erzeugt der CRT 6845 nach den Parametervor-
gaben nun die Zeichenzahl je Zeile, die Linienzahl je Zeile, die Zeilen-
zahl pro bild, die Lage des Bildes im Bild-RAM, die Stellung des Cursors
und die Art des Cursors. Ganz frei ist man in der Festlegung des Bildes
nicht, die Bildfrequenz 50 Hz muB am Ende etwa erreicht sein. In der Grund-
software (EPROM/Band) ist das berlicksichtigt. Hinsicht der Bildschirmzeilen
je Zeichenzeile: 12 sind gut flir ASClI-Zeichen, 16 sind fiir Grafik ndtig.
Aus einem Video-RAM von 4 kB kdnnen je nach den Parametern 3-8 Bilder er-
zeugt werden.

Baugruppe VIA 6522

Die auf der Platine enthaltene VIA ist mit lhren 16 Portpins und 4 Kontroll-
leitungen auf die Steckerleiste 'A' herausgefiihrt. Die Anschlisse und die
Timer sind frei verfiligbar und sind flir die Abfrage einer Tastatur im Multi-
plex und eines Lichtgriffels vorgesehen. Weiterhin ist der Platz flir eine
eigene CPU 6502 vorgesehen. Damit kann das VIDEO-PLUS zu einem unabh3n-
gigen intelligenten Terminal ausgebaut werden. Das sind allerdings Optionen
flir den OEM. Die Beschreibung sagt dariliber nicht allzuviel, das Listing ent-
h&1t allerdings Vorschldge.

Software

Zum VIDEO PLUS gibt es Software in verschiedenen Versionen. Sie ist auf
jeden Fall n8tig, ohne Programm geht gar nichts, weil der 6845 per Soft-
ware initialisiert werden muB. Mit der Lieferung erhilt der Anwender eine
AlM-Cassette. Das ist die billigste L8sung, die allerdings RAM benétigt,
meistens das Grafik-RAM. Gegen Mehrpreis erhdlt man das 2716-EPROM und hat
damit nach dem Einschalten sofort folgende Kontroll-Befehle: Cursor Home/Ende,
Cursor links/rechts, auf/ab, Schirm=Scroll auf/ab, 18sche Zeile, 18sche
alles, fiille Zeile, fiille alles (beliebiges Zeichen), Zeichen ASCIi/Grafik.
Mit der Lieferung erhdlt man ferrer ein Listing (flir AIM, inkl. Grafik)

Mit diesen kommentierten Listings kann man Betriebsprogramme selber ent-
wickeln und hat damit die reizvollsten und komfortabelsten M&glichkeiten.

Die RAM-Version auf Band ist nicht so reichhaltig wie die EPROM-Version.
Allerdings macht der AlM-Monitor bei einigen Funktionen Schwierigkeiten,
da er immer Riickfragen stellt, wenn er ein Zeichen nicht kennt. Und diese
Rickfragen kommen natiirlich auch auf das Bild. Erste Abhilfe ist: Eingabe
'L' (LOAD des Monitors), dann 1 SPACE, danach kann man beliebig lange Zei-
chenkette geben {ca. 54). Der Editor nimmt natiirlich auch nichts krumm,
BASIC ist da schon empfindlicher, Kontrollzeichen will es nicht in den
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Speicher tbernehmen. Alle Softwareversionen opfern der DELETE-Funktion

das Display, d.h. es 1duft nicht parallel mit. Herr Regge, Bremen fand
allerdings eine Mdglichkeit, das Display auf der '"CURRENTLINE' in allen
Betriebsebenen (Maschine, Assembler, Editor, BASIC) mitlaufen zu lassen.
Dafiir geht das DELETE nur bis zum 20. Zeichen einer Zeile im Bild, auf den
Speicher bleibt es auch darliberhinaus wirksam.

GroB-/Kleinschreibung kann man sich leicht selbst erzeugen, im Bereich der
Buchstaben ($41-5A) ist mit ORA #$20 der ASCII-Wert zu erhBhen. Die Steu-
erung mit der Shift-Taste des AIM wird noch untersucht. Um Vorschldge hier-
zu wird gebeten.

Sof twarefunktionen
Die Software aller Versionen besteht aus mehreren 'Baugruppen':

Initialisierung des VIDEO PLUS. Die Parameter zur Bild- und Cursorbe-
stimmung werden aus einer oder aus mehreren Tabellen in die Register des
6845 geladen, Aufruf z.B. mit Taste F3.

Initialisierung des AIM. Das DILINK des AIM (A406/07) wird auf die
Schreibroutine des VIDEO PLUS gerichtet.

Kontrollroutine. Alle Zeichen <$20 sind flir die Steuerbefehle vorbehalten
und werden in der Kontrollroutine ausgeflihrt, gelangen aber nicht zur
Anzeige.

Schreibroutine. Sie bringt die Zeichen 2820 zur Anzeige auf den Schirm
und bedient sich der Kontrollroutine filir Welterschaltung des Cursors,
Zeilenwechsel, Scroll.

De-Initialisierung des AIM. Zuriickschalten des DILINK-Vektors auf
oUTDIS (EFO5), z.B. mit Taste 'CTRL-F3' ($1E).

Zusammenfassung

Professionelle Auslegung mit viel Ausbaumdglichkeiten bis hin zum stand-
alone-Terminal. Sowhl flir Hobbyschirme (32x16) als auch fir hochwerige
(80x24 Zeichen) geeignet. Zusitzliche Ports und Timer nach Art des AIM 65.
Die Bus-Schnittstelle ist gepuffert, ein Betrieb ist direkt am AIM mbglich.
Viel RAM, durch AdreBbereich-Schalter als 'NOT-RAM' verwendbar. Viele M8g-
lichkeiten der Softwaregestaltung. Nur eine Betriebsspannung (+5 V) Span-
nungsregler 'on Board'. Eigene Tastatur und Lichtgriffel vorbereitet.

Eine ganze Menge flir's Geld (Preis ca. DM 780,-).

****I’Q'****%*ﬁﬂ*****l'I'ii****#******I**ﬁl*ﬁﬁﬂ***iﬁ'l*i W 3NN

Anzeige
AcHTung PET-/ CBM-ANWENDER
GraFTkzusaTz FUR PET / CBM TISCHRECHNER
ENORME ERWEITERUNG DER AUSGABEMOGLICHKEITEN
pes BiLpscHIrMs, 64000 EINZELPUNKTE,
zusktzLIcHE BASIC-BEFEHLE.

M1cro-COMPUTER-VERTRIEB, STOCKBREITE 9,
3501 FuipataL 1, TeL. 0561 - 81 11 66
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Ein kleines BASIC-System, das viel von sich reden machte, betriebsfertig
mit ASClI-Tastatur, BASIC-Interpreter in 8 kROM, 4 k RAM, Videosignaler-
zeugung und Cassetteninterface zum freundlichen Preis von ca. DM 850,-.

Das System bendtigt nur eine stabilisierte Spannung von 5 Volt bei aller-
dings 3 A mind.. Es kann an elnen Monitor oder Uber einen vorzuhaltenden
HF-Modulator an ein Fernsehgerdt angeschlossen werden, Die Platine ent-
hdlt Steckpldtze flir bis zu 8 k RAM, Das Superboard hat sfch in den ver-
gangenen Monaten wegen dieser Ausstattung nun auch hier einen zunehmenden
Freundeskreis geschaffen, z.7. bel Anfingern, aber auch bei professionel-
len Anwendern.

Nach der Erprobung sind folgende Becbachtungen mitzuteilen: Das TV-Bild
entspricht amerikanischer Norm, man kann es mit den meisten Heimfernse-
hern einfangen, allerdings nicht immer ganz ruhig (am besten auf UHF).
Eine Monitoreinspeisung filhrt zu einem gestochen scharfen und ruhigen Bild
von 24 Zeilen mit 24 Zeichen. Es handelt sich alsc um eine groBformatige
Schrift, die immer nur ein kleines Fenster zum Speicher 8ffnet. Zusdtz-
lich kann eine groBe Zahl von grafischen Symbolen erzeugt werden, die sich
vor allem fiir Spiele verwenden lassen (Schiffe, Minnchen etc.). Der Bild-
schirm wird angenehm schnell gefiillt.

Viel Leistung alsc in der Grundausstattung. Der Preis zog aber sicher
auch einige Einschrinkungen nach sich: Das BASIC (Microsoft) ist eine
abgemagerte Version, es kennt z.B. keinen GET-Befehl, ein SAVE oder LOAD
mit FILENAME (Cassette) ist nicht mdglich. Man muB also eine sorgfiltige
Dateiverwaltung z.B. mit einem Undrehungsz&hlwerk oder Benamung eines
Programmes im ersten Statement vornehmen., Das Bandformat ist langsam und
nicht immer st&rungsfrei (kein Timereinsatz) und hat auch eigenwillige
Meldungen. - Fehler werden durch grafische Symbole fiir die Fehlerart
angezeigt - efne Frage der GewShnung.

Die Tastatur ist nicht ganz konventionell belegt, die Shift=Tasten an
den beiden Seiten wirken verschieden, was man ebenso beachten muB wie
die flir BASIC einzurastende Taste 'Shift Lock'.

Die Platine trdgt kaum Beschriftungen. Da die beigefligte Dokumentation
wenig augenfreundlich gedruckt und gezeichnet ist, hat man vor der ers-
ten Inbetriebnahme (die dann auf Anhieb klappt) lieber einige sorgfdlti-
ge Priifungen fiir die externe Beschaltung vorzunehmen.

Das Monitorprogramm ist 'mini'. Es erlaubt die Anzeige von Speicherzellen-
inhalten und deren Verinderung. Systembetreiber, die weiter in die Ma-
schinensprache eindringen wollen, miissen sich Dienstleistungsprogramme

fiir das Programmieren noch weitgehend selber anlegen, was nach heutigen
Standards zwar sehr lehrreich aber auch sehr miihsam ist. Es scheint
jedoch, daB sich hier und da schon Betreiberkreise bilden. Handblcher

in Deutsch sind angekiindigt.

In der Sicht des Autors, der der Firma Heninger Micro Computer GmbH in
Minchen, Landwehrstr. 39 fiir die Hergabe des Ger3dtes flir die Besprechung
dankt: Die kleinen Systeme k&nnen nicht aile Leistungen enthalten, liber
die man in der Computerei spricht, immer sind einige Akzente besonders
gesetzt. Dieses ist zundchst vorwiegend auf BASIC orientiert und hat eine
beachtliche Grundausstattung mit einigen Einschrinkungen. Es wird seine
Verdienste sicher bei Anfidngern finden, die ohne viel Umstinde zunichst
einmal in die Computerei und BASIC hineinfinden wollen. Viele wird der
Appetit beim Essen packen. R.L
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ENGLISH SUMMARY

MLIST resembles the AIM 'M!
command but displays the con~
tents Of 16 memory cells at a
time in an up and down mode
by blocks. - The DISC UTILITY
PROGRAM allows to reformat,
rename, read for test, copy
CBM floppies and to append
programs. - The 6502 DIRECT
ASSEMBLER is a (final?)
version for PET which won't
hang up on entry errors and
introduces print out among
other features. - SCHAUFEL
is a BASIC program to relo-
cate machine language pro-
grams. - VARLIST serves tes-
ting in BASIC and displays
the actual contents of all
varigbles at any desired
time. - CBM SCHIESST SICH
EIGENE EPROMs is a prommer
for 2716 and 2732 with a
minimum of hardware,driven
by a tested BASIC program.-
ROM VERGLEICHSLISTE PET/CBM
names machine language en-
try points into the execu-
ting routines of monitor

and BASIC interpreter.-
ANSCHLUSS VON NUMERISCHER
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!NTEQFACE

ISBN: 3-922187-00-5 DM 39~

i Y
s Moarkciont

Umes gleich vorwegzu-
nehman: Das Buch w
hirt zum Besten, wa:

osau!d»esam Seklorbn?

gil

Wer einmal die Grund-
begriffe der Mikropro-
zessortechnik begriffen
hat, bekommi hier kon-
krete Auskuntt, wie es
)mse‘ls dor CPU wei-

tergeh!
Wie scN;eBt man eine
astatur iche

Wie sehen die Pegel
beim RS232C - Stan-
dard aus? Wie funktio-
niert der IEEE-488-Bus?
Die Liste der Themen,
die das Buch in erst-
klassiger Form darbie-

ge fortsetzen. Obwohi
in erster Linie der Ent-
wicklungsingenisur in
dar Industrie angespro-
chen wird, kann auch -
oder gerade - der Hob-
byist sehr viel Nutzen
aus diesem Buch zie-
hen. Mit Sicherheit wird
or manchaes mal (iber-
rascht sein, wie vinfach
ﬂm Dinge doch sein

, Wenn sie nur
rlcfmg erklént werden.

Auszug ELO 8/79

Shop-
Bodensee

ANZEIGE UND TASTATUR shows in a series in hard- and software the several
possibilities to interface LED displays and keyboards to a 65xx micro-
computer. USCOM introduces user defined commands to AIM BASIC by mani-

pulating the character get routine in the zero page.
describe the KIMS| expansion board,

and OHIQ's Superboard Challenger I1 P,

- Final articles
the VIDEO PLUS from the Computerist

FRER B ERRERRAFERRRAERR R R H R R R R H R R ERE RN RN

THEMEN IN DEN FOLGENDEN HEFTEN:

Fortsetzungen flir ‘AnschluB von numerischer Anzeige und Tastatur'
fir 'Leitfaden flir die Programmierung’.

und

Datenverbund zwischen PET/CBM

und mehreren AIM 65 als Terminal mit Korrespondenz {iber die BASIC-Va-

riablen.
stroke BASIC commands am PET.
List fiir den AIM Assembler.

in den Texteditor in assemblierf3higem Format.

- Interruptgetriebene Cassettenein- und ausgabe.

- Single

- Sortierte Symboltafel und Cross Reference
- Disassemblierung von Maschinenprogrammen

- AIM Spezial.- u.a.m.

HEERRERE R AR RRRRRR R R R FFRRFERR RS E R BB R R ERRRR R R R R LR NN

REDAKTIONS- UND ANZEIGENSCHLUSS FUR HEFT 12 1ST DER 3. APRIL
1980 - GRUNDONNERSTAG.

65.. MICRO MAG




Wer beruflich

»in die Rohre schauk
u.nd dies -

nl"“ nur
scharf,
sondern
auch ruhig.

Fur alle, die mit Bildschirmdaten leben, entwickelte Sanyo den augenfreundlichen Typ

DM5912CX. Denn EDV-Informationen lesen, kann weitaus deutlicher und erholsamer sein
So schrieb uns ein anwendungserfahrener Experte: ,Der von lhnen gelieferte Monitor

ist ein wirklich angenehmes Display fiir den Mikroprozessor. Das griine Bild steht scha
und ruhig und beansprucht mein leider krankes Augenlicht in keiner Weise.”

Das alles wurde von uns in ein formschénes, elfenbeinfarbiges Kunststoffgehiuse mit

Rauchglas-Frontblende eingebaut.

Technische Hauptmerkmale:
Bildschirmdiagonale: 12" (31 cm)

g i

Videobandbreite: 18 MHz
Geometriefehler: kleiner als 1%
Displayformat: 80 Charakter, 24 Zeilen
Eingangssignal: Standard Video 1 Vgg

: SANYO
VIDEO-SYSTEME

Ausfihrliche Informationen mit Fachhandler-Nachweis:
SANYO Video Vertrieb GmbH. & Co., Lange Reihe 29 2000 Hambura 1. Telefon (040) 24 67 ¢



WEGNER-IMPULSTECHNIK

FARBGRAPHIKTERMINAL
Das von mir entwickelte preisglinstige Farbgraphikterminal besteht aus
einem Basisgerdt und Einschubkassetten in verschiedenen Leistungsstufen
und ist an jedes Heimfernsehgerdt anschlieBbar. Als Basisgerdt dient
die von verschiedenen Firmen fiir Telespiele angebotene F8-Platine.

Bei allen Ausfiihrungen sind 8192 Bildpunkte adressierbar. Hintergrund-

und Vordergrundfarben sind fiir Zeile und Bildpunkt getrennt wdhlbar.

Eine 15-polige Buchsenleiste verbindet das Farbterminal mit dem anzuschlies-
senden Prozessorsystem liber eine parallele Schnittstelle. Die Ansteuerung
flir alle bekannten Standardterminalfunktionen im ASCI!1-Code. Farb- und
Sonderfunktionen werden durch Kontrollzeichen generiert.

Die Serie beginnt mit dem Gerat STEWE I:

5x7 Bit-Matrix zur Darstellung von Zahlen, Buchstaben und Sonder-
zeichen (64). Volle Cursor-Kontrolle (zeichenweise, bzw. bitweise)
Punkt malen/nicht malen oder 1dschen. Verschiedene Strichstdrken.

Frei wdhlbare Farben fiir Vorder- und Hintergrund, Positionierung wie
beim Cursor, auch fiir Sonderzeichen und Grubpen. Display 16schen, Zeile
loschen, pulsierender Cursor ja/nein.

Dieses preisgiinstige Gerdt der Serie wird nur komplett aeliefert, es
ist voll ausbau- und erweiterungsféhig. Preis ab DM 748, -1inkl. MWSt.
Die Terminalcassette STEWE II bietet dariber hinaus:
Wahiweise Umschaltung auf 7x9 und 5x5 Bit-Matrizen (96 Zeichen bei
7x9). GroB- und Kleinschreibung, Definition von Zeilen- und Zeichen-
abstand. Vollstandige Anwenderprogramme konnen dauerhaft gespeichert
werden (EEPROM).
Ausfiihrung STEWE III:
Zusdatzlich mit Tabulator, unabhdngigem Laufschriftgenerator. Mog-
lichkeit der Ein- und Ausgabe von selbstdefinierten Zeichen.
Sonderausfilhrungen sind in vielen Variationen erhdltlich. Die Cassetten
enthalten Mikrocomputersysteme der 6502-Familie. Spannungsversorgung
Uber das Basisgerdt.

Das Basisgerdt ist ferner ausbaubar als

DIGITAL-MULTIMETER mit farbiger Anzeige der MeBwerte auf dem
Bildschirm und als

LOGIKANALYSATOR fiir 8-48 Kandle mit bindrer, hexadezimaler oder
auch gemischter Darstellung. Es kdnnen bis zu 9 Logikzustdnde ge-
speichert werden. Er ist zudem extern triggerbar.

BITTE VERLANGEN SIE MEINEN SONDERDRUCK!

WEGNER-IMPULSTECHNIK A 6395 Wercrop 11

PFINGSTBERGWEG 10




32 kByTE-RAM-KARTEN FUR 8 B1T-MICROCOMPUTER
ANSCHLUSSFERTIG FUR AIM 65, 0SI, ALPHA, KIM, SYM,
PC 100, SC/MP, PET 2001, 6800

Beliebige 2k-Adressenzuordnung (PROM).

Direkt systemkompatibel ohne Motherboard.

Busbelastung 100 uA, 10 pF.

Nur 5V und 1,2 A erforderlich.

Im Vergleich zu Speichererweiterungen mit dem

IC 2114L ist die Leistungsaufnahme um 80% geringer
und die Kapazitdt auf einer Europakarte um 200% hher.
DM 894,96 (= 792,- + 13% MWSt) fir 32 kB

DM 594,38 (= 526,- + 13% MWSt) fiir 16 kB.

OEM-Mengenrabatte. 1 Jahr Garantie.

AuBerdem bieten wir im Europaformat:

EPROM-KARTE MIT PROGRAMMER,
ScHNeLLE A/D- unD D/A-WANDLER,

VIDEO-GRAFIK-INTERFACES,

PROSPEKT ANFORDERN!

DIPL.-ING. HORST NEUDECKER

MerrINGPLATZ 13, 1000 BerLin 61, TeL. 614 8900, 251 2000




8 Bit A/D- unp D/A-WANDLER AUF EUROPAKARTE
ANSCHLUSSFERTIG FUR DEN SysTEMBUS (ExPANSION-CONNECTOR)
von AIM 65, OSI, ALPHA, PC 100, KIM, SYM,PET 2001, CBM.
SC/MP. 68000,

Aufbau: Vorverstdrker (Eingangswiderstand > 1 MQ),

20 kHz-Tiefpass (aktives Filter 4. Ordnung), Abtast-

und Halteschaltung (Aperturzeit 1 us),

A/D-Wandler (Abtastfrequenz bis zu 80 kHz, Wandlungszeit
minimal 12 us) - (Computer) -

D/A-Wandler (Einschwingzeit 1 us), Ausgangsfilter,

Ubersteuerungsanzeige.

Anwendungen: Analogdatenerfassung jeder Art,

industrielle ProzeBiiberwachung, med. Anwendungen (EKG, EEG),
NF-Transientenrekorder, NF-Speicheroszilloskop,
etektronischer Hall, Klangeffekte,

Scrambler, Korrelationsanalyse,

Sprachanalyse und -synthese,

Funktionsgenerator,

programmierbare digitale Filter.

Einige ausgesuchte interessante 6502-Programme werden

mitgeliefert.

Prers: DM 350.- + MWST,

DIPL.-ING. HORST NEUDECKER

MEHRINGPLATZ 13, 1000 BerLin 61, TeL. 614 8900, 251 2000
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FUR TECHNIS ¢ ~~TRONIK mbH.

D 5120 Herzogenrath
Asternstr. 2
w Tel: 02406/62394

PC 100, MicrocoMpPUTER VON SIEMENS

Komplettgerdt im Gehduse.Ausgestattet mit 4K Byte RAM,
BASIC Interpreter und Netzteil.Garantiezeit betridgt é Monate.

1.990,--DM +t

VIDEOMONITOR . Sanvo DMS912CX

Datenmonitor mit grinleuchtendem 12" Bildschirm.Stellt 24 Zeilen
mit je 80 Zeichen dar.Bandbreite 18 MHz.Professionelle Qualitat.

798,--DM +!

MATRIXDRUCKER ,TXO

Grofl und Kleinschreibung,25 ASCII Charakter plus 64 Grafik
Charakter.Normalschrift und Breitschrift.2 Zeilenabstdnde
widhlbar.Verstellbare Tractorfiihrung filir Papierbreiten bis 254mm.
80 Zeichen pro Zeile,150 Zeichen pro Sekunde.
Schnittstelle:8 BIT Parallel plus Handshake Control.
Lieferung inclusive SOFTWARE zur Ansteuerung lber den
USER Output Handler bei Anschluss an User VIA von AIM é5 und
PC 100.

2.448,--DM +t

Alle Preise zuziiglich MWST und Versandspesen.



-‘————'

- GWK BEURO BOARD EXPANSION SYSTEM

Microcomputer AIM 65,1 K Byte RAM 875,-- 988,75 DM
Microcomputer AIM 65,4 K Byte RAM lo50,-- 1186,50 DM
Resident ASSEMBLER,4K,in ROM 230,-- 259,90 DM
BASIC,Interpreter,8K,in ROM's 280,-- 316,40 DM
BASIC ERWEITERUNG,2K,auf Cassette 145,-- 163,85 DM
BASIC ERWEITERUNG,2K,in EPROM,steckbar in Z 24 280,-- 316,40 DM
BASIC LISTING,ca 70 Seiten DIN A4,gut kommentiert 45,-- 50,85 DM
AIM 65 ANWENDERHANDBUCH,deutsch 35,-- 39,55 DM
AIM 65 MANUALS,englisch Je 15,-- 16,95 DM
AIM 65 SCHALTPLANPOSTER 5,-~ 5,65 DM
THERMOPAPIER,approved,schwarzdruckend,lagerfdhig,50m 6,50 7,35 DM
STECKERLEISTEN,44 Pole,nach MIL-C-21 097 12,50 14,13 DM
MOTHER BOARD,12 Steckpldtze f.Expansion,3 f.Appl. 485, -- 548,05 DM
direkt an AIM steckbar,oder Einbau in 19" Gehduse.Voll gepuffert.
ADAPTER BOARD ,Busplatine ohne Pufferung,9 Steckpldtze 295,-- 333,35 DM
RAM BOARD, 3 x 4 K Byte statisches RAM,unabhdngig vonein- 945, -~ lo67,85 DM
ander beliebig adressierbar,write protectable.
EPROM BOARD,12 K Byte,fiir die 1K EPROM's 2708 oder 2758. 395,-- 446,35 DM
EPROM PROGRAMMER BOARD,mit res.Betriebsprogramm,Soft- 795,~-- 898,35 DM
wareumschaltung fiir 1K,2K und 4K Eprom's mit einer Versorgungsspannung.
VIA/PIA BOARD,32 I/0 Kandle,beliebig adressierbar. 335,-- 378,55 DM
PROTOTYP BOARD, Experimentierplatine zum Wrappen oder 75,-- 84,75 DM

Fadeln.Durchdachte Aufteilung,iiber 1800 Rasterbohrungen.
PET INTERFACE ,ermoglicht den Anschluss der GWK BOARD's 425,-- 480,25 DM
an den PET.Pufferung,Rlckgewinnung der oberen Adressbits.

POWER SUPPLY BOARD ,hochwertiges Schaltnetzteil incl.Trafo.

5V/3A;26V/0,7A 315,-- 355,95 DM
5V/3A,Notstromversorgung;26V/o,7A;+/- 12V/0,7A 450,-- 508,50 DM
5V/6A,Notstromversorgung;26V/o,7A;+/- 12V/o,7A 595,-- 672,35 DM
GEHAUSE ,fiir AIM,Kunststoff 147 ,-- 166,11 DM
GEHAUSE ,fiir AIM,Metall mit Platz fir Netzteil u.kl.Erweiter. 345,-- 389,85 DM
PULTGEHAUSE, fiir AIM und System,Metall,mit 19" Baugruppen- 595,-- 672,35 DM
trdger.
Diverse LSI Chips:6500 Famile,EPROM's,RAM's,usw bitte anfragen.
Alle Preise zuziiglich Versandspesen. zzgl MWST  incl.MWST

D 5120 Herzogenrath
GESELLSCHAFT Asternstr 2

FLUR TECHNISCHE ELEKTRONIK mbH. IR
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PRINTERPLATTEN FUR AIM 65 wieEDER LIEFERBAR! DM 21,-/ST,

COMPUTING - SOFTWARE - HOBBY

HERAUSGEBER:
DIPL.-VOLKSWIRT ROLAND LOHR
HANSDORFER STRASSE 4

2070 AHRENSBURG

@ (04102) 55816

65xx MICRO MAG erscheint zweimonatlich. Beitrédge, die nicht besonders
gekennzeichnet sind, stammen vom Herausgeber. COPYRIGHT 1980 by Roland
Lohr. Alle Rechte vorbehalten, auch die des auszugsweisen Nachdrucks,
der Ubersetzung, der fotomechanischen Wiedergabe und die der Verbreitung

auf magnetischen und sonstigen Trdgern. Offsetdruck: Druckartist Gerhard
M. Meier, Hamburg 70.

BEZUGSBEDINGUNGEN: Abonnement ab laufender Ausgabe fiir 6 Hefte
DM 45,- (Inlandsendpreis). Ausland/Foreign via surface mail DM 50,-,

USA air $30. Die friiher erschienenen Ausgaben dieser Zeitschrift sind
nachlieferbar. Einzelpreis fiir Nos. 1-6 DM 7,-/St., Nos. 7-10 DM 7.80/St.
Ein Sammelband flir die friilheren Ausgaben ist vorgesehen. Richten Sie
bitte lhre Uberweisungen/Schecks an Roland L8hr, Konto 20/01121 bei der
Vereins- und Westbank in Ahrensburg, BLZ 200 300 00. Zuschreibung auch
Uber das Postscheckkonto der Vereinsbank: PSchA Hamburg 2244-207.

Service AIM 65 - PC 100

Anwenderhandbuch fiir AIM 65 in deutscher Sprache.

Original Rockwell-Handbuch mit zahlreichen Verbes-

serungen gegeniiber der englischen Vorlage.

Ab Lager lieferbar. Endpreis DM 32,10

Thermopapier fiir AIM 65/PC 100 in kontrastreicher
Spitzenqualitat. Qualitdtsfreigabe durch Rockwell,
Kalifornien. Packung mit 8 GroBrollen, zus. 520 m,
57 mm breit, preiswert. Packung DM 50,85

Vorstehende Preise gelten fiir Vorkasse. Nachnahme + DM 1550
Bezug beim Herausgeber.

BucHANGEBOT

Camp, Smay, Triska: Microprocessor Systems Engineering. Lehr-
buch fiir 65xx und speziell fiir AIM 65, besprochen auf Seite 11
in diesem Heft. DM 64,- + Versandkostenanteil DM 2,-.

PROGRAMMI ERWORKSHOPS 65xX

2-tdgige Wochenendworkshops des erfahrenen Dozententeams Anfang
Mai im Raum Frankfurt. Einfiihrungsstufe: Darstellung und Obung
des Befehlssatzes in Maschinensprache. Fortgeschrittenenstufe:
Formulierung von Quellenprogrammen in Assemblersprache am AIM

65/PC 100 oder am PET/CBM, Interfaceprogrammierung. Besondere

Lehrgangsunterlagen. Obertragung des Vortrages auf Bildschirm-
monitore. Anmeldung und Sonderprospekt beim Herausgeber.
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